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2.RESUMEN

Con este proyecto hemos logrado ofrecer a nuestros futuros clientes un producto de calidad,
con un interfaz claro y sencillo y con unas funcionalidades muy definidas.

Se ha pretendido realizar un proyecto para un producto para realizar comercio electronico a
traves de Internet, para ello no hemos decidimo por una “Libreria Virtual’, donde nuestro
clientes podran exponer todos los libros de su catalogo de ventas organizados por las propias
categorias que el mismo ha creado, para que los futuros usuarios de esta Libreria puedan
desde cualquier parte del mundo y con un simple navegador web y una conexion a Internet,
realizar cualquier pedido de libros que desea comprar.Tambien permitiremos que esta Libreria
pueda ser administrada ( mantenimiento del catalogo de libros , de las nuevas categorias de la
libreria, asi como la consulta de los datos de cualquier cliente o pedido ya realizado ) desde
cualquier parte del mundo , contando igualmente con un navegador web y una conexion a
Internet.

El producto que entregamos le garantizamos la extensibilidad y reutilizacion del modelo,
aunque esto puede estar claramente restringuido por la propia funcionalidad del negocio que
tengamos.

Todo esto ha sido desarrollado mendiante tecnologias de vanguarida con es el Kit de desarrollo

de Sun Microsystem J2EE ,Jakarta Apache Tomcat y MySQL, todas ellas herramientas
opensource de libre distribucion y exceptas de royalties.
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4.CUERPO DE LA MEMORIA

4.1 Capitulo 1,Introduccion
4.1.1 Justificacién del proyecto

Hoy en dia la mayoria de los negocios tradicionales no puede limitar sus ventas y
organizacion de la gestion cotidiana a un sistema presencial y fisico , donde el cliente para
poder acceder a los servicios que la empresa nos ofrece tenemos que desplazarnos
fisicamente a un establecimiento para efectuar cualquier compra o los mismos gestores de la
empresa que deben de estar fisicamente delante del ordenador de la empresa para realizar
cualquier gestion cotidiana, esto ya actualmente esta superado con la implantacién de las
nuevas tecnologias, en concreto el uso de Internet y las enormes ventajas que nos
proporciona.

¢, Qué ventajas?, principalmente la compra a distancia , el comercio electronico, ya no tenemos
por que estar fisicamente en el establecimiento para efectuar cualquier compra, desde nuestra
casa o trabajo podemos consultar los productos que nos ofrecen y efectuar la compra,
l6gicamente todo esto debe de efectuarse con un precio inferior al que pueda tener el propio
producto en el establecimiento y con cierto valor afiadido ( envoltorios para regalos, tarjetas de
felicitacion,ofertas puntuales,....), también con facilidad de recibir | compra en nuestro propio
domicilio con un plazo de entrega muy corto y efectuar el pago con cualquiera de los métodos
tradiciones o0 algunos que nos proporciona la propia Internet en un entorno seguro: tarjetas de
créditos, trasferencias bancarias onlines, paypal y similares....

cha Intraneat .
Llsuario Base de Datos E

(Navegador) Servidor

Aplicacionas

Para realizar todo esto podemos utilizar herramientas que estas disponibles hoy en dia en el
mercado como por ejemplo Oscommerce, Zen Cart, PhpShop y muchas otras, eso si ninguna
de ellas son tan flexibles como para adaptarse a cualquier posible situacidon de nuestros
clientes en este caso una Libreria tradicional, ¢ Por que no ?, principalmente por su poca
intuiciébn y manejabilidad por parte del usuario que va a administrar la Libreria y por un sistema
de ventas demasiado “enredado” para los futuros clientes esta libreria y por que también: el
uso de tecnologias no demasiado apropiadas para la labor.

Es por ello que realizaremos una aplicacion a medida de nuestro cliente, facil y simple de usar
para El y sus futuros compradores y facilmente adaptable a futuras necesidades de la empresa.

4.1.2 Objetivos del Trabajo Final de Carrera

Nuestro objetivo con este trabajo es plasmar en un producto final todo lo que hemos aprendido
a lo largo de todas las asignaturas cursadas en nuestra carrera, realizando por ello un trabajo
metodoldgico y por fases acordes a muchas de las asignaturas trabajadas como: Ingenieria del
Software, Programacion orientada a Objetos,Bases de datos | y Il, Técnicas de desarrollo de
software,...

Generales
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Nuestro objetivo principal con este trabajo es intentar aprender el uso de las distintas técnicas
gue existen para implementar una solucién empresarial de comercio electrénico, donde el
principal usuario de esta soluciébn sera un individuo con pocos o0 nulos conocimientos
informaticos que usa la red para su ocio personal, familiar y en este caso en concreto para
efectuar compras a distancias , planteamos el ejemplo concreto de una libreria online al estilo
de otras como Amazon, La libreria electrénica de El Corte Ingles y similares.

La principal herramienta con la que contara nuestro potenciales usuarios no sera otra sino su
navegador web ( Internet Explorer, Opera, Firefox u otros ).

Por supuesto también nos ocuparemos de la gestiéon interna de esta nuestra librerias, para ello
también disefiaremos un completo sistema de administracion de la misma utilizando nuestro
navegador para su correcta gestion.

Especificos

Basicamente nuestra aplicacion web se puede “manejar’ desde dos puntos de vista totalmente
distintos pero a la vez compartiendo la misma filosofia:

e Tienda virtual online, con muestra de catalogos, busquedas y realizacion de compras y
en su caso enlace con pasarela de pagos segura ademas de nuestro universalmente
conocido “carrito de la compra”.

e Administraciébn privada de la tienda, con posibilidad de creacion de catalogos,
categorias, administracion de pedidos , clientes,...

Por ello nuestro sistema tendrd la posilidad de identificar a los posibles usuarios para
dependiendo de su perfil concreto realizar algunas de las dos tareas descritas anteriormente.

para lograr este objetivo hemos tenido que principalmente:

e Conocer el funcionamiento de un sistema de comercio electronico.
La mejor manera de sabe lo que queremos y saber como funciona, y asi lo hemos
realizado, investigando en diversas web de comercio electronico para conocer su
interfaz y l6gica de trabajo, también instalando y probando aplicaciones comerciales
como las ya mencionadas y también haciendo un pequefio estudio de mercado ( hada
serio, a unos amigos con un par de negocios tradicionales ) para ver como querian que
se implantara un sistema virtual como el que vamos a desarrollar.

e Uso de tecnologias J2EE.
Entender como funciona los servidores de Internet y mas concretamente los servidores
empresariales de comercio electronico , asi como los servidores de aplicaciones vy
diversos contenedores web que existe, ventajas y facilidad de uso de cada uno de ellos,
aprender tecnologia de Servlets y JSP y aplicar los conocimiento ya adquiridos de
programacion orientada a objetos y base de datos bajo JDBC para el lenguaje JAVA.

e Implementar una solucion practica del producto
Todo ello con un claro objetivo : analizar,disefiar e implementar una aplicacién para el
mundo real donde plasmemaos todo lo conseguido

4.1.3 Enfoque y método seguido.
Para conseguir nuestra aplicacion final hemos decidido llevar a cabo nuestro trabajo siguiendo

la metodologia clésica del ciclo de vida un sistema informéatico, es decir llevar a cabo un trabajo
por fases, retroalimentando cada una de ellas a la otra.
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hemos dividido el proyecto en tres fases principales: Analisis de especificaciones, Disefio de la
aplicacién y Implementacion.

cada una de ellas brevemente resumidas en estos apartados:

Analisis de requisitos de la aplicacion.

e Elaboracion de diagramas de casos UML graficos y textuales

e Esquema de navegacion web por la aplicacion tanto el modo compra como en modo
administracion.

e Disefio preliminar de la interfaz grafica de usuario.

e Instalacion librerias ,aplicaciones y entorno de desarrollo

e Recopilacién de informacion.

Disefio de la aplicacion.

Disefio de la base de datos.

Modelo Entidad/Relacion.

Generacion de Base de datos,Tablas e indices.
Juego de pruebas de la bases de datos.
Especificaciones de actores de la aplicacion.
Diagramas de clases.

Implementacion de la aplicacién.

Implementacion clases de entidad

Implementacion de otras clases.

Implementacion de gestor de conexidn y acceso a base de datos.
Implementacion interfaz grafica HTML y JSP

Implementacion servlets de gestion.

Control de errores y excepciones.

Optimizacion de cédigo.

Empaquetado de la aplicacion.

Pruebas finales.

Elaboracion memoria final y entrega.
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4.1.4 Planificacion del proyecto.

Numero Tarea | Tarea Duracién en Tareas
Semanas Precedentes
2.1 Elaboracion de diagramas de casos UML gréaficos y 2
textuales
2.2 Esquema de navegacién web por la aplicacién tanto el | 3 2.1
modo compra como en modo administracion.
2.3 Diseio preliminar de la interfaz grafica de usuario. 3 2.2
2.4 Instalacion librerias ,aplicaciones y entorno de 6
desarrollo
2.5 Recopilacion de informacion 16
3.1 Disefio de la base de datos. 1 212223
3.2 Modelo Entidad/Relacion. 2 21222331
3.3 Generacion de Base de datos,Tablas e indices. 1 2123233132
3.4 Juego de pruebas de la bases de datos. 1 212323313233
3.5 Especificaciones de actores de la aplicacion. 1 212223
3.6 Diagramas de clases. 3 21223235
4.1 Implementacién clases de entidad. 2 3.6
4.2 Implementacién de otras clases. 2 36
4.3 Implementacién de gestor de conexién y acceso a 3 31323334364142
base de datos.
4.4 Implementacién interfaz grafica HTML y JSP. 6 414243
4.5 Implementacién servlets de gestion. 5 41424344
4.6 Control de errores y excepciones. 6 41.424.34445
4.7 Optimizacién de cdédigo. 6 4.6
4.8 Empaquetado de la aplicacion. 1 4.7
4.9 Pruebas finales. 2 4.8
4.10 Elaboracion memoria final y entrega. 1 4.9
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4.1.5 Productos obtenidos
El producto que hemos obtenido “Libreria Virtual”

no es mas que una aplicacion web desarrollada en JAVA, usando para ello los Servlets y las
paginas web dinamicas JSP, accediendo a base de datos con tecnologia JDBC.

Nuestro producto se instalara bajo Apache Tomcat, siendo necesario el SDK de JAVA disponible
asi como el conector JDBC.

Este producto se puede instalar facilmente en cualquier servidor de la empresa, simplemente
debe de contar con una conexion a Internet con un ancho de banda lo suficientemente rapido
para permitir que se conecten a el con multiples peticiones para efectuar las ventas a distancia,
también debera contar con un navegador web para poder administrar los catalogos de la libreria.

La aplicacion se divide en :

Paginas JSP

Servlets programados en JAVA
librerias JSTL

graficos e imagenes

Base de Datos en MYSQL
conector JDBC-MYSQL

Todo ello distribuido bajo un fichero de aplicacion web .war y unos scripts SQL para la creacion
de las tablas y los registros con datos iniciales y de pruebas.
4.1.6 Descripcion del resto de capitulos

4.2 Capitulo 2, comentaremos el Analisis de requisitos de la aplicacion, con los apartados que
hemos mencionado en el apartado 4.1.3.

4.2 Capitulo 3, en este apartado hablaremos del disefio de la aplicacion

4.3 Capitulo 4, en este apartado comentaremos la fase de implementacion de la aplicacion asi
de como se debe de instalar en un servidor.
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4.2 Capitulo 2,Analisis de requisitos

En esta fase de Analisis de nuestro Trabajo Final de Carrera , trataremos los siguientes puntos:

e Elaboracion de diagramas de casos y secuencias UML gréficos y textuales

e Esquema de navegacion Web por la aplicacién tanto el modo compra como en modo
administracion.

e Disefio preliminar de la interfaz grafica de usuario.

e Instalacion librerias ,aplicaciones y entorno de desarrollo

e Recopilacién de informacion.

4.2.1 CASOS DE USOS GRAFICOS
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Partimos principalmente de 2 Actores principales en la aplicacion:
El Usuario de la Web que quiere comprar un libro y el Administrador de nuestro sitio Web.

En la fase de disefio de la aplicacién tal como marcamos en el Plan de Trabajo se analizara mas
en profundidad el papel que juegan estos dos actores en nuestro sitio Web.
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4.2.2 CASOS DE USOS TEXTUALES
1.Datos Libro

Resumen de la funcionalidad:Se consulta los datos completos de un libro

Papel dentro del trabajo del Usuario:basico

Actores:Todos

Casos de usos relacionados: 3.Comprar Libro

Precondicién:ninguna ( se entiende que esta en la Web )

Postcondicién:Se compra el libro

Flujo de eventos:

El usuario entra en la pagina indice de la WEB y a través de la zona central de la misma donde
aparecen los ultimos libros afiadidos a la Web y siempre que este ahi el que le interese pulsa
sobre el titulo del libro en cuestidn saltando a otra pagina donde se muestran todos los datos del
libro: titulo,autor,comentarios,precio,...

Desde esta pagina el usuario puede volver al indice o comprar el libro en cuestion.

2.Listar Libros por Categorias

Resumen de la funcionalidad:Se consulta un breve resumen ( en tabla ) con todos los libros
de una categoria en cuestion.

Papel dentro del trabajo del Usuario:bésico

Actores:Todos

Casos de usos relacionados: 1.Datos libros ; 3.Comprar Libro

Precondicién:ninguna ( se entiende que esta en la Web )

Postcondicion:Se compra el libro

Flujo de eventos:

El usuario entra en la pagina indice de la WEB y a través de la zona izquierda de la pantalla
pulsa en la categoria ( se muestran todas en tabla ) de la cual quiere saber todos los libros que
existen en la libreria, y se accede a otra pagina donde se muestran en forma de tabla todos los
libros de esta categoria.

Desde esta pagina el usuario puede volver al indice , comprar el libro en cuestién o pulsando
sobre el titulo del libro ver el libro en cuestion.

3.Comprar Libro

Resumen de la funcionalidad: A partir de esta pagina se compra un/unos libro/s ( carrito de la
compra , shopping cart ) , se elige la cantidad de libros a comprar o en momento dado se elimina
de los libros a comprar alguno en cuestion.

A esta péagina se puede acceder directamente a través de un link desde cualquier pagina de la
aplicacién cuando somos usuarios del sitio Web.

Papel dentro del trabajo del Usuario:bésico

Actores:Todos

Casos de usos relacionados: 4.Actualizar compra ( se vuelve a este caso de uso , el 3 con el
libro/s eliminado/s en su caso, con los importes actualizados a las cantidades y se actualiza el
total de compra ) ; 5.Realizar compra

Precondicién:se ha comprado algun libro.

Postcondicién:se elimina algun libro comprado,se actualizan los datos, se confirma la compra,
Flujo de eventos:

A través de este “carrito de la compra” el usuario gestiona sus compras en la Web, pulsando
eliminar se elimina el libro de la compra, y indicando la cantidad de libros y pulsando actualizar
se actualizan los importes y total de la compra, pulsando realizar compra se confirma la compra
realizada.
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5. Realizar Compra

Resumen de la funcionalidad: Tras terminar la compra se introduce los datos del usuario para
realizar el envio del libro/s

Papel dentro del trabajo del Usuario:basico

Actores:Todos

Casos de usos relacionados: 3.Comprar Libro.

Precondicidén:se ha realizado la compra.

Postcondicidn:se confirma la compra con un mensaje.

Flujo de eventos:

Se introducen todos los datos del cliente ( algunos son requeridos ) y se pulsa en confirmar, se
falta algun dato el sistema me lo indica y si todo es correcto se nos informa mediante un
mensaje.

6. Hacer Login

Resumen de la funcionalidad: Se introduce el nombre de usuario y la clave del administrador
para administrar el sitio Web

Papel dentro del trabajo del Usuario:ocasional

Actores:Administrador

Casos de usos relacionados: 7.Administracion.

Precondicién:se ha realizado login correctamente

Postcondicién:se accede a la pagina de administracion.

Flujo de eventos:

Se introduce el login y la clave y se pulsa en entrar si el login y la clave es correcto se accede a
la administracidn si no es correcto se nos indica con un mensaje.

7.Administracién

Resumen de la funcionalidad: A partir de esta pagina se gestiona el catalogo de libros y las
categorias de estos.

Papel dentro del trabajo del Usuario:ocasional

Actores:Administrador

Casos de usos relacionados: 8.Altas Libros o Categorias ; 9 Listar Libros o Categorias.
Precondicién:se ha realizado login correctamente

Postcondicidn:se gestiona los libros y categorias

Flujo de eventos:

Desde esta pagina y pulsado sobre los correspondientes enlaces se accede a la administracion
bésica del sitio Web o en su defecto se vuelve a la pagina indice.

8.Altas Libros o Altas Categorias

Resumen de la funcionalidad: A partir de esta pagina se dan de altas libros o categorias en la
base de datos del sistema.

Papel dentro del trabajo del Usuario:ocasional

Actores:Administrador

Casos de usos relacionados: 7.Administracion

Precondicién:se ha pulsado sobre Altas en la pagina de Administracion.

Postcondicion:se da de alta un libro o una categoria.

Flujo de eventos:

Desde esta pagina se introduce todos los datos de un libro o una categoria en cuestion, si
algunos de los datos son obligatorios no los indica al intentar efectuar la grabacion de los datos,
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pulsando grabar se graban los datos en la base de datos del sistema confirmandonos mediante
un mensaje que todo es correcto.

8.Listar Libros o Listar Categorias

Resumen de la funcionalidad: A partir de esta pagina nos muestran todos los libros del
catalogo o todas las categorias existentes.

Papel dentro del trabajo del Usuario:ocasional

Actores:Administrador

Casos de usos relacionados: 7.Administracion ; 9.Modificar Libro o Categoria.
Precondicién:se ha pulsado sobre consultar-modificar libro o categoria o sobre eliminar libro o
categoria en la pagina de Administracion.

Postcondicidn:se elimina un libro o categoria o se accede a los datos de un libro o categoria.
Flujo de eventos:

Desde esta pagina se nos muestra en forma de tabla todos los libros o categorias existentes en
el sistema ( los datos principales de ambas tablas no todos los datos ), por cada registro
podemos pulsar en eliminar , en este caso no pide confirmacion y si es asi nos indica mediante
un mensaje que el dato se ha eliminado, en el caso de que pulsemos consultar-modificar
accedemos a otra pagina con los datos completos del registro.

9.Modificar-Consultar Libros o Modificar-Consultar Categorias

Resumen de la funcionalidad: A partir de esta pagina consultamos los datos completos de un
libro o categoria pudiendo modificarlo en su caso

Papel dentro del trabajo del Usuario:ocasional

Actores:Administrador

Casos de usos relacionados: 8 Listar Libros o Categorias.

Precondicién:Se ha pulsado sobre la tabla de Libros o Categorias el botén de consultar-
modificar.

Postcondicidn:se graba las modificaciones de la ficha de un libro o categoria o se vuelve al
indice sin grabar.

Flujo de eventos:

Se nos muestra los datos actuales completos de un libro o categoria pudiendo modificar algunos
de ellos y confirmando la grabacion pulsando grabar o simplemente se consulta los datos y no
se pulsa grabar y se pasa de nuevo al indice.
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4.2.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

Se realiza una compra directamente desde el indice

INDICE MI COMPRA REALIZAR COMPRA PEDIDO

1: Entra Web

|
|
|
|
|
2: Pulsa Comprar |
3: Pulsa Realizar Compra I
|
|
4. Pulsa Confirmair 1
foe e S return Wolver Indice|
R . 6 return Volver lndice | | _  _  _  _  _  _ | L
|
7 oreturn Wolver Indice |
[ e | T |
T | |
LI | | |
ST | S RSP + . _ 8:return Confirmade Pedide |
| | | |
| | | |
| |

Se realiza una compra viendo los datos del libro, desde su ficha.

INDICE | DATOS DEL LIBRO | MI COMPRA
T

1: Entra Weh

2: Pulsa Titulo del Libro

3: Pulsa Comprar |

Accede a Ml COMPRA

4: return Volver Indice ;
< -——"""""-"""""""%/-"-""-—"—-—-""-""——- — — Misma

secuencia a partir de aqui

Se realiza una compra desde la lista de libros de una categoria en concreto

| LIBROS POR CATEGORIA |

T
| | |
| | |
I 1: Entra Welb I |

|
|

o

2. Pulsada Una Categoria

o

3 return Wolver Indice Accede ADATOS DEL LIERO o a Ml COMPRA,
misma secuencia
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El Administrador da de alta un libro

El Administrador elimina un libro

ADMINISTRADOR

ADMINISTRACION LISTAR LIBROS

lgualmente si

|
| FPulsa Consultar-
|
I

| | |
| | |
) ) | | Modificar |
1: Entra Web | | Categoria,salta a |
| | LISTAR |
2: Hace Login SAIECORIA
2 L 3: Pulsada Consulta-Modifeacion o Eliminar Libros | [
|
| _ 4:return Login Incorrecta |
5: Pulsada Eliminar |
e e v s menies 6 return Volver Indice s e e s
e — — - _ 7oreturn Libeo Eliminade |\ _ _ _ _ _ _ _
T
Bl |
T | |
T | | |
i !

El Administrador modifica un libro

ADMINISTRADOR ADMINISTRACION LISTAR LIBROS

MODIFICAR LIBRO

Igualmente si
Pulsa Consultar-

lgualmente si

| | | | | |
i | | | Nodificar | Fulsa Consultar- |
I I I I Lategona saiaa | Modificar I
. 1: Entra Web : i | LISTAR j Categoria,salta a i
CATEGORIA MODIFICA‘R
5 ! ! | CATEGORIA !
2. Hace Login ) | | |
3: Pulsada Consulta-Modifeacion o Eliminar Libros
4: Pulsada Consultar-Modificar | |
le _ SretumLoginincomecto | i |
) (I ——— ToretunVolerndice [ f 6: Pulsada Grabar___ |
8: return Volver Indice

beors: s e soewe s son M sRno? Boriied SRS Woee: s Serees Spnse: son
|
| |
9: return Libib Modificado | |
[Fo e [ e T R e T T T i o I
| | | |
L | | | |
L | | | | |
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4.2.4 FLUJO DE NAVEGACION

(INDICE-INDEX )
s J -(ELIMINAR LIBRO COMPRA
\
login
(CATEGORIA |’J\DM|N|STRAC|0N] (DATOS DEL LIBRO ) (COMPRAR LIBRO
L \ L .
actualizar
| T compra

e
(CONFIRMAR COMPRAJ

Lineas negras:Usuario
Lineas rojas:Administradar

ALTAS CATEGORIA 7 ALTAS LIBROS LISTAS LIBROS
[7) LISTAR CATEGORIAS J L’i)
R

—

LELIMINAR CATEGORIA j LCONSULTAR—MODIFICAR CHTEGORIAJ | ELIMINAR LIBRO | | CONSULTAR-MODIFICAR LIBRO:]
g
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4.2.5 DISENO PRELIMINAR INTERFAZ GRAFICA

Pagina indice ( con marcos )

LOGOTIFC DE L& EMPRESA "LIBRERIA VIRTUAL"

)
e
Ultimos Articulos llegados a nuestro almacen:

IMAGEN Comprar |

rorTaoa  Titulo del Librol, Precio en € , Comentario Breve
LIEBRO

TMAGEM
portana  Titulo del Libro2, Precio en € , Comentario Breve

e e

TR S
- Micompra

THEGEN
FPORTREDR
LIBRCO

Titulo del Libro1

Precio en €

Comentario Largo

Comprar I

Categorias ( pulsada el nombre de una categoria en el indice )

== PMicompra

IMAGEN Comprar |

rorTace  Titulo del Librol Best Seller, Precio en € , Comentario Breve
LIEBRD

IMAGEN Comprar |

rorTaor  Titulo del Libro2 Best Seller, Precio en € , Comentario Breve
LIERO

IMASEN Comprar |

rorTace  Titulo del Libro3 Best Seller, Precio en € , Comentario Breve
LIERD
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Mi compra, carrito de la compra (Pulsada Comprar en indice en Categorias ,datos del libros o
sobre el icono Mi compra)

Mi Compra

Precio |Cantidad ________|Importe |
R [ — T
BT eee—
Bl ee—
B e 0

Actualizar Compra I Realizar Compra |

Realizar Compra ( pulsado el boton Realizar Compra en Mi compra )

Realizar Compra

Confirmar |

Administracion ( pulsada entrar tras hacer login en el indice de manera correcta )
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Altas Categorias o Altas Libros ( pulsada Altas )
ALTAS CATEGORIAS

IDENTIFICADOR:

—

NOMBRE CATEGORIA

Grabar |

COMNSULTARAMODIFICAR ELIMINAR
COMNSULTARAMMODIFICAR ELIMIMNAR
COMSULTAR-MODIFICAR ELIMINAR
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LISTAR CATEGORIAS

1

CATEGORIA1 CONSULTAR-MODIFICAR | ELIMINAR |
CATEGORIA2 CONSULTAR-MODIFICAR | ELIMINAR |
CATEGORIA3 CONSULTAR-MODIFICAR | ELIMINAR |

Consultar-Modificar Categorias o Libros ( pulsada Consultar-Modificar en la lista )
CONSULTAR-MODIFICAR CATEGORIAS

IDENTIFICADOR:

—

NOMBRE CATEGORIA:

Grabar

CONSULTAR-MODIFICAR LIBROS

IDENTIFICADOR:

—

NOMBRE LIBRO:

PRECIO:

—

COMENTARIO BREVE:

COMENTARIO LARGO:

IMAGEN:

Grabar

Quizéas en versiones posteriores se gestiones desde la administracién la gestiéon completa de
pedidos, clientes, perfiles de usuarios y enlace con una pasarela de pagos seguros.
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4.2.6 INSTALACION LIBRERIAS ,APLICACIONES Y ENTORNO DE DESARROLLO

Para todo el desarrollo de nuestra libreria virtual hemos utilizado el entorno de desarrollo
NetBeans IDE 4.1 baja la plataforma JAVA JDK 1.5 y como servidor de aplicaciones para
servlets y JSP , Jakarta Tomcat 5.5.7 ambos integrado dentro del mismo entorno de desarrollo,
como base de datos hemos usado MYSQL Server 4.1 y MYSQL Control Center 0.9.4 como
entorno grafico para MYSQL , para su utilizacion en java con JDBC usamos el driver mysq|l-
connector 3.1.10.

La principal técnica de trabajo que utilizaremos en J2EE seran Servlets y JSP.

Los Servlets son clases Java con capacidad para procesar peticiones Web a través de
formularios y procesar de manera dindmica las posibles respuestas, en cambio JSP se incrustan
dentro de documentos HTML para proporcionar contenidos dinamicos a las paginas Web y
como sistema de visualizacion de los datos procesados por los Servlets.

Servidor de Aplicaciones TOMCAT

- -

Serviets { Controlador ) |
Chjeto
Explorador Weh ( Maguina Cliente ) | (Base de Datos - MYSQL

Peticion

T

‘ JDBC

‘ JSP (Vista) ‘

Respuesta , S

Nuestro modelo usa las paginas JSP para la presentacion y los Servlets para el procesamiento y
la de creacién de objetos software ( como el control de acceso a los datos por JDBC ) necesario
para las paginas JSP, también los propios Servlets deciden a que pagina JSP envian la
informacion.

La ventaja de esta arquitectura es que no hay procesamiento dentro de la capa de presentacion
de datos, se separa claramente el proceso de disefio y el de programacion.

Se utiliza el patron de disefio modelo vista-controlador ( MVC ) , donde el modelo lo forman los
componentes que controlan los datos que utilizan la aplicaciéon , la vista los que representan los
datos al cliente y el controlador lo forman los componentes responsables de la gestion de
eventos y de coordinar las actividades del modelo y de la vista.

4.2.7 RECOPILACION DE INFORMACION

Para recompilar informacion util en todo nuestro proyecto nos hemos basados en librerias Web
o0 sistemas de comercio electrénico ya desarrollados como son las tiendas virtuales de AreaPc,
Amazon y el sistema OSCommerce aunque todo esto principalmente usan PHP y/o ASP nos
sirve de forma de ejemplo para ver como desarrollar un sistema que se adapte de manera
adecuada a las exigencias de nuestros futuros clientes.
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4.3 Capitulo 3 ,Disefio de la aplicacion
En esta fase de Disefio de la Aplicacion , trataremos los siguientes puntos:

Arquitectura

Patrones de Disefo
Diagramas de clases.
Persistencia.

Modelo Entidad/Relacion.
Disefio de la base de datos.

4.3.1 Arquitectura

Como bien comentamos en la fase de analisis de la aplicacion, vamos a utilizar como
arquitectura de disefio en nuestra aplicacion un modelo de 3 capas- three tier:

Vista- Modelo — Datos

Arguitectura Theree Tier

Datos Lagica de Presentacidn
Megocio

La capa de datos representa el mecanismo por el cual se manipula y persiste la informacion.
Consiste en un administrador de bases de datos relacional (RDBMS), y el esquema de datos
propio de nuestra aplicacion. Cuando hay varias aplicaciones presentes, los modelos de datos
se complementan, evitando la duplicacién de informacion y aumentando las facilidades de
brinda el sistema como un todo.

En la capa de ldégica de negocio-modelo se modela el comportamiento del sistema,
basandose en los datos provistos por la capa de datos, y actualizandolos segun sea necesario.
Esta capa describe los distintos procesos de negocio que tienen lugar en las organizaciones,
desde el ciclo de aprobacion de un documento hasta la politica de consultar un pedido.

Finalmente, la capa de presentacion-vista contiene todos los elementos que constituyen la
interfaz con el usuario. Esta capa incluye todo aquello con lo que el usuario puede interactuar,
como por ejemplo las pantallas de las aplicaciones, el modelo de navegacion del sistema y los
adaptadores para cada modo de acceso .

Los disefios "three tier" son ampliamente utilizados en el mercado, y a lo largo del tiempo han
probado sus ventajas. Las aplicaciones en tres capas tipicamente tienen mayor capacidad de
crecimiento y son mas sencillas de mantener, dada su naturaleza altamente modular.
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De esta manera separamos la interfaz de usuario, la logica de negocio y los datos.

la ventaja del uso de esta arquitectura es que no hay procesamiento dentro de la capa de
presentacion; esta unicamente se encarga de recoger objetos de la capa de negocio-modelo e
insertarlo para que el cliente lo vea, esta separacion favorece el trabajo futuro entre el
desarrollador y disefiador, otra de las ventajas del modelo es que la capa de modelo es que el
esta presenta un solo punto de entrada a al aplicacion , ademas de reposabilizarse del estado
de la aplicacién y de la seguridad, lo que facilita muchismo el mantenimiento futuro, tambien es
verdad que el modelo puede resultar complejo de implementar en la parte de comunicacion
entre la capa modelo y capa vista , para la actualizacion de cambio que se vayan produciendo.

o Lo maés reutilizable y que es menos susceptible de cambio, es el modelo. Las reglas del
negocio no cambian de un dia para otro. Si tenemos un conjunto de clases que
mantengan hagan algo en concreto, es posible que esas clases (o funciones y estructuras
de datos) nos sirvan durante mucho tiempo sin necesidad de tocarlas. En un punto
intermedio esta el controlador. Es posible que mejoremos con cierta frecuencia nuestro
algoritmo de busqueda de un pedido, posiblemente cada vez que saquemos una nueva
version de nuestra aplicacion.

« Finalmente, lo que mas cambia, es la vista. De hecho, un misma de una libreria virtual
suele darnos posibilidad de varias presentaciones. EI modelo y el controlador serian los
mismos, pero habria varias vistas distintas.
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4.3.1.1 CAPA VISTA

Para esta capa utilizaremos el “Modelo Vista Controlador’” o “Modelo 2-Model 2”7, donde
integramos la utilizacion de paginas web dinamicas JSP y Servlets; las paginas JSP,para la
capa de presentacion ; Y los Servlets para la capa de procesamiento y como responsable de
procesar las peticiones asi como la creacién de cualquier objeto beans.

En nuestro caso las clases gestoras, que son Servlets, son las que actuan como controladoras
de la web y son las encargadas de comunicarse con las clases auxiliares que son las que se
comunican con los datos almacenos.

En base al lenguaje de programacion Java han surgido estas tecnologias para construccion de
paginas dinamicas. Los Servlets son clases Java que pueden ser llamadas como cualquier
pagina, y devuelven como respuesta una nueva pagina HTML o WML. Por otra parte, la
tecnologia JavaServer Pages permite hacer paginas HTML o WML que contienen cédigo Java
embebido. A través de estos segmentos de cddigo las paginas en coordinacién con los Servlets
interactlan con los objetos de I6gica de negocio para obtener los datos a presentar o cambiar.
En el marco de este modelo, los "controladores” se materializan como Servlets y las "vistas"
como paginas. La combinacion de ldgica y control en Java, con Servlets y JSP, todo dentro del
marco de MVC, es conocida coloquialmente como "Model 2", y ha probado ser un ambiente
efectivo para el desarrollo de aplicaciones empresariales de media y gran envergadura. A partir
de la especificacion 2.2 de Servlets y 1.1 de JSP, se ha unificado en gran medida los
mecanismos de configuraciéon e implementacion de aplicaciones entre las distintas empresas
gue producen contenedores de Servlets/JSP. Esto permite que el lado servidor de la capa de
presentacion pueda ser instalada sobre varios servidores de Servlets/JSP, incluyendo el que
vamos a usar Apache Tomcat.

Normalmente nuestra aplicacion seguira este flujo de trabajo:

1. Elusuario interactla con la interfaz de alguna manera (ej. presionando un boton, enlace)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de la
accion solicitada por el usuario

3. El controlador accede al modelo, posiblemente actualizando los datos enviados por el
usuario

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de usuario

5. Lavista usa el modelo para generar la interfaz apropiada para el usuario donde se refleja
los cambios en el modelo. Nota: En algunas implementaciones la vista no tiene acceso
directo al modelo, dejando que el controlador envie los datos del modelo a la vista.

6. La interfaz espera por nuevas interacciones de usuario para iniciar nuevamente el ciclo.

= Acruéﬂza
Peticion Control
HTTP .
ED) MNavegador Salecciona ' Nivel
i de
: : negocio
Actor Pagina

HTML victa |:::>.

Cn'jstJ’!.a

Mivel de
Presentacidn
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VISTA COMTROLADOR MODELO

p — :
-| Clase Auxiliares |
-

b '

|f Paginas JSP |= - Serviets-Clases Gestoras ] —| Base Datos
. J . . .
5,|f Beans

Para el disefio de las clases gestoras en nuestro caso Servlets ( aunque se podria haber
utilizado otras tecnicas como “Apache Struts” o “Java Server Faces” ) usaremos un patron de
disefo,tal como se especifica en documento original de Sun:

http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/Patterns/index.html

Un patron de disefio es una abstraccion de una soluciéon en un nivel alto. Los patrones
solucionan problemas que existen en muchos niveles de abstraccién. Hay patrones que abarcan
las distintas etapas del desarrollo; desde el analisis hasta el disefio y desde la arquitectura hasta
la implementacion.

Mediante el uso de estos patrones de disefio conseguimos soluciones comunes a problemas
diversos,unificando la gestién del codigo y del sistema, siendo esto sobre todo mucho mas claro
de enteder, mantener y sobre todo mas facil detectar posibles errores o escritura de cédigo
superfluo.

En este contexto, ¢ qué es lo que nos han proporcionado los patrones de disefio? Estos
elementos nos han dado la posibilidad de organizar nuestras clases en estructuras
comunes Yy bien probadas; modificando el sistema para mejorar su flexibilidad vy
extensibilidad. En otras palabras, incrementando la facilidad para adaptar el software a los
cambios de especificacion e incrementando su posible reutilizacion. De alguna forma, los
mismos beneficios producidos por la programacion orientada a objetos pero mejorando ain mas
la calidad del disefio, y por lo tanto el software en si.

El 8 de Marzo del 2001, el Centro Java de Sun public6 (como beta) un catdlogo de
patrones .

Los patrones J2EE describen tipicos problemas encontrado por desarrolladores de
aplicaciones empresariales y proveen soluciones para estos problemas. En esencia, estos
patrones contienen las mejores soluciones para ayudar a los desarrolladores a disefiar y
construir aplicaciones para la plataforma J2EE. Aunque estos patrones son representados
desde un nivel légico de abstraccion, todos contienen en sus descripciones originales en
la web de Sun, varias estrategisa que ofrecen una gran cantidad de detalles para su
implementacion.
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Dentro de todos los posibles patrones de disefio especificados en el documento original de Sun,
eligiremos el especificado en:

http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/Patterns/FrontController.html

Front Controller

Un objeto que acepta todos los requerimientos de un cliente y los direcciona a manejadores
apropiados. El patron Front Controller podria dividir la funcionalidad en 2 diferentes objetos: el
Controller y el Dispatcher. En ese caso, EI Controller acepta todos los requerimientos de un
cliente y realiza la autenticacion, y el Dispatcher direcciona los requerimientos a manejadores
apropiada.

Centralizar el control en el controlador y reduciendo la I6gica de negocios en la vista permite
reutilizar el codigo entre peticiones. Es una aproximacién preferible a la alternativa de embeber
cbdigo en varias vistas porque esta aproximacion trata con entornos mas propensos a errores, y
de reutilizacion del tipo copiar-y-pegar.

Aunque el patron Front Controller sugiere la centralizacién del manejo de peticiones, no limita
el nUmero de manejadores en el sistema. Nuestra aplicacion podra utilizar varios controladores ,
cada uno mapeado a un conjunto de servicios distintos.

Tiene la principal ventaja de el poder centralizar en un solo punto, servicios como la gestion de
conexiones a base de datos, comprobaciones de seguridad o gestion de errores favorecen que
la aplicacién sea mucho mas robusta y aisla de todos estos aspectos al resto de componentes.

ademas:

La gestion de las peticiones http (como por ejemplo
www.MiAplicacion.com/controller?op=VerRegistro&id=58) a nuestra aplicacion web puede ser
centralizada o distribuida. Como ya hemos visto anteriormente, tener distribuida la gestion de
peticiones en nuestras paginas jsp lleva a aplicaciones de baja calidad, en las que generamos
mucho codigo similar y distribuido por todas nuestras paginas (vistas).

Solucién: Usar un controlador como punto inicial para la gestion de las peticiones. El controlador
gestiona estas peticiones, y realiza algunas funciones como: comprobacién de restricciones de
seguridad, manejo de errores, mapear y delegacion de las peticiones a otros componentes de la
aplicacion que se encargaran de generar la vista adecuada para el usuario.

Centralizando los puntos de decision y control, el controlador ayuda a reducir la cantidad de
codigo java que se encuentra embebido en nuestras paginas jsp (a este cddigo se le suele
llamar Scriptlet). Lo que hacemos es centralizar control en el controlador y reducir légica de
negocio en las vistas (un modelo ejemplar de aplicacion del metapatron
‘encapsulator/centralizer").

MEMORIA Pagina 26 de 54



[ TRABAJO FINAL DE CARRERA

TOMAS SAAVEDRA FERNANDEZ

Esquema de trabajo del patron:

Client

Controller

Dispatcher

View

Helper

1: 5end REQUEST
' =l

T 2:8end Request T
e

L13: Send Request L
1 ==

. Delegate Reqyest

21

Forward Requgpst

esta patron de disefio consta de :

KRN

|
L

FProcess Reqguest

g

FrontController

Dispatcher

Vista (JSP)

+

Controller

Un controlador ( las propias clases gestoras-Servlets ), dependiendo de la pagina jsp en que
nos encontremos se invocara a uno u otro , en nuestro caso concreto a una clase gestora u otra

con la técnica que describiré posteriormente.

Este controlador como el punto inicial de contacto para manejar las peticiones. El controlador
maneja el control de peticiones, incluyendo la invocacion de los servicios de seguridad como la
autentificacion y autorizacion, delegar el procesamiento de negocio, controlar la eleccion de una
vista apropiada, el manejo de errores, y el control de la seleccion de estrategias de creacion de

contenido dinamico JSP.

Dependiendo de la gestion que realizara el controlador usaremos un Servlet u otro, en nuestro

sistema tenemos el siguiente catalogo de Servlets ( las clases gestoras )

GestorLogin
GestorCompra
GestorBeans
GestorAdministracion

Para que nuestro contenedor web Tomcat pueda trabajar con estos Servlets deberan estar
definidos dentro del fichero web.xml que reside en la carpeta WEB-INF de nuestra aplicacion.
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A este fichero se le denomina descriptor de despliegue, y nos indica los Servlets disponibles en
nuestra aplicacion aparte de mas informacién util para Tomcat como cual es la pagina indice,...

Ejemplo:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<web-app version="2.4" xmIns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance" xsi:schemal ocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-
app_2_4.xsd">
<servlet>
<servlet-name>GestorLogin</servlet-name>
<servlet-class>GestorLogin</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>GestorLogin</servlet-name>
<url-pattern>/GestorLogin</url-pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>
</web-app>

Tipicamente, un controlador se coordina con un componente dispatcher.
Dispatcher

Un dispatcher es el responsable del manejo de la vista y de la navegacién, controlando la
eleccion de la siguiente vista que se le presentara al usuario, y proporcionando el mecanismo
para dirigir el control a ese recurso.

Un dispatcher se puede encapsular dentro de un controlador o se puede separar en otro
componente que trabaja de forma coordinada. El dispatcher puede proporcionar un re-envio
estatico de la vista 0 un mecanismo de re-envio mas sofisticado.

El dispatcher utiliza un objeto RequestDispatcher (soportado en la especificacion Servlet) y
encapsula algun procesamiento adicional.

Asi, un dispatcher elige la siguiente vista por el usuario y dirige el control al recurso. Los
dispatchers en nuestro son invocados mendiante el metodo forward y la insercion en el resquest
de los atributos necesarios.

Ejemplo de esto:

/ldentro de la clase-servlet GestorAdministracion para hacer el salto si la identificacion es //correcta a
administracion.jsp

RequestDispatcher dispatcher = request.getRequestDispatcher("/administracion.jsp");
if (dispatcher != null)
dispatcher.forward(request, response);
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View

Las vistas, en nuestro caso concreto son la paginas JSP, que se crean dinamicamente, por
ejemplo para mostrarnos contenidos de una tabla de una base de datos o datos de un registro
concreto.

Ejemplo de esto

<%--
ejemplo de cdmo mostramos todas las categorias que tenemos en la base de datos
esto se implementa dentro de index.jsp ( menu izquierdo de acceso a libros por categorias )
--%>
</table>
<table width=100% cellspacing="0" cellpadding="0" border="0">

<%-- Cabeceras --%>
<tr bgcolor="#6A63F3">
<td colspan=100% height="20"><font face="Verdana,Helvetica" size="3"
color="#000000"><b>Categorias</b>
</font></td>
</tr>

<%-- Filas --%>
<%--

Recogemos los valores de cada categoria
--00>

<c:forEach var="fila" items="${requestScope.categorias}">
<tr>
<td width="5%"><font face="Verdana,Helvetica" size="2">
${fila.nombrecategoria}</font></td>
</tr>
</c:forEach>

</table>

La paginas JSP se comunica directamente con alguna de las clases gestoras bien por :

e El action de la etiqueta html form,por ejemplo pulsado un boton y captando el Servlet
dicha pulsacion y gestionando que es lo que debe de realizar

e O bien Por un link html a traves de la etiqueta html href para el paso de parametros de la
pagina JSP al Servlet.

Ejemplo de esto:

/lejemplo de codigo por action de form desde index.jsp en Servlet GestorLogin.java
/lcuando se pulsa el boton “entrar” en index.jsp para identificarnos como administrador web

String boton = request.getParameter("boton"); //datos del boton del form html
if( boton.equals("entrar") //controlo si se ha pulsado el boton entrar de index.jsp

}
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En nuesta Web usaremos las siguientes paginas JSP:

PAGINA JSP

ESQUEMA DE ITERACCION

index.jsp

pagina indice de la web

- GestorLogin = administracion.jsp
- GestorCompra = mensaje.jsp

- GestorBean »>

categoria.jps

datoslibro.jsp

datoslibro.jsp

muestra los datos completo de un libro

- GestorCompra = mensaje.jsp

categorias.jsp

muestra todos los libros de una categoria

- GestorCompra > mensaje.jsp
- GestorBean > datoslibro.jsp

micompra.jsp

muestra el carrito de la compra

- GestorCompra —>realizarcompra.jsp

realizarcompra.jsp

para introducir datos del cliente una vez realizada la
compra

- GestorCompra > mensaje.jsp

administracion.jsp

pagina principal de adminsitracion desde la cual se
accede a todas las de gestion de libros y categorias

- GestorAdministrador >
altascategoria.jsp
altaslibros.jsp
listarcategorias.jsp
listarlibros.jsp
consultarcategoria.jsp
consultarlibros.jsp

altascategoria.jsp

para dar de alta una categoria

- GestorAdministrador >mensaje.jsp

altaslibros.jsp

para dar de alta un libro

- GestorAdministrador >mensaje.jsp

listarcategorias.jsp

nos muestra todas la categorias del sistema

- GestorAdministrador ->mensaje.jsp

listarlibros.jsp

nos muestra todos los libros del sistema

- GestorAdministrador > mensaje.jsp

consultarcategoria.jsp

vemos datos una categoria en cuestion

- GestorAdministrador >mensaje.jsp

consultarlibros.jsp

vemos datos de un libro en cuestion

- GestorAdministrador >mensaje.jsp

mensaje.jsp

mensajes de control varios
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Helper

Estas clases son ayudantes para la gestion adecuada de los controladores en nuestro caso se
encargan principalmente de la comunicacion con la base de datos,son las que nosotros hemos
llamado clases auxiliares.

4.3.1.2 CAPA MODELO

Nuestra capa modelo representa como clases todas la clases de entidad que nos son util , viene
representada por las entidades principales del sistema:

Cliente

Libro
Categoria
Pedido
LineaPedido

Mediante el uso de estos Beans, se puede simplificar el acceso por JSP y ayudan a conseguir
un puente entre la légica de negocio y las vistas, en principio todos nuestros Beans, tendran un
constructor si parametros y sus correspondientes métodos get y set.

De esta manera se puede acceder a los objetos desde paginas JSP con la sintaxis:

${objeto.propiedad}

Ver ejemplo anterior en apartado de view

En nuestra aplicacion todos estos objetos son creados por las correspondieste clases gestoras,
limitandose las paginas JSP a acceder a ellos.

Todo ello por supuesto con las facilidades de intercomunicacién entre paginas JSP y Servlets
gue proporciona el lenguaje de expresion en JSP 2.0 y los objetos implicitos como requestScope

Por ejemplo:

/len el Servlet GestorBean puede haber una linea como esta:
/lque recupera en todaslascategorias a traves de las clases auxiliares todas las categorias de la base de datos

request.setAttribute(“categorias”,todaslascategoria);
/ly en la pagina JSP se reciben asi:

<c:foreach var="fila" items="${requestScope.categorias}">
<tr>
<td width="5%"><font face="Verdana,Helvetica" size="2">
${fila.nombrecategoria}</font></td>
</tr>
</c:forEach>
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Igualmente incluimos dentro de esta capa el carrito de la compra , que manejaremos como una
tabla en memoria temporal y el control de sesiones a traves de cookies que llevara a cabo las
clases gestoras.

4.3.1.3 CAPA DATOS

Todo el acceso a los datos se encuentra encapsulado y solamente se puede acceder a ellos a
través de las clases auxiliares que hemos definidos, es decir todo el cédigo JDBC de
comunicacién directa con la base de datos y las tablas se encuentra implementado en estas
clases, tan solo las clases gestoras a través de los métodos definidos en estas clases auxiliares
podran consultar o actualizar la base de datos.

Para una mejor gestion de las conexiones con la base de datos utilizamos el servicio de
conexiones (Connection Pool ) que nos ofrece JDBC y Tomcat, de esta manera las conexiones
con una base de datos solo se abren una vez y se mantienen en memoria para poder trabajar
tantas veces queramos con ellas sin necesidad de realizar conexiones nuevas.

Para ello usamos las caracteristicas JNDI ( interfaz de nombres y directorios para java ) del
paguete javax.naming.*

Habitualmente se creara la conexion en el método init de algunos de los Servlets,
preferiblemente el primero que se invoque y se recuperara en los demas.

El servicios de conexiones no los ofrece el propio contenedor web Tomcat y podemos trabajar
con el a través de la interfaz Datasource y a través del método getConnection de Datasource.

Para lograr todo esto debemos configurar nuestra base de datos en Tomcat en el fichero
server.xml del directorio conf de la instalacion de Tomcat, por ejemplo este podria ser parte de
este fichero para nuestra aplicacion:

<Resource
name="jdbc/libreria"
type="javax.sql.DataSource"
password="admin"
driverClassName="org.gjt.mm.mysgl.Driver "
maxldle="2"
maxWait="5000"
username="root"
url="jdbc:mysql://localhost:3306/libreria”
maxActive="4"/>

y el fichero context.xml de la carpeta META-INF de la aplicacién este podria ser el fichero:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Context path="/libreriavirtual">
<ResourceLink name="jdbc/libreria" type="javax.sql.DataSource" global="jdbc/libreria"/>
<Logger className="org.apache.catalina.logger.FileLogger" prefix="libreriavirtual" suffix=".log"
timestamp="true"/>
</Context>
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Este podria ser el codigo del metodo init de alguno de nuestras clases gestoras para poder
trabajar con esta conexion:

private DataSource pool;

public void init(ServletConfig config) throws ServletException
{

super.init(config);

try

{
/I Recuperar el contexto inicial
Context ctx = new InitialContext();
/I Referencia al servicio de conexiones
pool = (DataSource)ctx.lookup(“java:comp/env/jdbc/libreria™);

}

catch (Exception e)

{

throw new ServletException(
"Imposible recuperar java:comp/env/jdbc/libreria”, e);
}

}

Igualmente este seria el codigo para trabajar con sentencias SQL dentro por ejemplo de la clase
auxiliar BaseDatos.java

/* Crea una nueva instancia de BaseDatos */
public BaseDatos(DataSource servCon)
throws java.sql.SQLException, javax.servlet.ServletException

{

synchronized (servCon)

{
}

if(conexion == null)
throw new ServletException("Problemas con la conexion™);

conexién = servCon.getConnection(); // recuperar la conexion

/I Crear una sentencia SQL

sentenciaSQL = conexidn.createStatement(
ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,
ResultSet. CONCUR_UPDATABLE);

System.out.printin("\nConexion realizada con éxito.\n");

Por supuesto dentro de las paginas JSP no se indicara ninguna sentencia JDBC sino que se
accedera a los datos con las tecnicas ya comentadas.
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4.3.2 Diagrama de Clases
4.3.2.1 CLASE DE ENTIDAD-BEANS

Hemos identificado las siguietes clases de entidad-beans:

Cliente
-idcliente ; int Pedido
-nomhbre : String ; ) TR
: s realiza -idpedido @ int
-apellidos : String 1 fis -idcliente : int
-dni: Sting -tatalcompra : float
-direccion : String
-localidad ; String ]
-cp o String
-provineia : String ) S
-pais : String tiene Libro
-telefono ; String -idlibro “int
& -titulo : String
1. -precio ; float
5 = -comentariobreve ; String
LineaPedido -comentariolargo ; String
-idlineapedido : int 1 o L
“idpedida : int -|ﬂcat,alg0|.|la int
-idlibro : int GRHR S
-cantidad : int
-importe : float
s
pertenece

1

Categoria

-idcategoria ; int
-nombrecategoria : String

Como se puede observar hemos identificado 5 clases de entidad:

Cliente: con los datos del cliente que realiza la compra.

Libro: con los datos del libro a comprar.

Categoria: categoria a la que pertenece el libro.

Pedido: datos de la cabecera del pedido que se realiza.
LineaPedido: datos de detalle del pedido que se realiza.

Vemos como un Cliente se asocia a un Pedido, donde un Cliente puede hacer un Pedido con
muchos lineas de pedido ,cada linea de pedido se asocia a un libro.

También vemos como un Libro tiene asociada una sola Categoria, aunque una Categoria puede
tener muchos Libros.

Con respecto al pedido , vemos que es una asociacion maestro-detalle tipica donde un Pedido
puede tener asociadas varias LineasPedido.

Todas estas clases deben de ser persistentes, por lo tanto existiran como tablas de una base de
datos.
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4.3.2.2 Clases Gestoras

Estas clases se implementaran como Servlets, y nos servira para gestionar toda la aplicacion.

Serviet

GestorLogin GestorCompra GestorBeans Gestor Administracion

GestorLogin: nos servira para gestionar la identificacion de manera adecuada del administrador
en el sistema.

GestorCompra: nos servira para gestionar todo lo relacionado con las compras que van a
realizar los clientes, incluido el carrito de la compra.

GestorBeans: en este caso esta clase nos ayudara a gestionar la relacion de las clases con los
Beans de entidad.

GestorAdministracion: sirve para gestionar la administracion de nuestra libreria,
altas,bajas,consultas todas la tareas de mantenimiento sobre nuestro sitio web.

4.3.2.3 Clases Auxiliares

Mediante estas clases podremos gestionar desde nuestras clases gestoras la informacion
contenida en nuestra base de datos.

BaseDatos AccesoBaseDatos

BaseDatos: mediante esta clase podemos comunicarnos con la base de datos, permite
conectarnos a ella introducir o modificar datos en las tablas, son las instrucciones JDBC-JAVA
para comunicarnos con MYSQL

AccesoBaseDatos: nos sirve como intermediario directo entre los Servlets y la base de datos,
para poder optimizar de una mejor manera los recursos,sobre todo en creacion de objetos para
acceder a los datos, encapsula el acceso a los datos mendiante objetos, para que las nistas no
usen instrucciones SQL.
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4.3.2.4 Clases Carrito Compra

Mediante estas clases manejamos el carrito de la compra necesario para nuestra aplicacion, se
creara un CarritoCompra por cada sesion abierta por un cliente web.

CarritoCompra LineaCarrito

CarritoCompra: clase principal del carrito de la compra, no es mas que un ArrayList que contiene
todos los objetos LineaCarrito que forman parte del carrito de la compra.

LineaCarrito: representa un objeto que hemos comprado en nuestra Libreria virtual, por cada
compra pueden existir muchos objetos comprados.

4.3.3 Diagrama de paquetes

Gestoras Beans
B I L =
&
p
b & A
L A |
) ™ "f |
R
| G |
s , |
—| P o,

W s ~ Tl |

Auxiliares -
CarritoCompra
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4.3.4 Persistencia

Nos interesa tan solo hacer persistentes las Clases de entidad y para conseguir que nuestras
clases sean persistentes ,nuestra ideas es mapear nuestros objetos al mundo relacional,
tendremos que trabajar con una base de datos para conseguirlo, lo realizaremos a traves de
JDBC y usaremos como gestor de base de datos MYSQL, para ello instalaremos el driver JDBC
correspodiente es este caso:

mysql-connector-java-3.1.10-bin.jar
usaremos para ello la clase de este driver: org.gjt.mm.mysql.Driver

Todo ello bajo un Pool de Conexiones que hemos comentado en el apartado de Patrones de
Disefio.

Podriamos haber elegidos otras soluciones al estilo de Hibernate, pero como tenemos un
modelo de clases no excesivamente complejo hemos optado por un mapeo directo entre ambos
mundos.

Fundamentalmente nos interesara que sean persistentes las clase de entidad que hemos

definido para ello trasformamos el diagrama de clases en el siguiente diagrama
Entidad/Relacion.

4.3.5 Modelo Entidad/Relaciéon

Cliente

Pedido

Libro
LineaPedido

Categoria
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4.3.6 Disefo de la base de datos

El script de creacion de la Base de Datos y sus tablas es el siguiente:

CREATE DATABASE libreria;
USE libreria;

CREATE TABLE cliente (
idcliente int(11) NOT NULL auto_increment,
nombre varchar(100),
apellidos varchar(100),
dni varchar(10),
direccion varchar(100),
localidad varchar(100),
cp varchar(b),
provincia varchar(100),
pais varchar(100),
telefono varchar(9),
PRIMARY KEY (idcliente)

CREATE TABLE categoria (

idcategoria int(11) NOT NULL auto_increment,
nombrecategoria varchar(100),

PRIMARY KEY (idcategoria)

);

CREATE TABLE libro (
idlibro int(11) NOT NULL auto_increment,
titulo varchar(100),
autor varchar(100),
precio float,
comentariobreve varchar(255),
comentariolargo varchar(255),
imagen varchar(255),
idcategoria int(11),
PRIMARY KEY (idlibro),
FOREIGN KEY (idcategoria) REFERENCES categoria(idcategoria)

);

CREATE TABLE pedido (

idpedido int(11) NOT NULL auto_increment,

idcliente int(11),

totalcompra float,

PRIMARY KEY (idpedido),

FOREIGN KEY (idcliente) REFERENCES cliente(idcliente)

);

CREATE TABLE lineapedido (
idlineapedido int(11) NOT NULL auto_increment,
idpedido int(11),
idlibro int(11),
cantidad int(11),
importe float,
PRIMARY KEY (idlineapedido),
FOREIGN KEY (idpedido) REFERENCES pedido(idpedido),
FOREIGN KEY (idlibro) REFERENCES libro(idlibro)

);
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4.4 Capitulo 4 ,Implementacién
4.4.1 Estructura

Nuestra aplicacion esta formada por :

Clases JAVA

Clases JAVA — Servlets

Paginas JavaServer Pages — JSP
Graficos e imagenes

la estructura de carpetas de la aplicacion una vez instalada bajo el servidor TOMCAT es la
siguiente ( mantiene la estructura estandar de TOMCAT ):

delaweb libros = META-INF

Carpeta de archivas Carpeta de archivos Carpeta de archivos
- . Ty .

ed e chascategorizs

Carpeta de archivas 3KB 1 KB

altaslibros.jsp categaria.jsp clientes.jsp

Archivo 5P Archivo 15P Archivo 15P

2 KB 2KB 2KB

consultarlibro.jsp

datoslibro.jsp

Archivo 5P Archivo 15P Archivo 15P

2 KB 3 KB 2KB
iljdex.jsp_ Ii_staru:ate:gu:urias.jsp Ii_starlibru:u_s.jsp
Archivo JSP Archivo JSP Archivo JSP

S KB 2KB 2KB
mensaje. jsp micompra.jsp pedido.jsp
Archivo 5P Archivo 15P Archivo 15P

7 KB 4 KB 3 KB

IENEIEIEIRRAY

realizarcompra.jsp
Archiva ISP

SIEHEIEIEIERY

i~
=]
=1
0c
I =
=
| o
a
oy |
=

Ly
e
]
i
3
L
(5]
(=]

2 KB 4 KB

como se ve dentro la carpeta principal de la aplicaciébn nos encontramos con nuestro catalogo de
paginas JSP

dentro de la carpeta delaweb se encuentran aguellos graficos e imagenes necesarios para la
visualizacion de nuestra aplicacion , incluido la imagen por defecto de los libros que demos de
alta en el sistema.

dentro de la carpeta libros se encuentran las imagenes de la portada de los libros que hemos
dado de alta en el sistema y hemos indicado esta ruta al dar el alta.

las carpetas META-INF y WEB-INF son las carpetas principales de la aplicacion siguiendo la
estructuras estandar de TOMCAT.
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dentro de META-INF: no encontramos con el fichero de contexto de TOMCAT
context.xml, ya comentado en un apartado anterior de esta memoria.

o

context. xml
<‘3> Documenta XML

== 1KB

dentro de WEB-INF: nos encontramos con el fichero de mapeo de Servlets web.xml, la
carpeta classes, donde estan las clases JAVA de la aplicacion y la carpeta lib donde
estan las librerias no JDBC necesarias para la aplicacion , en nuestro caso la libreria
de etiquetas standard JSTL.

P P web, xml
;-,J classes /J lib <%> Documento XML
1 1 ey 2 ,(5

o

dentro de classes:

’-’J auxiliares i beans
1 1
" Entrada.cass

| — n
carrito aad Archivo CLASS
| 444 T
T D

™ GestorAdministracion. dass GestorBean.dass

archiva CLASS Archivo CLASS
2231 | 1zkE 229| skm

1o RD

” GestorCompra. dass GestorLogin.dass

FEE] Archivo CLASS 234 Archivo CLASS
1281 7kB 233l | 2B
dentro de auxiliares:
i AccesoBaseDatos. dass 5y BaseDatos.class
444 Archivo CLASS 444 Archivo CLASS
444 & KB 444 7KE
dentro de catrrito:
_ Categoria.class _ Cliente dass
Archivo CLASS 23] | Archivo CLASS
EEE] | e, EEE] | e
] Libro.class ) ™ LineaPedido.dass
Archivo CLASS T38| | Archivo CLASS
EEE] | e EEE] |} I
Pedido.dass _ TodosDatos.dass
EEE] Archivo CLASS aaal | Archivo CLASS
EEE] | EE) EEE] |

dentro de beans:

CarritoCampra. class LineaCarrito.class

g Archivo CLASS Archivo CLASS
—=| 2KB 2KB

m —N jstl.jar standard.jar
=== | Executable Jar File Executable Jar File
=A| 2z 385 KB
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4.4.2 Catalogo de clases JAVA

_‘_@ Source Packages
5[] «default package>

Entrada.java
Geskorddministracion. java

GesktorBean.java
GeskorCompra. java

i
i

£ |8 GestorLogin.java
- auxliares

LineaPedida java
4 Pedido. java
+ TodosDatos . java
- carrito

CarritoCompra.java
LineaCartita, java

dentro de las clases JAVA de los paquetes auxiliares,beans y carrito tenemos estas clases con

la siguiente mision:

CLASE PAQUETE

MISION

AccesoBaseDatos.java auxiliares

Encapsula el acceso a la base de datos, mediante
Beans vy diversos métodos para su utilizacion en
Servlety JSP.

BaseDatos.java auxiliares

Clase que accede directamente mediante
instrucciones SQL a las tablas de las Base de Datos,
se usa el acceso mediante JDBC con el driver
MYSQL oportuno.

Categoria.java beans

Representa un objeto categoria dentro del sistema ,
después lo haremos persistente en la base de datos

Cliente.java beans

Representa un objeto cliente dentro del sistema ,
después lo haremos persistente en la base de datos

Libro.java beans

Representa un objeto libro dentro del sistema |,
después lo haremos persistente en la base de datos

LineaPedido.java beans

Representa un objeto lineapedido dentro del sistema
, después lo haremos persistente en la base de
datos

Pedido.java beans

Representa un objeto pedido dentro del sistema ,
después lo haremos persistente en la base de datos

TodosDatos.java beans

Representa en forma de objeto los datos que
obtenemos de la consulta SQL con todos los datos
de un pedido en concreto del que conocemos su
idpedido

CarritoCompra.java carrito

Representa el objeto Carrito de la compra que no es
mas que un ArrayList con las lineas que representa
los datos del producto que hemos comprado

LineaCarrito.java carrito

representa los datos de una linea del carrito de la
compra por cada carrito de la compra puede existe
de 1 a muchas lineas como esta como objetos del
ArrayList que representa el CarritoCompra esta
linea se hace después persistente con LineaPedido
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4.4.3 Catalogo de Servlets

Nuestras clases gestoras estan representas por Servlets de JAVA, dentro las especificaciones
2.4 de J2EE para los servlets soportadas por APACHE TOMCAT 5.5.7

Un servlet en un programa que se ejecuta en el contenedor web de un servidor de aplicaciones
como es en nuestro caso TOMCAT , los clientes web los invocan a través del protocolo http, en

concreto los invoca nuestras paginas JSP.
Config
Serviet Cuﬂll.-Jl.

un servlet acepta peticiones de un cliente, procesa la informacién y la devuelve al mismo cliente.

'RCS' Serviet
Engine

vO

los servlet no es mas que la alternativa de SUN a la tradicional programacién para Internet con
CGil, teniendo con estos enormes ventajas como:

son independientes de plataforma al estar escritos en JAVA
consumen menos recursos

son mas rapidos

son mas seguros y portables

no requiere de soporte JAVA en el navegador web.

En una maquina virtual JAVA solo existe una instancia de cada servlet que se programe, y en
consecuencia puede recibir peticiones concurrentes.

La estructura basica de un servlet, nos es mas que un objeto de una clase del APl de JAVA, en
concreto implementa la interfaz Servlet.

<<interface>>
javax.serviet.Servlet

+ init(config : ServletConfig) : void
+ destroy() : void
+ service(request : ServletRequest, response : ServletResponse) : void

yAY

Jjavax.serviet. GenericServiet

+ init(config : ServletConfig) : void
+ destroy() : void
+ service(reqguest : ServietRequest, response . ServietResponse) . void

T

Javax.serviet.http. HttpServiet

+ service(request : ServletRequest, response : ServletResponse) : void

# service(request : HttpServietRequest, response : HttpServletResponse) : void
# doGet(request : HttpServletRequest, response : HttpServletResponse) : void
# doPost(request : HttpServletRequest, response : HttpServletResponse) : void
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El servlet se instancia al iniciarse el contenedor o al recibir la primera peticion (configurable en
web.xml)

El método init es el método al que se llama justo después de instanciar el Servlet, s6lo una vez,
nosotros lo utilizamos para recuperar el contexto del pool de conexiones.

La clase HttpServlet proporciona métodos para dar soporte a los métodos de HTTP 1.1:

public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServietResponse resp) throws IOException, ServietException;
public void doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws IOException, ServletException;

para recoger datos enviados desde paginas web o en nuestro caso JSP, desde envios GET y
POST.

a traves de:
public String getParameter(String name)

podemos recoger cualquier parametro de un formulario web de una pagina JSP

igualmente de:

public void setAttribute(String name, Object 0)
podemos afiadir un atributo a la peticion

también podemos redirigir hacia una pagina JSP a través de :
getRequestDispatcher(“/xxxx.jsp”).forward(req,res);

Incluso podemos manejar sesiones a través del objeto HttpSession para almacenar datos a lo
largo de la vida de una sesion
e Interfaz javax.servlet.http.HttpSession = abstraccion del concepto de sesién
e Se usa como contenedor de atributos que representan el “estado” del cliente en el
servidor
e Las sesiones se crean/recuperan de la interfaz HttpServletRequest, haciendo
transparente al programador toda la creacion/recuperacion de cookies

Métodos para recuperar una sesion:

»= public HttpSession getSession(boolean create)
e Devuelve la sesién correspondiente al cliente y si no existe:
— Sicreate es true, la crea.
— Si create es false, devuelve null.

= public HttpSession getSession()
= lgual a getSession(true)
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CLASE

MISION

Entrada.java

clase gestora auxiliar que se carga por primera vez
cuando se entra en la aplicacién, también se carga
cuando desde cualquier pagina se invoca al indice.

GestorBean.java

gestiona las pulsaciones sobre cualquier categoria en la
pagina index.jsp para desviarlo a la pagina donde nos
muestra todos los libros de esa categoria en cuestion
también gestiona cuando se pulsa sobre el titulo de un
determinado libro en index.jsp ,para saber mas datos
sobre él.

GestorLogin.java

gestiona a través de este Gestor si los datos recogidos
del formulario de identificacion de index.jsp se
corresponde con el login y el password del
administrador de la web, si esto es asi, desvio hacia
administracion.jsp; se recogen los datos a través del
post del formulario.

GestorAdministracion.java

se encarga principalmente de 2 tareas recoger los
enlaces a través del método doget para saber donde
hemos pulsado en adminsitracion.jsp y también

gestiona todas las altas,consultas-
modificaciones,eliminar de las tablas presente en la
aplicacion.

GestorCompra.java

Gestiona todo lo relacionado con las compras, cuando
pulsamos comprar sobre algun libro en las distintas
paginas jsp, también gestiona el carrito de la compra
para mostrarlo, eliminar productos actualizarlo con
cantidades nuevas, calcula el total del pedido y graba el
pedido de forma persistente transformando el carrito en
un pedido maestro-detalle todo el carrito de la compra
se gestiona por sesiones en una sesién guardamos el
carrito de la compra como un objeto de tipo Arraylist.

Todas estas clases aparecen perfectamente comentadas en el codigo fuente de la aplicacion.
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4.4.4 Catalogo de paginas JSP

Todas la paginas JSP que utilizo en la aplicacion estan perfectamente documentadas a lo largo
de este documento tanto el la parte de andlisis como de disefio, también estan todas
comentadas directamente en el cddigo fuente de las mismas.

Las JavaServer Pages (JSP) nos permiten separar la parte dinamica de nuestras paginas Web
del cadigo estatico. Para ello:
= Simplemente escribimos el HTML (o XML) regular de la forma normal, usando
cualquier herramienta de construccion de paginas Web.
= Encerramos el codigo de las partes dinAmicas en unas etiquetas especiales, la
mayoria de las cuales empiezan con “<%” y terminan con “%>.

la principales ventajas de la utilizacion de paginas JSP son:

Separacion contenido dinamico-estatico
Complemento ideal de los Servlets
Fundamental para el modelo de 3 capas
Ahorrar escribir cédigo HTML en los Servlets
facilmente integrable con XML

Nosotros para una mejor gestion de estas paginas usaremos la libreria estandar de etiquetas
JSTL (incluida en la aplicacién ) y la versidon de la sintaxis 2.0 soportada por la version de
TOMCAT que vamos a usar.

para ello las primeras lineas de nuestras paginas JSP seran:

<%@page contentType="text/html"%>
<%@page pageEncoding="UTF-8"%>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jspljstl/core" prefix="c"%>
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4.5 Capitulo 5, Valoracion econémica.

Horas Precio Impote

Ingenieria del Software

e Analisis 30 30€ 900€

e Disefio 40 30€ 1200€

e Implementacion 50 30€ 1500€

e Pruebas e Instalacion 30 20€ 600€
Software

e Windows 2003 1200€
Hardware

e Servidor PC-ATHLONG4 2000€

e Conexion Internet ADSL2 IP Fija( anual ) 1200€

e Infraestructura de red 600€
TOTAL PRESUPUESTO 9200€
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4.6 Capitulo 6, Conclusiones.

En principio hemos alcanzado los objetivos propuestos, hemos analizado,disefiado e
implementado una buena aproximacion a lo que seria una aplicacion real para una determinada
empresa, consiguiendo para ello desarrollar un interfaz lo sufiencentemente intuitivo como para
lograr que la curva de aprendizaje del manejo del producto sea realmente corta, hemos
obtenidos unos buenos conocimientos en el desarrollo del lenguaje JAVA para aplicaciones de
Internet y desarrollo visual con JSP.

Hemos logrado desarrollar un software tanto en su desarrollo como su implantacion en el mundo
real totalmente Open Source, sin tener por tanto el “pesado peso” de una politica de licencias a
nuestras espaldas, con el ahorro tan enorme en costes como podemos tener , como es
facilmente comprobable en el presupuesto de la aplicacién, que aunque esta desarrollada bajo
entorno Windows ,esta se podria haber desarrollado e implantado en un sistema LINUX, sin
ningun tipo de problema, al ser todas las herramientas software utilizadas totalmente
multiplataforma ( Incluido J2EE ).

Hemos conseguido disefar la aplicacion totalmente enfocada a nivel multicapa,logrando asi
cumplir con la mayoria de los objetivos que deseamos:
Facil de mantener, facil de corregir, facil de compatrtir el desarrollo, libre de cargas,....

Hemos comparado otras herramientas y productos finales con el que hemos desarrollando ,
pensando que no tiene nada que envidiar a muchas soluciones comerciales que he visto ya
implantadas.

Hemos cumpliendo el ciclo de vida del software , desarrollando este siempre basandonos en
cada una de las fases que hemos realizado, sin desviarnos en excesos de los analisis y disefios
en un principio planteado, facilitando todo esto una implementaciéon con un corto tiempo de
codificacion.

La herramienta de desarrollo utilizada y aprendida a manejar durante el desarrollo de este
Trabajo: NetBeans, ha sido una herramienta potente,sencilla y agradable de usar que ha
favorecido también el desarrollo de una manera ideal del producto final.

Quizas la unica pega y por falta material de tiempo no ha sido posible, el desarrollo del sistema
utilizando algun Framework adecuado al estilo de Apache Struts, que después de
documentarme al respecto ( con algo de retraso,quizas ) creo que hubiera sido una solucion
muy elegante sobre todo para no alargar demasiado la codificacion de las clases gestoras.

También quizas se podria haber desarrollado un sistema de identificacion de clientes no solo del

usuario administrador para lograr que los clientes a través de un login y un password obtenidos
en un proceso de alta, poder estos consultar sus pedidos y estado de los mismos.
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5.ANEXOS

Quizas por el tiempo que ha sobrado al final del desarrollo de la fase de implementacion, he
logrado completar algo mas la parte de administracion del producto, con opciones no
comentadas en la fase de andlisis y disefio, en concreto estas nuevas funcionalidades son:

e Consulta de todos los clientes con pedidos en el sistema
e Consulta de un pedido en concreto ya tramitado , sabiendo el identificador del mismo.
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7. GUIA DE INSTALACION Y PRUEBAS

El producto se entrega como un fichero .war para su desplege en un servidor TOMCAT
mediante su herramienta manager, también junto con este fichero .war , afiadimos 2 scripts de
bases de datos MYSQL para la creacion de la base de datos y de sus tablas y de la insercién de
unos registros de prueba.

En el propio fichero .war ,van incluido todos los ficheros fuentes .java de la aplicacion en mismo
directorio donde se encuentran los ficheros compilados .class, también en este fichero se
incluyen algunas portadas de libros de los registros de prueba.

Software necesario para la instalacién del producto y configuracion de los mismos, todo para
Windows XP.

J2EE 1.4 SDK and Sun Java System Application Server Platform Edition 8.1 2005Q2 UR2
j2eesdk-1_4 02_2005Q2-windows-ml.exe

descargable de: http://java.sun.com/j2ee/1.4/download.html#sdk

Apache Jakarta Tomcat 5.5.7

jakarta-tomcat-5.5.7.exe

descargable de : http://archive.apache.org/dist/tomcat/tomcat-5/archive/v5.5.7/bin/
Herramienta de configuracién Admin para Tomcat 5.5.7
jakarta-tomcat-5.5.7-admin.zip

descargable de : http://archive.apache.org/dist/tomcat/tomcat-5/archive/v5.5.7/bin/
Servidor de base de datos MYSQL 4.1

mysql-4.1.15-win32.zip

descargable de : http://dev.mysal.com/downloads/mysqgl/4.1.html

Conector JAVA-JDBC con MYSQL 4.1 . Versién 3.1
mysql-connector-java-3.1.11.zip

descargable de: http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/|/3.1.html/

Pasos de instalacion:

=

Instalamos J2EE 1.4 con las opciones por defecto y el directorio sugerido en la instalacién
Instalamos Tomcat 5.5.7 , con todas las opciones ( instalacion completa ) , crear el
usuario administrador de Tomcat con su clave correspondiente.

Instalamos la herramienta Admin para Tomcat , descomprimiendo esta en la carpeta de
instalacion de Tomcat.

Instalamos MYSQL Server son las opciones por defecto , con el usuario root con clave
admin, para no tener problemas despues con las conexiones.

Descomprimimos el conector JDBC y copiamos el fichero:
mysql-connector-java-3.1.11-bin.jar en el directorio common/lib de la carpeta de
instalacion de Tomcat

Mediante la consola de MYSQL Server y mediante los scripts SQL suministrados
creamos la base de datos,las tablas y los registros de prueba . (la base de datos se
llamara libreria )

Creamos el pool de conexiones para Tomcat con la herramienta Admin del propio Tomcat
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A Administracidn del Servidor Tomcat - Microsoft Internet Explorer
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los datos son:
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<3 Administracion del Servidor, Tomcat - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicién  Yer Favaritos  Herramientas  Avuda #

@Atrés © d @ @ (h pBL'lsqueda “T:\\'rFavnritos *Multimadia @ Bv ;{_; E

Lireccidn @ http:ff127.0.0.1:8080)admin/frameset . jsp

»

v Yinculos

Ir

TomcAT WEB SERVER

ADMINISTRATION TooL

Fuentes de Datos ha’
@ % Tomeat Server
0_@ Servicio
i Normibre JNDI [idbcsibreria |
L] CARecursos
ﬁ Fuentes de . jdbe:imysgl:// localhost: 3306/ librer &
Datas URL de Fuente de Datos: . =
Sesiones de .
Corren Clase de Manejador | . D ‘
W E pradas de JDEC arg.git. mm.mysql.Driver
Entorno
@k Usger Databases MNombre de Usuario:
g Sosfncicn o Contraseria
Usuario |
K Usuarios Mé. Conexiones Activas:
H Grupos
¥ Papales a M. Conexiones Ociosas:
Desempefiar . ..
e M. Espera por conexion: 5000
Consulta de Validacidn
Guardar | Cancelar L
< |
@Listn  mmternet

como nombre JNDI: jdbc/libreria

URL de Fuente de Datos:mysql://localhost:3306/libreria

Clase de Manejador JDBC: org.gjt.mm.mysql.Driver

Nombre de Usuario:root (esla de MYSQL )

Contrasefia: admin ( es la que se crea en la instalacion de MYSQL )

y se graba
y se reinicia a traves del monitor de Tomcat el propio Tomcat

asegurarnos que el fichero server.xml de la carpeta conf de la instalacion de Tomcat:

<Resource
name="jdbc/libreria"
type="javax.sqgl.DataSource"
password="admin"
driverClassName="org.gjt. mm.mysql.Driver "
maxldle="2"
maxWait="5000"
username="root"
url="jdbc:mysql://localhost:3306/libreria"
maxActive="4"/>

para que el pool de conexiones funcione adecuadamente.
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8. Desplegamos la aplicacion del fichero .war a traves del manager de Tomcat

3l Imanager, - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicién  er  Favortos  Herramientas  Ayuda #

entrés @ u Ia @ @ pBL’lsqueda *Favoritus eMuItimedia @ B- .ﬁ}

Direccidn ‘@ http:f{127,0.0,1:8080/manager/htmlfundeploy?path=/libreriavirtual V| Ir Yinculos >
=)

Wpache Jakarta Project
http:// jakarta.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

" . OK - Replegada aplicacacidn en crayectoria de contexto /libreriavircual
ensaje;

Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Servidor

Trayectoria Nombre a Mostrar Ejecutandose Sesiones Comandos
{ YWelcome to Tomecat trug o Arrancar Parar Recargar Replegar
fadmin Tomcat Administration Application true a Arrancar Parar Hecargar Replegar
/balancer Torncat Sirmple Load Balancer Example App true o Arrancar Parar Recargar Replegar
Asp-examples JSP 2.0 Examples trug o Arrancar Parar Recargar Replegar
fmanager Tomcat Manager Application true o Arrancar Parar Recargar Replegar
fsemvlets-examples Senlet 2.4 Examples true o Arrancar Parar Recargar Replegar
ftorncat-docs Tomecat Documentation true o Arrancar Parar Recargar Replegar
fwrebday Webdav Content Management true a Arrancar Parar Hecargar Heplegar
| &
@ B Internet

2 Imanager - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicidn  ¥er  Favoritos  Herramientas  Awuda #’
e Abrds + | ) B @ Li:j p EBlsqueda * Favoritos e Multimedia -ai @v ,_{1
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[ /Sp-examples JSF 20 Examples frie 0 [Tancar parat Hecargar Hepleqar ~l
frnanager Torncat Manager Application true o Arrancar Parar Recargar Replegar
fserlets-examples Servlet 2.4 Examples true o Arrancar Parar Recargar Replegar
ftomcat-docs Tomcat Docurnentation true o Arrancar Parar Recargar Replegar
Surebdav Webday Content Management true o Arrancar Parar Recargar Beplegar

Desplegar directorio o archiveo WAR localizado en servidor

Trayectoria de Contexto (opcional): |:|
URL de archivo de Configuracidn XML |:|

URL de WAR o Directarin: |

Desplegar

Archive WAR a desplegar

Selecciane archivo YWAR a cargar fibreriavirtualwar | Examinar.._J

Desplegar

Version de Tomcat Version JVM Vendedor JVM Nombre de SO Version de SO Arquitectura de SO
Apache Tomeat/5 5.7 1.6.0_02-k09 Sun Microsystems Inc Windows XP a1 156
Coppright & 1900-2003, Apacte Soffware Foundstion -
)
a ® Internet
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9. Probamos la aplicacion a traves del navegador web ( suponiendo que en la instalacién de
Tomcat no hayamos modificado el puerto de conexion por defecto ) con esta URL:

http://localhost:8080/libreriavirtual

10.Si se desea dar de alta algun libro nuevo con una foto de la portada, mandar este fichero
de la portada al directorio libros de donde se ha instalado la aplicacion ( seria idea hacer
este directorio publico por FTP para enviar ahi directamente las fotos de manera remota ).

11.El Login y el Password para administracion es: admin y clave respectivamente

12.Las sesiones duran 15 minutos, configurables en el fichero web.xml.

13.La aplicacién se ha instalado ( con el Manager ) bajo la carpeta webapps/libreriavirtual del
directorio de instalaciéon de Tomcat
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