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Introduccion

En este modulo, se presentard el lenguaje de programacion Ruby on Rails. En
realidad se estd frente a un lenguaje de programacién Ruby que es utilizado
como lenguaje de servidor en un entorno de programacion (framework) Rails,
que es la plataforma sobre la que se desarrollan las aplicaciones web. Ruby
on Rails basa su popularidad y un gran ntimero de adeptos en su agilidad
y sencillez. Por un lado, Ruby es un lenguaje muy cémodo y expresivo que
intenta acercarse al lenguaje humano, y por otro lado, Rails estd basado en
una filosofia practica que intenta evitar la repeticion de codigo y las multiples
configuraciones necesarias en estos entornos complejos de la programacion

web.
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Objetivos

Los objetivos de este modulo didactico son los siguientes:

1. Conocer qué es Ruby on Rails.
2. Entender la arquitectura basica de una aplicaciéon Ruby on Rails.

3. Conocer los componentes del patrén de disefio modelo-vista-controlador
(MVCQ).

4. Aprender a realizar aplicaciones sencillas con Ruby on Rails.
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1. Qué es Ruby on Rails

Ruby on Rails, (RoRl), es un entorno de programaci(’)n2 cuyo objetivo es faci- (DRoR es la abreviatura de Ruby on
Rails.

litar el desarrollo y el mantenimiento de aplicaciones web. Para ello se com-

binan un conjunto de caracteristicas que lo hacen posible: D
En inglés, framework.

e Todas las aplicaciones se desarrollan utilizando la arquitectura MVC. Esto
provoca que cada pieza de codigo tenga su lugar definido, por lo que es
sencillo saber donde se encuentra y dénde tenemos que introducirlo.

e Rails facilita la creacion de tests unitarios, funcionales y de integracion
sobre la aplicacion que se va creando. Esta caracteristica supone un ahorro
muy importante de tiempo para el programador profesional y un aumento
en la calidad del software desarrollado.

e El uso de Ruby como lenguaje de programacién moderno y orientado a ~ ®)DRY es la sigla de la expresién
inglesa Don’t repeat yourself.

objetos es explotado con el objetivo de simplificar el c6digo final. La filo-

sofia DRY® (‘no te repitas’) es implementada a partir del uso de clases de @ i y
MVC es la abreviatura de patrén

Ruby que definen los objetos necesarios para el patron de disefio mode-  de disefio modelo-vista-controlador.

lo-vista-controlador (MVC?).

e El uso de convenio en lugar de configuracion; para ello se utilizan los va-
lores definidos por defecto, lo que simplifica la necesidad de definir dis-

tintas configuraciones.

Son varios los factores que hacen que RoR sea una buena eleccién para el pro-
gramador de aplicaciones web, pero hay que destacar que la curva de apren-
dizaje es menor que en otras tecnologias, si se dispone de experiencia en el
mundo de la programacioén web.

1.1. Instalacion de RoR

Ruby on Rails es un entorno de programacioén formado por varios componen-
tes y cada uno de estos debe ser instalado en el puesto de trabajo. En los si-
guientes subapartados se van a explicar los pasos para proceder con la instala-

cion en el entorno Windows.
El entorno Ruby on Rails necesita el siguiente software:
e Elintérprete del lenguaje de programacion Ruby. Se recomienda la version

1.8.7 01.9.2, ya que estas dos son soportadas por Rails 3.0, que es la version
sobre la que hemos desarrollado este médulo.
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e [Elsistema de paquetes de Ruby, mas conocido como RubyGems. Se debe
utilizar la version 1.3.6, que es la que usamos en el moédulo.

e El entorno de desarrollo Rails. En el moédulo se utiliza la version 3.0.

. IR T s . 5 . A g 5
* Seinstalaran bibliotecas® de software especificas para ciertas tareas. ®kn inglés, libraries.

e Se necesita un sistema gestor de base de datos. En este médulo vamos a
utilizar SQL-lite, ya que es nativo y totalmente adaptado a Ruby on Rails.

e Un editor de texto para la manipulacion del cédigo. En este sentido se re-
comienda NotePad++, aunque existen muchas alternativas validas y siem-
pre depende del gusto del programador.

1.1.1. Instalacion en Microsoft Windows

1) Instalacion de Ruby

El primer paso es la instalacién de Ruby. Para ello se descargara del espacio de
ficheros del aula el siguiente paquete de instalacién de Ruby para Windows:

rubyinstaller-1.8.7-p302.exe Reflexién
. . . . . . Los ejemplos del médulo se
Al ejecutar el fichero, se debe aceptar la licencia y seleccionar las casillas de han desarrollado con la version
.. .. . . . 1.8.7, por lo que es la version
seleccion®; se cambiaré el directorio a C: \Ruby y se pulsara Install, tal como recomSndad; En caso de utili-

zar una version distinta, es po-

se observa en la figura 1. : X
sible que estos no funcionen.

Figura 1. Ventana de instalacién de Ruby

— ©)p 1z
18 Setup - Ruby 1.8.7-p302 Q'E‘@ En inglés, check-boxes.

Installation Destination and Optional Tasks ¢ .

J Setup will install Ruby 1.8.7-p302 into the following Folder.

To continue, click Next, or to select a different folder, click Browse.

Add Ruby executables to your PATH
Associate .rb and .rbw files with this Ruby installation

Required free disk space: ~35,2 MB

< Back ][ Install ][ Cancel

Para comprobar la instalacion se ejecutan las siguientes sentencias en una ven-
tana de comandos de Windows:

ruby -v
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gem - v

El resultado serd el que se observa en la figura 2.

Figura 2. Ventana de confirmacion de la versién de Ruby y de RubyGems

INDOWS\system32\cmd.exe

Microsoft Windows XP [Uers 5.1.26001
<(C> Copyright 1985-2001 Mi. oft Corp.

IC:\Documents and Settings\28993977¢>ruby -v
ruby 1.8.7 (2010-88-16 patchlevel 382> [i386-mingw32]

IC:\Documents and Settings\28993977q>gen -v
.3.7

IC:\Documents and Settings\28993977¢>

Sino se utiliza el fichero instalable del aula, es imprescindible que la version de
RubyGems sea superior a 1.3.5. La actualizacién a la Gltima version se realiza

con los siguientes comandos:

gem update --system

gem uninstall rubygems-update
2) Instalacion de SQLite

La instalaciéon de SQLite requiere de los siguientes ficheros (disponibles en el
aula):

sqlite-dl1l-win32-x86-3070701.zip
sgqlite-shell-win32-x86-3070701.zip

El primer fichero contiene el aplicativo que permite el acceso y la modifica-
cién de bases de datos SQLite y el segundo las bibliotecas DLL del sistema
(sglite3.def, sqlite3.dlly sglite3.exe).

El proceso de instalacién se basa en la descompresion de los ficheros en la
carpeta C: \Ruby\bin. Se debe tener especial cuidado en que estos ficheros se
encuentren en el propio directorio y en un subdirectorio. Una vez realizado el
punto anterior, se instalan los enlaces entre Ruby on Rails a SQLite3 mediante

el comando siguiente:
gem install sqglite3-ruby

La ejecuciéon del comando anterior requiere de una conexion a Internet activa.

. . . . . . 7 . g . .
En caso de existir un servidor intermediario’, se tiene que modificar la sintaxis

para introducir las caracteristicas de este altimo.

en inglés, proxy.
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3) Instalacion de Rails

La preparacién del entorno finaliza con la instalacion de Rails. En el mé6dulo
se utiliza la version 3.0.0. Esta se instala con el siguiente comando:

gem install rails -v 3.0.0

Se comprueba la versioén de Rails instalada con el comando siguiente:

rails -v

Que retornara el valor 3.0.0.

1.1.2. Imnstalaciéon en otros OS

Aunque Ruby on Rails es independiente de los sistemas operativos, la instala-
cion del entorno en entornos OS-X o Linux tiene gran dependencia de la ver-
sion de los sistemas operativos, por lo que los procedimientos de instalaciéon
dependen de la version sobre la que se instala y por tanto, es muy complejo
definir un tnico procedimiento.

Por ello no se van a explicar los procedimientos de instalacién para estos sis-
temas operativos, y en caso de que lo necesitéis, se daran las pautas o reco-
mendaciones especificas a cada version de sistema operativo, tanto basado en

Linux como en OS-X.

1.1.3. El editor de codigo

El desarrollo de aplicaciones Ruby on Rails no necesita de complejos entornos  ®IDE es la sigla de la expresion in-

lesa integrated development envi-
de desarrollo integrados (IDE®) tal como sucede con otros lenguajes de progra- ?onmem' J P

macién. La mayoria de programadores actuales de Ruby on Rails utilizan un
simple editor de texto que cumple una serie de requisitos basicos como los
siguientes:

e FEleditor deberia soportar c6digo Ruby y HTML para facilitar el trabajo con
ficheros erb.

¢ Esrecomendable que este pueda crear el esqueleto de las estructuras estan-
dar de Ruby.

¢ Esuna ayuda el hecho de que la navegacion por los ficheros sea sencilla
(esto se entendera mas adelante cuando se explique la estructura de Rails).

¢ Debido a que en Ruby on Rails los nombres tienden a ser largos, es intere-
sante que el editor sugiera nombres a partir de la introduccion de varios

caracteres.
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Pero cada programador tiene sus propias preferencias, costumbres o manias,
por lo que la eleccién final es responsabilidad de este. En el caso de que no se
tenga un editor habitual, una recomendacién avalada en la red es la de Text-
Mate en el entorno OS-X, cuyo equivalente en Windows es E-TextEditor, aun-
que un simple editor como Notepad++ es suficiente para seguir este moédulo.

En el momento de creacion de este médulo existen complejos entornos IDE
con soporte para Ruby on Rails, como Aptana, Komodo, NetBeans, pero no se
recomiendan para el seguimiento de este m6dulo ya que, ademas de aprender
Ruby on Rails, se debe aprender a utilizar estos entornos, lo que aflade una
dificultad innecesaria a los objetivos iniciales.

1.2. El lenguaje de programacion Ruby

Ruby es un lenguaje de programacion interpretado y orientado a objetos ins-
pirado en otros lenguajes como Python, Perl y Smalltalk. El resultado es un
lenguaje de programacion conciso, legible y potente.

En este apartado se plantearan las caracteristicas basicas del lenguaje que per-
miten seguir sin problema los algoritmos que se explicaran en los siguientes
apartados del modulo. Por lo tanto, no se va a realizar un estudio detallado
del lenguaje de programacioén Ruby; este daria para un médulo completo, o,

posiblemente, para una asignatura completa.

1.2.1. Principales caracteristicas

Las siguientes caracteristicas definen a Ruby como un lenguaje orientado a
objetos, moderno y sencillo:

a) Esta orientado a objetos: todos sus tipos de datos son objetos, incluso los
simples tales como los numéricos, los booleanos, los valores nulos, etc. Por
tanto, en Ruby no existe un tipo de datos nativo como en lenguajes como
JavaScript.

b) Es un lenguaje interpretado: dispone de intérpretes para diferentes arqui-
tecturas y sistemas operativos y estos permiten la ejecucién de programas es-
critos en Ruby sin previa compilacion. Esta caracteristica tiene grandes venta-
jas, como la independencia de plataforma y la reflexion. Se utilizara el intér-
prete de Ruby para probar los conceptos que se presentaran en el siguiente
apartado.

¢) Es un lenguaje reflexivo: se puede generar y ejecutar codigo creado de for-
ma dindmica. Por ejemplo, es posible ejecutar c6digo Ruby contenido dentro
de una cadena de caracteres en tiempo de ejecucién. Esto implica que pode-

mos modificar el cédigo que se va a ejecutar durante el proceso de ejecucion.

Ruby

Ruby fue creado por Yukihiro
“Matz” Matsumoto, progra-
mador japonés. Inici6 su desa-
rrollo en 1993 y lo present6 en
el afio 1995.

En el entorno de Matsumoto
llamaban a este lenguaje ru-
bi, dadas las similitudes con
el lenguaje Perl, que significa
‘perla’.

Sin tipos de datos nativos

Ruby es un lenguaje de cédigo
abierto y gratis. Puede ser usa-
do, copiado, modificado y dis-
tribuido libremente.

Independencia de la
plataforma

Una aplicacion Ruby es facil-
mente portable a otros siste-
mas operativos como GNU/Li-
nux, UNIX, Mac OS X y toda la
familia de sistemas operativos
Windows.
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d) Dispone de una biblioteca estandar: un conjunto de clases y funciones
escritas en Ruby que proporcionan soporte para realizar determinadas opera-

ciones: tipos abstractos de datos, conectores’, gestién de fechas, etc.

e) Dispone de un garbage collector: al igual que en lenguajes como Java o
JavaScript, la destruccién y liberacién de memoria se gestiona de forma auto-
matica sin intervencién del programador.

1.2.2. Tipos de datos

Tal como se ha comentado, una de las caracteristicas de Ruby on Rails es la
convencion frente a la configuracion. Esto afecta también a cbmo se nombran
las variables, los objetos, los métodos, etc. En particular, las siguientes reglas
son "de obligado cumplimiento":

¢ Los nombres de las variables, métodos y los parametros de estos ultimos

deben comenzar con una letra mindscula: m_valor, s100.

e Lasinstancias de las clases deben comenzar con el simbolo @: @registro,

@menu.

e Los nombres compuestos se separan utilizando el simbolo

"o,

valida valor (), guarda menu.

e Los nombres de las clases, médulos y constantes comienzan con una letra
mayuscula y en este caso la separaciéon de nombres compuestos se imple-

menta con una letra mayuscula: MenuPrincipal, Comensal.

La ejecucion de las sentencias y estructuras se realiza abriendo en una consola
de Windows y ejecutando el comando irb. Este comando ejecuta el intérprete
de Ruby y permite al usuario ejecutar codigo (figura 3).

Figura 3. Ejemplo de ejecucién de comandos en el intérprete IRB

\WINDOWS\system32\cmd.exe

8
irh(main)>:003:0> _

OFn inglés, sockets.
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La asignacion de variables y los distintos operadores (+, -, *, /, **) se com-
portan de la misma manera que en el resto de lenguajes de programacién. Se
puede utilizar el intérprete para practicar con estos operadores.

El hecho de que cada valor es un objeto hace que cuando se asigne un valor a
una variable, realmente se est4 creando una instancia de una clase (un objeto)
y por tanto, se dispone de métodos y propiedades que se pueden utilizar. Por
ejemplo, una variable con un valor entero (por tanto: un objeto) dispone de
métodos como to_s (que convierte el valor a string), to_f (que convierte el
valor a coma flotante) y next (que proporciona el siguiente entero).

Cadenas

Las cadenas de texto se definen delimitando el texto mediante el uso de co-
millas, simples o dobles.

cadenal = "esta es una cadena de caracteres\n"

cadena?2 = 'y esta es otra'

La diferencia entre las dos definiciones anteriores es que las cadenas definidas
mediante comillas dobles pueden incluir caracteres especiales tales como el \ t
(tabulador), \n (retorno de carro), y nameros en diferentes representaciones
(octales, \061, hexadecimal, etc.).

Una caracteristica interesante es que es posible introducir en una cadena el
valor almacenado en una variable utilizando la notacion #{ }. Por ejemplo, en

el siguiente codigo, se asigna a la variable cadena el texto “La edad es 25”:

edad = 25

cadena = "La edad es #{edad}"

Al igual que en los tipos numeéricos, la clase string dispone de un conjunto
amplio de métodos, entre los que destacan las siguientes funciones relaciona-

das con letras minudsculas y mayusculas.

"hotel".upcase #--> "HOTEL"
"Motocicleta".downcase #--> "motocicleta"
"Az".swapcase #-—> "az"
"sam".capitalize #-—> "Sam"

Se accede a las letras de una cadena a partir del indice que define su posicion,
introduciendo este entre corchetes [] (en Ruby el primer caracter tiene el in-

dice cero).
y = "Tomate"
y[o] #__> nmw

yI1] $--> "o

Reflexion

El detalle de cada una de las
clases que definen tipos de da-
tos no es objetivo de esta asig-
natura, pero se puede consul-
tar en linea cuando se necesite
en Index of Classes & Methods
in Ruby 1.9.3.


http://www.ruby-doc.org/core-1.9.3/
http://www.ruby-doc.org/core-1.9.3/
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y[0] = "z" #--> "zomate"

Los métodos delete, insert y reverse insertan, eliminan e invierten la

posicion de las letras de una cadena.

y.delete ("T") #-—> "omate"
y.insert (2,"c") #-—> "Tocmate"
y.reverse #-=> "etamcoT"

Para finalizar con las cadenas, se selecciona una seccién de una cadena espe-

cificando el rango de esta.

n = "0123456789"

n[5...n.length] # subcadena desde el quinto elemento hasta el final"56789"
Arrays

La estructura array en Ruby es muy similar a la existente en otros lenguajes de
programacién. Consiste en un conjunto de datos discretos que son accesibles
por el indice que define su posicién.

Estructura array

a = ["Memﬁ", "de", "9"1 "euros"]
a.size #--> 4 el numero de elementos en la lista

a[1i] nos devuelve el (i — 1)-ésimo elemento del array.

al[3] #--> "euros"

El método split convierte una cadena en un array y concat afiade al final
del array el array indicado entre paréntesis.

Método split
b= "y 50 céntimos".split #convierte la cadena en un array

a.concat (b) #--> ["Menu", "de", "9", "euros" "y", "50", "céntimos"]

Las siguientes funciones son basicas en el manejo de arrays:

a.first #--> "Menu" devuelve el primer elemento de array
a.last #--> "céntimos" devuelve el ultimo elemento del array
a.empty? #--> false pregunta si el array estéd vacio

Un array puede contener a su vez otros arrays (y convertirse en un array mul-

tidimensional):

Array multidimensional
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El método flatten convierte el array multidimensional en unidimensional:

Método flatten

c.flatten $#--> [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
Para insertar elementos se utiliza el método insert (indice, valor):

Método insert

c.insert (3, 99) #--> [1, 2, 3, 99, [4, 5, [6, 7, 81, 91, 10]
El método reverse permite invertir el orden de los elementos del array:

Método reverse

[uau, ubu’ ucu] .reverse #__> [ucu, ubu’ uau]
Es posible ordenar los elementos alfabéticamente utilizando el método sort:

Meétodo sort

[ WAl o i) o fleliae A ([ Wis)H Wil ol o 5|

Hash

Se trata de un array en el que los valores estan indexados por cadenas en lugar
de por ntimeros enteros.

Ejemplo

A continuacién se crea un hash vacio al que se le van afladiendo elementos:

ingredientes = Hash.new # declara un hash nuevo
ingredientes["arroz"] = "Bomba" # el indice es "arroz" y el valor es "Bomba"
ingredientes["aceite"] = "Oliva virgen"

Normalmente se usa un hash para almacenar pares de valores relacionados
entre si, tales como las palabras de un diccionario y sus definiciones, las veces
que aparece cada palabra en un texto o las propiedades de un objeto y sus
valores respectivos.

Un hash se puede inicializar con todos los valores desde el principio:

lenguaje= { # declara un hash en la variable lenguaje
'Perl' => 'Larry',

'Python' => 'Guido', # el signo "=>" separa clave de valor
'Ruby' => 'Matsumoto'

}
A continuacién se muestran distintos métodos de la clase hash:

lenguaje[ 'Ruby"'] # devuelve el valor de la clave

lenguaje.has key?('Java') # devuelve false ya que no existe la clave
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lenguaje.has value? ('McCarthy"') # devuelve false ya que no existe valor
lenguaje.sort # ordena por orden de la clave
lenguaje.values_at ('Python', 'Ruby') # devuelve los valores ['Guido', 'Matsumoto']
lenguaje.values # devuelve los valores ['Larry', 'Guido',
lenguaje.keys # devuelve las claves ['Perl', 'Python',

#

lenguaje.length devuelve el numero de elementos

Para reemplazar los valores existentes, se realizan simplemente asignaciones
con el indice y el valor:

lenguaje['Ruby'] = 'Matz' # reemplaza 'Matsumoto' por 'Matz'

lenguaje['COBOL'] = 'CODASYL' # agrega un nuevo elemento al hash

Para eliminar pares que ya no se necesitan, se dispone de la funcién delete:

lenguaje.delete ('COBOL") # elimina el par 'COBOL'=>'CODASYL'

Fechas y horas

Ruby dispone de un médulo llamado Time que se utiliza para la manipulacién
de fechas y de horas. La fecha y hora actual se obtiene con el método now:

t = Time.now# "Mon Sep 10 23:11:06 +1000 2011"

El resultado es una cadena formada por letras y nameros, a los que es posible

acceder individualmente mediante los siguientes métodos:

t.day 10

t.month 9

t.year 2011

t.hour 23

t.min 11

t.sec 6

t.wday 1 primer dia de la semana
t.yday 253 dia del afo

t.strftime ("%B") "September" nombre del mes completo

t.strftime ("%b") "Sep" idem abreviado
t.strftime ("%A") "Monday" dia de la semana

t.strftime ("%a") "Mon" idem, abreviado

H= H FH= H H= FH H FH H FH = H Tk

t.strftime ("%p") "PM" AM o PM

Una aplicacion practica de los métodos anteriores es el calculo de la diferencia
entre dos momentos de tiempo.

'Matsumoto']
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Aplicacién practica
La creacién de un objeto del tipo fecha, se realiza con el método mktime ():

vacaciones = Time.mktime( 2011, "dec", 31, 1, 15, 20 )

Por otra parte, la clase Date se utiliza para especificar fechas que no requieren
el uso del tiempo.

require 'date'

fecha = Date.new (2011, 08, 10)

fecha.to_s # "2011-08-10"
hoy = Date.today

puts "#{hoy.day}/#{hoy.month}/#{hoy.year}" # "12/08/2011"

Este subapartado finaliza con el acceso a los elementos de un array o un hash
de forma secuencial. La funcién each se aplica a un array, a un hash o a un
string de varias lineas con la siguiente sintaxis:

variable.each {bloque}

La sentencia provoca la aplicacion de las instrucciones que se encuentran den-
tro del bloque a cada uno de los elementos de la variable. Es decir, se produ-
ce una enumeracion dentro de un ciclo repetitivo donde en cada iteracion se

evaltia uno de los elementos del array, hash o string.

Ejemplo con un array

El ejemplo siguiente utiliza un array y muestra cada elemento del array con una sentencia
muy simple:

a = [2,4,13,8]
a.each {|i| puts i}

Ejemplo con un hash
En el siguiente ejemplo se utiliza un hash:

b = {'sol'=>'dia', 'luna'=>'noche'}
b.each {|k,v| puts k + " : " + v}

En lugar de las llaves {} del each, se pueden usar las palabras clave do y end.
Esta sintaxis permite escribir el bloque de c6digo en varias lineas, y es reco-
mendable cuando el contenido del bloque tiene una légica mas elaborada, que
es dificil expresar en una linea de codigo.

lineas = "En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre...Fin\n".split

num = 0

lineas.each do |linea] # usa do al principio del bloque
num += 1 # el contenido del bloque va de por medio
print "Linea #{num}: #{linea}" # se extiende sobre varias lineas

end
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Por tanto, se trata de un mecanismo que permite realizar iteraciones sobre
estructuras complejas, aunque no sustituye los mecanismos clasicos de itera-
cioén, que se estudian en el subapartado siguiente.

1.2.3. Estructuras de control e iterativas
Estructuras de control

Las estructuras condicionales son similares en la mayoria de los lenguajes de
programacién. En Ruby, la estructura de control if/elsif/else/end tiene

la siguiente sintaxis:

if exprl [then]|:]
bloquel

[elsif expr2 [then]|:]
bloque2]

[else
bloque3]

end

Se ejecutara el bloque de c6digo en el que la exprl o expr2 adquiere el valor
cierto.

La sentencia then se puede omitir, y en lugar de esta se pueden usar dos pun-

tos, ":", aunque estos también son opcionales.

Ejemplo

A continuacién se presenta un ejemplo clasico del uso de la estructura, en la que se
comparan dos nameros:

a 5
b =3
if a > b

puts "a es mayor que b"
elsif a == Db

puts "a es igual a b"
else

puts "b es mayor que a"
end

Ruby dispone de una sintaxis compacta que se utiliza para implementar es-
tructuras condicionales mas simples:

x=a>b 2?1 :0

Que asigna el valor 1 a x si a > b, y 0 en caso contrario.

Cuando se quiere comparar una sola variable con una cantidad de valores se

utiliza la estructura case. La sintaxis de esta estructura es la siguiente:

case variable
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when valorl
bloquel

[when valor2
bloque2]

[else
bloque3]

end

Cuando la variable tiene un valor igual a alguno de los examinados, entonces
se ejecuta el bloque asociado a ese valor y se descartan el resto. En caso de que
la variable no coincida con ninguno de los valores examinados, entonces se
ejecuta la seccion else y el blogque3 (este altimo caso es conveniente para
atrapar datos que estan fuera de los rangos esperados). En cualquier caso, solo
se ejecuta uno de los bloques, y los otros son descartados.

En la expresion anterior, los bloques when y else son opcionales; los bloques
when pueden ocurrir por lo menos una vez y tantos como se necesiten. Si
los valores comparados son numéricos, la expresiéon when puede tener valores

puntuales (discretos), rangos o expresiones regulares.

Ejemplo
A continuacién se plantea un ejemplo numérico de la estructura:

i =238
case i
when 1, 2..5
print "i esta entre 1..5"
when 6..10
print "i esta entre 6..10"
else
print "Error, dato fuera de rango"
end

Estructuras repetitivas

En el subapartado anterior se presentd un caso especial de repeticién utilizan-

do la funcién each, con la que se itera sobre elementos de un array.

a = [Wa¥, Vg, gl

a.each { |v| puts v}
Se puede conseguir el mismo resultado con la estructura for/in.
for e in a
puts e

end

Cuando se va a repetir un ciclo un nimero definido de veces, el rango se indica
con los limites de la iteracién separados por dos puntos.

for i in 5..10
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puts 1

end

En el caso de que no se quiera iterar hasta el tltimo valor, sino que la iteracién
se detenga en el valor penultimo (del 5 al 9 en el ejemplo anterior) se puede
indicar afiadiendo un tercer punto. De esta forma cuando se utilizan tres pun-
tos se excluye el Gltimo valor del rango y esta sintaxis es muy ttil cuando se
itera sobre un array (cuyo ultimo indice es n — 1).

a = ["a","b","c"]
for i in 0...a.size
puts "#{i}:#{al[i]}"

end

En el caso de que el namero de repeticiones sea conocido, se puede utilizar

la sentencia times:

n.times do
puts "hola"

end
Repetiria n veces la sentencia puts ‘hola’.
Una alternativa es el uso del método upto en un namero entero:
l.upto(5) dolil
puts "Hola #{i}"
end
De la misma forma se puede utilizar el método downto:
5.downto (1) do [i]
puts "#{i}:Hola"
end
Para implementar iteraciones con pasos distintos de uno, se utiliza el método
step, donde el primer parametro es el namero final y el segundo parametro
indica el incremento que se produce en cada iteracion.
2.step (10, 2) do |i]
puts i

end

Es interesante el incremento que produce step cuando se utilizan ntimeros

reales, ya que los incrementos son fraccionarios:

2.step (10, 0.5) do |r]
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puts r

end

La estructura while evalia una expresion cuyo resultado es un valor booleano
y repite la iteracion tantas veces como la expresion sea cierta.

cuenta = 0

while (cuenta < 5) do
puts cuenta
cuenta += 1

end
En la estructura while el uso de la palabra do es opcional.

De la misma manera la estructura until es similar a while, excepto que la ex-
presion evaluada tiene una logica negativa, es decir, el bloque se repite mien-

tras la condicién sea falsa.

cuenta = 0

until cuenta >= 5 do
puts cuenta
cuenta += 1

end

La estructura Loop crea un bucle inicialmente infinito, pero para salir de este se
utiliza la instruccién break junto con una condicién que la ejecuta. El ejemplo
anterior se podria programar de la siguiente manera:

cuenta = 0

loop do

breakif cuenta >= 5
puts cuenta

cuenta += 1

end

Una ventaja de esta estructura es el hecho de que la interaccion puede finalizar
en cualquier momento sin necesidad de ejecutar todo el cédigo incluido en

el cuerpo.



CC-BY-SA « PID_00194071 22

1.2.4. Clases y modulos

Clases

La definicion de clases se realiza de manera similar que en el resto de lengua-

jes de programacion orientada a objetos. En Ruby se deben tener en cuenta

algunos aspectos sobre las variables y los métodos de la clase, que solamente

se usaran dentro de la clase, mientras que otras serdn visibles desde el exterior

de la clase:

A las variables internas las llamaremos variables de la instancia y para dis-

tinguirlas del resto de variables; van precedidas del signo @.

A las variables visibles desde el exterior, se las conoce como atribu-
tos. Son propiedades del objeto y se pueden leer y modificar. Los
atributos son sustantivos y sus valores son adjetivos o numeros.
Por ejemplo: perro.color, planeta.gravedad, motor.cilindros,

paciente.edad.

Las funciones que se definen en las clases se conocen como mé-
todos de la clase y se utilizan verbos para describir el tipo de ac-
ciones que realizan. Por ejemplo: perro.ladrar, motor.arrancar,

paciente.crear.

Ejemplo

A continuacién se define una clase que define un perro que tiene nombre y que ladra:

class Perro # nombre de la clase

def initialize (nombre) # método para inicializar
@nombre = nombre # @nombre variable interna
@ladrido = "guau" # @ladrido variable interna

end

def to s # representacién textual

"#{@nombre}: #{@ladrido}" # devuelve valores internos
end

def nombre # exporta nombre como propiedad publica
@nombre # devuelve el valor de @nombre

end

def nombre= (nombreNuevo) # método que permite modificar el nombre
@nombre = nombreNuevo # asigna el valor a la variable interna

end

def <=> (perro) # operador de comparacién para ordenar
@nombre <=> perro.nombre # compara por nombre

end

def ladrar # define método ladrar
@ladrido # devuelve el ladrido

end

end

Introduccion a Ruby on Rails
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En la definicion de la clase anterior se tienen en cuenta los aspectos siguientes:

e El nombre de la clase siempre empieza en mayuscula.

e Las variables que se declaran dentro de la clase tienen alcance local por
defecto y van precedidas por el signo @.

e Elmétodo initialize () se conoce como constructor, ya que es el pri-
mer método que se ejecuta cuando se crea una instancia de la clase. El
constructor es opcional, pero se suele utilizar para efectuar cualquier ti-
po de inicializacién dentro de la clase. Este método se ejecuta automatica-
mente (nunca se invoca explicitamente) al crear una instancia de la clase

con el método new.

e Es conveniente también definir el método to_s donde se indica qué se

debe devolver cuando se solicita la representacion textual de la clase.

e El método de comparaciéon <=> se define para hacer que la clase sea com-
parable, es decir, que se le puedan aplicar operaciones tales como sort ().
Consiste en declarar qué variable interna se utilizard para implementar
comparaciones. En el ejemplo anterior, las comparaciones se ejecutan por

nombre.

e El método nombre () devuelve el nombre del objeto.

e El método ladrar () hace que el perro ladre (solo devuelve el valor de la
variable @ladrido).

Pero una vez esta definida la clase, se va a crear una instancia y esto se imple-
menta indicando el nombre de la clase seguido de la palabra new y los posibles
pardametros que se hayan definido en el método initialize.

Ejemplo

f = Perro.new("fifi")
m = Perro.new("milu")
puts f.ladrar

puts m.ladrar

puts f.to s

puts m.to_s

m <=> f

En la clase Perro no se puede acceder al ladrido directamente ya que es una
variable interna. Ahora bien, se puede hacer visible un atributo interno a partir
de la definicion de un método que devuelva el valor de este.
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Ejemplo
class Perro

def initialize (nombre)
@nombre = nombre

end

def nombre # propiedad publica legible
@nombre # retorna el nombre

end

end

A continuacién se utiliza el método publico definido para acceder al valor del nombre
de la clase:

f.nombre

Pero para que la propiedad pueda ser modificada es necesario definir un método que
modifique su valor:

class Perro
def nombre= (nombreNuevo)
@nombre = nombreNuevo

end

end

A continuacion se utiliza el método anterior para modificar el nombre de £i-
fi.

f = Perro.new("fifi")

f.nombre = "fifirucho"

Ruby permite implementar esta caracteristica de forma mas sencilla, aunque
no sea muy ortodoxa en el mundo de la programacion orientada a objetos. Se
pueden declarar atributos legibles utilizando la palabra clave attr reader.

class Perro

attr reader :nombre, :fecha de nacimiento, :color
end
Pero se debe modificar el constructor para que este acepte los valores iniciales:
class Perro
def initialize (nombre, nacimiento, color)
@nombre = nombre
@fecha_de nacimiento = nacimiento

@color = color

end
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end

Con el cédigo anterior se puede acceder a las propiedades de la siguiente ma-

nera:

f = Perro.new("fifi", "20000621","gris")

f.color
Es posible definir un atributo como modificable afladiendo attr writter
en la declaracion de este. Con la sintaxis anterior el atributo sera actualizable

directamente, tal como se puede observar en los siguientes ejemplos:

class Perro

attr writer :sobrenombre

end

Por lo que seria modificable utilizando la siguiente sintaxis:

f = Perro.new("fifi", "20000621","gris")

f.sobrenombre = "fifirucho"

Pero si se necesita tanto poder acceder como modificar los atributos, se utiliza

attr en la declaracion.
attr :nombre, true
El valor booleano especifica que ademds de accesible sea modificable.
Las variables precedidas por dos puntos se conocen como simbolos y son va-

lores constantes cuyo valor es una cadena con el mismo nombre y que no
pueden ser modificados o actualizados.

Modulos

Los mo6dulos proporcionan un mecanismo para agrupar c6digo que pue-
de ser reutilizado.

La creacién de un moédulo es muy simple ya que, como se puede observar a

continuacion, se agrupan funciones y clases. Utilizan la sintaxis siguiente:

module MiModulo

PHI = 1.61803398874989 # el cociente aureo

def mifuncion

puts "Un saludo desde mifuncion"



CC-BY-SA « PID_00194071 26

Introduccion a Ruby on Rails

end

class Miclase

def mimetodo
puts "Un saludo desde Miclase.mimetodo"

end

end

end

Para utilizar el m6dulo se necesita una sentencia require que indique el nom-

bre del modulo que se quiere utilizar.

require 'MiModulo'
cociente = MiModulo: :PHI
c = MiModulo::Miclase.new

c.mimetodo

En una clase se pueden incluir funciones definidas en un médulo (utilizando

la sintaxis include), de forma que se amplia la funcionalidad de estas:

require 'MiModulo'

class MiClasel
include MiModulo

end

class MiClase2

end

ml = MiClasel.new

ml.mifuncion

m2 = MiClase2.new

m2.extend (MiModulo) # extiende la instacia

m2.mifuncion #"Un saludo desde mifuncion"

La técnica anterior se conoce como polimorfismo de interfaces y permite

ampliar clases y asignarles un comportamiento especial compartido.

Un moédulo predefinido que se utiliza normalmente de esta manera es Enume-
rable. Se definen los métodos initialize y each y al implementar el po-
limorfismo, métodos como collect, detect, map, each with index son

heredados y por tanto se pueden utilizar en la instancia de la clase.
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Ejemplo de polimorfismo de interfaces
En el siguiente ejemplo se observa esta potente técnica.

class MultiArray
include Enumerable

def initialize (*arrays) # acepta una coleccion de arrays
@arrays = arrays

end

def each #por cada uno, itera su contenido
@arrays.each { |al a.each { [|x| yield x } }

end

end

A continuacién utilizamos la clase anterior:

ma = MultiArray.new([1l, 2],

[31,
ma.collect # [1, 2, 3, 4]
ma.detect { |x| x > 3 } # 4
ma.map { [x| x ** 2 } # [1, 4, 9, 16]
ma.each with index { [|x, i| puts "El elemento #{i} es #{x}" }

1.3. El entorno de programacion Rails
En este subapartado se explican los conceptos basicos que definen Rails y que
provocan que este entorno de programacion sea considerado por los progra-

madores como un entorno simple, potente y de facil mantenimiento.

1.3.1. La filosofia “convencion frente a configuracion”

Para simplificar el proceso de desarrollo es fundamental simplificar al
maximo las decisiones que el programador tiene que tomar. Rails toma
estas decisiones y las define por defecto. Esta técnica se conoce como

valores por convencion.

La filosofia anterior es la base del entorno de programacién. Con la configu-
racion por defecto se puede crear una aplicacién totalmente funcional en un
tiempo récord (tal como se vera en el subapartado siguiente).

Las opciones definidas por defecto de Rails implican opciones de:

e Configuracién compleja de acceso a bases de datos.

¢ Configuracion de la comunicacién entre la aplicacion del servidor y la del

usuario.
e Organizacion de los directorios y de su contenido.

Toda la estructura por defecto cumple el patrén modelo-vista-controlador.
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1.3.2. El patréon modelo-vista-controlador

El patrén modelo-vista-controlador se basa en la separacién de la inter-
faz de usuario, los datos y la logica de control, en tres componentes
completamente diferenciados.

El modelo especifica ademas el mecanismo que define la relacién entre estos:

a) Modelo: gestiona los datos de la aplicacion; se encarga de la carga, persis-
tencia e integridad, y realiza la conexién con la base de datos, los ficheros
binarios, XML, etc. Tal como se vera mas adelante, en el modelo no solo se
gestiona el acceso a los datos sino también las reglas de validacién de estos, y
separa estas de los otros dos componentes.

b) Vista: es el componente responsable de generar las interfaces de usuario.
Parte de los datos mostrados en las interfaces se basan generalmente en los
datos obtenidos a partir del modelo. En una aplicacién web, las vistas repre-
sentan el conjunto de paginas HTML (y las generadas de forma dinamica), c6-
digo JavaScript y estilos CSS asociados.

c) Controlador: recibe las peticiones provenientes de la interfaz de usuario
y coordina las respuestas. Cada peticion se delega a un controlador que se
encarga de ejecutar las acciones requeridas hasta generar una respuesta.

La figura 4 muestra los tres tipos de componentes y la relacién entre ellos desde

el punto de vista de una accién, enumerando cada paso.

Figura 4. Arquitectura MVC

1) El usuario realiza una accion sobre la interfaz de usuario. Por ejemplo, mo-

dificar un campo o solicitar informacién que debe ser visualizada.

2) El controlador principal puede delegar en uno especifico.

La utilidad del
controlador

Se dispone de una aplicacién
web para la venta de libros. Si
el usuario hace clic sobre el ti-
tulo de un libro para visualizar
sus caracteristicas, el servidor
recibe la peticién y delega la
tarea al controlador encargado
de esta funcion. Este accede-
ra al modelo, obtendra el libro
con el ISBN indicado en la URL
como parametro y devolver4 al
navegador una vista que mos-
trara los detalles.

Las acciones

Las acciones también pueden
ser generadas a partir de un
proceso periddico sin la inter-
vencién del usuario.
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3) El controlador accede al modelo para efectuar las consultas o modificaciones
(en caso de que sea necesario).

4) El modelo consulta la base de datos en caso de que desee obtener valores.

5) La base de datos devuelve los valores al modelo.

6) El modelo devuelve el control al controlador anterior.

7) El controlador selecciona la vista encargada de visualizar la respuesta y pasa
los datos que debe visualizar obtenidos por el modelo.

8) La vista se envia de vuelta al usuario como respuesta a la peticion.

Los pasos anteriores se reproducen en cada una de las peticiones del navegador
del usuario, de forma que el controlador adecuado recibe la peticion, la procesa
(solicitando datos a través del modelo si fuera necesario), y cuando la tiene
finalizada, llama a la vista adecuada para que muestre la respuesta al usuario

final.

1.3.3. Estructura de carpetas y ficheros

Siguiendo la filosofia de "convencién frente a configuracién", uno de los
elementos que estéd estandarizado en Rails es la estructura de carpetas y
ficheros de un proyecto. La creaciéon de un proyecto Ruby on Rails crea
por defecto una estructura de carpetas y ficheros.

¢Para qué sirve cada uno? A continuacién se explica brevemente el objetivo

de cada uno de los elementos de esta estructura.

Para empezar es necesario crear un proyecto para que se genere la estructura.
"Por convenio", se crea un directorio web en el interior del directorio de ins-
talacion de Ruby. Creado este directorio, se abrird la consola de comandos de
Windows, se situara en el directorio recién creado, y se ejecutara el comando
siguiente:

rails new aplicacion

El comando anterior creara la estructura de carpetas y ficheros del nuevo pro-
yecto creado (figura 5).



CC-BY-SA « PID_00194071

30

Introduccion a Ruby on Rails

Figura 5. Creacién de un nuevo proyecto Ruby on Rails

\WINDOWS\system32\cmd.exe

:\Ruby\weh>
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create
create

rails new aplicacion

README
Rakefile
config.ru
.gitignore
Gemfile

rails.png
ripts/application

ers
app/helpers/application_helper.rh
app/mailers

app/mode

app/view: youts/application.html.erb
app/mail .gitkeep

app/mode gitkeep

config

config/routes.rh

config/application.rh
config/environment.rh

conf ig/environments
config/environments/development.rb
config/environments/production.rh

Se ha creado un nuevo directorio aplicacion, donde su contenido se observa

en la figura 6.

Figura 6. Est

& C:\WINDOWS\system32\cmd.exe |

ructura de directorios de un proyecto

IC:\Ruby\web\aplicacion>dir

El volumen
El ndmero d

Directorio

19,08/2011
19,088/2011
19,088/2011
19/08/2011
19/08/2011
19,/08/2011

9,08/2011
19/08/2011
19/08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011
19,08/2011

de la unidad C no tiene etiqueta.
e serie del volumen es: C868-7DD6

de C:\Ruby\web\aplicacion
<DIR>

<DIR> -
.gitignore

<DIR> app

<DIR> config

config.ru
<DIR> dh
<DIR> doc
Genfile
<DIR> lib
<DIR> log
<DIR> public
Rakefile
README
<DIR> script
<DIR> test
<DIR> tmp
=1 <DIR> vendor
5 archivos 10.216 bhytes
13 dirs 163.071.184.896 bytes libres

[y
[

T e e e e
OO0 ®

1

En primer lugar aparecen un conjunto de ficheros en el directorio raiz de la
aplicacion. Se trata de ficheros que el programador no va a tener que modificar

ni utilizar. A continuacion se realiza una pequefia descripcion de los ficheros

principales que cumplen esta caracteristica:

e config.ru: es el fichero que contiene la configuracion para arrancar la

aplicacion en servidores web.

e Gemfile: este fichero especifica las dependencias que tiene la aplicacion

LA 1(
con periféricos'’ externos.

* Rakefile: es el fichero donde se definen las tareas para la ejecucion de

test, creaciéon de documentacién, generacion de la base de datos, etc.

e README: es el fichero clasico de presentacion del entorno de programacion.

En segundo lugar aparecen un conjunto de directorios/subdirectorios, cuyo

contenido se describe brevemente a continuacion:

(9, inglés, plug-ins.
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a) app: se trata del directorio mas importante, en este se almacena el cédigo
fuente de la aplicacion. Este dispone a su vez de su propia estructura de sub-
directorios:

e views: donde residirdn los ficheros de vistas del proyecto.

e controlers: donde se guardan los ficheros de los distintos controladores
de la aplicacion.

e models: donde se almacenan los ficheros de cada uno de los modelos de
la aplicacion.

¢ mailers, assets y helpers: que almacenan otros ficheros que forman

parte de la aplicacion.

b) config: en este directorio Rails almacena los ficheros que definen la con-
figuracion por defecto (o por convencion). En este médulo no serd necesario

modificar ninguna configuracién estdndar.

¢) db: en este directorio se almacenan los ficheros de creacion del esquema
de la base de datos y ademas en cada modificacién o migracién de la base de

datos se crea un fichero que se guarda en este directorio.

d) doc: una caracteristica interesante de Rails es que se trata de una herra-
mienta que es capaz de generar la documentacion de las aplicaciones de forma
automatica y sencilla. En este directorio se guarda esta documentacion.

e) lib: en la mayoria de aplicaciones se utilizan bibliotecas externas que rea-
lizan tareas especificas y complejas que evitan que el programador tenga que
implementarlas desde cero. Estas bibliotecas se guardan en este directorio.

f) 1log: se trata de uno de los directorios mas ttiles cuando se esta en la fase de

desarrollo ya que almacena ficheros de registro de sesién'' con informacién
muy detallada sobre la ejecucién de la aplicacion.

g) public: el servidor web utiliza este directorio como la base de la aplicacion,
ya que en este se almacenan las paginas web estaticas, ficheros CSS y Javascript.

h) script: en este directorio se almacenan los scripts definidos por el progra-
mador; normalmente son scripts que agrupan comandos que normalmente se

utilizan en tareas de mantenimiento.

i) test: otra caracteristica interesante de Rails es la capacidad de crear tests
unitarios, funcionales y de integracién. Todos los ficheros que definen estos

tests se almacenan en este directorio.

(DFicheros log, segln su expresion
inglesa.
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j) tmp: es el directorio donde se almacenan los ficheros temporales; en este
apareceran ficheros de contenidos cache, de sesiones de usuario, de sockets, etc.
En general, este directorio se vacia automaticamente, pero es posible que en
alguna ocasion sea necesaria la eliminacién manual de ciertos ficheros.

k) vendor: es el lugar donde se almacenan los ficheros de control de los peri-
féricos que utiliza la aplicacion.

La estructura anterior no se debe modificar y es comtn en todas las
aplicaciones Ruby on Rails. Gracias a esta caracteristica la localizacién
de un fichero es muy sencilla navegando por la estructura anterior.

El detalle de los ficheros y subcarpetas se ira presentando en el médulo a me-
dida que sea necesario, pero este apartado ya proporciona una primera apro-

ximacion.

1.4. La primera aplicacion “Hola Mundo”

En todos los manuales de programacién, hay un primer apartado en el que se
crea una aplicacién “Hola Mundo”. El objetivo del apartado es hacer que el

programador cree su primera aplicacion con unas simples lineas de codigo.

En Ruby on Rails una aplicacion simple como “Hola Mundo” crea la misma
estructura que una aplicacién con mayor complejidad, pero lo interesante es
que la mayor parte del trabajo habré sido realizado por Rails, y no por el pro-

gramador.

1.4.1. Creacion de la aplicaciéon

El primer paso es la creacién de la aplicacion. Para ello se ejecuta el comando

siguiente:

railsnew hola

En este momento se ha creado la estructura de directorios y de ficheros, pero
en esta primera aplicacion se van a ignorar todos excepto algunos ficheros del
directorio app.

Pero la aplicacion es web y por tanto es necesario disponer de un servidor web
que sea capaz de ejecutarla. En el subapartado siguiente se prepara el servidor
web.
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1.4.2. Arranque del servidor web

La instalacion realizada de Ruby on Rails lleva incorporado por defecto el ser-
vidor web WEBrick. El arranque del servidor se realiza con el comando rails
server, ejecutado en el directorio recién creado (ruby/web/hola):

rails server

Al ejecutar el comando aparece el siguiente texto en la consola:

Figura 7. Arranque del servidor WEBrick

ev C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails server

C:\Ruby\web\hola>rails server

=> Booting WEBrick

=> Rails 3.1.8.rc6 application starting in development on http://0.6.0.0:3000
=> Call with -d to detach

er

:41: WEBrick 1.3.1

:41: ruby 1.9.2 (2011-87-09> [i386-mingw32]
[2011-88-19 15:41:471 INFO WEBrick::HTTPServerfistart: pid=4532 port=3000

El servidor web ya estd en marcha. Es posible comprobar que funciona co-
rrectamente abriendo el navegador e indicando la siguiente direcciéon web:
http://localhost:3000. En la ventana del navegador tiene que aparecer
la pagina que se muestra en la figura 8.

Figura 8. Pagina de inicio de un proyecto Ruby on Rails vacia

archivo Edtar Ver Higtorial Morcadores  Herramientas  Ayuda

Ruby on Ras; Welcome sboard +

Sk | VaIE
E E-Textedror | Thep.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. G Panel de Control M Gmal - Safata dentra... (T Walbwisher.com :: Login [] Glog | Glogster I3 Facebook I Nueva pestafia 3 Twitter € Corrector ortografic c... (3 Google Reader
Browse the
@ welcome aboard documentation

About your application’s environment

started

to get rolling:

1. Use rails
models and

rate to create your
rollers

To see silable options, run it without par
Set up a default route and remove
public/index. htm!

Route

Create your database

En estos momentos ya se dispone del servidor web a la escucha en el puerto
3000 (opcién por defecto de Ruby on Rails). Asimismo, la pagina inicial que

aparece en el navegador es la pagina inicial de la aplicacién hola.

Pero el objetivo de este subapartado es mostrar el mensaje “Hola Mundo!”.
Para ello se tiene que crear un controlador, que sera el encargado de procesar
la peticion del navegador y devolver la vista que contendra el mensaje “Hola
Mundo!”.
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1.4.3. Creacion del controlador y de la vista

En este subapartado se tratardn aspectos que dan una ligera idea del potencial
de Ruby on Rails. Para empezar, el script generate crea el cédigo base del
controlador y de cada una de sus acciones. Este script tiene que ir seguido del
nombre del controlador y de las acciones que este va a necesitar.

Como la ventana de comandos esta ocupada ejecutando el servidor web, es
necesario abrir una ventana de comandos nueva para poder ejecutar el coman-

do en el directorio de la aplicacion (ruby/web/hola/):
rails generate controller Muestra hola adios

En la ventana de comandos aparecera lo siguiente (figura 9):

Figura 9. Creacién del controlador Muestra y sus métodos hola/adios

| cwnoowsteptememd.em ST

C:\Ruby\web\hola>rails generate controller Muestra hola adios
create app/controllers/muestra_controller.r
route get “muestrasadi
route get “muestrashola
invoke er
create app/vieus/muestra
create app/vieuws/muestrashola.html.erh
create app/vieus/muestrasadios.html.erh
invoke test_unit
create test/functional/muestra_controller_test.rh
invoke helper
create app/helpers/muestra_helper.rh
inuvoke test_unit
create test/unit/helpers/muestra_helper_test.rh
invoke assets
invoke coffee

create /javascripts/muestra.j
invoke
create /stylesheets/muestra.

IC:\Ruby\web\hola>_

Se ha creado el controlador Muestra, se ha creado una vista para el controla-
dor y una para cada una de las acciones hola y adios. Ademas se crean tests,

helpersy assets, aunque estos no se van a estudiar en este modulo.

De todos los ficheros creados, a continuacion (figura 10) se muestra el coédigo
del fichero que define el controlador.

El c6digo es muy simple. Se observa que la clase MuestraController here-
da de la clase ApplicationController y tiene definidas dos acciones (total-

mente vacias en estos momentos).

La navegacion en aplicaciones Ruby on Rails se realiza a partir de la estructura
de la URL. En esta se tiene que indicar el identificador del controlador seguido

del simbolo “/” y finalizara con el nombre de la accién.
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Figura 10. Cédigo del controlador Muestra y sus acciones hola/ adios

i€ jEdit - muestra_controller.rb

File Edit Search Markers Folding View Utilities Macros Pluging Help
=) & QL — = =
D&@E3dE & 9 ¢ DA Q& = &
[ muestra_controller.rb (C:\Rubyiwehiholalappicontrollerst) l %
class MuestraController < ApplicationController =
def hola
end
def adios
end
end|
v
| [»]
3,4 (38/88) (ruby,none,Cp1252) M r o UGHEE SMb 16:18/|

Al escribir la URL http://localhost:3000/muestra/hola se obtiene la si-

guiente respuesta en el navegador (figura 11):

Figura 11. Pagina de la vista hola

) Hola - Mozilla Firefox [Z]@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] U Hola ITI

\ 6 ) || http:/flocalhost:3000/muestra/hola Al ‘ \?." t
N A—

[E E-TextEditor | Thep... (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. () Panel de Control

Muestra#hola

Find me in app/views/muestrathola html erb

¢{Como ha ocurrido? Es sencillo: el navegador ha llamado a la accién hola del
controlador Muestra. Esta accién no tiene ningiin cédigo definido, por lo que
no ejecuta ninguna accién y devuelve la vista definida por defecto (también

creada a partir del script rails generate controller).

En la figura 12 se muestra el codigo de la vista hola.html.erb que, tal como

vemos en la pagina que se nos ha mostrado, la encontraremos en el directorio

app/views/muestra.
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Figura 12. Cédigo de la vista hola.html.erb

J€ jEdit - hola. html.erb

File Edit Search Markers Folding View Utilities Macros Pluging Help

@306 & 9 DB B& C

[ hola.html.erb (C:ARubywehiholalappwiewsimuestral)

<hl>Muestraghola</hl>
<p>Find me in app/views/muestras/hola.html.erb</p>

l

D] |

|»

v

1,1 (0i71) {thtrl,none,Cp1252) 1 r o UGHET SMb 16:34/|

Como se puede observar en la figura 12, la vista contiene las etiquetas HTML
que se muestran en el navegador web. Para lograr este objetivo, se tiene que

sustituir el codigo anterior por el siguiente:

<hl> Hola Mundo! </hl>

Si se actualiza la ventana del navegador, aparecera lo siguiente (figura 13):

Figura 13. Pagina web de la vista hola.html.erb

¥) Hola - Mozilla Firefox Q@

Archivo Editar Yer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| L Hola |+

€ )9 || http:flocalhost:3000{muestrajhola - c| ?.'* 5
- -

[E E-Texteditor | Thep.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. ¢ Panel de Control

Hola Mundo!

Con ello se ha obtenido el resultado esperado. Asi pues, se va a dar un paso
mas afladiendo a la vista codigo Ruby como el que hemos estudiado en el

subapartado anterior.

Para empezar, se afiadira a la vista anterior el siguiente cédigo:

<hl>Hola Mundo!</h1>
<p>
Ahora son las <%= Time.now %>

</p>
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Con el anterior codigo se ha insertado cédigo Ruby en la vista que llama al

método now de la clase Time (el intérprete detecta el codigo, ya que esta in-
sertado entre los simbolos “<%” y “%>").

Si se actualiza el navegador, se obtiene el resultado siguiente (figura 14):

Figura 14. Pagina web actualizada de la vista hola.html.erb

) Hola - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

|| [ Hola l + ] v
€ )9 || http:fflocalhost:3000{muestrajhola el g ] Pl
N =
[E E-TextEditor | Thep... (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. () Panel de Control »

Hola Mundo!

Ahora son las 2011-08-19 16:48:38 +0200

El cédigo anterior es correcto, pero no sigue el patron MVC. Esto es debido
a que toda la l6gica de la aplicacién debe programarse en el controlador, de-
jando que la vista solo tenga la responsabilidad de mostrar informacién. Para
ello se modificara el cédigo anterior introduciendo en el método hola, una
variable de instancia que contiene el valor de la hora en curso. Esta variable

sera consultada por la vista y se mostrara en la pagina web.

Con el argumento anterior, el cédigo del controlador quedara de la forma
siguiente (figura 15):

Figura 15. Cédigo del controlador Muestra

i€ jEdit - muestra_controller.rb Q@@

File Edit Search Markers Folding Yiew Utilities Macros Pluging Help
L = = =
D@30 & 9 ¢ DA @& N
O muestra_controller.rb {CARubylwehtholalappicontrollerst) lv
class MuestraController < ApplicationController -]
def hola
=Time.now
end
def adios
end
end
>
| [*]
9,4 (108/108) (ruby,none,Cp1252) M r o UGHERSMb  16:56/|

Se ha definido la variable de instancia @hora. A continuacién es necesario
modificar la vista para que esta utilice el valor de esta variable, sustituyendo
el uso de la clase Time por la variable:
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Ahora son las <%= @hora %>

De esta manera se ha obtenido el mismo resultado, pero se ha aplicado el
patron MVC de forma estricta.
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2. Conceptos clave de una aplicacion Ruby on Rails

El patron MVC existe en Ruby on Rails gracias a un conjunto de clases imple-
mentadas en Ruby que facilitan el cumplimiento del modelo. Por este motivo
se va a estudiar sin entrar en detalle cada uno de los componentes de Rails.

En la web de Ruby on Rails estd disponible la documentacién completa del
API de Rails, donde se puede consultar con el mayor detalle cada una de las
clases, los métodos y las propiedades que definen el conjunto de Rails.

2.1. ActiveRecord
Se trata de la clase que implementa la parte "Modelo" del patréon MVC.

(1Z)Sig|a de la expresién inglesa co-
Sus principales funciones son la implementacién del mapeo entre los rrespondiente a crear, leer, modifi-
. . . cary eliminar.
objetos de Ruby on Rails y las tablas de las bases de datos relacionales /

(también conocido como ORM); y en segundo lugar, proporciona los

métodos CRUD'? de forma muy cercana al lenguaje natural (sin utilizar
el lenguaje SQL).

ActiveRecord evita que el programador de Ruby on Rails trabaje directamen-
te con la base de datos, con las tablas y las columnas. Evita que tenga que
utilizar sentencias complejas del lenguaje SQL y esto es gracias a que todo el

trabajo lo implementa la propia clase de forma transparente.

En los subapartados siguientes se presentan los conceptos basicos de Active- Reflexién

Record, aunque ademads de realizar la funcién de enlace entre la instancia de
. i Algunos de estos puntos so-

una clase y la fila de la tabla donde se encuentran los datos, también propor- br%pasan el akanfe de este

médulo, por lo que, si se desea

ciona métodos que permiten gestionar las relaciones entre objetos, métodos ; -
ampliar conocimiento, se pue-

que permiten controlar el ciclo de vida de los objetos y métodos que gestio- de consultar la pagina oficial
. . . de la API tal como se ha plan-
nan transacciones (agrupaciones de cambios en la base de datos que deben teado en la introduccién del

. . . . . r .
realizarse de forma conjunta, es decir, todos los objetos se actualizan en una apartado

misma transaccién o esta se cancela).

2.1.1. De la clase a la tabla

El programador define un modelo con sus atributos o propiedades y Active-
Record transforma este modelo en una tabla de una base de datos relacional.


http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/
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Ruby on Rails establece el convenio en el que los modelos o clases
se nombran en singular y siempre con la primera letra en mayuscula,
mientras que las tablas asociadas se pluralizan y cambian a minuascula

la primera letra.

Cada instancia de la clase (cada objeto) corresponde a una fila de la tabla y cada
columna de la tabla corresponde a un atributo. A continuacién se creard la
primera clase en un nuevo proyecto que se llamard Project y que se utilizara
para practicar los conceptos presentados a lo largo del apartado.

La clase que vamos a crear serd Equipo, cuyas propiedades o atributos seran
nombre, estadio e historia, de forma que los dos primeros son del tipo
cadena de texto y la Gltima serd un campo con mayor capacidad.

Para crear la clase se va a utilizar un andamio"’, que no es mas que un ayu-
dante que a partir de unos pocos parametros es capaz de crear las estructu-
ras y ficheros necesarios para la aplicacion. Para ello vamos a crear un nuevo
proyecto laboratorio sobre el que realizaremos todas las pruebas de estos
subapartados:

rails new laboratorio

A continuacién nos situamos en la carpeta raiz del proyecto recién creado y

ejecutamos la sentencia siguiente:
rails generate scaffold Equipo nombre:string estadio:string historia

Si se observa la salida del comando, este invoca activeRecordy crea un con-
junto de ficheros. El primero, creado en el directorio db/migrate, tiene el

contenido siguiente:

class CreateEquipos <ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :equipos do |[t]
t.string :nombre
t.string :estadio

t.text :historia

t.timestamps
end

end

def self.down
drop_table :equipos

end

Ejemplo

Si se define la clase Menu, se
definira la tabla asociada me-
nus.

3R inglés, scaffold.

ttext
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end

El fichero define la clase CreateEquipos como subclase de Migration, que
es a su vez una subclase de ActiveRecord. Este fichero implementa el proce-
so ORM, ya que se define la tabla equipos con sus tres columnas que corres-
ponden a la clase Equipo.

Por otra parte, se ha creado el fichero equipo. rb en la carpeta app/models,
que define la clase Equipo, aunque inicialmente esta vacia de contenido:

class Equipo <ActiveRecord: :Base

end

También se ha creado el controlador equipos controller yuna vistaequi-

pos.

El siguiente paso es la ejecucién del comando que efectia la migracion en la
consola de comandos abierta:

rake db:migrate

La herramienta Rake

Rake es una utilidad de Ruby on Rails similar al comando de Unix make y utiliza un
fichero Rakefile para crear una lista de tareas. En Rails, Rake se utiliza para implementar
tareas de administracién de una cierta complejidad.

Es posible obtener una lista de las tareas Rake ejecutando el comando rake -tasks,
de forma que se obtiene una lista con la descripciéon de cada una de las tareas (pero esta

depende del directorio donde se ejecute el comando).

Figura 16. Salida del comando rake -tasks

deprecated. Please include

hich use the Rake DSL methods.

called at Ruby/lib/ruby/gens/1.
ilties-3.8.8/1ih/ al s’
abhout
Create the databhase from config/databhase.yml for
Drops the databhase for the current Rai env {use.
Load fixtures into the current environment’s data...
Migrate the database (options: UERSION=x, UERBOSE...
Display status of migrations
Rolls the schema bhack to the previous version (sp...
Create a dbh/schema.rb file that can bhe portahly u...
Load a schema.rb file into the database
Load the seed data from db/seeds.rb

load the schema, and initial...

Retrieves the current schema version numbher
Generate docs for the app —— availble doc:ra...
Truncates all *.log files in log/ to zero hytes
Prints out your Rack middleware stack
Enumerate all annotations {use notes:optimize, -
Enumerate a custom annotation, specify with ANNOT...
Applies the template supplied by LOCATION=/path/t...
Update both configs and public/javascripts from R.
Print out all defined routes in match order, with
Generate a crytographically cure secret key (th
Repolt code at ics (KLO etc) from the appl
te funct als, t
centtest:prepare / T
for uncommittedtest:prepare / Test chan.
all time zones, also availabhle: time:zon...
sion, cache, and cket files from tmp/ ...
tmp directories for ssions, cache, sock...

log:clear
niddlevare

uncommitted
time:zones:all
tmp:clear
tmp:create

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

IC:\Ruby\web\Project\dh>

Reflexion

Los ficheros

equipos controllery
equipos seran objeto de es-
tudio en los siguientes aparta-
dos.
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La ejecucion del comando anterior ha creado una base de datos SQLite3 en el
directorio db del proyecto, el nombre del fichero es development.sqglite3.
Ademas se ha creado una tabla Equipo con las columnas nombre, estadio

e historia.

Se puede consultar la base de datos con un par de comandos basicos de SQLi-
te3. Situando la consola en el directorio db, al ejecutar el comando siguiente,
el gestor SQLite3 selecciona la base de datos recién creada y dentro del gestor
se puede ejecutar el comando .help, que muestra las distintas opciones dis-
ponibles (figura 17).

SQLite3 "development.sglite3";

Figura 17. Opciones disponibles en la consola de SQLite3

A C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - SQLite3 development.sqlite3

C: Ruby\ueb\PxoJect\db)SQthe3 development.sqlite3
SQLite version 3.7.7.1 2011-06-28 17:39:85
Enter “.help" for instructions
Enter SQL statements terminated with a
lsglite> .help
.backup ?DB? FILE Backup DB {(default “main")> to FILE
.bail ONiOFF Stop after hitting an error. Default OFF
-datahases List names and files of attached databases
.dump ?TABLE? ... Dump the databas n an SQL text format
If TABLE specified. only dump tabhles matching
LIKE pattern TABLE.
-echo ONIOFF Turn command echo on or off
.exit Exit this program
.explain ?O0ONiOFF? Turn output mode suitabhle for EXPLAIN on or off.
With no args, it turns EXPLAIN on.
.header{s> ONiIOFF Turn display headers on or off
.help Show this message
.import FILE TABLE Import data from FILE into TABLE
.indices ?TABLE? Show names of all indices
If TABLE specified. only show indices for tabhles
matching LIKE pattern TABLE.
.load FILE ?ENTRY? Load an extension library
.log FILEioff Turn logging on or off. FILE can be stderr/stdout
.mode MODE ?TABLE? Set output mode where MODE is one of:
csv Comma-separated values
column Left—aligned columns. <(See .width)
HTML <tahle> code
SQL insert statements for TABLE
One value per line
Ualues delimited by .separator string
parated values
list elements
.nullvalue STRING Print STRING in place of NULL values
.output FILENAME Send output to FILENAME
.output stdout Send output to the screen
.prompt MAIN CONTINUE Replace the standard prompts
.quit Exit this program
-read FILENAME Execute SQL in FILENAME
-restore ?DB? FILE Restore content of DB (default “main") from FILE
-schema ?TABLE? Show the CREATE statements
If TABLE specified. only show tabhles matching
LIKE pattern TABLE.
separator STRING Change separator used by output mode and .import
Show the current values for various settings
N iOFF Turn stats on or off
.tables ?TABLE? List names of tables
If TABLE specified. only list tahles matching
LIKE pattern TABLE.
.timeout MS Try opening locked tables for MS milliseconds
-width NUML NUM2 ... Set column widths for “column" mode
-timer ON:OFF Turn the CPU timer measurement on or off
lite>

El comando .tables lista el conjunto de tablas que existen en la base de
datos, de forma que al ejecutarlo se obtiene la tabla equipos. Por otra parte,
si se ejecuta la sentencia .schema equipos, esta devuelve la sentencia SQL
que se ejecutd para crear la tabla equipos.

Hasta este momento, con dos simples comandos se ha creado la clase Equipo
con sus tres propiedades (mediante el comando rails generate scaffold),
a continuacion se ha creado la base de datos y la tabla equipos, que almacena
las instancias de la clase Equipo utilizando la sentencia db:migrate.
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Una alternativa para consultar los atributos creados es la consola de Rails, de
forma que se consultan los atributos de una clase e incluso las caracteristicas
de estos en la base de datos:

rails console

En el momento en que se abre la consola, el comando Equipo.column names
devuelve un array con los distintos campos de la tabla. Ademas el coman-
do Equipo.columns hash[“nombre”] devuelve la lista de las caracteristicas
que definen la columna nombre de la tabla equipos.

Figura 18. Consulta de las clases con la consola de Rails

“nombre", “estadio', “h a", “created_at", "updated_at"]
002:8> Equipo.colunns_h “nombre"]
eRecord: :ConnectionfAdapter SQLiteColumn:Bx3dh2a%8 Cprecision=nil
» Bdefault=nil, Plimi » Bnull=true. Bname="nombhre", Bsgl_typ:
» Bscale=nil, Btype
irh<{main):003:8>

Si se observa la definicion de la tabla, esta dispone de tres columnas adicionales
que han sido creadas automaticamente:

e id: que se trata de una columna autonumeérica que es la clave principal
de la tabla.

* created atyupdated at:quesoncampos que almacenan el momento

de creacion de la fila y el de la altima actualizacion.

2.1.2. Crear, modificar, leer y borrar

Tal como se ha presentado en el subapartado anterior, una de las principales
caracteristicas que ofrece ActiveRecord es la posibilidad de manipular regis-
tros de la base de datos sin necesidad de utilizar sintaxis SQL. A continuacién
se presentan las distintas técnicas que hacen posible implementar las acciones
de crear, modificar, leer y borrar registros de una base de datos.

Crear

En primer lugar, la creacion de un registro en la tabla es equivalente a la acciéon
de crear una instancia de la clase; es decir, al crear un objeto, se crea una fila
de la base de datos. En la consola de Rails arrancada en el anterior subapartado
se introduce el codigo siguiente:

mi equipo = Equipo.new
mi_equipo.nombre = "Ondarense"

mi_equipo.estadio = "Vicente Zaragoza"

mi_equipo.historia = "Equipo de la poblacién costera de Ondara, situada al norte de Alicante"
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mi_equipo.save

Este codigo provoca la creacion de un objeto equipo, que se puede consultar
a través de la siguiente URL localhost:3000/equipos (recordemos que se
debe arrancar el servidor web en el directorio laboratorio para poder ejecu-

tar la nueva aplicacién).

Figura 19. Creacién de instancias de una clase

) Laboratorio - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| i__: Laboratorio + i

1 Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « P4gina p... #® EnglishCentral.com ‘, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1... B Home »

Listing equipos

Nombre Estadio Historia

Ondarense Vicente Zaragoza Equipo de |la poblaci®n costera de Ondara, situada al norte de alicante Show Edit Destroy
Elverger Elverger Equipo de Pau Show Edit Destroy

New Equipo

En Ruby existen distintas alternativas sintacticas para el cédigo anterior. En

primer lugar, utilizando un bloque de c6digo se evita el uso de una variable:

Equipo.newdo |e|

e.nombre = "Ondarense"
e.estadio = "Vicente Zaragoza"
e.historia = "Equipo de la poblacidn costera de Ondara, situada al norte de Alicante"
e.save
end

Una alternativa valida es utilizar un array asociativo, de modo que esta forma
sintactica es util si se estdn almacenando valores a partir de un formulario
html:

mi equipo = Equipo.new (
nombre => "Ondarense"

estadio => "Vicente Zaragoza"

historia => "Equipo de la poblacién costera de Ondara, situada al norte de Alicante")

mi_equipo.save
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Para finalizar, Ruby dispone del método create para crear nuevos objetos. La
diferencia con new es que no necesita la llamada al método save para alma-
cenar los valores en la base de datos. Con el método create los valores se
almacenan de manera automaética.

Leer

La lectura de registros de la base de datos o de una tabla en concreto se basa en
la identificacion de los registros que se quieren obtener. Para ello, Ruby on Rails
dispone del método f£ind. A continuacion se revisan las distintas maneras en

las que se puede utilizar este método.

Ejemplo

En el siguiente ejemplo se busca el registro o el objeto cuyo valor en la clave principal
es el valor 1:

equipo 1 = Equipo.find (1)
Con el codigo anterior, la consola devuelve la asignacioén siguiente:

=> #<Equipo id: 1, nombre: “Ondarense”, estadio: “Wicente Zaragoza”,
historia: “Equipo de la poblacidén costera de Ondara, situada a...”,
created at: “2012-03-18 08:22:20”, updated at: “2012-03-18 08:22:20">

No es nada habitual buscar un registro a partir de su clave principal, ya que esta
es creada por el sistema. Normalmente las busquedas se basan en los valores
de ciertos atributos del objeto que el usuario conoce.

Las buisquedas a partir de valores de atributos se implementan a partir del
método find by atributo, donde atributo se sustituye por el nombre de
este. Se obtiene el mismo resultado que en el ejemplo anterior si se utiliza la
sintaxis siguiente:

equipo Ondara = Equipo.find by nombre (“Ondarense”)

Esta sentencia asigna a la variable equipo_Ondara el registro o instancia de
clase u objeto cuyo nombre tiene el valor “Ondarense”. Ademads, es posible
afiadir una nueva clausula mediante el comando and junto con la nueva con-

dicién.

Ejemplo

La sentencia siguiente almacena en la variable equipo_Ondara?2 el equipo cuyo nombre
tiene el valor “Ondarense” y cuyo estadio tiene el valor “Vicente Zaragoza”:

equipo Ondara2 = Equipo.find by nombre and estadio(“Ondarense”, “Vi-
cente Zaragoza”)

Cuando se busca un registro y este no existe, Ruby on Rails crea y devuelve
la excepcidn RecordNotFound, aunque es posible modificar este comporta-
miento introduciendo el cardcter “!” entre la llamada al método find y el
paréntesis que contiene los pardmetros.
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Ejemplo

La sentencia siguiente provoca que se asigne a la variable equipo 5 el valor Nil si no
existe ningun registro cuya clave principal es el valor 5:

equipo 5

Equipo.find! (5)

Por su parte el método £find last by devuelve el ultimo de los registros u
objetos si en la busqueda se han encontrado varios.

Ejemplo

La sentencia siguiente asigna el altimo de los equipos cuyo nombre es “Ondarense” a
la variable equipo_u:

equipo u = Equipo.find last by nombre (“Ondarense”)

Pero si se quieren obtener todos los objetos que cumplen una condicién se
utiliza la setencia find all by .

Ejemplo

Si se crea una nueva instancia con un nuevo estadio del equipo “Ondarense”, la sentencia
siguiente asignard a estadios un array con los objetos o instancias cuyo nombre es
“Ondarense”.

estadios = Equipo.find all by nombre (“Ondarense”)

Aunque Ruby on Rails permite utilizar sintaxis SQL en las busquedas de regis-
tros no es recomendable, ya que puede ser un foco de errores en el codigo.
Ademas con el uso de la sintaxis anterior se asegura que el codigo sea funcional

en todos los sistemas de base de datos, independientemente de estos.
Modificar

La modificacién de objetos se basa en la composicion de las acciones anterio-
res. En primer lugar se localiza el objeto a modificar (utilizando el método
find), a continuacion se asigna el nuevo campo o atributo con el nuevo valor

y el proceso finaliza con el método save.

Ejemplo

En el ejemplo siguiente se selecciona el objeto cuyo valor en el atributo nombre es “On-
darense”, se modifica el valor del campo nombre por “Valencia” y se guardan los cambios:

equipoM = Equipo.find by nombre ("Ondarense")
equipoM.nombre = "Valencia"
equipoM. save

También es posible realizar modificaciones utilizando el método update, que
actualiza un registro, y el método update all, que actualiza todos los regis-

tros que cumplen una cierta condicion.
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Ejemplo

Siguiendo con el ejemplo anterior, si el registro con el atributo nombre con el valor “On-
darense” tiene el valor 1 en la clave principal, se podrd sustituir por la siguiente sentencia:

equipoM = Equipo.update(l, :nombre => “Barcelona”)

En el caso de que se quieran sustituir todos los objetos con valor “Ondarense” en el
atributo nombre por “Barcelona” se utilizard la siguiente sentencia:

equipoM = Equipo.update all (“nombre = ‘Barcelona’”, “nombre like ‘On-
darense’”)

Eliminar

La eliminacion de registros u objetos se puede realizar de dos formas distintas:

e Con los métodos delete y delete all se realiza la eliminacion de los
registros de la base de datos.

e Los métodos destroy y destroy_all ejecutan el método destroy del

objeto o de los objetos que se van a destruir.

La ventaja de la segunda sintaxis es que en la definicién de los métodos de
los objetos se pueden incorporar ciertas acciones o validaciones que pueden
afiadir una cierta seguridad al proceso de eliminacién (uno de los mas criticos
en cualquier aplicacion).

Ejemplo

En el siguiente ejemplo se elimina el objeto con el atributo estadio con el valor “Terra”
y a continuacién todos los objetos con el nombre “Barcelona”:

equipoM = Equipo.find by estadio(“Terra”)
equipoM.delete

Equipo.delete_all (“nombre = ‘Barcelona’”)

Por lo que se han eliminado los dos registros que se tenian creados originalmente con
el nombre “Ondarense”.

2.2. ActionDispatch

ActionDispatch es el primero de un triplete de elementos que definen lo
que se conoce como ActionPack. En los proximos tres apartados se estudian

los tres componentes cuyo objetivo se define brevemente a continuacion:

e ActionDispatch es el responsable de hacer llegar cada peticion realizada
desde el navegador del usuario al controlador adecuado.

e ActionController recibe las peticiones, ejecuta las acciones y, cuando

finalizan, devuelven el control a la vista.
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¢ ActionView recibe el control desde el controlador y aplica el formato ade-
cuado a la respuesta que es enviada de respuesta al usuario.

Por lo que son responsables de la 16gica del proceso MVC, definiendo los flujos
de trabajo de estos. En los dos siguientes apartados se estudiaran ActionCon-
troller y ActionView, siguiendo de este modo la misma secuencia que se
produce en el flujo de trabajo de una aplicacién Ruby on Rails.

2.2.1. Enrutamiento estandar

En los subapartados anteriores se ha creado una aplicacion “Hola Mundo”. A Ved también

continuacién se ha aplicado la técnica que ha hecho posible ejecutar cada una
. Podéis ver la aplicacién “Ho-
de las acciones del controlador. la Mundo” en el subapartado
1.4, y las técnicas de ejecucién
de las acciones del controlador
¢(Donde se encuentran las instrucciones que le indican a ActionDispatch en el subapartado 1.4.3 de es-
te médulo didactico.
que ejecute el codigo X cuando se realiza la llamada Y? La respuesta es sencilla.

Existe en el directorio config del proyecto el fichero routes.rb, que con-
tiene las siguientes sentencias, donde se indica que el controlador Muestra
dispone de dos acciones definidas por el programador: hola y adios:

Hola::Application.routes.draw do
resources :equipos
get "muestra/hola"
get "muestra/adios"
# The priority is based upon order of creation:
# first created -> highest priority.
FHHEE. ..

end

El cédigo anterior permite que el usuario pueda ejecutar cada una de las ac-
ciones desde el navegador a partir de la composicién de la URL indicada en el
navegador (para cargar las siguientes paginas es necesario arrancar el servidor
web en el directorio hola):

http://localhost:3000/muestra/hola
http://localhost:3000/muestra/adios

El mecanismo anterior define las rutas de forma simple y comprensible, pero
estas pueden ser modificadas por el propio programador.

2.2.2. Enrutamiento a medida
El enrutamiento se basa en la combinacién de los métodos HTTP (GET, PUT,

PUSH y DELETE) con los distintos nombres que identifican los recursos de la

aplicacion.
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Utilizando la aplicacién de los equipos de futbol, se va a analizar algunas de las
posibilidades que ofrece Ruby on Rails para la personalizacion del enrutamien-
to. Si consultamos el fichero routes. rb del proyecto laboratorio se obtiene:

Laboratorio::Application.routes.draw do
resources :equipos
# The priority is based upon order of creation:
#HHHE. ..

end

El comportamiento de las rutas es el siguiente:

e Utilizando GET y la ruta que apunta hasta el controlador o recurso, se
obtiene una lista de todos los objetos de ese recurso (http://local-
host:3000/equipos).

e Utilizando GET y la ruta que apunta hasta el controlador pero indicando
a continuacion la clave principal de un objeto, se obtiene el contenido de
uno de los equipos (http://localhost:3000/equipos/1).

e Utilizando POST, la ruta que apunta hasta el controlador y los datos que

definen un equipo, se crea un nuevo equipo con los atributos indicados.

e Utilizando PUT, la ruta que apunta hasta el controlador y los datos que
identifican y modifican el objeto, este sera modificado con los nuevos va-
lores.

e Utilizando DELETE, la ruta que apunta hasta el controlador y la clave prin-
cipal de un objeto, este sera eliminado.

Conocidas las bases del protocolo que permite la comunicacién de las distin-
tas acciones, se va a profundizar en las distintas opciones que aparecen en la
péagina que lista todos los equipos.

La diferencia entre las rutas del proyecto hola y laboratorio es que este

altimo dispone de una tnica sentencia:
resources :equipos
Esta sentencia especifica que el controlador equipos dispone de siete rutas

estandar, que se pueden consultar con el comando rake routes desde el
directorio raiz de la aplicacién laboratorio (figura 20).
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La respuesta de este comando es facil de interpretar: muestra cada una de las
rutas creadas en la aplicacion. En cada una de las rutas se identifica el contro-
lador y la accioén que se lleva a cabo. Todo esto ha sido creado por el andamio,
que gener6 automaticamente el cddigo en el controlador con las siete accio-
nes estandar.

Figura 20. Resultado del comando rake routes

\WINDOWS\system32\cmd.exe

IC:\Ruby\uweb\labhoratorio>rake routes
WARNING: obal access to Ral DSL methods is deprecated Please include
:DSL into clas
WARNING : DSL method Laborato pp
s/1.8/gems/railties—3.0. B/llb/)allg/appllcatlon rh:214:in *
equl s GET /equipos t {:controller
>"index"
equipos /equipos<. o :controller=>"equipos", :
>Ycreate'’>
new_equipo GET sequipos/new(.:format) tcontroller=>"equipos", :
>'new'>
ledit_equipo GET sequipos/:id/edit(.:format) {:controller=>"equipos", :
>Vedit ">

equipo GET /equipos/:id(.:format) tcontroller=>"equipos", :
“shou">

equipo PUT sequipos/:id(.:format) tcontroller=>"equipos", :
Yupdate'’>

equipo DELETE /equipos/:id{.:format) tcontroller=>"equipos", :
Ydestroy'>

:\Ruby\ueb\lahoratorio>

El nombre de las acciones estandar identifica cudl es su funcién, por lo que

son predecibles:

e index: muestra el listado con los objetos existentes.

® create: crea un nuevo objeto a partir de la informacién en la llamada
POST.

* new: crea un objeto nuevo pero no lo almacena, lo pasa al cliente. Seria
andlogo a crear un formulario vacio para que sea rellenado.

e show: muestra el contenido de un objeto identificado por el parametro id.

e update: actualiza el contenido del objeto identificado por el pardmetro
id.

e edit: muestra el contenido del objeto identificado por el pardmetro id
en un formulario listo para ser editado por el usuario.

e destroy: elimina el objeto identificado por el parametro id.
Estas acciones estandar se pueden modificar. Por ejemplo, si las dos Gltimas no
fueran necesarias, se podria indicar en el fichero routes. rb de la siguiente

manera:

resources :equipos, :except => [:update, :destroy]

Ved también

Podéis ver el andamio que se
utilizé en el subapartado 2.2.2
de este médulo didactico.
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Conocido el mecanismo por el que se realiza el enrutamiento de las acciones de
un controlador concreto, es imprescindible que estas acciones se encuentren
definidas en el propio controlador.

En el fichero equipos controller.rb se encuentra el codigo creado auto-
maticamente que define cada una de las siete acciones estandar totalmente
funcionales:

class EquiposController < ApplicationController
# GET /equipos
# GET /equipos.xml
def index

@equipos = Equipo.all

respond to do |format|

format.html # index.html.erb

format.xml { render :xml => (@equipos }
end

end

# GET /equipos/1
# GET /equipos/1l.xml
def show

@equipo = Equipo.find(params[:id])

respond to do |format|

format.html # show.html.erb

format.xml { render :xml => @equipo }
end

end

# GET /equipos/new
# GET /equipos/new.xml
def new

@equipo = Equipo.new

respond to do |format|

format.html # new.html.erb

format.xml { render :xml => (@equipo }
end

end

# GET /equipos/l/edit
def edit
@equipo = Equipo.find(params[:id])

end
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end

end

En la mayoria de las acciones hay un bloque de c6digo respond_to, donde,
dependiendo de la variable indicada por el cliente, format, se dara respuesta
en formato html o xml, con lo que se han definido dos tipos de respuesta
html y xml.

En la primera de las acciones definidas se observa lo siguiente:

def index

@equipos = Equipo.all

respond to do |format|

format.html # index.html.erb

format.xml { render :xml => @equipos }
end

end

En la linea @Requipos = Equipo.all se asigna a la variable equipos todos
los objetos, de forma que se convierte en un array con cada una de las instan-
cias creadas de la clase Equipo. A continuacidn, si el formato de la respuesta
indicada en la variable format es HTML, se llama a la vista index.html .erb,

cuyo contenido es el siguiente:
<hl>Listing equipos</hl>

<table>
<tr>

<th>Nombre</th>
<th>Estadio</th>
<th>Historia</th>
<th></th>
<th></th>
<th></th>

</tr>

<% @equipos.eachdo |equipo| %>
<tr>
<td><%= equipo.nombre $%></td>
<td><%= equipo.estadio %></td>
<td><%= equipo.historia %></td>
<td><%= link to 'Show', equipo %></td>
<td><%= link to 'Edit', edit equipo path(equipo) %></td>
<td>
<%= link to 'Destroy', equipo, :confirm => 'Are you sure?',

:method => :delete %>
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</td>
</tr>
<% end %>

</table>

<br />

<%= link to 'New Equipo', new_equipo path %>

El c6digo crea una tabla HTML vy utiliza c6digo Ruby en la creacién de un
bucle, en el que se va creando cada fila de la tabla con la informacién de cada
registro de la tabla (o cada atributo de los objetos).

Es posible afiadir una nueva accion utilizando una extension en la definicién
en el fichero routes.rb con las sentencias siguientes, de forma que se esta
indicando que existird una nueva accién goles a favor, donde el parame-

tro member indica que la accion se aplica a cada uno de los objetos:

resources :equipos do
get :goles a favor, :on => :member

end

Evidentemente la accién debera estar definida en el controlador.

Ademas de la opcién anterior es posible definir una accién que aplique a to-
dos los equipos en conjunto, en este caso se utilizaria collection en la de-

finicién.

En los subapartados siguientes se introduce con cierto detalle la estructura de
los controladores y de las vistas, y se finaliza de esta forma el estudio de los
tres componentes del ActionPack.

2.3. ActionControler

En este subapartado se presenta el comportamiento y la sintaxis que se utili-
za en los controladores. Se explica la relacion de estos con las vistas, cobmo
se procesan plantillas, como se envian ficheros desde el servidor al usuario y
como se puede redireccionar a una URL desde el controlador.

2.3.1. Comportamiento del controlador
En primer lugar, cuando el controlador recibe una peticién, prepara el entorno

de ejecucién poniendo a disposicién todos los pardmetros de la llamada y del

entorno para que puedan ser utilizados en la ejecucién de la accion.

Reflexion

Para profundizar en la clase
ActionControler deberéis
consultar la APl de Ruby on
Rails.



http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/

CC-BY-SA « PID_00194071 55

Introduccion a Ruby on Rails

Entre estos pardmetros se encuentran los siguientes: el nombre de la accién y
los parametros de esta; las cookies, si existen; los detalles de la llamada (método
http, ip y puerto de origen y caracteristicas ssl), y las cabeceras http.

En la mayoria de aplicaciones solo se utilizan los pardmetros de la llamada,
pero es importante conocer que también hay la posibilidad de disponer de
cierta informacién sobre la llamada realizada por el usuario.

En segundo lugar, cuando un controlador recibe una peticion, se produce el
siguiente flujo en la ejecucion:

e se busca el método con el mismo nombre que el que recibe el controlador.
Si este método existe, se le pasa el control, pero si no existe, el método:

* se busca un método identificado como method missing. Si se encuentra,

se ejecuta, pero en caso contrario:

e se busca una plantilla identificada con el nombre del controlador; si esta

es encontrada, se devuelve al usuario; pero en caso contrario:

¢ el controlador devuelve el error Unknown Action al usuario.

En tercer lugar se ejecutard el codigo definido en la accién definida y se gene-

rara la respuesta, que puede ser de alguno de los siguientes tipos:

a) En el 99% de los casos, la respuesta es una llamada a una plantilla o una
vista que utiliza datos procesados por el método o la accion para construir el

resultado que se envia al usuario.

b) En algunos casos la notificacién de errores se realiza con la devolucién de
una cadena de texto simple al cliente.

¢) Cuando se esta programando con el paradigma AJAX, en algunas ocasiones
una peticion del cliente no dispone de una respuesta por parte del navegador.
Por tanto, también es posible no devolver contenido al cliente; pero como es
imprescindible una respuesta, se devuelven un conjunto de cabeceras HTTP.

d) Existen escenarios donde se tiene que entregar un fichero al cliente. Seria
el ejemplo de ficheros pdf o jpg creados o almacenados en el servidor web.

2.3.2. Procesamiento de plantillas

Las plantillas son los ficheros que definen la respuesta del servidor. Ruby on

Rails dispone de tres tipos de plantillas:

e erb: que estd formado por cédigo html y c6digo Ruby embebido.

¢ builder: que es un mecanismo con el que se crean documentos XML.

Ejemplo

En el ejemplo del final del
apartado 1.4.3 de este médulo
se realiza una llamada a la vis-
ta hola.html.erb que utiliza
el valor de la variable calculada
en el controlador.
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e rjs: que se encarga de generar codigo JavaScript.

Los nombres de las plantillas son creados siguiendo la estructura siguiente:

app/views/id controlador/id accion.tipo.xxx

Esta estructura sigue realmente el siguiente convenio estipulado por Ruby on
Rails:

* id controlador: identifica el controlador.

* id accion: identifica la accion.

e tipo:identifica el tipo de fichero final (html, js o atom).
e xxx: define el tipo de fichero final (erb, builder o rjs).

En el caso del controlador equipos se tienen las plantillas siguientes:

Figura 21. Listado de las plantillas del controlador equipos

& C:\WINDOWS\system32\cmd.exe HEE|

B archivos B hytes
4 dirs 133.053.2082.432 hytes libhres

C:\Ruby\web\lahoratorio\app\vieus>cd equipos

IC:\Ruby\web\lahoratorio\app\vieuws\equipos>dir
El volumen de la unidad C no tiene etigueta.
El nimero de serie del volumen es: C868-7DD6

Directorio de C:\Ruby\uweb\lahoratorio\app\vieuws\equipos

18,03/2012 ©8: <DIR>

18,03/2012 : <DIR> -

18,03/2012 edit.html.erh

18,03/2012 index.html.erh

18/03/2012 neuw.htnl.erh

18/03/2012 show.htnl.erh

18/03/2012 _form.html.erh
1.758 hytes

2 dirs 133.053.202.432 bytes libres

C:\Ruby\web\lahoratorio\app\views\equipos>,

La llamada a una vista o plantilla se realiza utilizando el método render, que
dispone de un conjunto de parametros opcionales. En general, el comporta-
miento de este método es el siguiente:

a) render () : si no se especifica ningin parametro, el método render llama
a la vista del controlador asignada a la accién donde se ejecuta la sentencia

render.

Ejemplo

En el siguiente ejemplo, como no se ha establecido ningtin método sobre la accién index
que hay en la segunda linea, se interpreta que se debe ejecutar render sobre la vista con
el mismo nombre que la accién:

respond to do |format|
format.html # index.html.erb
format.xml { render :xml => @equipos }

Es decir, Ruby on Rails considera que si no aparece ningtin método en la definicién de
la accién, el método por defecto es render y lo ejecutard (aunque no se encuentra en la
accion). Por el contrario, en la tercera linea, donde se estipula la accién si el formato es
xml, si se hace referencia al método render porque se tienen que introducir pardmetros,
ya que la respuesta no seré la vista estandar.
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b) render (:text => string):en estallamada se envia al navegador el texto
plano definido en la variable string sin realizar ningun tipo de interpretacion
del tipo HTML.

Ejemplo

Si el codigo del ejemplo anterior se modifica por el siguiente, cuando se ejecute la accién
index del controlador Equipos la respuesta del usuario serd una pagina web con el texto
“Respuesta texto simple”:

respond_to do |format|
format.html { render :text => "Respuesta texto simple"}
format.xml { render :xml => @equipos }

C) render(:inline => string, [ :type =>
"erb" |"builder"|"rjs" 1, [ :locals => hash]): en este tipo de lla-
mada se indica que la cadena especificada en el pardmetro inline es el codigo
de una plantilla o vista cuyo tipo se especifica mediante el pardmetro type y
finaliza con la indicacion de la posibilidad de utilizar variables locales.

Ejemplo

El siguiente ejemplo define un método por defecto de un controlador. El comportamiento
es que si el controlador es llamado con un identificador de una accién que no existe,
devuelve una respuesta al usuario con el nombre de la accién y sus pardmetros.

def metodoNo (name, *args)

render (:inline => ${<h2>Accidén desconocida: #{name}</h2>Con los
siguientes pardmetros: <br/><%$= debug(params) %> })

end

d) render (:action =>nombre accion): devuelve al usuario la plantilla o

vista por defecto de la acciéon que es pasada en el pardmetro.

€) render (:file => path, [ :use full path => true|false ],
[:locals => hash]): devuelve la plantilla que se indica en la ruta especifi-
cada por el parametro £ile. Por defecto, se define una ruta absoluta.

f) render (:template => name, [:locals => hash]): devuelve la plan-
tilla identificada en el pardmetro template (que debe contener el nombre del
controlador y de la accién).

Ejemplo
def index

render (:template => "equipos/nueva plantilla" )
end

g) render (:partial => nombre, ...):devuelve una plantilla parcial.

h) render (:nothing => true): devuelve una pagina HTML vacia al nave-
gador del usuario.

Reflexion

Las plantillas parciales se ex-
plicaran mas adelante en este
mismo médulo.
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Como se puede observar, la sintaxis del método render es muy amplia, pero
con las opciones presentadas se contemplan la mayoria de las necesidades que
van a surgir en una aplicacion web de complejidad media.

2.3.3. Envio de ficheros

Existen dos métodos que permiten el envio de ficheros desde el servidor al
cliente:

e send data, que envia una cadena con datos binarios.

e send file, que envia un fichero.

La sintaxis bésica de cada uno de estos métodos se presenta a continuacion.

a) send_data

El método tiene la siguiente sintaxis, donde la variable cadena es el fichero
binario (por ejemplo, una imagen jpg o cualquier tipo de fichero binario):

send_data (cadena, opciones...)

Pero, ademas, hay una serie de opciones que definen las caracteristicas de la

transmision del fichero:

e :disposition inline/attachment: cuando la opcién seleccionada es
inline, el navegador mostrard el fichero cargado, mientras que si es la
opcion attachment, el navegador muestra la ventana de descarga del fi-
chero.

e :filename nombre: especifica el nombre por defecto que el navegador
dara al fichero cuando este sea almacenado en el equipo cliente.

e :type cadena: define el tipo de fichero, que por defecto es: applica-

tion/octet-stream.

b) send file

La sintaxis del método es la siguiente, donde la variable ruta indica la ruta
del fichero que se quiere enviar:

send file(ruta, opciones...)

Y de la misma forma que el método anterior, send file dispone de las si-

guientes opciones:
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* :buffer size numero: donde se indica el tamafno del fichero enviado
al navegador en cada escritura, si la opcion de streaming esta habilitada.

e :disposition inline/attachment: cuando la opcion es inline, el
navegador mostrara este fichero; y si la opcién es attachment, indica que
el navegador ofrecera la descarga del fichero.

e :filename nombre: especifica el nombre por defecto que el navegador
dara al fichero cuando este sea guardado. Si no se especifica, se utilizara el

mismo nombre que tiene en la ruta original.

e :stream true/false: activa el streaming en el envio de ficheros.

e :type cadena: define el tipo de fichero, que por defecto es applica-

tion/octet-stream.

Ejemplo

Si se modifica la accién index del controlador equipos con el siguiente cédigo, el na-
vegador envia al usuario el fichero rails.png que se encuentra en el directorio pu-
blic/images del proyecto:

format.html {send file("public/images/rails.png", :disposition =>
"attachment") }

2.3.4. Redireccion a una URL

En Ruby on Rails, la redireccion se utiliza cuando la accién solicitada por el
cliente no puede ser procesada y se necesita la ayuda de otra accién. Por ejem-
plo, puede darse el caso de que por algin motivo en la ejecucion del codigo
de una accion se necesite ejecutar otra accion.

La sintaxis del método redirect to es la siguiente:

® redirect to(:action => ..., opciones...): realiza una redirec-

cion a la accién especificada en el pardmetro action.

e redirect to(path): realiza la direccién a la ruta indicada como para-

metro.

e redirect to(:back): realiza una redirecciéon a la URL indicada en la
cabecera HTTP_REFERER de la llamada.

Este método se utiliza en la definicién de las acciones create, update y des-
troy del controlador equipos. Por ejemplo, en la accién create:

def create

@equipo = Equipo.new (params|:equipo])

respond to do |format|
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if @equipo.save

format.html { redirect to(@equipo, :notice => 'Equipo was successfully created.') }
format.xml { render :xml => @equipo, :status => :created, :location => @equipo }
else

format.html { render :action => "new" }
format.xml { render :xml => Qequipo.errors, :status => :unprocessable entity }
end
end

end

Después de crear el equipo en la primera linea de c6digo de la accion:

@equipo = Equipo.new (params|:equipo]

se comprueba que se ha guardado mediante el condicional:

if Qequipo.save

y se realiza la redireccion:

format.html { redirect to(@equipo, :notice => ‘Equipo was

successfully created.’.) }

donde se llama a la acciéon show, que muestra el equipo recién creado y ademaés
el mensaje: “Equipo was successfully created.”.

Se trata de una forma rapida de ejecutar la sentencia siguiente, pero que ade-
mas de implementar la redireccién, afiade la cabecera con el mensaje que in-
dica que el equipo se ha creado con éxito:

format.html { redirect to(:action => "show", rid =>

@equipo.id) 1}

2.4. ActionView

ActionView proporciona la funcionalidad necesaria para crear las plantillas
que son transformadas en pagina HTML, ficheros XML o JavaScript y que son
enviadas al cliente como respuesta a la accién solicitada. En este subapartado
se estudian algunas de la opciones disponibles en las plantillas, algunos ayu-
dantes de Rails con los que se crean sencillos formularios, mecanismos para
subir ficheros del cliente al servidor y el uso de parciales que proporcionan la
funcionalidad AJAX en Ruby on Rails.
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2.4.1. Plantillas eRB

Uno de los convenios basicos de Ruby on Rails es la localizacién de los fiche-
ros en la estructura de directorios. Las plantillas se encuentran en el directo-
rio :app/views, pero ademas, dentro de este directorio se crea un directorio
por cada uno de los controladores de la aplicacién. En el interior de estos di-
rectorios cada plantilla es un fichero erb con la siguiente especificacion en el

nombre nombreaccion.html.erb.

En la figura 21 se observa cada una de las plantillas de las acciones del contro-

lador equipos situadas en app/views/equipos.

Las plantillas estan formadas generalmente por c6digo HTML y Ruby, aunque
—como Yya se ha visto- existe la posibilidad de crear vistas cuyo contenido sea
JavaScript o XML.

El codigo Ruby se delimita utilizando el siguiente delimitador <%= ....%>,
de forma que se crean paginas HTML con sentencias Ruby insertadas en su

interior y que son interpretadas antes de ser enviadas al cliente.

Una de las caracteristicas importantes de las plantillas es que el c6digo Ruby

de una vista tiene acceso al entorno del controlador, es decir:

* Puede acceder a todas las variables definidas en el controlador. Este es el
principal mecanismo de comunicacion entre la vista y el controlador. En
el controlador se implementa la légica de la aplicacion y el resultado se
almacena en variables que son utilizadas por la vista para componer la
pagina de resultados.

¢ Ademss, el objeto controlador es accesible desde la vista, lo que permite
ejecutar desde la vista cualquiera de los métodos publicos definido en el
controlador.

En el ejemplo “Hola Mundo” que hemos presentado anteriormente, se cre6
una vista con cédigo Ruby insertado:

<hl>Hola Mundo!</h1>
<p>
Ahora son las <%= Time.now %>

</p>

En el c6digo Ruby insertado se ejecuta el método now de la clase Time, de
forma que el resultado es convertido en una cadena y aparece en la pagina
HTML.

Ved también

Ved el ejemplo “Hola Mundo”
en el subapartado 1.4.3.
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Se trata de un ejemplo sencillo, pero es posible insertar codigo tan complejo
como sea necesario. Sin embargo, tal como se coment6, es una buena préac-
tica imponerse la 16gica de negocio y utilizar para la implementacién de los
controladores y las vistas el minimo c6digo Ruby que permita presentar los
resultados.

En el ejemplo anterior el simbolo = es el responsable de la conversién a cadena
y el retorno como texto del resultado del cédigo que tiene a continuacion,
por lo que si se quiere ejecutar c6digo Ruby que no devuelve ningan valor,

simplemente se omite el simbolo =.

Sien la vista hola.html.erb del ejemplo “Hola Mundo” se sustituye su con-
tenido por el siguiente, la primera seccion de c6digo no devuelve ningan valor
al cliente y es equivalente a realizar la asignacion de la variable en el contro-
lador, mientras que en la segunda se devuelve la fecha al usuario.

<% require 'date'

@hora= Date.today

oo
Vv

<hl> Hola Mundo! </hl>
<p>
Ahora son las <%= @hora %>

</p>

Sin embargo, tal como se ha comentado, es importante que un cédigo como
el anterior se encuentre en el controlador y no en la vista.

Una caracteristica muy potente es la posibilidad de insertar etiquetas HTML
entre codigo Ruby.

Ejemplo

El siguiente c6digo implementa un bucle de dos pasos en el que en el navegador se escribe
“Fi Ei”.

<% 2.timesdo %>
Ei<br/>
<% end %>

Se puede crear un problema de seguridad debido a que Ruby envia directamen-
te codigo que es interpretado por el navegador y como este interpreta coédigo
JavaScript ademas de las etiquetas HTML, puede darse el caso de que se envie
al navegador codigo JavaScript o etiquetas erréneas que han sido introducidas
por un usuario intencionadamente (por ejemplo, en un campo de texto de un
formulario).
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En el caso anterior, como el contenido es enviado directamente a la pagina
HTML, este seria interpretado por el navegador y podria crear ciertas acciones
que modificaran el comportamiento o los objetivos iniciales de la aplicacion.

Para evitar este problema, se utiliza el método sanitize, cuya traduccion al
espafiol ‘desinfectar’, ya da unas pistas de cudl es su funcion: elimina etiquetas
<form>, <script>, enlaces a cddigo JavaScript, etc.

Por tanto, es recomendable desinfectar un resultado del codigo Ruby si el con-
tenido de este ha sido generado inicialmente por un cliente.

2.4.2. Formularios a partir de ayudantes

En todas las aplicaciones web interactivas, el usuario o cliente en algin mo-
mento tiene que introducir informacion en un formulario. Ruby on Rails pro-
porciona un conjunto de métodos que facilitan la creacion de estos formula-

rios.

Se utilizara el siguiente ejemplo para mostrar el potencial de los ayudantes de

formularios.

Figura 22. Formulario de ejemplo creado con ayudantes

Un formulario con ayudantes!
Entrada

Direccion

color: O Rojo O Naranja O verde
acompa®amiento: [J Ketchup [0 aceite [ vogur
Prioridad: |1 v

Inicio: | 2011 v || October V|22 v

alarma: |18 v |: |40 v

El c6digo Ruby que construye el formulario es el siguiente:

<h> Un formulario con ayudantes! </h>

<%= form for :ejemplo do |form| %>

<p>

<%= form.label :entrada %>

<%= form.text field :entrada, :placeholder => 'Introduce el texto aqui...
</p>
<p>

<%= form.label :direccion, :style => 'float: left' %>

<%= form.text area :direccion, :rows => 3, :cols => 40 %>
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En el c6digo anterior aparecen un conjunto de métodos que se conocen como
ayudantes y cuya funcion es simplificar la creacion de un formulario a partir de

la estandarizacion. La descripcién basica de funcién se explica a continuacion:

</p

<p>

</p

<p>

</p

<p>

</p

<p>

</p

<p>

</p

<%

En la segunda linea form for crea el formulario y lo asigna a la variable

>

A A A A A A
o° o° o° o° oe oe
Il Il Il I I I

A
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>
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oe
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oe
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A
oe
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A
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A
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>

A
oe
Il

A
o
Il

>

A
oe
I

A
oo
I

>

A
oo
I

A
o°
Il

>

end

form.
form.
form.
form.
form.
form.

form.

form.
form.
form.
form.
form.
form.

form.

form.

form.

form.

form.

form.

form.

label :color %$>:

radio_button :color, 'Rojo' %>
label :Rojo %>

radio button :color, 'Naranja' %>
label :naranja %>

radio button :color, 'Verde' %>

label :Verde %>

label 'Acompaflamiento' $%>:
check box :ketchup %>
label :ketchup %>

check box :aceite %>
label :aceite %>

check box :yogur %>

label :yogur %>

label :Prioridad %>:

select :Prioridad, (1..10) %>

label :Inicio %>:

date select :Inicio %>

label :Alarma %>:

time select :Alarma %>

form, que es utilizada en el resto del c6digo.
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e En el ejemplo, las etiquetas se definen con el ayudante label, que se
acompafia de la cadena que aparecerd en la etiqueta.

e Los campos de texto se definen con los ayudantes text field y con
text area en caso de tratarse de un campo de texto con multiples lineas.
Ademas, el atributo placeholder define el texto que aparecera por defec-
to en el interior del campo de texto.

e Los campos tipo radio (botones de opcién) y check (casillas de seleccion)
se crean con los ayudantes check box y radio button.

e Esinteresante observar como se ha creado la lista desplegable Prioridad,
por la sencillez con la que se especifican los valores de esta.

e Mediante el ayudante date select se crean tres listas que permiten elegir
el dia, el mes y el afio. De forma analoga, el ayudante time select crea
dos desplegables que recaban la hora y minutos para asignar la alarma.

Existen otros ayudantes para la construcciéon de formularios que no se han
utilizado en el ejemplo anterior, como search field, telephone field,
url field,email field, number fieldy range field, cuyas caracteris-

ticas pueden ser experimentadas de forma muy sencilla.

Posiblemente, la principal caracteristica que aportan los ayudantes es que pro-
porcionan una forma simple de implementar programacion cross-platform, ya
que nos aseguramos de que se construye un formulario que va a funcionar en
todas las plataformas y que aprovechara las ventajas de cada una de estas.

¢{Como y cuando se utilizan los formularios? ;Qué ocurre con los datos intro-
ducidos en el formulario? A continuacion se presenta un ejemplo de flujo de
ejecucion en el que se produce la modificacién de un objeto o instancia de
clase:

¢ FEl controlador recibe una peticion para editar un objeto y con la informa-
cion recibida busca la instancia de la clase que representa el objeto.

e Localizado el objeto, el controlador llama una vista formada por un for-
mulario cuyos campos contienen los valores del objeto que se quiere mo-
dificar. Se trata de la clasica edit.

¢ Cuando el usuario modifica los campos y pulsa el botén de enviar, los
valores del formulario son enviados de nuevo al controlador en busca de la
accién que guardara los nuevos valores. El controlador recibe los valores,

los extrae y los asigna al array params.
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e Laaccién encargada de guardar el objeto utiliza los parametros de params
para obtener a modificar y guardara los nuevos atributos.

Se debe tener en cuenta que los datos enviados en el método POST son trans-
feridos al array params, pero si el nombre del parametro tiene corchetes, se
asume que este forma parte de una estructura compleja y se construye un nue-
vo array para almacenar este parametro.

Por ejemplo si el formulario tiene el campo :id = 123, el array params tendra
el siguiente contenido: { :id => “123” 1}, y en caso de que se tenga el
campo [nombre] = Mestalla, el array params tendra el siguiente contenido:

{ :campo => { :nombre => “Mestalla” }}.

En el ejemplo del controlador equipos, se dispone de la accién edit, donde
la vista edit.html.erb hace referencia a un parcial en el que se observa la
creacion del formulario utilizando ayudantes, de forma que el formulario del
ejemplo es Gnico y es utilizado por las vistas new y edit, ya que en el interior
de estas se utiliza el método render para insertar el formulario definido como

una vista parcial:

<div class="field">
<%= f.label :nombre %><br />

<%= f.text field :nombre %>
<div class="field">
<%= f.label :estadio %$><br />

<%= f.text field :estadio %>

<div class="field">

<%= f.label :historia %$><br />
<%= f.text area :historia %>
</div>

El siguiente c6digo corresponde a la vista new.html.erb:

<hl>New equipo</hl>

<%= render 'form' %>

<%= link to 'Back', equipos path %>

El siguiente codigo corresponde a la vista edit.html.erb:

<hl>Editing equipo</hl>

<%= render 'form' %>

<%= link to 'Show', Q@equipo %> |

Ved también

Los parciales se estudian en el
subapartado 2.4.3 de este m6-
dulo didactico.
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<%= link to 'Back', equipos path %>

2.4.3. Uso de layouts y parciales

En cualquier aplicacién web de cierta complejidad existen partes de esta como
menus o zonas donde el cddigo se repite en distintas partes de la aplicacion.
Pero con los conceptos presentados hasta ahora, cada vista deberd contener
todo el c6digo que se presenta al usuario, por lo que se tendra que repetir todo
el codigo que define las cabeceras, los ments o la “cesta de la compra” y esto
complica el mantenimiento de la aplicaciéon (un pequefio cambio en el ment
implicard cambiar todas las plantillas donde este se haya insertado). El uso de
layouts y parciales aportan un mecanismo para resolver este problema.

Layouts

Los layouts son paginas que contienen el disefio de una pagina HTML, es decir,
incluyen las secciones html y css que definen el aspecto de la pagina que va
a ser enviada al cliente. Pero en la seccién body se inserta la vista de la accién
que ha sido llamada por el controlador. El flujo de ejecucién es el siguiente:

¢ Cuando finaliza la ejecucién de una accion, el controlador llama a la vista
asociada.

e La vista es renderizada y se llama al layout asociado, donde la vista es in-
sertada.

¢ Se devuelve al cliente el layout en cuyo cuerpo se encuentra la vista.
Este funcionamiento no es nuevo. Aunque no hemos hecho referencia a él
con anterioridad, ya se ha utilizado, por ejemplo, cuando se ha creado la clase

Equipo mediante el andamio.

En el

application.html.erb que define el layout por defecto, cuyo contenido es

directorio app/views/layouts existe un fichero

el siguiente:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Laboratorio</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

oo

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>

<%= yield %>

Ejemplos de codigo que se
repite

En la mayoria de aplicaciones
existen cabeceras o menus que
se mantienen a lo largo de la
aplicacién. En el caso particu-
lar de aplicaciones de comer-
cio electrénico, la “cesta de la
compra” se repite en las dis-
tintas paginas por las que el
cliente va navegando mientras
realiza las diferentes transac-
ciones.

Ved también

Podéis ver el andamio que se
utilizé en el subapartado 2.2.2
de este médulo didactico.
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</body>

</html>

El objetivo de este layout es definir la pagina HTML en cuyo cuerpo se mos-
trara el resultado de cada una de las plantillas asociadas a las acciones de la
clase Equipo (index, edit, show y new). El método yield es el encargado de
realizar la carga de la plantilla de la accion en el cuerpo del layout.

Cada layout es especifico de un controlador, por lo que un controlador busca
en el directorio app/view/layouts un layout con su mismo nombre. Pero si
el controlador no lo encuentra, buscara un layout identificado con applica-
tion, que es el layout que se utiliza por defecto en toda la aplicacion.

El comportamiento descrito en el parrafo anterior se puede modificar. Para
ello se puede especificar en la definicién del controlador el nombre del layout
que se quiere utilizar:

layout "standard"

Incluso es posible especificar un layout para cada una de las acciones del con-

trolador. Para realizar esta especificacion se utiliza el atributo only:

layout "standard" :only => [:show, :edit]

Como el layout define la apariencia de la respuesta del controlador, es posi-
ble definir la apariencia dependiendo de ciertas condiciones. En el ejemplo
siguiente, el layout aplicado depende de si el equipo pertenece a la primera o
a la segunda division:

classEquipoController <ApplicationController

layout :determina_ layout

#
private
def determina layout
ifEquipo.es SegundaDivision?
"equipo segunda"
else
"equipo primera"
end
end
end

Incluso cada accién puede elegir el layout indicdndolo en la sentencia ren-
der. En el primer ejemplo no se llama a ningan layout y en el segundo a uno

especifico:
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def salir
render (:layout => false)

end

def resumen
render (:layout => "layouts/resumen" )

end

Una caracteristica fundamental de los layouts es que estos tienen acceso, al
igual que las plantillas, a las variables del controlador, y esto permite imple-
mentar una personalizacion en ciertas partes de la pagina, como las cabeceras,
los mends, etc.

Existe una alternativa mas estructurada basada en la incorporacion de cierto
contenido a la vista (que no se muestra pero que el layout si que utiliza poste-

riormente). A continuacion se muestra un ejemplo sencillo de esta técnica:

<hl>Vista normal</hl>
<% content for (:menu) do %>
<ul>
<li>Este texto estd preparado y guardado para después</li>
<li>Contiene partes<%= "dindmicas" %$></1i>

</ul>

A continuacién se plantea un layout que hace uso de la vista anterior:

<!DOCTYPE .... >
<html>
<body>
<div class="menu">
<p>
Menu con contenido dindmico:
</p>
<div class="menu-dinamico">
<%= yield :menu %>
</div>
</div>
</body>

</html>

La clave estd en la definicién del segmento de cddigo en la vista con
content for y en la llamada a este c6digo mediante la sentencia yield:
menu en el layout.
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Parciales

Con los parciales es posible la insercion de pequefios fragmentos de c6digo en
vistas, lo que permite funcionalidades como las comentadas al inicio de este
apartado (cesta de la compra, mena compartido, etc.).

Los parciales son vistas que son llamadas desde otras vistas, que reciben
como parametro un objeto y que cuando finalizan devuelven el control

a la vista que la ha llamado.

Los parciales se identifican facilmente porque su nombre empieza con el
signo de subrayado (). Por ejemplo, en la clase Equipo se cred un parcial
_form.html.erb que se encuentra junto con el resto de plantillas en app/

views/equipos y cuyo codigo es:

<%= form for(@equipo) do [f| %>
<% if Q@equipo.errors.any? %>
<div id="error explanation">
<h2><%= pluralize (@equipo.errors.count, "error") %>
prohibited this equipo from being saved:
</h2>
<ul>
<% @equipo.errors.full messages.eachdo |msg| %>
<1li><%= msg %></1i>
<% end %>
</ul>

</div>

<div class="field">
<%= f.label :nombre %><br />

<

o

= f.text field :nombre %>
</div>
<div class="field">

<%= f.label :estadio %><br />

<%= f.text field :estadio %>

<div class="field">
<%= f.label :historia %><br />

<%= f.text area :historia %>

<div class="actions">
<%= f.submit %>

</div>
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En el cédigo anterior se define un formulario para la gestion de los atributos
de la clase Equipo, utilizando la sintaxis que ya hemos estudiado. Este parcial
es llamado desde la vista edit y new a través de la siguiente sentencia:

<%= render ‘form’ %>

En el caso de que la llamada se produzca desde otro controlador (distinto del
que contiene el parcial), es necesario un mayor detalle en la sentencia render,
ya que se tiene que especificar cudl es el objeto en el que esté el parcial:

<%= render (:partial => “form”, :object=> @un_equipo) %>

En ocasiones, ciertas paginas HTML estan formadas por listas de elementos
(lista de la compra, lista de equipos de primera division, etc.), donde un parcial
es encargado de aplicar formato a cada elemento individual de la lista.

Para implementar una vista a cada uno de los elementos de una coleccion, se

utiliza el pardmetro collection junto con el pardmetro :partial.

Ejemplo

Para mostrar una lista de articulos utilizando el parcial articulo.html.erb (donde se
define como se mostrard cada articulo) se utiliza la sintaxis siguiente:

<%= render(: partial=>“articulo”,: collection=> @lista articulos) %>

Se puede aplicar una cierta separacion entre los distintos articulos, esta se puede especi-
ficar con el pardmetro spacer template en la llamada:

<%= render (: partial => “articulo”, :collection =>
@lista_articulos), :spacer template => “separador” %>

Con la sentencia anterior se aplica en primer lugar el parcial articulo y a continuacién
se aplica el parcial separador. Esta combinacion se realiza en cada uno de los articulos
de forma iterativa.

En las llamadas a los parciales se asume que estos se encuentran en el mismo
directorio donde estan las vistas del controlador, pero en ocasiones no tiene
por qué ser asi. Es el caso de parciales que son utilizados por distintos contro-
ladores; en estos casos se puede especificar la ruta donde se encuentra el par-
cial teniendo en cuenta que la ruta base es app/views.

Por otra parte, los parciales también pueden utilizar layouts que definen su
diseflo. Para implementarlo, se definen utilizando el parametro layout en la
llamada.

Para finalizar el apartado, uno de los usos mas interesantes de los parciales es
que los controladores pueden utilizar parciales directamente con el objetivo
de actualizar partes de codigo de las paginas (sin actualizar toda la pagina), y
proporcionar de esta manera la técnica necesaria para implementar AJAX en

Ruby on Rails.
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2.5. Migraciones

En los subapartados anteriores se ha presentado la estructura de cada uno de
los componentes de las aplicaciones Ruby on Rails. Ademads, se ha visto como
se pueden modificar de forma que a partir de la estructura inicial creada con
el andamio se va personalizando la aplicacion.

Pero a medida que se progresa en el desarrollo de la aplicacion, el esquema de
la base de datos va a necesitar evolucionar y adaptarse a las particularidades
que van surgiendo. La herramienta que Ruby on Rails proporciona para estas

tareas es la migracion.

Las migraciones son ficheros Ruby que se encuentran en el directorio
db/migrate, cuyo nombre es especial, ya que esta formado por la fecha
y hora de creacion del fichero. Esta identificacion define la version del
fichero y la secuencia temporal en la que se aplican las migraciones.
La identificacion del intervalo temporal esta seguida del nombre de la
clase sobre la que se aplicaran las modificaciones.

Como es de esperar, el comando rails generate cre6 un fichero migra-
tion que se encargaba de crear la base de datos y la tabla que almacenaba
los valores de la clase Equipo. En el mismo apartado se llamaba al comando
rake :migrate que ejecutaba el fichero anterior.

El fichero de migracién anterior tiene el siguiente nombre:

20111001184529 create_equipos.rb

y su contenido es:

class CreateEquipos < ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :equipos do |[t]
t.string :nombre
t.string :estadio

t.text :historia

t.timestamps
end

end

def self.down
drop_table :equipos

end

Ved también

Véase el el comando rails
generate en el subapartado
2.1.1 de este modulo didacti-
co.
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end

El subapartado siguiente presenta las caracteristicas basicas que permiten la
modificacion del esquema de la base de datos de una forma simple y que ade-
mas permite adaptarla a las necesidades que surgen durante el desarrollo de
la aplicacion.

2.5.1. Creacion y ejecucion simple

Todas las bases de datos de las aplicaciones Ruby on Rails disponen de una
tabla en la que se especifica la version del esquema aplicado. Este namero de
version coincide con el valor que identifica la fecha y hora de los ficheros de

migracion.

El mecanismo anterior es la clave del flujo de ejecucién de una migracion,
ya que a lo largo de la creacion de una aplicacion se pueden crear distintos
ficheros de migracion: donde se crean tablas, se modifican, se crean columnas,
se modifican, se eliminan, etc. Cada uno de estos ficheros de migracién tiene
un identificador Gnico y se ejecutan de forma secuencial siguiendo el orden

temporal definido en la fecha que forma parte del nombre del fichero.

Con la légica anterior, al ejecutar el comando rake db :migrate, se consulta
la version del esquema que tiene la base de datos y a continuacién se ejecutan
todos los ficheros de migracion cuyo identificador es posterior a la version en
curso. Es importante destacar que se realiza de forma secuencial y ordenada
por la fecha-hora indicada en el fichero de migracion.

Cuando la migracién finaliza, el nuevo ntiimero que identifica la nueva versiéon

de la base de datos se almacena en la tabla schema_migrations.

Pero si no se quieren ejecutar todas las migraciones, o si se quiere volver a
una version anterior del esquema, se puede especificar la versién de la base de
datos que se va a conseguir:

rake db:migrate VERSION=20100301000009

La vuelta a una version anterior se realiza a partir de la ejecucion del cédigo

de la accién down definida en cada uno de los ficheros de migracion.
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Ejemplo

En el siguiente ejemplo se define una migraciéon que afiade el campo telefono en la
tabla Equipos:

class TelefonoToEquipo < ActiveRecord::Migration
def self.up
add column :equipos, :telefono, :string
end

def self.down
remove column :equipos, :telefono
end
end

Ruby on Rails es independiente del sistema gestor de base de datos, por lo
que dispone de unos tipos de datos propios y realiza la traduccién a los tipos
especificos de cada base de datos de forma automatica. Los tipos existentes
son: binary,boolean,date,datetime,decimal, float, integer, string,

text, time y timestamp.

Cada uno de los tipos de datos anteriores dispone de las tres opciones siguien-
tes:

e null => true/false, de forma que con el valor asignado true la co-
lumna creada no puede almacenar valores nulos.

e Iimit => size, que define el tamafio del campo y que es utilizado ma-
yoritariamente para definir el tamafio de las cadenas de texto.

e default => valor, que especifica el valor por defecto de la columna en
caso de que no se especifique ninguno.

Los tipos numéricos disponen de dos opciones adicionales: precisiony sca-
le, que definen en primer lugar el namero de digitos que se almacenaran, y

en segundo lugar, donde se situard la coma decimal en estos digitos.

Las acciones disponibles son las siguientes: crear, renombrar y eliminar tanto

columnas como tablas, y ademas también es posible crear y eliminar indices.

Se utiliza el método rename column para implementar los cambios de nom-

bre en las columnas.
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Ejemplo

El siguiente cédigo define una migraciéon que cambia el nombre de la columna pueblo
por poblacién. Como se observa, hay dos métodos: up que aplica el cambio y down que
deshace el cambio:

class RenamePuebloColumn <ActiveRecord::Migration
def self.up
rename column :equipos, :pueblo, :poblacion
end

def self.down
rename column :equipos, :poblacion, :pueblo
end
end

El método change column se utiliza para cambiar el tipo o ciertos atributos de
una columna. Este método se utiliza de forma similar al método add_column.

Ejemplo

En el siguiente ejemplo, la columna nombre, que es del tipo integer, es cambiada al
tipo string:

def self.up
change column :equipos, :nombre, :string
end

def self.down
change column :equipos, :nombre, :integer
end

Los cambios de tipos de datos son complejos. Esto es asi ya que en ocasiones no
todos los datos pueden ser almacenados en otro tipo distinto (por ejemplo, una
cadena como “Hola, Mundo” no puede almacenarse como un tipo integer).

Los métodos create tabley drop table son utilizados para la creacién y
eliminacion de tablas.

Ejemplo
En el siguiente ejemplo se utilizan estos dos métodos:

class CreateEquiposCopas<ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :equipo copasdo |t]
t.integer :equipo_id, :null => false
t.text :descripcion

t.timestamps
end
end

def self.down
drop_table :equipo copas
end
end

En este ejemplo se crea una nueva tabla equipo copas, con dos campos equipo_id
y descripcion, pero no se ha definido la clave principal. Realmente no es necesario,
ya que Ruby on Rails define por defecto el campo id como autonumérico y ademas el
método timestamps crea los campos created at y updated at.
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El método create table dispone de un conjunto de pardmetros opcionales:

e force: true, queen caso de existir una tabla con el mismo nombre, esta
es eliminada.

e temporary: true, que crea la tabla en formato temporal, es decir, se
eliminara cuando la aplicacién finalice.

Por otra parte, el método rename table permite cambiar el nombre de la
tabla.

Ejemplo
A continuacién se muestra un ejemplo de uso del método rename table:

class RenameEquipoCopas <ActiveRecord::Migration
def self.up
rename table :equipo copas, :equipo trofeos
end

def self.down
rename table :equipo trofeos, :equipo copas
end
end

El cambio de nombre en las tablas puede provocar problemas, ya que puede
romper la relaciéon ORM, es decir, la relacion entre las clases y las tablas que

se han creado anteriormente.

Para finalizar el subapartado, los métodos add_index y drop_index propor-
cionan la funcionalidad que permite afiadir indices en una tabla. Se crean in-
dices cuando se dan busquedas de registros por un cierto campo cuyo rendi-
miento es adecuado.

Ejemplo
En el siguiente ejemplo se afiade un indice en el campo nombre de la tabla equipos:

class AddCustomerNombreIndexToEquipos <ActiveRecord::Migration
def self.up
add index :equipos, :nombre
end

def self.down
remove index :equipos, :nombre
end
end
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3. Creacion de una aplicacion: Restaurante UOC

En este apartado se va a desarrollar una aplicacién web donde se podran regis-
trar las reservas de un restaurante. La aplicacion sera accesible para clientes y
empleados del restaurante donde se podran dar de alta, de baja y se podran

modificar reservas.

Los empleados del restaurante dispondran de vistas para visualizar las reservas
previstas para los proximos dias y asi planificar el comedor con anterioridad.

3.1. Creacion de la aplicacion RestauranteUOC

En primer lugar se creard un proyecto llamado RestauranteUOC. Para ello, en
la carpeta C:\Ruby\web de la consola de Windows, se ejecuta el siguiente

comando:
rails new RestauranteUOC

Para que las siguientes sentencias se ejecuten, es necesario situar la linea de

comandos en el directorio RestauranteUoC (figura 23).

Figura 23. Estructura de los directorios del proyecto

et C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Directorio de C:\Ruby\uweb\RestaurantelUOC

23/108/2011 =3 <DIR>
23/10/2011 5:3 <DIR> .e
23/10/20811 40 .gitignore
23/108/2011 b 2 <DIR> app
23/18/2611 23 <DIR> config
23/108/2011 23 164 config.ru
23/18/2011 5:3 <DIR> db
23/108/2011 : <DIR> doc
23/108/2011 5 23 665 Genfile
23/18/2611 : <DIR> lib
23/108/2011 23 <DIR> log
23/710/2011 5:3 <DIR> public
23/10/2011 H Rakefile
23/10/2011 523 README
23/10/2011 H <DIR> script
23/108/2011 23 <DIR> test
23/10/,2011 5:3 <DIR> tmp
23/108/2011 H <DIR> vendor

S5 archivos 18.273 bhytes

13 dirs 148.621.176.832 bytes libres

C : \Ruby\web\RestaurantelUOC>

Arrancar el servidor web

Al crear el proyecto, se crea de forma automatica un servidor que hospedara

la aplicacion.

Para probar la aplicacion recién creada, serd necesario iniciar un servidor que
hospede la aplicacién y permita ejecutarla. Para ello se ejecutard rails ser-
ver desde la linea de comandos en el interior del directorio recién creado
RestauranteUOC (figura 24).
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Figura 24. Arranque del servidor web WEBrick

et C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails server

164 config.ru
<DIR> db
<DIR>

doc
665 Gemfile
lib

<DIR>
<DIR> log
<DIR> public
Rakefile
README
<DIR> script
<DIR> test
<DIR> tmp
<DIR> vendor
5 archivos 10.273 hytes
13 dirs 148.620.812.288 bhytes libres

IC:\Ruby\web\RestaurantelOC>rails server
Booting WEBrick
i 3.0.0 application starting in development on http://0.0.0.0:3000
ith -d to detach
to shutdoun server
INFO WEBrick 1.3.1
:36: INFO ruby 1.8.7 (2010-88-16> [i386-mingw32]

[2011-18-23 15:36:171 INFO UWEBrick::HTTPServerfistart: pid=4832 port=3000

Al ejecutar la aplicacion en el sistema local, esta estara accesible indicando la
URLhttp://localhost:3000 en cualquier navegador web.

La figura 25 muestra la pantalla de bienvenida del nuevo proyecto.

Figura 25. Pantalla inicial del proyecto recién creado

) Ruby on Rails: Welcome aboard - Mozilla Firefox @@@
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo@gmail... [ Ruby on Rails: Welcome aboard x \ @] UOC - Universitat Oberta de Catalunya | o -
€ http:/flocalhost: 2000/ Ml '.' - JIIE
M Gmail - Safata d'entra... ‘, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 31 1... B Home m ‘Wallwisher.com :: Login B Glog | Glogster »
~
Welcome aboard ihkacklet
documentation
ou're riding Ruby on Rails
About your application’s environment Rails API
Ruby standard library
Ruby core
Getting started Rails Guides
Here’s how to get rolling:
1. Use rails generate to create your
models and controllers
To see all available options, run it without parameters.
2. Set up a default route and remove or
rename this file
Routes are set up in config/routes.rb.
3. Create your database
Run rake db:migrate to create your database. If you're
)Lite {the default), edit config/databa
ur username and password.
v

El siguiente paso es la creacién de la base de datos, para ello se utiliza el si-

guiente comando en el directorio RestauranteUOC:
rake db:create
Con el anterior comando ya se ha creado la estructura necesaria para construir

la aplicacion, pero todavia no tiene ningin contenido especifico; este se ira

ampliando en los subapartados siguientes.
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3.2. Fase 1. Introduccion de reservas

El requisito principal de la aplicacién es la gestién de reservas, que debe con-
tar con altas, bajas y modificaciones. Una reserva dispondra de los siguientes

campos:
Campo Tipo Descripcion
Nombre String Nombre del cliente que realiza la reserva.
Apellidos String Apellidos.
Teléfono String Teléfono de contacto.
Fecha Fecha-Hora Fecha y hora que desea disponer de la mesa disponible.
Comensales Numérico Numero de comensales.
Comentarios String largo Comentarios adicionales.

Para disponer de gestion de reservas en la aplicacién, deberdn crearse los si-

guientes elementos:

a) El modelo de la reserva: una clase que represente una reserva y permita
también realizar diferentes operaciones, como la basqueda de una reserva a

partir de unos criterios, la actualizacién y eliminacion de reservas, etc.

b) Las vistas: la aplicacion debe contar con las vistas necesarias para visualizar
la lista de reservas, el formulario de alta de una reserva, etc.

¢) Los controladores: se encargaran de gestionar las peticiones realizadas.

3.2.1. Creacion del MVC

Se ejecutard el siguiente cddigo para la creaciéon mediante un andamio del

modelo Reserva:

rails generate scaffold Reserva nombre: string apellidos:
string telefono: string fecha: timestamp comensales: integer

comentarios: text

Se obtendra el resultado que se observa en la figura 26. En estos momentos
se dispone de la infraestructura necesaria para dar de alta, baja, modificar y

eliminar reservas.
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Figura 26. Creacién del modelo mediante el andamio

cv C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

uby\uweb\RestaurantelOCOrails generate scaffold Reserva nombhre:str
tring telefono:string fecha:timestamp comensales:integer comentarios:text

invoke active_record

create dh/migrate/20111023135310_create_reservas.rb

create app/mode ls/reserva.rh

invoke test_unit

create

create

route resources irese s

invoke scaffold_controller

create app/controllers/reservas_controller.rh

inuvoke erh

create app/vie

create app/viev rvas/index.html.erh

create app/viev q ruas/edit .html.erb

create app/viev rvas/show.html.erh

create app/viev g pruas/new.html.erb

create app/vieus/reservas/_form.html.erh

invoke test_unit

create test/functional/y rvas_controller_test.rh

invoke helper

create app/he lpers/reservas_helper.rh

invoke test_unit

create test/unit/helpers/reservas_helper_test.rh

invoke stylesheets

create public/stylesheets/scaffold.css

C:\Ruby\web\RestaurantelOC>

a) El modelo Reserva

El andamio ha creado el modelo Reserva declarado en el fichero app/mo-

dels/reserva.rb. El contenido del fichero es el siguiente:

class Reserva < ActiveRecord: :Base

end

Estas dos lineas definen la clase Reserva, que hereda de ActiveRecord. Esta
herencia provee la funcionalidad necesaria para el acceso y la manipulacién
de reservas en la base de datos.

Por convencién, se tomaran los atributos de la clase a partir de las co-

lumnas de la tabla reservas.

Para crear y destruir esta tabla, también se ha creado la clase CreateReservas

en el fichero db/migrate/create reservas.rb:

class CreateReservas <ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :reservas do |[t]|
t.string :nombre
t.string :apellidos
t.string :telefono
t.timestamp :fecha
t.integer :comensales
t.text :comentarios
t.timestamps
end

end

ActiveRecord

ActiveRecord proporcio-
na el mapeo entre los objetos
de la clase Reserva y la tabla
reservas de la base de da-
tos.

CreateReservas

CreateReservas contiene el
nombre del modelo indicado

en el generador scaffoldy

se le afade el plural de forma

automaética por convenio.
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def self.down
drop_table :reservas
end

end

CreateReservas hereda de ActiveRecord: :Migration y define los méto-
dos tal como se ha estudiado:

* up: que se ejecuta para crear la tabla que representa una reserva en la base
de datos configurada en el proyecto. Las columnas son las mismas que se
especificaron en los parametros del andamio.

e down: elimina la tabla reservas de la base de datos.

El siguiente paso es la creacion de la tabla reservas, esta se realiza utilizando
el siguiente comando:

rake db:migrate

Figura 27. Creacién de la tabla con la herramienta rake

\WINDOWS\system32\cmd.exe HE x|

IC:\Ruby\web\RestauranteUOCrake db:migrat
WARNING: Gluhal access to Rake DSL method deprecated. Please include

Rake::DSL into classes and modul hich use the Rake DSL methods.

URRNING DSL method RestaurantelOC: onfitask called at Ruby/1ib/ruby/|
/1 .8/gems/railties—3.08.08/1ib. i in * i i
CreateReservas: migrating =

create_tahle(:reservas>
> 0.0000s

CreateReservas: migrated (8.00008s)>

C:\Ruby\web\Restaurantel0C>

Después de la ejecucion del comando anterior se puede comprobar que se ha

creado la tabla reservas con las siguientes columnas:

Columna Tipo
id INT
nombre VARCHAR(255)
apellidos VARCHAR(255)
teléfono VARCHAR(255)
fecha DATETIME
comensales INT
comentarios TEXT
created_at DATETIME
updated_at DATETIME

Ved también

Podéis ver la definicion de mé-
todos en el apartado 2 de este
mddulo didactico.
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Para ello se utilizara la consola de rails:

rails console

Y dentro de la consola se consultan las columnas de la tabla Reserva con

Reserva.column names (figura 28).

Figura 28. Creacién de la tabla con la herramienta rake

e+ C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails console

IC:\Ruby\web\RestauranteUOC>rails console

Loading development environment (Rails 3.0.8)>

irhb(main):001:8> Reserva.column_names

=> [id", " re'’, "apellidos", “telefono", "fecha", “comensales", “come
Yupdated_at"]

Se puede observar que se han afladido automaticamente columnas adiciona-
les a las indicadas en la generacion: id, created at y updated_at. En par-
ticular, id es un identificador tinico, autoincremental y clave principal de la
tabla. Por su parte, created at y updated at contienen la fecha y hora de

creacion y tltima actualizacion, respectivamente.

Los atributos de una reserva podrian estar declarados en ambas clases: en el
modelo Reservay en la clase ReservaMigration; pero ello entraria en con-
tradiccién con el principio “Don‘t repeat yourself”. Por este motivo, inicial-

mente solo estdn en la clase ReservaMigration.

Ejecucion de la aplicacién

A continuacién se ejecutara la aplicacion para comprobar los resultados de
la generacién del nuevo modelo, controlador y vistas. Se debe acceder a la
siguiente URL:

http://localhost:3000/reservas

La figura 29 muestra una lista de reservas que inicialmente estara vacia, pero
el enlace New reserva realiza una llamada a la accién new del controlador

reservas, de forma que este llama a la vista new que en es enviada al usuario.

Esta vista tiene un parcial en su interior, que es el formulario (figura 30), de
forma que se carga una pagina que contiene un formulario con los campos
Nombre, Apellidos, Telefono, Fecha, Comensales y Comentarios. Al re-
llenar los campos y hacer clic en el botén Create, se llama a la accion crea-
te del controlador que guarda los valores y redirige el resultado mediante la

vista show.

Ved también

Podéis ver la consola de
rails en el subapartado
2.1.1 de este modulo didacti-
co.
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Figura 29. Pagina de listado de reservas

“) RestauranteUOC - Mozilla Firefox [Z]@

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

IMGmai-Safata d'entrada - vmonjo@gmail... I | RestauranteUOC

6 )L 2 |l http:/flocalhost:3000/reservas
N A— ‘

x | €] U0C - Universitat Oberta de Catalunya

alitl -

EMGIE B

Listing reservas

Nombre Apellidos Telefono Fecha Comensales Comentarios

New Reserva

M Gmail - Safata d'entra... ﬁ) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 12 1... B Home m Wallwisher.com :: Login E Glog | Glogster

Figura 30. Formulario de creacién de una reserva

2) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

FEEREBX

Archivo Editar Ver Historial Marcadores

Herramientas

Ayuda

M1 Gmail - Safata d'entrad... I | ] RestauranteUOC

x | Juoc - universteat ober.. = | + | -

New reserva

Nombre
[Pau ]

Apellidos
lMoncho Garcia ]

Telefono
916422114 ]

Fecha

19 | [ http:/flocalhost new 'VC' 2 - Google SR
é'/; ‘ 43 P~
P Gmail - Safata d'entra... ﬁ) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 12 1. B Home »

-

(2011 v||October

v|[23 %] —[17 v]: [50 ]

Comensales
2 |

Comentarios

Preferible carne de caza.

i€
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Al crear la reserva, se muestra una ficha (figura 31) con la reserva en la URL
http://localhost:puerto/reservas/1. El tltimo ntiimero de la URL in-
dica el id de la reserva asignado al crear el registro. En el pie de la pagina
aparecen dos links: el primero Edit, que vuelve al formulario anterior para
modificar la reserva, mientras que el segundo, Back, vuelve a la lista de reser-

vas inicial.

Figura 31. Vista de una reserva

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

M Gmail - Safata d'entrad... I || RestaurantelOC x ‘OZIUOC-Universitat Ober.. = I eE \ =
€ )9 || [J  http:/flocalhost:3000/reservas(1 Yol [2g- le Pl
N A —

M1 Gmail - Safata d'entra... &) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. B Home »

Reserva was successfully created.
Nombre: Pau

Apellidos: Moncho Garcia

Telefono: 916422114

Fecha: 2011-10-23 17:50:00 UTC
Comensales: 2

Comentarios: Preferible carne de caza.

Edit | Back

Si se vuelve al listado inicial, puede verse el nuevo registro de reserva (figura
32). En la misma fila aparecen tres enlaces: Show, Edit y Destroy, que sirven
para mostrar la reserva, editarla y eliminarla, respectivamente.

Figura 32. Lista inicial con la reserva creada recientemente

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Yer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] Gmail - Safata d'entrada (3) - v... | || RestauranteUOC x | © ] JOC - Universitat Obertade C... I ar

{ S/ ) | L] http:/flocalhost:3000/reservas Yol [2g- le ye

>

M1 Gmail - Safata d'entra... &) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. B Home n ‘Wallwisher.com :: Login »

Listing reservas

Nombre Apellidos Telefono Fecha Comensales Comentarios
Moncho 2011-10-23 Preferible carne .
Pau Garcia 916422114 17:50:00 UTC 2 de caza, Show Edit Destroy

New Reserva




CC-BY-SA « PID_00194071 85

Introduccion a Ruby on Rails

3.2.2. Adaptacion de la pagina inicial

Si se desea acceder al listado de reservas con la URL inicial de la aplicacion,
como por ejemplo: http://localhost:3000, se deberd modificar el archivo
routes.rb ubicado en el directorio config afiadiendo la linea siguiente:

root :to => “Reservas#index”

Esta linea redirecciona cualquier peticion dirigida a la raiz hacia la accién in-
dex del controlador Reservas. También debe eliminarse la pagina inicial an-
terior situada en el directorio public con el nombre index.html. Para que

los cambios sean efectivos se tiene que reiniciar el servidor web.

Ademas de seleccionar la lista de reservas, como pagina inicial se le va a aplicar
un cierto formato utilizando una hoja de estilo CSS. La asignacién de la hoja de
estilo se realiza en el layout application, ya que de esta forma se va a aplicar
a todas las vistas de la aplicacion. Si se consulta el codigo de este, se obtiene:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>RestauranteUOC</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

o

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>

<%= yield %>

</body>

</html>

La linea <%= stylesheet link tag :all %> indica que se van a cargar
todas las hojas de estilo que se encuentren en el directorio public/styles-
heets. En este directorio solo existe el fichero scaffold.css, que es la hoja
de estilo que crea el andamio por defecto.

Como la instruccion indica que va a cargar todas las hojas de estilo, la aplica-
cién de un nuevo estilo es muy simple, ya que simplemente almacenando la

nueva hoja de estilo en el anterior directorio, esta se aplicara.

Ademas se modificard el fichero index.html.erb para asignarle el estilo, que-

dando de la siguiente manera:

<div id="reserva list">

<hl>Listing reservas</hl>
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La sentencia cycle es la responsable de aplicar los estilos de forma alternativa.
Para acabar, en el directorio public/stylesheets se insertara un fichero CSS

con el siguiente codigo:
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#reserva_list .list description dt {
color: #244;
font-weight: bold;

font-size: larger;

#reserva list .list description dd {

margin: 0;

#reserva_ list .list actions {

font-size: x-small;
text-align: right;
padding-left: lem;

#reserva_list .list line_even {

background: #e0£8£8;

#reserva_list .list line odd {

background: #£8b0£8;

El resultado de la aplicacién del estilo se puede apreciar en la figura 33:

Figura 33. Lista con el formato aplicado

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\ M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo... l || RestauranteUOC

& ) [ htp:/flocalhost: 300
N

Listing reservas

Pau Moncho 916422114 2011-10-23 17:50:00
Garcia uTC

Yicent Moncho Mas 932342342 2011-10-23 19:32:00
uTcC

EEX

1 Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2:: 1... B Home m Wallwisher.com :: Login

x l'jUOC-Universitat Oberta de Catal... l + ‘ ~
“le](3- Pl
»
2 Preferible carne de caza. Show
Edit
Destroy
3 Vegetariano y buen vino Show
tinto. Edit

Destroy
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3.2.3. Creacion del formulario con validaciones

El lugar indicado en el patrén MVC para validar las entradas de valores es en
la definicién del modelo, de modo que cuando son guardados en la base de
datos ya llegan con valores validados.

En primer lugar se consulta cudl es el c6digo del modelo Reserva:

class Reserva < ActiveRecord: :Base

end

El método validates es utilizado para realizar validaciones del texto introdu-
cido. A continuacion se probaran ciertas variantes de este método. El siguiente

codigo se debe introducir en el interior de la definicioén de la clase Reserva:

Enlace de interés

Se puede consultar el detalle
de las validaciones disponibles
en “Active Record Validations
and Callbacks”, RailGuides [en
lineal.

validates :nombre, :apellidos, :telefono, :fecha, :comensales, :presence => true

El c6digo anterior comprueba que los campos no estdn vacios y en caso de que
alguno de estos esté vacio, muestra el siguiente error (figura 34):

Figura 34. Pagina con los avisos de las validaciones

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaiI-Safata dentrada - vmonjo... > l || RestaurantelOC 2 l’jUOC-Universitat Oberta de Catal... I + ‘ v

€ )3 (] http://localhost:3000/reservas -l [og- 2la
N Loy
Pl Gmail - Safata d'entra... ﬁy Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1... B Home: a Wallwisher.com :: Login »

~

New reserva

4 errors prohibited this reserva from being saved:

= Nombre can't be blank

= Apellidos can't be blank

= Telefono can't be blank

= Comensales can't be blank

Fecha i i i i
[2011 v|[October  v|[23 v|—[20 v]: [02 v

Comentarios
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A continuacion, el siguiente codigo valida que el nimero de comensales es
mayor o igual que 1:

validates :comensales, :numericality => {:greater than or equal to => 1}

Con la linea anterior, si no se introduce un nimero mayor o igual que 1 apa-
rece el siguiente cédigo de error (figura 35):

Figura 35. Pagina con la validacién del nimero de comensales

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaiI-Safata d'entrada - vmonjo... I || RestauranteUOC x l'jUOC-Universitat Oberta de Catal... l + [ >
€ )= |1 http:/flocalhost: 300 -y ] Pl
Pl Gmail - Safata d'entra... ‘; Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.21:1... B Home: ﬂ ‘Wallwisher.com :: Login »

-~

New reserva

1 error prohibited this reserva from being saved:

= Comensales must be greater than or equal to 1

Nombre
[Vicent

Apellidos
‘Agullo Paris

Telefono
985768555

Fecha
[2011 v||October  v|[23 v| —[20 v|: 02 v]

[Comensales]
[0 |

Comentarios

Con las dos validaciones anteriores, el codigo del modelo reserva queda de

la siguiente manera:

class Reserva < ActiveRecord::Base
validates :nombre, :apellidos, :telefono, :fecha, :comensales, :presence => true
validates :comensales, :numericality => {:greater than or equal to => 1}

end

3.3. Fase 2. Gestion de reservas

3.3.1. Creacion del MVC

El siguiente paso es crear un controlador y una vista que permita gestionar
las reservas de los proximos dias. El objetivo se basa en poder consultar las
reservas de los proximos dias a través de la siguiente URL:
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http://localhost:3000/proximas?dias=5

El pardmetro dias sera opcional y permitird especificar los dias de antelacién
en los que se desea visualizar las reservas. Si no se especifica este parametro,
se visualizaran las reservas de las proximas 24 horas por defecto.

Para crear el controlador se ejecuta la siguiente sentencia (figura 36):

rails generate controller Proximas

Figura 36. Creacion del controlador Proximas

\WINDOWS\system32\cmd.exe

IC:\Ruby\web\RestaurantelUOC>rails generate controller Proximas
create app/controllers/proximas_controller.rh
invoke erb
create app/vieuws/proximas
invoke test_unit
create test/functional/proximas_controller_test.rh
invoke helper
create app/he lpers/proximnas_helper.rh
invoke test_unit
create test/unit/helpers/proximas_helper_test.rh

C:\Ruby\web\Restaurantel0C>_

El generador ha creado un fichero llamado proximas controller.rby en
su interior la clase ProximasController, que todavia no dispone de ninguna

accion.

class ProximasController < ApplicationController

end

Se van a definir dos acciones index y obtenerReservas en el controlador

anterior, que tendran el siguiente codigo:

def obtenerReservas
@dias = params([:dias] || 1
inicio = DateTime.now
fin = @dias.to i.days.from now
@reservas = Reserva.where('fecha >= ? and fecha <= ?',
inicio.to s(:db), fin.to s(:db))

end

def index
obtenerReservas

end

La accion obtenerReservas realiza las siguientes tareas:

e Obtiene de la URL el parametro dias en la variable @dias. En el caso de

que no exista el parametro, se establecera un dia por defecto.
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e (Creauna segunda variable llamada inicio, con la fecha y hora corrientes.

e (Crea una tercera variable llamada fin, donde se establece la fecha resul-
tante de sumar a la fecha corriente los dias obtenidos en el pardmetro.

¢ Finalmente, se declara una cuarta variable llamada @reservas, que con-
tendra las reservas cuyas fechas estén comprendidas entre la fecha de ini-
cio y la fecha de fin.

El conjunto de reservas se obtiene a partir de la clase Reserva, se realiza el
filtrado por fechas mediante el método where y el resultado es un conjunto
de reservas con fecha en el periodo indicado.

La accion index llama a la accién obtenerReservas. Index es el método
por defecto del controlador, por lo que no es necesario indicar la acciéon en la
URL, simplemente http://localhost:3000/proximas.

En estos momentos se va a crear la vista asociada con la accion index que
permitirad visualizar la lista de reservas contenidas en la variable @reservas.
Para ello, se utilizardn parciales, ya que de esta forma se podré reutilizar el

codigo en distintas vistas.

Asi, se va a crear parcial para mostrar la lista de reservas, por lo que se creara
un fichero mostrarReservas.html.erb, que se guardara en el directorio

/app/views/proximas.
El contenido del fichero sera el siguiente:

<style type="text/css">

div.Item ({
width:600px;
border:1px solid gray;
background-color: #FFF8F0;
margin:10px ;
text-align:left;

}

</style>

<% @reservas.eachdo |reserval$%>
<div class='Item'>
<table>

<tr>
<td><b>Nombre</b></td>
<td><%= reserva.nombre %$></td>

</tr>

<tr>

<td><b>Apellidos</b></td>
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<td><%= reserva.apellidos %></td>
</tr>
<tr>

<td><b>Telefono</b></td>

<td><%= reserva.telefono %$></td>

</tr>

<tr>
<td><b>Fecha y hora</b></td>
<td><%= reserva.fecha.to s(:short) $></td>

</tr>

<tr>
<td><b>Comensales</b></td>
<td><%= reserva.comensales $%$></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Comentarios</b></td>
<td><%= reserva.comentarios %></td>
</tr>
</table>

</div>

La etiqueta <style> define un estilo para los elementos <div> de la pagina.
Posteriormente se recorren todas las reservas mediante cédigo Ruby embebi-
do. Cada una de las reservas esta contenida en un <div> en el que se aplica
el estilo definido. Dentro de la capa se define una tabla que muestra toda la
informacién de una reserva accediendo a los diferentes miembros de estas.

Pero todavia no se dispone de la vista, ya que el c6digo anterior es el parcial que
creara el contenido de esta. La vista asociada a la accién index del controlador
Proximas se creard en el directorio /app/views/proximas, con el nombre

index.html.erb y el siguiente contenido:

<%= render :partial => ‘mostrarReservas’ %>

Cuando se ejecute el método index del controlador Proximas, se renderiza el
fichero index.html.erb, que a su vez llama al parcial mostrarReservasy
muestra todas las reservas contenidas en la variable @ reservas proporcionada

por el controlador.

Para enrutar el controlador Proximas con su accion index se debe anadir la

siguiente linea en el fichero routes. rb:

get “proximas/index”
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Para probar la nueva accion, es necesario reiniciar el servidor y acceder a la URL
/proximas/index. Es necesario crear una reserva para antes de las proximas
24 horas.

Figura 37. Lista de las pr6ximas reservas

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

FE O

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaihSafata d'entrada - vmonjo... l | | RestauranteUOC x l-juoc-Universitat Oberta de Catal... l + [ >
6 1) |  http:/flocalhost:3000/proximas/findex - -" v )' o
N =
Pl Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.21:1... B Home: ﬂ ‘Wallwisher.com :: Login »

Nombre Pau
Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2
Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Yicent
Apellidos Moncho Mas
Telefono 932342342
Fecha y hora 23 Oct 19:32
Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

En caso de querer consultar las reservas de los dos proximos dias se realizara

la llamada de la siguiente forma:

http://localhost:3000/proximas/index?dias=2

A continuacién se va a modificar el layout para mostrar una cabecera, un pie
de pagina y se definird una seccién cuyo interior mostrara la vista en curso.

Para que la cabecera y el pie de pagina se apliquen a todas las vistas de la
aplicacion se modificara el layout aplication.html.erb, que se guardard en
el directorio de layouts con el siguiente contenido:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Reservas: <%= controller.action name $></title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

oe

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>
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<h2 style="color: blue" align="center">
Restaurante UOC - Gestion de reservas
</h2>
<hr width="100%" align="center"/>
<%= yield %>
<hr width="100%" align="center"/>

<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>

</body>

</html>

Con el nuevo layout se muestra el nombre del restaurante y un pie de pagina.
En el cuerpo se encuentra la etiqueta <%= yield %>, que sera sustituida por
la vista de cada accion. El resultado de acceder a la pagina /proximas/index
es la figura 38.

Figura 38. Accién index del controlador reservas con la plantilla modificada

) Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda Puede ser necesario reiniciar el
servidor para visualizar los nue-

iAtencion!

| M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo... I |_| http:{flocalhost:...0fproximasfindex X l @] UOC - Universitat Oberta de Catal... l eE | ~ 4 3
- vos cambios en la plantilla.
(' || http://localhost:3000/proximas/index - -" - P o
s LB
Pl Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.21:1... B Home: ﬂ ‘Wallwisher.com :: Login »

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Nombre Pau
Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2

Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Vicent

Apellidos Moncho Mas

Telefono 932342342

Fecha y hora 23 Oct 19:32

Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

Universitat Oberta de Catalunya

3.4. Aviso de reservas con AJAX

Mientras se gestionan reservas, seria interesante conocer si una reserva esta Reflexién

proxima para que pueda prepararse el servicio. Para obtener esta informacion,
Al afiadir una funcién Ajax en

se creara un layout para el controlador Reservas afiadiendo un proceso que el layout de Reservas, se ob-

comprueba periédicamente mediante Ajax si existe alguna reserva proxima. tendran notificaciones sobre
nuevas reservas en cualqwer
En el caso de que exista alguna, se mostrara un enlace a la pagina que las vista del controlador en la que

. . estemos situados.
visualiza.
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Prototype

Prototype es una biblioteca escrita en JavaScript para facilitar el desarrollo de paginas
web dindmicas con Ajax. Ofrece funciones que abstraen las diferencias entre las imple-
mentaciones del DOM por los navegadores.

La plantilla app/views/layouts/reservas.html.erb contendrd el si-

guiente codigo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script type="text/javascript" src="/javascripts/prototype.js"></script>
<%= javascript tag do %>
new Ajax.PeriodicalUpdater ('notificacionReserva',
'/proximas/existeReserva’,
{
method: 'get',
frequency: 2,

decay: 1

<title>Reservas: <%= controller.action name %></title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<%= javascript include tag :defaults %>

<%= csrf meta tag %>

</head>

<body>

<h2 style="color: blue" align="center">

Restaurante UOC - Gestion de reservas

</h2>

<div id="notificacionReserva"></div>

<hr width="100%" align="center"/>

<%= yield %>

<hr width="100%" align="center"/>

<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>
</body>

</html>

Las diferencias entre este layout y el que se defini6 en el subapartado anterior

son las siguientes:

1) El comando siguiente importa la biblioteca JavaScript Prototype para el uso

de Ajax:
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<script type=“text/javascript” src="/javas-

cripts/prototype.js”></script>

2) La sentencia siguiente define una funcién Ajax que realiza peticiones asin-
cronas de forma periodica:

new Ajax.PeriodicalUpdater

Dentro de la funcién se definen las siguientes caracteristicas:

e notificacionReserva: Especifica la capa sobre la que se cargara el re-

sultado de la llamada.

e /proximas/existeReserva: Indica el controlador y la acciéon que se va

a llamar.

e method, frequency y decay: Indican el método http, la frecuencia en
segundos de la llamada periddica y la velocidad a la que la frecuencia crece

cuando la respuesta recibida es exactamente la misma que la anterior.

3) La linea siguiente define la capa que contendra la respuesta de las peticiones

periddicas:

<div id=“notificacionReserva”></div>

La modificacién anterior realiza peticiones asincronas cada dos segundos a
la accién existeReserva del controlador Proximas. El contenido de esta
accion es la siguiente:

def existeReserva
dias = params[:dias] || 1
inicio = DateTime.now
fin = dias.to i.days.from now
@number = Reserva.where('fecha >= ? and fecha <= ?', inicio.to s(:db),
fin.to s(:db)).count || O
render :layout => false

end
Con la accién anterior se obtiene el numero de reservas entre la fecha en curso
y los proximos dias pasados en el parametro. Este niimero se almacena en la

variable @number y sera utilizado por la vista existeReserva.html.erb

Para que la accién existeReserva sea accesible tiene que incluirse en el fi-

chero routes. rb la siguiente linea:

get “proximas/existeReserva”
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La altima instruccién indica que no debe renderizarse ningtn layout para esta
accion. La llamada realizada es asincrona.

La vista asociada al método existeReserva mostrara la informacién en fun-
ciéon del namero obtenido, de forma que si existen reservas mostrard un en-
lace a /proximas y en caso de que no exista ninguna devolvera un texto in-
formativo.

Se tiene que crear la vista existeReserva.html.erb dentro del directorio

app/views/proximas con el siguiente contenido:

<% if @number == %>
<%= link to ('Hay 1 reserva en las proximas 24 horas',
{:action => 'index', :dias => 'l'}, :popup =>
['new Window', 'height=600, vwidth=650,scrollbars=yes']) %>
<% elsif @number > 1 %>
<%= link to ("Hay #{@number} reservas en las proximas 24 horas",
{:action => 'index', :dias => 'l'}, :popup =>
['new Window', 'height=600, width=650,scrollbars=yes']) %>
<% else %>
No hay reservas en las prboximas 24 horas.

<% end %>

El cédigo de la vista evaltia el nimero de reservas obtenidas en el controlador
a partir de la variable @number, de forma que dependiendo del valor realiza
las siguientes acciones:

e Si el namero de reservas proximas es 1, se devuelve un enlace que abre
una ventana emergente hacia /proximas/index, que mostrara el listado
de la préxima reserva.

¢ Si el nimero de reservas es mayor que 1, se devolvera un enlace parecido
al anterior pero con el texto en plural, dado que hay més de una reserva.

¢ Sino se cumple ninguna de las dos anteriores, se muestra un texto que

indica que no hay reservas en las proximas 24 horas.

Para probar el anterior codigo se debe abrir la siguiente URL http://local-
host:3000/reservas/. Si existe una reserva en las proximas 24 horas, la vis-

ta principal de gestion de reservas mostrard un enlace como el de la figura 39.
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Figura 39. Actualizacién asincrona de la pagina notificando que hay una reserva préxima

%) Reservas: index - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

J M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo@g... I Reservas: index

(- > 7 localhost: 3000]reservas C‘\;.!' s00gle /‘ i

i Reservas: index x |y ~

P Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « Pagina p... #® EnglishCentral.com Q) Corrector online de or.. (( OTRS::ITSM1.2.2 :: I... »

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Hay 1 reserva en las proximas 24 horas

Listing reservas

Yicent Moncho Mas 566565655 2012-03-19 07:45:00 UTC 4 No apte celiacos Show

Miquel Soldevila 4434343 2012-03-19 07:51:00 UTC 2 VYerdures Show

Joana Garcia 554433 2012-03-19 14:14:00 UTC 2 Bon menjar. Show

Yicent Moncho VYidal 112233 2012-03-21 09:15:00 UTC 8 Perfecte

Destroy

New reserva

Universitat Oberta de Catalunya

Al hacer clic en el enlace, se abrird una ventana emergente mostrando la re-

serva (figura 40).

Figura 40. Lista de préximas reservas en una ventana emergente

) Mozilla Firefox E]@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

IMGmaiI-Safata d'entrada - vmonjo@gmail... | [ http:jflocalhost:300.. oximasfindex?dias=1 X l or 1 ¥
t/ > ‘ || localhost:3000/proximasfindex?dias=1 Y-l -.” so0gle /‘7“ S
P Gmail - Safata d'entra... Q) Corrector online de or... (( OTRS:ITSM1.2.2:: 1. B Home m Wallwisher.com :: Login >

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Nombre Pau

Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2

Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Vicent
Apellidos Moncho Mas
Telefono 932342342
Fecha y hora 23 Oct 19:32
Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

Nombre Joana
Apellidos Garcia Perez
Telefono 654212121
Fecha y hora 26 Oct 21:18
Comensales 2

Comentarios Carne de pollo.

Universitat Oberta de Catalunya
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Layout para las préximas reservas

El siguiente paso es modificar el layout del controlador Proximas para que la
ventana emergente como la de la figura 40 muestre los elementos siguientes:

¢ Informacidn sobre el restaurante con una cabecera y pie de pagina, similar
al layout del controlador Reservas.

¢ Informacion sobre la lista de proximas reservas de forma automatica, pe-
riddica y asincrona mediante Ajax.

e Una caja de texto para poder indicar el rango de dias de pr6ximas reservas.

La ventana emergente se mostrara de la siguiente forma (figura 41):

Figura 41. Ventana emergente con el layout modificado

) Proximas reservas - Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

[ ] Gmail - Safata d'entrada - vmonjo@ag... l {_Reservas: index x I (" Proximas reservas x BN ~
(' | {3 localhost:3000/proximasfindex ¢ ." - /ﬁ ®
M1 Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « Pagina p... #® EnglishCentral.com (,, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. »

Restaurante UOC - Proximas reservas

La lista de las proximas reservas se actualiza de forma dinamica cada 60 segundos.

Mostrar las reservas de los proximos |1 dias.

Nombre Xavier
Apellidos Moncho
Telefono 4444

Fecha y hora 19 Mar 17:13
Comensales 4
Comentarios 2 bebes

Universitat Oberta de Catalunya

Esta vista se actualizard a medida que pase el tiempo con las reservas que se
acerquen a las préximas 24 horas o en los dias introducidos en el campo de
texto.

El primer paso se basa en la creaciéon de una nueva accién buscarNuevas
dentro del controlador Proximas que se encargard de obtener la lista de las

proximas reservas:

def buscarNuevas
obtenerReservas
render :layout => false

end
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De la misma forma que en la accién anterior, es necesario enrutarla para que
sea accesible, por lo que se afiadira el siguiente codigo al fichero routes.rb:

get “proximas/buscarNuevas”

Y se reiniciard el servidor web para que los cambios en la ruta tengan efecto.

Al igual que el método index, buscarNuevas llama a obtenerReservas
para devolver a la vista las variables @dias y @reservas que contienen el
numero de dias de la peticién y el conjunto de reservas obtenidos de la base
de datos.

La instruccién render :layout => false evita que la vista devuelta por la
llamada asincrona muestre el layout definido para el controlador Proximas,
ya que se trata de una llamada asincrona y la vista obtenida se insertara en
una capa. Dentro se creard una vista asociada a la accién buscarNuevas en
el directorio /app/views/proximas llamada buscarNuevas.html.erb. El

contenido del fichero serd exactamente igual que index.html.erb:

<%= render :partial => ‘mostrarReservas’ %>

Para finalizar se creara el layout proximas.html.erb en el directorio /app/

views/layouts, que tendra el siguiente cédigo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<script type="text/javascript" src="/javascripts/prototype.js"></script>

<title>Proximas reservas</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

o°

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>

</head>

<body>
<h2 style="color: blue" align="center"> Restaurante UOC - Proximas reservas </h2>
<h3 style="color: green" align="left">
La lista de las proximas reservas se actualiza de forma dinamica
cada 60 segundos.
</h3>
<hr width="100%" align="center"/>

Mostrar las reservas de los proximos

<%= text field tag "numDias" ,"#{@dias}", :maxlength => 3, :size => 3 %> dias.

<%= javascript tag do %>
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new Ajax.PeriodicalUpdater ('notificacionReserva', 'buscarNuevas',
{
parameters: 'dias=' + eval($('numDias').value),
method: 'get',

frequency: 60,

decay: 1

<div id="notificacionReserva">
<%= yield %>
</div>
<hr width="100%" align="center"/>
<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>
</body>

</html>
Las etiquetas mas destacables del c6digo anterior son:

* <%= text field tag“numDias”, ...%>: muestra una caja de texto que
contendra el namero de dias obtenido por la variable @dias. A este control
se le establece el identificador numDias. La lista de proximas reservas se

actualizara tomando los dias indicados en este control.

® new Ajax.PeriodicalUpdater: funcidn Ajax que realiza consultas pe-
riddicas. Cada minuto actualiza la lista de proximas reservas contenida
dentro delacapanotificacionReserva. Laaccionrealizada esbuscar-

Nuevas del controlador Proximas.

Con estas modificaciones, se mantendra la lista actualizada con las préximas
reservas a partir del valor de la caja de texto. Si se quisieran obtener las reservas
préximas a una semana, bastaria con cambiar el valor de la caja de texto a 7.
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