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Introduccion

Esta asignatura tiene como finalidad introducir la disciplina de la ingenieria
del software a los futuros profesionales de la informacién y la documentacién.
Por este motivo, hemos planteado un equilibrio entre la amplitud y profundi-
dad de los temas tratados, para que puedan ofrecer una abanico lo suficiente-

mente amplio de soluciones en la gestién de informacion a un nivel avanzado.

El primer médulo es una introduccién en la que estudiaremos la ingenieria del
software, su historia y, a grandes rasgos, cOmo se organiza un proyecto de desa-
rrollo de software. También veremos algunos ejemplos concretos de métodos
de desarrollo, y algunos de los estandares relacionados con esta disciplina.

También aprovecharemos este primer médulo para introducir los diferentes
tipos de software y centrar la discusién en un tipo de software concreto: el
software para sistemas de informacién desarrollado a medida.

En el segundo moédulo presentaremos el paradigma de la orientacion a obje-
tos, ya que se trata del paradigma que se utiliza, de manera mayoritaria, en el
desarrollo de software para sistemas de informacién desarrollado a medida.

El tercer m6dulo lo dedicaremos a estudiar los requisitos: a quién afecta el
software que estamos desarrollando, qué espera cada una de estas partes im-
plicadas y como podemos gestionar todos estos intereses para conseguir que
el desarrollo del software se considere un éxito.

En el cuarto y quinto modulos hablaremos de andlisis con UML y veremos
como crear modelos del software que se tiene que desarrollar que nos permitan
entender mejor cOmo serd este software una vez creado y qué caracteristicas

tendra.

En el sexto médulo presentemos los principales elementos que intervienen
en la edicion electrénica: desde los lenguajes de etiquetaje de documentos
hasta la arquitectura de la informacién, pasando por la descripciéon del HTML
y el XHTML, las hojas de estilo en cascada o los elementos avanzados que

intervienen en la edicién electrénica.
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Objetivos

Los objetivos que el estudiante tiene que alcanzar en esta asignatura son los
siguientes:

1. Adquirir un conocimiento general de la ingenieria del software.

2. Asimilar el concepto de ciclo de vida del software.

3. Saber utilizar la orientacion a objetos para hacer analisis de software para

sistemas de informacioén.

4. Saber utilizar 1a notacion UML para documentar modelos de analisis orien-
tados a objetos.

5. Saber utilizar los casos de uso para hacer andlisis funcional de software

para sistemas de informacion.

6. Saber utilizar los diagramas de actividades para documentar detalladamen-

te los casos de uso complejos como procesos.

7. Saber hacer la modelizacién del dominio mediante diagramas de clases
UML.

8. Adquirir un conocimiento general de la edicién electronica de interfaces

de usuario.

9. Asimilar los conceptos de usabilidad y accesibilidad de un software.
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