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Introduccion

Desde diciembre del 2001, Mosaic, la revista del Graduado Multimedia de la
UOC, se habia versionado dos veces impulsada por el interés en mantener una
imagen de la titulaciéon de Multimedia acorde con la evolucién de Internet.
Ahora bien, en un entorno tan dindmico como la Red, hay que estar actuali-
zandose con frecuencia, de ahi la necesidad de acometer, una vez mas, una
nueva version para revisar el diseflo y aumentar la flexibilidad en la edicién y

publicacion a través de la utilizacién de un gestor de contenidos.

Ocho afios después de su creacion, Mosaic necesitaba seguir avanzando para
adaptarse a nuevas necesidades: sindicacion de contenidos, buisqueda avanza-
da, accesibilidad, renovacién de imagen, etc.

Se trataba de crear una version de la revista que conservase todos los conteni-
dos antiguos (articulos, entrevistas, cronicas, recursos, portadas) y tratando de
cubrir las carencias de las que adolecia la publicacién anterior. En resumen,
se pretendia renovar el disefio incorporando herramientas para facilitar la edi-

cioén, publicacion y gestion de los contenidos.

Ademas, en esta ocasion se queria documentar el proceso de manera que pu-
diese servir como estudio de caso en diferentes asignaturas del grado en Multi-
media. La documentacion de la experiencia se distribuy6 en cuatro apartados,
encargandose de cada uno respectivamente las asignaturas de Arquitectura de
la informacion, Interfaces para sistemas multimedia, Sistemas de gestion de
contenidos y Comportamiento de usuarios.

Para llevar a cabo esos objetivos se puso en marcha un proyecto cuyo desarrollo
a grandes rasgos ha seguido los pasos siguientes:

1. Definicién y planificacién del proyecto
1.1. Clarificar objetivos

1.2. Identificar necesidades

1.3. Concretar contenidos

1.4. Identificar tareas y fases

1.5. Planificar ejecucion

1.6. Seleccionar equipo y tecnologia

2. Ejecucién

1.1. Definir arquitectura de la informacién y flujo de la interaccién
1.1.1. Comparativa

1.1.2. Prototipo wireframe

1.2. Disefiar linia grafica e interfaz

1.2.1. Elegir estilo y estética


http://mosaic.uoc.edu
http://multimedia.uoc.edu
http://multimedia.uoc.edu

© FUOC  PID_00169704 6 El disefio de la interfaz de la revista digital Mosaic

1.2.2. Prototipo low-fidelity

1.2.3. Prototipo high-fidelity

1.2.4. Crear libro de estilo grafico para editor

1.3. Adaptar a CMS. Implementar en WordPress

1.3.1. Editar en WordPress

1.3.2. Libro de estilo y guia editores

1.4. Migrar contenidos de la v2 a la v3

1.4.1. Migrar a WordPress todos los documentos que se quieren conservar en la
nueva version (articulos, entrevistas, cronicas, recursos, TECs, practicas méxi-
mo 3 afios de antigiiedad). Creacién de base de datos con documentos.

1.4.2. Editar HTML documentos y actualizar enlaces

1.4.3. Actualizar linea editorial y libro de estilo de contenidos

1.5. Publicar

3. Documentar y evaluar la experiencia
3.1. Enfoque y estructura del caso. Cuatro apartados vinculados a estas asig-

naturas:

e Arquitectura de la Informacion.
e Disefio de la Interfaz.
e Sistemas de gestioén de contenidos.

e Comportamiento de usuarios.

3.2. Describir las cuestiones abordadas y argumentar las decisiones generales
y para cada fase.

3.3. Preguntas en cada apartado planteando dudas sobre las decisiones.

3.4. Plantear la generalizacion del caso a otros contextos.

De manera flexible, tanto a la escala del proyecto general, como en cada una
de sus fases principales, se sigue la metodologia de la DCU como referencia
y guia para ejecutar el proyecto. En la revista Mosaic se puede consultar mas

informacién al respecto.


http://mosaic.uoc.edu/2009/11/21/mosaic-se-renueva-a-fondo-manteniendo-su-esencia/
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Objetivos

Durante la lectura y estudio de este caso, se pondrdn de manifiesto compe-

tencias como las siguientes:

1. Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

2. Creacién y disefio de los elementos graficos y visuales de un producto
o aplicaciéon multimedia usando procedimientos creativos, fundamentos
bésicos del disefio y un lenguaje formal.

3. Conocimiento de los aspectos y factores que intervienen en todo proceso
interactivo entre las personas y los ordenadores.

4. Capacidad de disefar interfaces de acuerdo con los criterios y orientacio-
nes propuestos por la metodologia de disefio centrado en el usuario.

5. Capacidad de desarrollar los recursos conceptuales, creativos y técnicos
que permiten atribuir las caracteristicas formales mas adecuadas a cada

interfaz.
6. Capacidad tomar las decisiones de disefio de interfaces de acuerdo con las
pautas de los diferentes niveles de accesibilidad y la informacién obtenida

a través de los sistemas de evaluacion existentes.

7. Capacidad para tener en cuenta los parametros necesarios para incorporar

aspectos emocionales al disefio de la interfaz.

Los objetivos de aprendizaje previstos son los siguientes:

1. Conocer el contexto de disefio visual de una interfaz, dentro del proceso
de disefio centrado en el usuario.

2. Construir las bases conceptuales del disefio visual, a partir de las fases pre-
vias de DCU, y de otros procesos de andlisis directamente implicados en
la fase actual.

3. Generar unaidentidad visual diferenciadora para el proyecto en desarrollo.

4. Optimizar la usabilidad del proyecto, mediante los recursos graficos im-
plementados.
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5.

Tomar decisiones sobre la estructura de las paginas a partir de los wirefra-
mes generados en Arquitectura de la Informacion con el fin de optimizar

detalles que sean susceptibles de mejora al ser trasladados al nivel grafico.

Construir un sistema cromatico coherente con los objetivos del proyecto,

y con el mensaje que se quiere transmitir.
Seleccionar la tipografia mas adecuada a las caracteristicas del proyecto.

Preparar los archivos graficos para su maquetaciéon CSS.
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1. Diseiiar la linea grafica y la interfaz

En el caso de estudio anterior se trataba la reconceptualizacién de la arqui- Ved también

tectura de la informacién de la revista: estructura de contenidos, navegacion,
Podéis ver el material Arquitec-
tura de la informacion de la v3
de Mosaic.

buasqueda, etc.

El caso que nos ocupa ahora corresponde a la fase siguiente, la concrecién de

la linea grafica y el disefio de la interfaz.
1.1. Metodologia: Diseiio Centrado en el Usuario

La realizacién de esta fase se orient6 de acuerdo a la metodologia del disefio
centrado en el usuario (DCU), que sitia al usuario en el nacleo del proceso de
disefio de la interfaz. Atiende especialmente a los aspectos cognitivos que in-
tervienen en la interaccién entre personas y objetos o dispositivos (ordenador,
movil u otros), de manera que permite optimizar la usabilidad de un objeto

con el que los usuarios interactten.

La DCU involucra al usuario desde los primeros pasos del proceso de desarro-
llo de una aplicacién interactiva, e implica varios procesos: analisis, disefio,

prototipado y evaluacion.
1.1.1. Analisis

En esta etapa se retine informacion sobre el contexto de la aplicacion que se

va a desarrollar:

44 s 4 . . 1 . -2 1 . . 2 o
* las caracteristicas, objetivos y necesidades de los usuarios' de la aplicacion. ~ ’Usuarios, en inglés, se denomina

target.

¢ los objetivos de la aplicacion.

e los requisitos técnicos del desarrollo.

Esta primera fase resulta fundamental para definir como son los usuarios de
nuestra aplicacion, y por lo tanto, es determinante para que el resto del proceso
sea adecuado (ya que a partir de ahora el usuario va a estar en el centro del
proceso).

1.1.2. Disefio
El disefio de la aplicacién debe responder a las caracteristicas definidas en el

proceso de andlisis. En realidad, esta etapa abarca diferentes fases, e implica

disciplinas de conocimiento diversas.
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La etapa de diseflo consta de distintas fases:

a) Modelado del usuario: definicién de las caracteristicas de los usuarios, de
acuerdo con los datos obtenidos y procesados durante el analisis.

b) Arquitectura de la informacién: define qué estructura de contenidos va a
tener la aplicacion, y como va a acceder el usuario a estos contenidos. Durante
este proceso, se definen los diferentes niveles de informacion, se ordenan y

agrupan, y se determina qué opciones va a tener disponibles el usuario.

¢) Disefio visual: el disefio visual tiene dos funciones; por un lado, transmitir
un mensaje a nivel emocional (que debe ser coherente con los objetivos deter-
minados durante la fase de anélisis), y por otro, optimizar la usabilidad de la
aplicacion (dando visibilidad a la jerarquia de contenidos, al comportamiento
de las opciones, etc.).

1.1.3. Prototipado

El prototipo es un elemento clave en el proceso de disefio, puesto que permite
detectar aquellas cuestiones que deben ser revisadas o corregidas, y revela si es

necesario afiadir algtin elemento que no se ha tenido en cuenta anteriormente.

En realidad, no podemos hablar del prototipo como una etapa por si mismo,
sino que se realizan diferentes prototipos a lo largo de todo el proceso de DCU:

a) Wireframe: es un prototipo muy esquematico que no contiene ningan ele-
mento de disefio visual y que se desarrolla durante la fase de arquitectura de la
informacion. Representa la organizacién de contenidos de las paginas o pan-

tallas, la ubicacién de las opciones, y el comportamiento de éstas.

b) Prototipo grafico: se realiza durante la fase de disefio visual, y supone el

desarrollo de las caracteristicas graficas’ de la aplicacién.

¢) Prototipo funcional: es un prototipo interactivo, que en ocasiones puede
tener interaccion limitada (programacion bésica), y que permite comprobar la

usabilidad de la aplicacion en condiciones similares a las de la aplicacién final.
1.1.4. Evaluacién

La evaluacion de la usabilidad es uno de los puntos clave del disefio centrado
en el usuario. Deberia llevarse a cabo varias veces a lo largo de todo el proceso:

a) Antes del proceso, en los casos en los que el proyecto consiste en el redisefio
de una aplicacién ya existente, que debe evaluarse para conocer qué aspectos
deben optimizarse.

@En inglés, este concepto se des-
cribe con el término look and feel.
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b) Durante el proceso de disefio, los diferentes tipos de prototipos (wireframes,
grafico y funcional) pueden evaluarse una o varias veces. Por ejemplo, los wi-
reframes pueden ser evaluados, mejorados, y vueltos a mejorar. Lo mismo ocu-
rre con el resto de prototipos. Es importante tener en cuenta que se trata de

un proceso iterativo, de mejora continua.

¢) Después de la implementacion, deberia realizarse un seguimiento, tanto a
partir de la recoleccion de datos de uso cuantitativos como de la realizaciéon
de evaluaciones, que nos permitan comprobar como funciona la aplicaciéon

en entornos reales y como debe ser adaptada a las variaciones de contexto.
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2. Sobre el diseiio visual

Como hemos visto, el disefio visual es uno de los componentes fundamentales
del proceso de disefio centrado en el usuario. Aunque el resultado del proceso
de disefio visual es la definicién de un entorno grafico, en realidad tanto sus
objetivos como su funcién van mucho mas alld: estan relacionados con la
comunicacion. En este sentido, el disefio visual de una aplicacién interactiva
debe responder a los siguientes parametros:

a) Qué se quiere comunicar: cudl es el contenido de la aplicacién. Por ejem-
plo, una aplicacién que quiera vender productos tecnolégicos tendra un trata-
miento gréafico distinto al de una aplicacion que desee dar formacion al usua-
rio de los productos tecnolégicos. Incluso cuando los dos contenidos formen
parte del mismo entorno, el tratamiento grafico suele ser diferente (para seguir
con el ejemplo, generalmente el disefio de la zona promocional y el de la zo-
na de soporte al usuario de los sitios web son diferentes, aunque mantengan
elementos de coherencia general).

b) Quién es el destinatario de la comunicacion: las caracteristicas de los usua-
rios objetivo de la aplicacion determinan en buena medida la linea gréfica.
Por ejemplo, en situaciones de contenido similares, ;jdisefiariamos igual una
aplicacion orientada a publico infantil o a piblico adulto? Por supuesto, cada
publico tiene requerimientos distintos.

¢) Quién es el emisor de la comunicacién: generalmente, cada empresa, ins-
titucion u organizacion tiene una estrategia propia, que determina las carac-
teristicas de todos sus productos. Las aplicaciones interactivas o sitios web son
elementos destacados dentro de la estrategia comunicativa y, por lo tanto, de-

ben ser coherentes con ella.

d) Como se quiere comunicar: dentro de una misma estrategia comunicativa,
pueden existir cambios de registro segiin los objetivos especificos de cada re-
curso. Por ejemplo, una instituciéon educativa puede tener una estrategia ge-
neral basada en la seriedad, la fiabilidad y el prestigio, pero en ocasiones puede
utilizar un lenguaje mas fresco e informal, adaptado a necesidades especificas.

e) Cuando se va a comunicar: la temporalidad y el impacto de un proyecto
puede determinar parte de sus caracteristicas comunicativas. Si se trata de una
camparia efimera, probablemente podra permitirse variaciones sobre la estra-
tegia general o la adopcién de modas o tendencias graficas, que para un pro-
ducto maés estable resultan arriesgadas.
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En el caso especifico de Mosaic, el objetivo consiste en redisefiar el sitio para
adaptarlo a la evolucién que el contexto ha registrado en cuanto a comporta-
miento de los usuarios y condiciones técnicas de desarrollo e implementacion

desde el momento en que se disefi6 la version previa.

Por otra parte, se pretende dotar al portal de un aspecto visual contemporaneo
y fresco, que sea plenamente coherente con las expectativas de los usuarios
objetivo y las tendencias y posibilidades del disefio web actual, teniendo pre-
sente que Mosaic debe continuar siendo reconocible para sus usuarios, es decir,

que deben existir nexos de identidad entre las versiones anteriores y la actual.

Para ello, el proceso de disefio visual de Mosaic se ha basado en dos pilares
fundamentales:

1) Los parametros de estrategia comunicativa anteriormente descritos.

2) El analisis de requerimientos y las conclusiones alcanzadas en el proceso de
arquitectura de la informacioén previo.

El proceso de disefio visual, por lo tanto, recoge los wireframes establecidos
en la fase anterior, para dotarlos de identidad grafica.
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3. Fases de desarrollo del disefio visual

Para alcanzar los objetivos descritos, teniendo en cuenta tanto los aspectos
comunicativos como la optimizacién de la usabilidad del sitio, el proceso de

disefio visual de Mosaic se ha desarrollado en diferentes fases:

1) Evaluacién comparativa®.

2) Definicion de las caracteristicas graficas generales.

3) Prototipado.

4) Preparacion de los archivos graficos para la maquetacion CSS.

La finalidad de cada una de estas fases es servir de fundamento para las si-
guientes, de manera que cada uno de los pasos del proceso de disefio esté ade-
cuadamente justificado.

3.1. Evaluacion comparativa

La primera tarea en el proceso de disefio visual consiste en explorar ejem-
plos de sitios web con objetivos similares, para analizar las soluciones que han
adoptado.

El objetivo de la evaluacion comparativa consiste en examinar buenas
practicas a nivel grafico, estar al corriente del estado del arte en este as-

pecto, y descubrir soluciones innovadoras o aportaciones interesantes.

En la evaluaciéon comparativa para Mosaic, se observo el estilo grafico utilizado
en otros magazines digitales, bitdcoras y sitios web del sector multimedia y
afines, como Coroflot, JPGmag, Down with Design blog, Smashing Magazine o
Core77.

En el caso de Mosaic, el objetivo es hallar un término medio entre la seriedad
que emana de un entorno académico, y el tono més desenfadado especifico de
la publicacion. Por lo tanto, se han tenido en cuenta principalmente aquellos

aspectos de los sitios web visitados que se adaptan a estos objetivos:

e Disefio estructurado, con priorizacion del contenido.
e Disefio claro, dando valor al espacio vacio como articulador de los dife-
rentes grupos de informacién de las paginas.

®n inglés, benchmark.

Evaluacion comparativa
(benchmark)

La evaluacién comparativa
consiste en la exploracién de
referencias similares al produc-
to que vamos a desarrollar. La
similitud puede estar relacio-
nada con el tema, o con otros
conceptos asociados al proyec-
to.

Los resultados de la comparati-
va se recogen en un informe,
en el que se incluyen las URL
visitadas y las imagenes mas
significativas, comentando los
aspectos fuertes y débiles de
cada una de ellas.

También se suele hacer una re-
copilacién de buenas practi-
cas, o ejempos de disefio 6pti-
mos para los aspectos cruciales
del proyecto en curso.



http://www.coroflot.com/
http://www.jpgmag.com/
http://www.downwithdesign.com/blog/
http://www.smashingmagazine.com/
http://www.core77.com/
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e Disefio consistente, que mantenga la coherencia entre los diferentes apar-
tados, y que refuerce la confianza que emana del entorno universitario.
e Aspecto innovador y fresco, relacionado con el tipo de usuario objetivo al

que nos dirigimos.

3.1.1. Coroflot

Coroflot es un portal comunitario para disefiadores, en el que éstos pue-

den mostrar sus portafolios®.

THE CREATIVE WORLD AT WORK™ create a portfolio  postajob log in

design jobs portfolios member gallery employer directory groups advice my account

N <

. .
Coroflot Portfolios Design Job Board
The fast, easy way to get your creative projects The only job board that gives you access to the full
online and in front of the right people. creative spectrum.
[ learn more ] [ details & pricing ]

—= " Design Salaries _3'. <% &4 Members Gallery Creative Seeds
The 2009 results are in: come E ]r' .- See the newest & best work Check out our freshl
see what design goes for m a2 from the coroflot community! redesigned blog - C:
nowadays! - 02 Seeds!

Make a Portfolio  PostaJob AboutUs Site Support Privacy Termsof Use ContactUs © 2010 Core77, Inc. All Rights Reserved

Su estilo es contempordneo y muy neutro, cediendo todo el protagonismo a
las iméagenes y a los datos en formato breve. Usa una paleta de colores pastel,
combinando sobre todo grises y rosas sobre blanco. Su rasgo identificativo se
mantiene s6lo en la cabecera, pues el disefio de las distintas paginas se adapta
al contenido que se presenta en cada caso.

Es un disefio adecuado para un sitio cuya funcion es la de galeria o red social:

el disefio resulta transparente, prima el contenido.

3.1.2. JPGmag

JPGmag es un portal de publicacion de fotografia, en el que 237.768
fotogratos comparten su trabajo y pueden votar las mejores obras.

@En inglés, portfolios.


http://www.coroflot.com/
http://www.jpgmag.com/
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De nuevo nos encontramos con un disefio limpio y neutro. Los elementos
mas identificativos del sitio son el logotipo y la cabecera, bastante discretos,

y el uso de una paleta de tres colores, rojo, negro y azul, en combinacién con

el blanco.

Como en el caso de Coroflot, se cede el protagonismo al contenido: imagenes

PHOTOS v STORIES v PEOPLE v THEMES v MAGAZINE v  Search

PLUS = AWESOME

MOMA Henri Cartier-Bresson: The Modern Century ...

JPG is Your World in Pictures.

Join the 237,074 photographers sharing their work and voting for the
best in our themes. You could be published in JPG Magazine!

Blog Photo Challenge: Messed Up - Life isn't always nice and neat!

Title Me
Name That Untitled Photo.

Motion Freezed

6,497 photos submitted so far — ¢

Hot photos More photos »

e 8 :qh@
L5l R

Smoking in the park
by Jason Barnhart — Hot in Teeny Tiny

Featured stories More stories »
New York s Finest The Act of Pilgrimage
Photo Essay by Bogdan Tiflinsky Feature Story by Katherine Neumann
F@Y “The ugly the bad and the Traditionally with a focus
good.” on the journey, pilgrimage
| is now more often about
the destination. | travel to
Tibet to explore the act of
pilgrimage.
JPG Magazine Subscriptions are back! Get one today! »

Issue 21: House
Includes themes House, Zen, and Fairy Tale.

In this issue, JPG invites you make yourself at home and view the
unique photos and stories about Houses from around the world.
Next, our contributors take a deeper look at their surroundings
and capture powerful moments of Zen. Finally, JPG members
weave a story beyond imagination, pushing the boundaries of
fantasy and reality by depicting scenes of a Fairy Tale. See all
this and more in Issue 21 of JPG Magazine!

y datos en formato breve.

3.1.3. Down with design blog

" April1l-June28

" » About JPG
1
Sign up today! NSRRI

Site Mobile Photo Uploads!

Themes scheduled for publication
More featured themes

Recurring Theme: Items We Carry
Fabulous

<< Title Me!

Photo challenges

. isaGCorg
We are the bridge
toyour Dream

Photo of the week

"Sometimes You Wear
Stretchy Pants in Your Room.
It's for Fun."
by Shaun Nelson
Story of the week

Member of the week

Contemplating
by Kishore Jothady

8020 medial

Terms of use - Privacy policy - Help - Contact u:

Down with design es una bitdcora que reune las mejores practicas en

disefio web y branding, asi como entrevistas con autores.


http://www.downwithdesign.com/blog/
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Home

Down With Design ' reotuonary sranding a

Branding Inspiration Interviews Logo Design Reviews

Dodgy Politicians = Dodgy
Design ¢

4/09/10 + It's official. The election season is in, so time to roll
out the baby kissers, dust off the old croners and most
importantly release the cheesy advertising campaigns.

You may have recently noticed that the Labour party has

scored an own goal with a certain poster that pictures the
opposing party leading, David Cameron as Gene [..]

Featured Categories Recent Posts
BRANDING» Some inspiring logos that you
probably haven’t seen before (0)
7/10 - Argos adds a smile 5
4/05/:0 - I you have seen them before, then |
2/18/10 + MTV has osteoporosis apologise.
~ the new logo

Anyway, | decided to do a post like this because it
seems like logo inspiration websites are breeding with one another. They
pretty much have the same content, the same logos and also the same
featured designs. | thought it would be nice to throw some good [...]

Happy Easter! (0)
4/03/10 - Happy Easter to all my clients, fellow
designers & friends woridwide. Enjoy the short break
and | will see you on Tuesday for more design

M madness. | leave you with a carbon copy of the Turin
Shroud that  just found in my attc. | think he s listening to Metallica, DWD.

10 Advanced Web Design Layout &
a }? “? Typographical Elements (2)

3/33/:0 - Anyone that has ever used word processing
software has the ability to arrange content on a page.

Most non-designers will be familiar with headers and
footers and a select few will even know what the term "body text” means, and
most beginners will not know what a “pull quote” is used for. When it comes
[.]

Logo conspiracies of the world’s
most powerful brands (2)
‘.‘ 3/10/10 - Firstly, | would like to point out that this article.
is by no means serious in any way and is just a very
extravagant analysis made by a designer with 100
much time on his hands and an over active imagination

1 recently heard a claim along the lines of:

50% of the money in the world [..]

Older Posts

« 10 Common Logo Design Mistakes — The Unseen Unedited Version

©2010 Down With Design » Powered by WordPress & Mimbo & Blog Entries  Comments

Tiene un estilo bastante formal que viene determinado por el uso de tipografia
sérif para los titulos y sans-sérif para el texto de contenido y el uso del azul
grisdceo como dnico toque de color. La informacion se presenta de forma clara

y muy legible, mediante tipografia de palo seco y un interlineado amplio.

En este sitio no aparece ningan logotipo en la cabecera ni rasgos identificati-
vos, el diseflo se basa en un formato estandarizado con una personalidad muy
poco marcada.

3.1.4. Smashing Magazine

Smashing Magazine es una publicacién en linea® que aborda aspectos de
disefio y desarrollo web: showcases, mejores practicas, pautas y recursos.

Okgn inglés, on-line.



http://www.smashingmagazine.com/
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3 smashing Magazine (©) smashing Network

The Poetics Of Coding

Coding 59 Comments

There is little doubt that WordPress is one of the most popular blogging and content
management platforms out there today. This is not an article about WordPress, though, but
rather a more general musing on one of its thought-provoking taglines: “Code Is Poetry.”

That's an interesting metaphor. Recently, I've written about the different languages used by
designers and developers, and also about the relationship between these coding languages
and proper human language (specifically, English). As someone who graduated from
university with a degree in English Literature and came to Web design in 2 roundabout way,
this kind of thinking has always interested me.

\

As has this apparent connection between code and poetry. What does the metaphor mean? I
took some time to really think about this relationship and discovered that the people at
WordPress got it right (again). Code really is similar to poetry!

Read more.

The Current State of Web Design:
Trends 2010

Wb designis a fcle Industy. Just ik every otherform ofartsic exression, Wb design
has undergone a continuous and surprisingly fast evolution. Once a playground for
‘enthusiasts, it has now become a mature rich medium with strong aesthetic and functional
appeal. Infact we are experencing what coud be the olden e of Web design — or a east
the best period thus far. We have powerful new tools at our disposal (CSS3, HTMLS,

font-embedding, etc.), a plethora of freely available resources, a strong design community
and also (if you needed any more!) reliable support of Web standards in the major browsers.

BHNTY)

AMERICAN CRAFT.
AMERICAN PASSION.

We're seeing better interaction design and more aesthetically pleasing designs. And we're
seeing more personal, engaging and memorable sites, too. But what exactly is making the
difference? What new directions is Web design heading in today? What new techniques,
concepts and ideas are becoming important? In this article, we present some observations on
the current state of Web design. We describe existing and upcoming trends and explain
how Web design might evolve in the coming months and years. We'll also touch on what we
2s Web designers should be ready for to keep abreast of new challenges and opportunities.

Please note: this article is the first in our series on the current state of web design. To make
sure you don't miss the second part, subscribe to our RSS feed and fo! n Twitter.

Read more.
1 8 9 10 next»
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Email Newsletter

[ o]
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203,205 readers X

Follow us on Twitter
178,587 followers

Advertise with us!
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40 More Stylish, Minimal and Clean Free Wordpress Themes
speckyboy.com

designinformer.com

utiful Contact Forms for your Inspiration
webdesignerdepot.com

Entering the Era of Device Testing
designshack.co.uk

DesignSwap - Yaron Schoen & Trent Walton Talk Takeovers
carsonified.com

More Additions 1o the CSS3 Click Char
impressivewebs.com

Add this widget to your site! *
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Ust o tags ,000+
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Smashing Jobs
Smashing Newsletter
Smashing Shop

Follow us on Twitter 3

Rssreed B

Su disefio es sencillo y limpio, con un tono desenfadado. El toque de color
lo ofrece el naranja, en combinacién con una gama de grises, del blanco al

negro, colores presentes también en el logotipo.
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La cabecera adquiere mayor protagonismo que en los casos analizados ante-
riormente, y también se afladen rasgos identificativos a lo largo de las paginas,

como iconos personalizados y un pie de pagina que incorpora una ilustracion.
La informacién se presenta de manera visualmente clara, a pesar de que la
tipografia elegida resulta un tanto menos legible que en otros casos, ya que es

mas ancha y utiliza un interlineado menor.

3.1.5. Core77

Core77 es una bitacora orientada a la comunidad de disefio industrial e

innovacion. Contiene articulos, debates, entrevistas y recursos.


http://www.core77.com/
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design magazine & resource

Real Estate Bust
How Creatives Are Carving Up L.A.'s
Empty Space, by Alissa Walker

A Peek Inside the Revo Heritage Radio,
by Andy Polaine

7%
€ dares o go whers o Convarse sketch by Kevin Claridge  Jon McCoy - Diode by Agora Pode
can. by sex MARZO

New 1 Hour Design Challenge
Launches TODAY! ’Igheme: Gestural
= Interfaces
Posted by core jr | 5May 2010 | Comments (0)

yourtips

got the.
SS foad

=N

1 HR DESIGN CHALLENGE

Lol
MINTMERGAGES

»» TEAGUE +

In our newest 1 Hour Design Challenge, Core77 and Seattle-based design
firm Teague ask you to design a provocative gestural interface, using an
everday object as a starting point. Teague will donate $500 in the name of
the first place winner to NPower Seattle and in the name of the second
place winner to Project H Design. The first place winner will also be
awarded an Arduino Kit, to make those interfaces real

THEME:
Gestural Interfaces.

DOORS OPEN:
May 5, 2010

DOORS CLOSE:
May 31st, 2010
11:59 PM PST

BRIEF:

Digital interfaces, while compelling and empowering, drive us towards a
flatness that's disorienting and boring. We're losing the richness that
makes the physical world so compeling. Worse yet, we're replacing
intuitive interactions with poor substitutes in our effort to make everything
it on screen

This 1 Hour Design Challenge invites designers to come up with a
meaningful counterpoint to the all-in-one interface of the screen. You are
tasked with creating a simple but engaging interaction that does not rely
on a screen for input or output. You are free to appropriate an everyday
object or to create a unique piece of geometry, but your solution must
invite the user to interact with information or their surroundings in a way
that encourages discovery while delivering an element of performance.

View Older Entries

or Jump Directly to a Post:

» Reflections on the Sustainable Vehicle Design Forum at
the Royal College of Art

» Mercedes design, too, will spread outside of the
automotive realm

» MB&F doesn't make mere watches: Check out this
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» NY Design Week 2010 Preview: Sam Baron's Glass
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» NY Design Week 2010 Preview: The NoHo Design
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Este sitio tiene un disefio desenfadado, mas atrevido que los anteriores, utiliza
un logotipo de estilo graffiti y una paleta con tonos del blanco al negro en
alto contraste.

En la portada, bajo la cabecera, una gran pastilla presenta los contenidos mas
relevantes de las distintas secciones al pasar el cursor sobre el ment. Esta pasti-
lla, ademas, tiene un disefio caracteristico —una trama de fondo- que le otorga
atractivo a la portada del sitio. En las distintas secciones, bajo la cabecera, se

presenta una fotografia en gran formato, cuidadosamente elegida.

En general, se da protagonismo a las imagenes asi como a los titulares de las
noticias y articulos, que utilizan una tipografia de gran tamafio. En este sitio
los contenidos comparten protagonismo con el disefio.

3.2. Definicion de las caracteristicas graficas generales

A partir de la evaluacién comparativa se han tenido en cuenta algunas ideas
generales:

e Un disefio flexible, que pueda adaptarse agilmente a los contenidos de
diferente naturaleza que puede alojar el sitio.

e Un disefio limpio, que priorice las imagenes y la informacion.

e Un disefio estructurado, que permita que el usuario reconozca facilmente
los elementos de la pagina, y que le permita navegar con facilidad.

A nivel grafico se ha optado por redefinir la linea grafica de la version anterior-
mente existente de Mosaic, teniendo en cuenta la necesidad de que el usua-
rio habitual del portal pueda seguir identificindola, aunque adaptandola a las
nuevas necesidades del contexto.
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graduado multimedia
Drac Pixel EEUU, a punto de ilegalizar en la
Mosaic (Barcelona) Recursos practica las apuestas a través
{ =5 Manual Basico de de Internet
- A Windows Movie Maker La mavyoria de las modalidades

de apuestas por Internet van a

mosaic e
comunicacién multimedia .

quedar prohibidas en EEUU. El

Drac Pixel es la empresa multimedia responsable de !

Congreso del pais ha aprobado
los procesos de video-streaming del pasado Internet T s O T en S At e
Global Congress, en esta entrevista nos hablan de Trabajos Final de Carrvera llsgslllosipagoslofsiios]da
cémo gestionan ese y otros aspectos de su trabajo Arturo Bujalance Arguijo apuestas 'on line' a través de
como agencia. tarjetas de crédito crédito,

cheques y giros electrénicos.
Crénicas

La creacién en el entorno digital: =
artivismo en la Red

New media: éviejas o nuevas v
realidades? racticas
Antoni Marin
2
»
V¢

€l profesor Antoni Marin reflexiona en este articulo
sobre el significado del concepto new media, sus
repercusiones histéricas y las que actualmente Formacion
conlleva, asi como habla de las nanativas que se
derivan de él.

agenda

>Graduado en multimedia

\

B ] Los textos y materiales publicados en esta revista estdn regulados, salvo que se indique lo contrario, por una licencia
SOME RIGHTS. ] Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 2.5 de Creative Commons.

Versién anterior de Mosaic

Como fuente de inspiracion se ha utilizado el logotipo de Mosaic, ya que:

tecnologias y .
comunicacion multimedia

E )
MOoSaicC l..
e es el elemento identificador central del sitio web,
Logotipo de Mosaic

® su gama cromatica permite determinar unas claves de reconocimiento de

los diferentes apartados,

e responde a la idea de reunién de contenidos de diversa naturaleza, todos
en torno a las tecnologias y comunicacién multimedia.

3.2.1. Propuestas iniciales

Inicialmente se preparan dos propuestas, que se dan a elegir al equipo edito-
rial de Mosaic. Las dos propuestas comparten una distribucion de los distintos
bloques de contenido en pastillas, siguiendo la linea del logotipo y la referen-
cia del disefio anterior de Mosaic.
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mosaic -'

tecnologias y comunicacion multimedia

semana destacamos

ulo informacion: Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor
20105/08 - Tomas Rodriguez - Categoria

Cras lectus. Sed imperdiet placerat est.
Etiam accumsan felis egetligula. Proin
auctor. Cras lectus. Sed imperdiet
placeratest Etiam accumsan felis eget
ligula. Cras lectus. Sed imperdiet
placerat est. Etiam accumsan felis eget
ligula. Proin auctor.Cras lectus. Sed
imperdiet placerat est.

més »

® Etiquetas: lorem ipsum lectus imperdiet

en este nume O I

@ Dolor sit amet consecteur ispum dolor lorem ipsum
20105/09 - Tomés Rodriguez - Categoria

[ ] Consecleur cras lectus sed ligula sit amet
9~ Tomas Rodriguez - Categoria
Lorem ispum dolor sit amet felis
consecteur sed imperdiet

20/05/09 - Tomas Rodriguez - Categoria

[ ] R“'X Dolor sit amet consecteur sit amet felis
consecteur sed
20105108 - Tomas Rodriguez - Categoria
@ Consecteur cras lectus sed ligula sit amet
20/05/09 - Tomas Rodriguez - Categoria

Lorem ispum dolor sit amet felis
consecteur sed imperdiet

20/05/09 - Tomas Rodriguez - Categoria

.
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Suspendisse Ut PUIUS suspendisse tristique
lorem ipsum dolor tristique lorem ipsum

OIOIN suspendisse ut purus Suspendisse
tristique lorem ipsum dolor trlsthue
lorem ipsum dolorut PUFUS Suspendisse tristique
lorem ipsum dolor tristique

@ noticias Todas las noticias »

Dolor sit amet consecteur cras lectus sed &

0/ 9. Cras lectus. Sed imperdiet placerat est. Etiam accumsan
felis eget ligula. Proin auctor.Cras lectus. Sed imperdiet placerat est.
Sed imperdiet placerat est. Etiam accumsan felis eget iguia

Lorem ispum dolor sit amet felis
consecteur sed imperdiet &
20105/09. Cras lectus. Sed imperdiet est, Etiam
accumsan felis eget igula. Proin auctor Cras
lectus. Sed imperdiet placerat est.

Consecteur cras lectus sed ligula sit amet &
20/05/09. ed imperdiet placerat est. Etiam accumsan felis eget ligula.
Proin auctor.Cras lectus. Sed imperdiet placerat est. Sed imperdiet
placerat est.

Todas las actividades »

Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor &
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Suspendlsse dolor lorem ipsum lorem &
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Titulo informacién: Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor

20105109 | Tomés Rodriguez | Categoria
Cras lectus. Sed imperdiet placerat est. Etiam
accumsan felis eget ligula. Proin auctor. Cras
lectus. Sed imperdiet placerat est, Etiam
accumsan felis egetligula. Cras lectus. Sed
imperdiet placerat est. Etiam accumsan felis
egetligula. Proin auctor. Cras igula. Cras
lectus. Sed imperdiet placerat est. Etiam
accumsan felis egetligula. Proin auctor.Cras
lectus. Sed imperdiet placerat est.
mas »

Etiquetas: lorem ipsum lectus imperdiet

en este nimero lo mas leido

m Dolor sit amet consecteur ispum dolor lorem ipsum
20/05/08 | Tomés Rodriguez | Categoria

m Consecteur cras lectus sed ligula sit amet
20/05/08 | Tomas Rodriguez | Categor

Lorem |spum dolor sit amet felis consecteur
sed imperdiet

20/05/09 | Tomas Rodriguez | Categoria

sit amet felis consecteur
20105108 | Tomas Rodriguez | Categoria

] w Dolor sit amet consecteur amet consecteur ispum
q

B Consecteur cras lectus sed ligula sit amet
20/05/09 | Tomés Rodriguez | Categoria

| ] Lorem amet consecteur ispum dolor sit amet felis
consecteur sed imperdiet
20105/08 | Tomés Rodriguez | Categoria

Suspendisse Ut PUIUS Suspendisse tristique
forem IPSUM dolor tristique lorem ipsum
dOIOr suspendisse u purus Suspendisse
tristique lorem ipsum soor triStiQqUE
lorem ipsum dolorut PUTUS Suspendisse tristique
lorem ipsum dolor tristique

noticias todas las notcias»

Dolor sit amet consecteur cras ¢

20/05109. Cras lectus. Sed imperdiet placerat accumsan fefis
eget ligula. Proin auctor.Cras lectus. Sed imperdiet placerat
accumsan felis eget ligula.

Lorem dolor sit consecteur
amet imperdiet c»

20/05/09. Cras lectus. Sed imperdiet
est. Etiam accumsan felis eget iguia.
Sed imperdiet placerat est.

Consecteur cras lectus sed ligula amet c»

20105109, ed imperdiet placerat est. Etiam accumsan felis
eget igula. Proin auctor Cras lectus. Sed imperdet placerat
est. Sed imperdiet placerat est

agenda todas las actividades»
Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor ¢
20/05/09. 19:30h.

Consecteur cras lectus ed ligula sit amet c»
20/05/09. 19:30h.

Suspendisse dolor lorem ipsum lorem c»
20/05/09. 19:30h.
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Propuesta B

La propuesta seleccionada por el equipo editoral ha sido la A, en la que se
utilizan las curvas y los bordes redondeados del logotipo, que aportan un as-
pecto organico. Esta propuesta se observa como mas innovadora, y transmite
conceptos de frescura, agilidad y flexibilidad.
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En la primera etapa del disefio, las pastillas son redondeadas también en los
laterales. Esto ocasiona ciertos problemas a la hora de maquetar, por lo que
en una segunda fase se sustituyen por laterales rectos que permiten alargar los
bloques indefinidamente.

H @

Mosaic 8% .-
tecnologias y comunicacion mulimedia . @
esta semana destacamos ® ;de qué hablamos? %
Titulo informacién: Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor Suspendisse Ut PUIUS suspendisse tristique
20105109 - Tomés Rodriguez - Categoria logem ipsum dolor tristique orem ipsum

Cras lectus. Sed imperdiet placerat est aolor Suspendisse ut pUrUS Suspendisse

Etiam accumsan felis eget igula. Proin tristique lorem ipsum dolor trlsthue

auctor. Cras lectus. Sed imperdiet

placerat est Etiam accumsan felis eget lorem ipsum dolorut PUTUS Suspendisse tristique
ligula. Cras lectus. Sed imperdiet lorem ipsum golor tristique

placerat est. Etiam accumsan felis eget

ligula. Proin auctor.Cras lectus. Sed

imperdiet placerat est

mas »

@ noticias Todas las noticas »
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20105109. Cras lectus. Sed imperdiet placerat est. Etiam accumsan
felis eget figula. Proin auctor.Cras lectus. Sed imperdiet placerat est
Sed imperdiet placerat est. Etiam accumsan felis eget igula.

en este numero O S O . Lorem ispum dolor sit amet felis
consecteur sed imperdiet &
20105109, Cras lectus. Sed imperdiet est. Etiam

accumsan felis eget iigula. Proin auctor.Cras
lectus. Sed imperdiet placerat est

@ Dolor sit amet consecteur ispum dolor lorem ipsum
20105109 - Tomés Rodriguez - Categoria

@ Consecteur cras lectus sed ligula sit amet Consecteur cras lectus sed ligula sit amet &

20/05/09 - Tomés Rodriguez - Categoria 20105109, ed imperdiet placerat est. Etiam accumsan fefis eget figuia.
Lorem ispum dolor sit amet felis ;r:cu;raan:ce(:(rcras lectus. Sed imperdiet placerat est. Sed imperdiet
= | consecteur sed imperdiet

20/05/09 - Tomas Rodriguez - Categoria

[ ] Fj; Dolor sit amet consecteur sit amet felis
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20105109 - Tomés Rodriguez - Categoria
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@ Consecteur cras lectus sed ligula sit amet Lorem ispum dolor lorem ipsum dolor &
20105109 - Tomés Rodriguez - Categoria
20105109, 19:30h.

Lorem ispum dolor sit amet felis Consecteur cras lectus ed ligula sit amet &
consecteur sed imperdiet
20105108 - Tomas Rodriguez - Categoria 200eD. 1830, .
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Propuesta con laterales rectos

3.2.2. Diseiio de la cabecera

En el disefio de la cabecera, se ha tenido en cuenta la existencia de un desta-  ©kn inglés, home.
cado en la pagina de inicio®, que ha de ser claramente visible. Con este objeti-

vo, se ha querido integrar el nombre de la publicacién con el contenido des-

tacado, para reforzar la presencia de éste. Para ello se ha generado una pastilla

que incluye el logotipo y el bloque principal de contenido, que aparece en la

columna izquierda.

El menu principal se incluye en otra pastilla situada al mismo nivel que el
logotipo. Del mismo modo se aisla el resto de bloques en pastillas, para que
queden bien diferenciados los unos de los otros.

® Q)

1 &
mosalc . . entrevistas experiencias recursos

tecnologias y comunicaciéon multimedia

esta semana destacamos

Cabecera
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3.2.3. Estructura de la pagina (layout)

Tanto la péagina inicial del sitio, como las paginas iniciales de los apartados
(que contienen los indices de contenidos), se distribuyen en dos columnas
similares, ya que todos los contenidos se presentan al mismo nivel.

En el caso de la pagina inicial de apartado, se hace una excepcion con el ar-
ticulo destacado, que se presenta a dos columnas para destacar graficamente
su importancia.

Estructura de un indice de apartado

En las paginas de segundo nivel, la columna izquierda es notablemente mas
ancha, ya que la derecha se reserva para mostrar contenidos accesorios o com-
plementarios al bloque principal de contenido.
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Pagina de segundo nivel a dos columnas

En los casos en los que no existe contenido complementario, la pagina se

muestra a una sola columna.

experiencias  recursos

Pagina de segundo nivel a una columna

3.2.4. Gama cromatica

La gama cromatica del nuevo disefio se ha basado en los elementos del logo-
tipo.

Cédigo de colores del logotipo
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Este cédigo de colores se ha asociado con cada uno de los apartados del sitio,
en titulos y fondos de pagina. De esta manera se mantiene el recurso de dife-
renciar las secciones por colores, tal y como ya se hizo en la versién anterior de

Mosaic. Este recurso resulta muy util para reconocer el contexto, y conseguir

una navegacién menos monétona.

mosaic l

tecnologias y comunicacién multmedia

Entrevistas
M—

Israel Gaytan

o R,

articulos experiencias recursos

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10- 11 Siguiente »

Raiil Esteve
16/04/10 - Antoni Marin, David Guerrero

Ratil Esteve ha dedicado toda su vida al mundo de la fotografia y ha podido observar desde
muy cerca el cambio del analégico al digital. En la entrevista nos detalla su trayectoria y nos
presenta Ultimo trabajo, Tacte llati, relacionado con la musica latina y el jazz, en el que lleva
trabajando largo tiempo. Tacte [...]

Matt Mullenweg

El disefio de la interfaz de la revista digital Mosaic

04/03/10 - César Céreoles, David Guerrero

Israel Gaytén es desarrollador de aplicaciones

RIAy miembro de la comunidad MadelnFlex.
En esta entrevista nos explica cémo funciona
Y. “' esa comunidad y nos ayuda a entender mejor
qué se esconde tras la palabra RIA. Las
caracteristicas de estas aplicaciones, su futuro y las razones para
‘experimenta [...]

Apartado Entrevistas

mosaic e e

tecnologias y comunicacién multimedia

Articulos

23/12/09 - Carlos Casado, César Cércoles, David Guerrero

Matt Mullenweg es el desarrollador fundador

de Wordpress, un gestor de contenidos

utilizado en méas de 13 millones de blogs y

paginas web. En esta entrevista, analiza las

claves del éxito, nos explica como gestiona la
‘comunidad y se muestra sorprendido por los miltiples usos que se
le da al softw [..]

o T

entrevistas - experiencias  recursos

1:2-3-4-5-6-7-8-9- Siguiente »

La fotografia espeleolégica digital

16/04/10 - Daniel Mayoral

Disparar buenas fotografias en una cueva sin practicamente iluminacioén no es tarea facil.
Daniel Mayoral, fotégrafo y experimentado espeledlogo, desvela las claves para realizar

buenas i al

en la cueva por diversos medios técnicos y

artificiales que haran posible conseguirun b [...]

“indie” con

Existe una altemativa al disefio de juegos
profesional, los “indie games". Se trata de
videojuegos producidos por estudios
© equipos de
amateur, sin el apoyo econémico de las
grandes distribuidoras o inversores. XNA es un framework gratuito
creado por Microsoft ba [...]

Apartado Articulos

Una aproximacién a los gestores de
contenidos (CMS)
23/12/09 - Miguel Angel Muras

~ Los gestores de contenidos (CMS) se han
% convertido en una herramienta cada vez mas
utilizada para la elaboracién de sitios web. Sin
z conocimientos de programacion, cualquier usuario
puede crear y editar su propio contenido. Miguel
Angel Muras responde en este articulo las cuestiones
fundamentales [...]
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mosaic -:.

tecnologias y comunicacion multmedia

Experiencias

0 O

entrevistas  articulos recursos

1:2-3:4-5-6-7- Siguiente »

Festimage 2010

16/04/10 - Antoni Marin

H .=| FESTIMATGE es un festival sobre fotografia y cine que se celebra en Calella del Maresme
(Barcelona) y que este afio llega a su quinta edicién. Organizado por la entidad local
Foto-Film Calella rene una serie de ici de fi i

talleres,

Creacién de una
16/04/10 - Radl Pérez Alonso

Enesta ienci el proceso

de creacién de una campafia publicitaria para

ZARA. El autor nos cuenta de primera mano

©6mo ¢l y su equipo tuvieron que ponerse en

la piel de un director de arte multimedia para
conseguir crear un producto a la altura de las otras marcas del
sector.

Apartado Experiencias

H o
tecnologias y comunicacion multmedia ..
Recursos

Guia de aprendizaje de Photoshop CS4
16/04/10 -

y mesas Lal.]

Trabajo en grupo en un entorno virtual
04/03/10 - Lorda Belso

gy En una sociedad cada vez mas compleja y
adesmep e competitiva, es esencial una produccion eficaz
et Que garantice un resuitado de calidad, es
@ decir, que evite errores, omisiones,
incoherencias, conflictos, o
desaprovechamiento de recursos, entre otros. Para ello, es
fundamental llevar a cabo un proceso previo [...]

o @ I

entrevistas  articulos  experiencias

1-2-3- Siguiente»

Los inicios de cualquier fotégrafo pasan por un primer uso de la cAmara en el que se van repitiendo formas
de hacer y tics bastante comunes. Es habitual disparar la camara en automético y ello no acostumbra a ser
un problema ya que las camaras actuales suelen ser muy fiables en el control de la [...]

Guia de aprendizaje de Audacity
04/03/10 -

La edicién de sonido es el proceso a través del que convertimos en definitivos los elementos sonoros “en
bruto” que se combinan en una produccién audiovisual. Audacity es una herramienta que nos permite
generar, editar y, en definitiva, manipular contenido sonoro a través de multiples formatos. Audacity es un

programa gratito de c6digo abierto en.]

Guia de aprendizaje de Flash CS4
2312109 -

Flash CS4 es una potente herramienta que nos permite crear diferente tipo de contenido, como por ejemplo

gréficos i recursos i

i, juegos, etc.

En esta guia iendo las ientas de edicién grafica, para después adentramos en
Ias nuevas posibilidades de animacién que ofrece Flash CS4, como por ejemplo el editor de movimiento,
[

Apartado Recursos

Por otra parte, en los wireframes se definia que cada tipologia de contenido de-
bia ir asociada a un icono, cuando apareciera en la portada o en los destacados
laterales. Finalmente se ha optado por utilizar el mismo c6digo de colores para
indicar la tipologia, ya que estd directamente relacionada con los diferentes

apartados del sitio.
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© israel Gaytan

lo mas leido

04/03/10 - César Corcoles, David Guerrero - Entrevistas
Y

@ Raiil Esteve

n 16/04/10 - Antoni Marin, David Guerrero - Entrevistas

@ Manual Basico de Windows Movie Mak...

20/11/09 - Mosaic - Recursos

® Manual de Introduccién a GIMP

20/11/09 - Antoni Marin - Recursos

] Captura y Edicién de Audio con Her...

20/11/09 - Mosaic - Recursos

® Manual de fotografia digital

20/11/09 - Mosaic - Recursos

Disefiando un buen portafolio digit...

A

>

L
U

Uso de colores para indicar tipologia de contenido

21/11/07 - Ferran Giménez - Articulos

Para la pagina de inicio se escoge el tono gris verdoso del logotipo. Este es tam-

bién el color de las paginas que no pertenecen a ningtn apartado particular.

Se trata de un tono neutro, en el que la nota de color la aportan el logotipo,

las imdagenes, y los iconos de color de las distintas tipologias de contenido.

inicio. )

tecnologias y comunicacion multimedia

mosaic -:.

Raiil Esteve

16/04/10 - Antoni Marin, David Guerrero - Entrevistas

Ratl Esteve ha dedicado toda su vida al
mundo de la fotografia y ha podido
observar desde muy cerca el cambio del
analégico al digital. En la entrevista nos
detalla su trayectoria y nos presenta
uttimo trabajo, Tacte llati, relacionado
con la musica latina y el jazz, en el que
lleva trabajando largo tiempo. Tacte llati
se ofrece gratuitamente desde la Obra

Social Caixa Sabadell. [...]

(® Etiquetas: fotégrafo, imagen, lenguaje visual

lo mas leido

Gris para la pagina de inicio

entrevistas

Buscar Q)

articulos experiencias recursos

® ,de qué hablamos?

arte digital competencias TIC curriculum online
desarrollo web disefio grafico disefio web
dispositivos méviles Flash fotégrafo fotografia
fotografia digital gestores de contenidos
lenguajes de programacion lenguaje visual
marketing online medios interactivos portafolio
digital proceso creativo usabilidad videojuegos

Todas las noticias »

“We Transfer”, nuevo servicio gratuito de
transferencia de archivos

En cuanto al contenido, para priorizar la accesibilidad se garantiza el contraste

entre el texto y el fondo, aplicando blanco para las pastillas de fondo y negro

para el texto.
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“We Transfer”, nuevo servicio gratuito de
transferencia de archivos

06/05/10 - WeTransfer, un nuevo servicio de transferencia de
archivos 100% gratuito que le permite enviar archivos grandes
(hasta 2 GB por transferencia) en la Web. No es nada
complicado, tiene un agradable disefio y ni siquiera tiene que
registrarse. Realiz6 un primer lanzamiento hace sélo 4 meses y
ya tiene 600.000 usuarios en mas de 190 [...]

Combinacién para la tipografia

3.2.5. Tipografia

Para la tipografia se ha escogido la fuente de sistema Arial en lugar de la Hel-
vetica del logotipo, puesto que son muy parecidas y debe utilizarse una tipo-
grafia de sistema por razones de accesibilidad y usabilidad. De este modo, se
garantiza que todo el contenido textual pueda ser HTML.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklm

nopqrstuvwxyz
1234567890

Arial

Los titulos de los bloques de contenido también son texto HTML. Se han co-
locado dentro de unas pastillas que siguen el cédigo de colores de la web: las
pastillas grises para contenidos genéricos y pastillas verdes, amarillas naranjas
y rojas para los contenidos de seccion.

acerca de... "acerca de...

Titulos de los bloques de contenido

En el caso de los bloques del lateral derecho de la home, se han afiadido ade-

mas iconos identificativos.

® ;.o qué hablamos?

Titulos de apartados especificos de la pagina de inicio
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Para los enlaces se ha escogido otro de los colores dominantes del logotipo, el
azul intenso, por ser un color que resalta en combinacién con el negro, pero
mantiene la continuidad del texto en caso de encontrarse dentro de un bloque
de informacion. Ademas, mantiene un adecuado contraste con el fondo, que
facilita su legibilidad.

Para los hovers se ha utilizado el subrayado para dar a entender al usuario que

se trata de un enlace.

Etiquetas: fotégrafo, imagen, lenguaje visual

Tratamiento de los enlaces

En cuanto al tamafio del texto, puesto que el contenido de la web sera extenso
en algunas secciones, se ha optado por un cuerpo de letra mediano (12 px)
para facilitar su lectura.

Para que la jerarquia de la informacién quede clara al primer vistazo, se han
utilizado otros tamafios para el resto de elementos:

e un cuerpo mayor para los titulos y subtitulos: 15 o 22 px en negrita,
e un cuerpo menor para informaciones secundarias como las fechas y auto-

res de las entradas: 10 px.

Inicio » César Cércoles » Malofiej 17 (Premios... Compartic & Imprimir

10/06/09 - César Céreoles « Experiencias -
Multimedia en el New York Times

Gabriel Dance ostenta el cargo de "senior mulitimedia producer’ en el diario neoyorquino. Uno
de los puntos mas interesantes de su charla, Producing Multimedia for the New York Times ,
es, quiza, su propio perfil académico: Dance se gradud en Informatica y Periodismo Técnico
en la Universidad de Colorado tras decidir que, a pesar de su formacién informatica, le atrala
especialmente el mundo de la narracién de historias, para realizar posteriormente el

Diferentes tamarios de texto

3.2.6. Integracion de imagenes

Las imagenes se han generado con bordes redondeados sin suavizado de con-
7 . . z . .

torno’, para que las esquinas generadas dindmicamente no ocasionen proble-

mas en aquellos navegadores que no leen archivos PNG con distintos niveles

de transparencia.

Dgn inglés, anti-alias.
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Imagen con bordes redondeados

Para integrar las imagenes se han establecido unas medidas fijas, segin la ubi-
cacion. El objetivo ha sido preservar la consistencia del disefio a lo largo de
las diferentes paginas, y facilitar el proceso de maquetacion y actualizacién de
los contenidos.

a. Destacados: imagen 220 x 167
b. Indices de apartado: imagen 100 x 75
c. Contenido complementario pagina de inicio: imagen 60 x 45

3.3. Preparacion de los archivos graficos para la maquetacion
CSs

Una vez elegida y cerrada la propuesta grafica, se han desarrollado los PSD de
todas las tipologias de pagina que existen en Mosaic.

Seguidamente se ha preparado la guia de estilo, recogiendo la informacién
mas relevante para el maquetador CSS: familias, cuerpos y colores de las fuen-
tes, links, tamafios de los bloques, iméagenes y distancias entre los distintos

elementos.
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Text general
font: Helvetica, Arial, sans serif
0.75em M #1e3029

Links general
a, allink, a:active, a:visited: Bl #1453%4
athover: M #145394 subratilat

Botonera superior home
a, alink, a:active, a:visited: M #1e3029
ahover. Ml #145394 subratilat

Botonera principal

Botonera principal seccié activa

font: 0.94em | #ffffff (botons sense link, seccions actives) boté seccié activa:
a, allink, a:active, a:visited: M #1e3029 NO-subratilat #ffifif + imatge de fons color seccié

ahover entrevistes: M #7bb135 (+ imatge de fons) CEEED  sticuos  exporiencias
achover articulos: I #eedf00 (+ imatge de fons)

ahover experiencias: M #f48c43 (+ imatge de fons)

achover recursos: ll #210918 (+ imatge de fons)

entravistas

mosaic 8%

experiencios recursos

nio (3

entrevistas

buscar Q]

articulos experiencias recursos

esta semana destacamos ® ¢ de qué hablamos? L
Titulars home (links) UTUS suspee
a, allink, a:active, a:visited: Mo < " wf.x:iuiqi?.‘.:::.mm Text pastilles
0.94em bold M #1e3029 Sed impertetpic dolor . Suspspssas font: 1.38em bold
athover: W #145394 o e vishque lorem ipmm e tISIGUE - 1.

subratllat

Guia de estilo para la maquetacion

Con la elaboracion de los PSD y la guia

s bl 21 108,
Sud mpurdu

fois ege
5 foctus

o
ot st
ol ¥gua
Sad

e ipsur a0kt PUTUS Susgencese rishaus #ffifft minGscules
lorem eaun e tristique

de estilo se prepara el sitio para su

posterior maquetacion y concluye la fase de disefio.
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Actividades

Cuestionario del caso

1. En la fase de comparativa se han tenido en cuenta referencias de sitios web que estuvieran,
como Mosaic, orientados a la comunidad de disefiadores y desarrolladores multimedia.

a) (Creeis que hubiera sido interesante tener en cuenta también otros tipos de web que se
relacionaran con Mosaic por otras razones? ;Cudles?

b) Buscad otras 3 referencias que puedan ser ttiles para el caso de Mosaic, y realizad la com-
parativa correspondiente.

2. En el disefio de Mosaic, 1a gama cromatica se ha basado en el logotipo de Mosaic.

a) ;Creeis que esta decision ha sido acertada? Justificad la respuesta.

b) Comentad también si encuentréis adecuado el tratamiento de cada apartado en un color
diferente, y explicad por qué.

3. Entre las propuestas iniciales de diserio, el equipo editorial opt6 por la A. ;Creeis que esta
eleccion fue la més adecuada? Razonad la respuesta.

4. En el disefio de Mosaic se ha seleccionado la Arial como tipografia de base.

a) ;Por qué creeis que no se ha mantenido la Helvetica, siguiendo la linea del logotipo?

b) (Creeis que ésta es la tipografia mas adecuada para Mosaic? ;Creeis que la utilizacién de
una sola tipografia para todos los elementos del sitio es acertada, o hubierais preferido una
combinacién de diferentes tipografias? Si es asi, o si creeis que otra tipografia hubiera resul-
tado mas adecuada, comentad cudl o cudles hubierais utilizado.

5. A partir de los wireframes de Mosaic (obtenidos en la fase de arquitectura de la informa-
cioén), preparad una propuesta de disefio diferente a la actual para la home de Mosaic. Podéis
mantener, si lo deseais, caracteristicas generales como la gama cromatica o la tipografia, pero
en general deberia tratarse de una propuesta distinta a la actual.
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