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¿Qué es?



Aplicación para dispositivos móviles basada 

en una biblioteca digital multimedia que contiene

cuentos infantiles interactivos.

Fomentar la literatura infantil

Entretener de forma divertida y didáctica

Ayudar a niños con necesidades especiales

Adaptado para personas con discapacidad visual

Impulsar el uso de la lengua inglesa

Transformar cuentos populares a contenido audiovisual

Descripción

Funciones



Características

Audiolibro

Foro interactivo Notificaciones

automáticas

Web 

promocional

Traducción 

inglés/español

Control 

parental

Inserción de 

subtítulos

Integración 

RRSS



¿Cómo funciona?



1. Inscríbete 2. Accede al menú 3. Configura tu 

perfil

4. Busca tu cuento



5. Selecciona el     

favorito

7. ¡Reproduce tu 

cuento!

6. Aplica el 

control parental



¿Para quién?



5 a 9 años

Usuario final: NIÑOS

Retraso 

madurativo
Apoyo al inglés

Usuario gestor

Padres o tutores

Abuelos

Educadores

Pedagogos

Profesores



¿Escenarios de uso?



Colegios y escuelas infantiles Aerolíneas

Hogares familiares Establecimientos hosteleros 



¿En qué dispositivos?



KitKat 4.4

Lollipop 

5.0 | 5.1 

Marshmallow

6.0



¿Cómo se ha hecho?



1. Alcance y 

objetivos

2. Planificación 3. Presupuesto 4. Análisis y 

Estado del arte

5. Diseño de 

contenidos

6. Prototipado 

Low-Fi

7. Prototipado 

High-Fi

8. Plan de 

Marketing y 

posicionamiento



César José Bermejo Guerrero
cjbermejo@uoc.edu


