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Sky Woras!

Cuoentos infantiles




plicacion para dispositivos moviles basada
en una biblioteca digital multimedia que contiene
cuentos infantiles interactivos.

Fomentar la literatura infantil

Entretener de forma divertida y didactica

Ayudar a nifios con necesidades especiales

Adaptado para personas con discapacidad visual
Impulsar el uso de la lengua inglesa

Transformar cuentos populares a contenido audiovisual
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Audiolibro . Trafduccmll Control Inserleon de
inglés/espanol parental subtitulos
Foro interactivo  Notificaciones Web

Integracion
RRSS

automaticas  promocional



. Como funciona?
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3. Configura tu 4. Busca tu cuento
perfil

Cambiar foto de perfil

Mis datos de contacto

Mis publicaciones

Mi suscripcion




7. ;Reproduce tu
cuento!

ecciona el 6. Aplica el
favorito control parental

Ajustes

fOw

Cotegorio: Risas

Edad recomendada: 5-8 afios




Para quien?
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Padres o tutores
Abuelos
Pedagogos

ario gestor
Educadores

Profesores

Usuario final: NINOS

R

5 a9 afios Retraso Apoyo al inglés
madurativo




.Escenarios de uso?
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Colegios y escuelas infantiles Aerolineas

Hogares familiares Establecimientos hosteleros



JEn qué dispositivos?
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Marshmallow
6.0

B Google Play




. Como se ha hecho?

Sky Woras!

Cuoentos infantiles




p7 Capitulo 1: Introduccién
1. Introduccion

Seglin las encuestas, uno de cada tres espafioles n
estado en una libreria, o afirman que dejaron el habito
escolar .. Ante estos hechos, solo cabe ratificar que ¢’

1. Alcance y
objetivos

5. Diseiio de
contenidos

1. PEC2 e e

[stado del Arte - Andisis de aplicaciones similares |

22 Arquitectur de la informacién s

2.4 ntertaz webs - Prototipado de baja fidelidad it
25 Intertaz mévil - Prototipado de baja fidelidad iy
26 Diseno de comtenidos {1
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31 Nombes y logotips - Diseto 1ush

32 Intertaz web  Prototiped de aita fidesdad |- J

3.3 intertaz mévil - Protitpeado de alta fidelided |

ARo 0 Aho 1
-1.000 € 0,00€
iz -1.800 € 0,00 €
-4200€ 0,00 €
-2.800 € 0,00 €
d y Back-end) 5.000 € 0,00€
1y Back-end) -6.000 € 0,00 €
0,00 € -5.000€
0,00 € -8.000€
0,00 € -7.800 €
0,00 € -2.000 €
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2. Planificacion

skywords!
Cuentos infantiles

LOGO
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6. Prototipado

Low-Fi

3. Presupuesto

7. Prototipado

High-Fi

{uriy el calamar volador

" NURL..

CAH&AR

VOLROR

Enlaisia

Figura 1: Men( Home “Yuri y el calamar volador”

4. Analisis y
Estado del arte

4nia bisqueda masiva por temética. Pero para conseguirio, se deben tener en ¢
serie de pautas y restricciones exigidas por los motores de bisqueda y mar
premiaran con mejor posicionamiento su correcta ejecucion

Alo largo de todo el proyecto se han tenido en cuenta los aspectos mas import,
hora de obtener un buen posicionamiento ASQ y SEO:

- Titulo corto y keywords adecuadas

- Logo atractivo

- Disefio sencillo y de facil manejo

- Contenido ligero y de calidad

- Buena estrategia de linking (referencia web en paginas externas)

- Analizar mejores Keywords mediante “Google Keywords Tool"

8. Plan de
Marketing y
posicionamiento
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