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Resum del Treball (maxim 250 paraules): Amb la finalitat, context d’aplicacié, metodologia,
resultats i conclusions del treball

L’'objectiu del treball és que un botiguer pugui obrir un canal de venda dels seus productes
mitjancant Internet. Per tant, es creara una botiga online generica “senzilla” B2C. Aquesta
botiga permetra la venda de qualsevol tipus d’article fisic.

A part del funcionament propi i basic de la botiga, m’he proposat implementar 3
funcionalitats tecnologiques que la majoria de les botigues virtuals actuals disposen:

- L’ emmagatzematge d’imatges dels productes del cataleg en la base de dades.

- L’ enviament d’un correu electronic al client de confirmacié de que la compra se ha
realitzat amb exit.

- La generacié d’'un document en format pdf, que contingui la confirmacié de compra

Per aconseguir el lliurable final, s’"han seguit les fases de especificacié de requisits, analisi,
disseny, implementacioé i documentacid.

A I'entrega del treball estan operatius el 100% dels casos d’us definits.

La realitzacié d’aquest projecte ha suposat la consolidacid i recordatori dels coneixements
que he anat adquirint durant els anys que estan fent el Grau d’Enginyeria Informatica.

Respecte a les funcionalitats tecnologiques proposades, he trobat diferents solucions amb els
seus pros i contres i he pogut decidir quina creia que era la millor per implementar en aquest
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projecte.

Abstract (in English, 250 words or less):

The purpose of the work is that a shopkeeper can open a channel for the sale of their
products through the Internet. Therefore, a generic "simple" B2C online store will be created.
This store will allow the sale of any type of physical article.

In addition to the basic operation of the store, | have proposed implementing 3 technological
features that most current virtual stores have:

- The storage of images of the products of the catalog in the database.
- The sending of an email to the client confirming that the purchase has been successful.
- The generation of a document in pdf format, containing the purchase confirmation.

To achieve the final deliverable, the phases of requirements specification, analysis, design,
implementation and documentation have been followed.

At the delivery of the work, 100% of the use cases are operational.

The realization of this project has meant the consolidation and reminder of the knowledge
that | have been acquiring during the years that are doing the Degree in Computer
Engineering.

Regarding the technological features proposed, | have figure out different solutions with their
pros and cons and | have been able to decide which one believed to be the best to implement
in this project.
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n /

1. Introduccio

1.1 Context i justificacio del Treball

Avui en dia en comerg electronic és una tendencia que va en augment. Cada vegada sén més
els negocis que obren un nou canal de venda mitjancant Internet. Per tant és necessari que
existeixin programaris que implementin les botigues online i la seva gestié. Aquest treball
consisteix en la implementacié d’una botiga online genérica senzilla i la seva gestid.

1.2 Objectius del Treball

A part del funcionament propi i basic de la botiga, m’he proposat implementar 3 funcionalitats
tecnologiques que la majoria de les botigues virtuals actuals disposen:

- L’ emmagatzematge d’imatges dels productes del cataleg en la base de dades.

- L’ enviament d’un correu electronic al client de confirmacié de que la compra se ha
realitzat amb éxit.

- La generacié d’'un document en format pdf, que contingui la confirmacié de compra

Aixi les funcionalitats del sistema a alt nivell serien:

e El sistema permetra que es registrin els gestors de la botiga per:

o Creari actualitzar les dades de la botiga: nif, nom comercial, correu electronic,
teléfon

o Crear, actualitzar i eliminar el cataleg de productes que es posin a la venda

e Dels gestors es guardara: nif, nom, cognoms, adreca, correu electronic i un mot de pas
per entrar en el sistema com gestor de la botiga.

e lacreacié del productes ha de tenir la possibilitat de incloure una imatge del producte.
A més, els productes tindran una descripcid curta, una descripcid llarga per detallar les
caracteristiques i el PVP.
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e D’altra banda, hi haura la botiga propiament dita. Es a dir, la web on el comprador
accedira al cataleg que tindra diferents criteris de seleccid (tipus de producte i nom de
producte) i anira afegint al cistell de la compra els articles triats.

e El comprador podra seleccionar un article del cataleg per visualitzar les
caracteristiques.

e El cistell haura de ser dinamic. Es a dir, s’ha de poder modificar la quantitat d’unitats
demanades d’un article, aixi com eliminar del cistell un producte préviament
seleccionat.

e Hihaura un control d’estocs per evitar vendes d’articles esgotats.

e Una vegada finalitzada la comanda es presentara al comprador amb la possibilitat de
confirmar-la o canviar-la.

e Elsistema demanara les dades del client per la factura i I'enviament de la compra.
e L’Unic sistema de pagament acceptat sera contra reembors.

e Una vegada el sistema doni per bones totes les dades introduides, demanara
confirmacié al client i si aquest confirma, avisara al client que la compra s’ha realitzat
amb éxit i s’enviara un correu electronic al client amb un pdf annexat on constara el
detall de la venda.

e Llainterface de 'usuari sera en catala i els preus del productes seran en Euros.

Les seglients funcionalitats no estan contemplades en el projecte:

- Possibilitat de que el clients s’enregistrin en el sistema per fer futures compres
- Suportar diferents idiomes i monedes.

- No es contemplen possibles valoracions ni opinions dels compradors.

1.3 Enfocament i metode seguit

La estrategia triada és crear un programari nou basat en dos blocs funcionals. Un bloc de back-
end per crear i mantenir la gestié de la botiga i un bloc que incorpora el funcionament de la
propia botiga.
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1.4 Planificacio del Treball

Per duu a terme el projecte s’ha seguit la segiient planificacié:

(] Hombre Duracién TInicio Terminado | loct 2017 nov 2017 ldic 2017
1 Ttg Tes T log Tie Bz Tao Toe Ttz Bo fer Tos T
1 ETFG 55,125 days 20/09/17 8:00 6/12/17 9:00 L v
2 PAC1 - Definicié abast i planificacio 9days 20/09/178:00  |2/10{17 17:00
3 (B PACZ - Analisis i Disseny 25days 3/10/17 8:00 6/11/17 17:00
4 & Prototip per guardar i visualitzar imatges a PostgreSQL & days 2/10/17 8:00 11/10/17 17:00
= Prototip per enviar e-mail amb java 8days 12/10/178:00  23/10/17 17:00
s B Prototip per crear pdf amb java 8days 24/10/178:00  |2/11/17 17:00
7 EPAC3 21 days 7/11/17 9:00 6/12/17 9:00
s B Implementacid i Codificacic 21days 7/11/179:00  6/12/17 2:00

El projecte ShopOnline s'ha dut a terme integrant el seglient entorn
de desenvolupament:

- Per desenvolupar el codi java: JDK 1.8 versio 1.8.0-60

- Perlafase de compilacié i construccié (build): Ant, versié 1.9.6
- Com a base de dades: PostgreSQL versi6 9.4.4-3

- Connector Java Postgresql-9.4-1203.jdbc4

- Com a servidor d’aplicacions: WildFly, versié 9.0.1.Final (Jboss)
- Com capa de persistencia: JPA

- Com a capa de negoci: EJB 3.0

- Com a capa de presentacié: JSF 2.2

- Com a disseny web: Bootstrap

- Com a IDE: Eclipse Oxygen

- Com a repositori: Bitbucket

- Per generar PDF: itextpdf-5.1.0.jar

1.5 Breu sumari de productes obtinguts

- Un fitxer zip que conté els elements necessaris per duu el desplegament en el servidor.
També, el contingut del fitxer zip es pot trobar en el allotjament web bitbucket.

- Lamemoria present.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

La memoria conté I'analisi dels requisits de I'aplicacid, el disseny realitzats, les instruccions de
desplegament i el manual d’usuari.
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2. Analisi de Requisits

2.1 Caracteristiques generals

L'objectiu del treball és que un botiguer pugui obrir un canal de venda dels seus productes
mitjangant Internet. Per tant, es creara una botiga online generica “senzilla” B2C. Aquesta
botiga permetra la venda que qualsevol tipus d’article fisic. Des de una botiga de sabates fins
una botiga d’aparells electronics.

Per tant, clarament, el sistema tindra dues parts funcionals ben diferenciades. La primera sera
la gestié de la botiga on es gestionara els gestors de la botiga, els tipus de producte o
categories i els productes que es posen a la venda. La segona part, sera el funcionament de la
botiga perque els usuaris puguin fer les seves compres.

2.2 Actors
Gestor Botiga: Es el usuari que mantindra les dades relacionades amb la botiga, els tipus de

producte i productes.

Client: Es el usuari que realitzara els processos de compra de productes

2.3 Requisits funcionals

Gestio Botiga:

- Manteniment de la botiga: Crear i actualitzar dades de la botiga: nif, nom comercial,

correu electronic, telefon i mot de pas per accedir a la gestié de la botiga.
- Manteniment dels gestors de la botiga: Crear i actualitzar les dades dels gestors: nif,

nom, cognoms, adrega, correu electronic i un mot de pas per entrar en el sistema com
gestor de la botiga.
- Manteniment dels tipus de producte: Crear i actualitzar la descripcié de les categories

de productes.
- Manteniment dels productes: Crear i actualitzar les dades dels productes: descripcié

curta, una descripcid llarga per detallar les caracteristiques, el PVP i les unitats en
estoc disponibles.
- Afegir imatge al producte: Cada producte tindra la possibilitat de incloure una imatge

per ser mostrada en el cataleg de venda.

Botiga:
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2.4

Cataleg de productes: El sistema mostrara tots els productes que estan disponibles.

Pero el client podra fer dos tipus de cerques:
o Cercar per tipus de producte
o Cercar per nom de producte
Detall d’'un producte: El client podra veure el detall d’un producte.

Afegir producte al cistell de la compra: El comprador podra anar afegint els productes

triats al seu cistell de la compra.
Manteniment del cistell de la compra: El comprador podra modificar les unitats

comprades i eliminar productes del cistell.
Factura i enviament de la compra: Per tal que es pugui expedir la factura de la compra

i realitzar 'enviament el sistema demanara des dades del client.
Sistema de pagament: El pagament es fara contra reembors.

Enviament correu electronic: Una vegada finalitzada la compra el sistema enviara un

correu al client amb un arxiu pdf adjunt que contindra el detall de la compra.
Control de estocs: El sistema dura un control dels productes que s’han esgotat i no

estan disponibles a la venda.

Requisits no funcionals

Seguretat: S’ha de garantir que a la gestié de la botiga només podran accedir els gestors. Per

aix0, quan accedeixin tindran que donar la contrasenya de la botiga i la seva propia.

Usabilitat: El sistema ha de ser facil d’utilitzar i intuitiu. No es poden perdre vendes perqué al

client no sigui capac de realitzar la compra. Per altra banda ha de ser responsive, es a dir,

operatiu en ordinadors, tablets i mobils.

Eficient: El temps de resposta del sistema han de ser rapids.

2.5

2017

Diagrama de casos d’ us
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package Model[ @ Model ] I

Autor: Jordi Boada Oliveras

ShopAdministration

CUO1: Registrar
gestor

CU08: Crear tipus
producte 4

CU06: Modificar
CUO5: Crear botiga ) botiga o’

CU03: Logout

CU11: Crear
producte

Aﬂminis(mtor§

CU10: Eliminar
tipus producte

CU09: Modificar
tipus producte

CUOT: Veure tipus
de producte

cutz: Modifcar sexends  —Cut4: Ategir foto
CU13: Eliminar e
Producte 4

ShopCommon

CU15: Veure
Cataleg

CU1T: Veure
Detall producte

CU16: Cercar
producter per
criteri

Client

Shop

Cu18: Afegir
Producte al cistell

CU20: Modificar
unitats producte
<extends _ — Cleten

-

CU19: Veure cistell )

_«extends

CU21: Eliminar
producte del cistell

CU22: Confirmar «extends CU23: Entrar
cistell g dades client /

CU25: Generar
comporovant

«mchige:_._ compra

CU24: Confirmar

compra y =

o «includes
=

CU26: Enviar correu

electronic

2.6 Especificacio de casos d’ us
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Cas d'us: CUO1
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU02
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU03
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

2017
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Registrar-se com a gestor
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol donar-se d’alta en el sistema amb el
perfil de gestor per poder realitzar les seves
funcionalitats assignades

El sistema emmagatzema les dades del botiguer

El botiguer acciona el botd ‘Login com botiguer’

El sistema demana les dades dels gestor

El botiguer omple les dades

El botiguer acciona el botd ‘OK’

El sistema valida les dades i les dona per bones
6. El sistema emmagatzema les dades del gestor

5a. El sistema valida les dades i troba errades

6al. El sistema informa al botiguer de la anomalia

6a2.Tornaa 2

gug> @Y=

Connectar-se com a gestor
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol entrar al sistema amb el perfil de
gestor per poder realitzar les seves funcionalitats
assignades
El botiguer s’ha registrat com a gestor
El sistema dona accés al botiguer a les funcionalitats
assignades
1. Elbotiguer acciona el boté ‘Login’
2. Elsistema demana el correu, la contrasenya del
gestor i la contrasenya de la botiga
El botiguer omple les dades
El botiguer acciona el boto ‘OK’
El sistema valida les dades i les dona per bones
6. El sistema dona accés a les funcionalitats de gestor
6a. El sistema valida les dades i troba que el correu no
existeix o que la contrasenyes son incorrectes
6al. El sistema informa al botiguer de la anomalia
6a2. Tornaa 2

o g W

Desconnectar-se com a gestor
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol sortir del sistema
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Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU0O4
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CUO5
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'exit:

Escenaris alternatius:

2017
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El botiguer s’ha connectat com a gestor
El sistema treu I” accés al botiguer a les funcionalitats
assignades
1. Elbotiguer acciona el boté ‘Logout’
2. Elsistema retira I’ accés a les funcionalitats de
gestor

Modificar gestor
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol modificar les seves dades

El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
La informacio del gestor s’actualitza amb les noves dades

1. Elbotiguer tria I'opcié del menu ‘Meves Dades’
producte

2. Elsistema mostra una pantalla on demana les dades

del gestor

El botiguer omple les dades

El botiguer acciona el botd ‘OK’

El sistema valida les dades i les dona per bones
6. El sistema emmagatzema les dades del gestor

5a. El sistema valida les dades i troba errades

5al. Tornaa3

O

Crear botiga
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol crear la botiga per poder vendre els
productes
La botiga no existeix
S’ emmagatzema les dades de la botiga

1. El botiguer anira a una pantalla concreta per Crear
botiga

2. El sistema mostra una pantalla on demana les dades

de la botiga

El botiguer omple les dades

El botiguer acciona el boté ‘OK’

El sistema valida les dades i les dona per bones
6. Elsistema emmagatzema les dades de la botiga

5a. El sistema valida les dades i troba errades

5al.Tornaa3

e
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Cas d'us: CU06
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CUO7
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'exit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU08
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

2017
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Modificar botiga
Botiguer
Sistema

Usuari

- El botiguer vol actualitzar les dades de la botiga per
poder vendre els productes
- El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
- Labotiga ja s’ha creat
S’ emmagatzema les dades de la botiga

1. El botiguer tria I'opcié del menu ‘Modificar botiga’

2. Elsistema mostra una pantalla on mostra les dades
demana les dades de la botiga

3. El botiguer modifica les dades

4. El botiguer acciona el boté ‘OK’

5. Elsistema valida les dades i les dona per bones

6. El sistema emmagatzema les dades de la botiga
5a. El sistema valida les dades i troba errades
5al. Tornaa 3

Veure tipus de producte
Botiguer

Sistema

Usuari

- El botiguer vol veure quins tipus de productes té a la
venda
El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
Es visualitzen els tipus productes del cataleg o apareix un
missatge de que no n’hi han.

1. Elbotiguer selecciona I'opcié del menu ‘Veure tipus

de producte’

2. El sistema mostra una llista dels tipus de productes
1a. El botiguer selecciona I'opcié de menu ‘Veure tipus de
producte’
2a. Si no hi han tipus productes surt un missatge avisant

Crear tipus de producte
Botiguer

Sistema

Usuari

- El botiguer vol donar a coneixer els productes que
ven

El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
S’afegeix al cataleg el tipus de producte

1. Elbotiguer tria I'opcid del menu afegir tipus
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Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU09
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU10
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

producte
2. El sistema mostra una pantalla on demana les dades
del tipus producte
El botiguer omple les dades
El botiguer acciona el botd ‘OK’
El sistema valida les dades i les dona per bones
El sistema emmagatzema les dades del tipus de
producte
5a. El sistema valida les dades i troba errades
5al. Tornaa3

ey Wi o>

Modificar tipus producte
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol donar a coneixer els productes que
ven
El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
S’actualitza al cataleg de tipus productes de venda

1. Elbotiguer acciona el boté ‘modificar tipus de
producte’

2. El sistema mostra una pantalla on mostra les dades

del producte

El botiguer modifica les dades

El botiguer acciona el botd ‘OK’

El sistema valida les dades i les dona per bones

El sistema emmagatzema les dades del tipus de

producte

5a. El sistema valida les dades i troba errades

5al.Tornaa3

en G o> Y

Eliminar tipus producte
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol donar a coneixer els tipus de
productes que ven
El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
S’actualitza al cataleg de productes de venda les
caracteristiques del tipus de producte
1. Elbotiguer acciona el boté ‘Eliminar tipus de
producte’
2. El sistema mostra una pantalla on mostra les dades
del producte
3. El botiguer acciona el boté ‘OK’
4. Elsistema elimina el tipus de producte del cataleg
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Cas d'us: CU11
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU12
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU13
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

Crear producte
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol donar a coneixer els productes que
ven
El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
S’afegeix al cataleg de producte de venda les
caracteristiques del producte
1. El botiguer tria I'opcié del menu afegir producte
2. Elsistema mostra una pantalla on demana les dades
del producte
El botiguer omple les dades
El botiguer acciona el boto ‘OK’
El sistema valida les dades i les dona per bones
6. El sistema emmagatzema les dades del producte
5a. El sistema valida les dades i troba errades
5al. Tornaa3

O

Modificar producte
Botiguer
Sistema
Usuari

- El botiguer vol donar a coneixer els productes que

ven

El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
S’actualitza al cataleg de productes de venda les
caracteristiques del producte

1. Elbotiguer acciona el boté ‘modificar producte’

2. El sistema mostra una pantalla on mostra les dades
del producte
El botiguer modifica les dades
El botiguer acciona el botd ‘OK’
El sistema valida les dades i les dona per bones

6. El sistema emmagatzema les dades del producte
5a. El sistema valida les dades i troba errades
5al. Tornaa3

S

Eliminar producte
Botiguer

Sistema

Usuari

- El botiguer vol donar a coneixer els productes que
ven

El botiguer s’ha identificat al sistema com a gestor
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Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU14
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU15
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU16
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

S’actualitza al cataleg de productes de venda les
caracteristiques del producte

1. Elbotiguer acciona el boté ‘Eliminar producte’

2. El sistema mostra una pantalla on mostra les dades
del producte
El botiguer acciona el botd ‘OK’
4. Elsistema elimina el producte del cataleg

L

Afegir foto de producte
Botiguer
Sistema
Usuari
- El botiguer vol afegir una foto del producte per
donar-lo a coneixer
S’ha executat Modificar producte
S’afegeix al cataleg de producte de venda la foto
seleccionada pel botiguer
1. Elbotiguer tria I'opcié del menu afegir foto
El sistema demana la ubicacié de la
El botiguer introdueix la ubicacié de la foto
El botiguer acciona el boté ‘Puja’
El sistema emmagatzema les foto del producte

D> B

Veure cataleg
Client i Botiguer
Sistema
Usuari

- Elclient vol veure quins productes pot comprar

- El botiguer vol veure quin productes té a la venda
El botiguer ha creat productes per vendre
Es visualitzen els productes del cataleg o apareix un
missatge de que el cataleg esta buit.

1. Elclient crida la web

2. El sistema mostra una llista de productes que tenen

estoc

1a. El botiguer selecciona I'opcié de menu ‘Veure cataleg’
2a. Si no hi han productes surt un missatge avisant

Cercar productes per criteri
Botiguer i Client

Sistema

Usuari
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Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU17
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU18
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'exit:

Escenaris alternatius:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

- Elclient vol veure quins productes pot comprar amb
un determinat criteri
- El botiguer vol veure quin productes té a la venda
amb un determinat criteri
S’ha executat Veure cataleg
Es visualitzen els productes del cataleg que compleixen el
criteri de cerca.
1. Elbotiguer selecciona el criteri de cercai acciona el
boté de cercar
2. Elsistema mostra una llista de tots productes que
compleixen els criteris de cerca

Veure detall producte
Client i Botiguer
Sistema
Usuari
- El client vol veure el detall d’'un producte
- El botiguer vol veure el detall d’'un producte
S’ha executat veure cataleg o cercar productes per criteri
Es visualitza les caracteristiques d’un producte

1. Elusuari acciona el boté Veure detall
2. El sistema mostra les caracteristiques del producte

Afegir producte al cistell
Client
Sistema
Usuari
- Elclient vol comprar un producte concret
- El botiguer vol actualitzar I'estoc
S’ha executat CU15 o CU16
S’afegeix el producte triat a la cistella, s” actualitza el import
total de la comanda i es resta una unitat en la quantitat
d’estoc del producte.

1. Elclient acciona el bot6 ‘afegir a la cistella’

2. Lacistella no té el producte seleccionat i el producte
té estoc llavors el sistema I'afegeix al cistell amb una
unitat

3. Elsistema calcula el import total de la comanda

4. Elsistema resta una unitat a I'estoc del producte

2a. La cistella ja té el producte seleccionat i incrementa en
una unitat les unitats del producte a la cistella

2b. El producte seleccionat no té estoc llavors el sistema
dona un missatge i aborta el cas d’us.
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Cas d'us: CU19
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU20
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU21
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

Veure cistell
Client
Sistema
Usuari

- El client vol visualitzar els productes que té en la

cistella
S’ha executat Veure cataleg o Veure Detall Producte
Es mostra una llista amb els productes triats pel client. Per
cada producte es mostra la descripcio curta, la quantitat
d’unitats i el PVP. També es mostra el total del import del
cistell

1. Elclient acciona el boté ‘Veure cistella’

2. El sistema mostra una llista amb els productes triats
pel client. Per cada producte es mostra la descripcié
curta, la quantitat d’unitats i el PVP.

3. El sistema mostra el total del import del cistell

2a. La cistella esta buida i el sistema informa al client
d’aquesta situacio.

Modificar unitats d’un producte del cistell
Client
Sistema
Usuari

- El client vol modificar les unitats demanades d’un

producte del cistell

S’ha executat Veure cataleg o Veure Detall Producte
La quantitat del producte del cistell es modificat aixi com
I’estoc del producte. En cas de que no sigui possible per
falta d’estoc el sistema avisa al client d’aquesta situacid.
També es calcula el total del import del cistell

1. Elclient acciona el boté ‘+’ d’unitats

2. Elsistema actualitza la quantitat de unitats

demanades del cistell

3. Elsistema actualitza I'estoc del producte

4. Elsistema mostra el total del import del cistell
1a. El client acciona el boto ‘-’ d’unitats
2a. La quantitat demanada es superior a I'estoc disponible i
el sistema avisa de que no es pot servir el producte
2b. La quantitat demanada es 0 i el sistema avisa que s’ha
de eliminar el producte del cistell

Eliminar producte del cistell
Client

Sistema

Usuari
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Stakeholders i interessos:

Precondici6:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU22
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU23
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'exit:

Escenaris alternatius:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

- El client vol eliminar un producte del cistell

S’ha executat Veure cistell
El producte del cistell es eliminat de la comanda, per tant
s’actualitza I'estoc del producte. També es calcula el total
del import del cistell
1. Elclient acciona el bot6 ‘Eliminar’
2. Elsistema elimina el producte de la llista del cistell
3. Elsistema actualitza I'estoc del producte
4. Elsistema mostra el total del import del cistell

Confirmar cistell
Client
Sistema
Usuari
- Elclient vol donar per acabada la tria de productes

S’ha executat veure el cistell
El sistema emmagatzema la comanda

1. Elclient acciona el botod ‘Confirmar comanda’
2. El sistema emmagatzema la comada

Entrar Dades client

Client

Sistema

Usuari

- Elclienti el botiguer volen saber les dades per fer la

factura i per donar a conéixer on ha de rebre la
compra

S’ha executat Confirmar cistell

El sistema emmagatzema les dades del client

1. Elsistema mostra una pantalla on demana les dades
del client
2. Elclient omple les dades
El client acciona el boté ‘OK’
4. Elsistema valida les dades i les dona per bones
El sistema emmagatzema les dades del client
4a. El sistema valida les dades i troba errades
4a3l.Tornaa 2

e
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Cas d'us: CU24
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU25
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'éxit:

Escenaris alternatius:

Cas d'us: CU26
Actor principal:
Ambit:

Nivell d'objectiu:

Stakeholders i interessos:

Precondicio:
Garanties minimes:

Escenari principal d'exit:

Escenaris alternatius:

2017

Autor: Jordi Boada Oliveras

Confirmar compra
Client
Sistema
Usuari
- El client vol donar per acabada la compra

S’ha executat Entrar dades client
El sistema emmagatzema la compra

El client acciona el boté ‘Confirmar compra’

El sistema emmagatzema la comada

El sistema genera el comprovant de compra

El sistema envia un correu electronic al client amb el
comprovant de compra

= PP E

Generar comprovant compra
Botiguer
Sistema
Usuari
- Elclient vol tenir un comprovant dels productes que
ha adquirit
S’ha executat Confirmar compra
Es genera un document pdf on consten les dades dels
productes adquirits pel client
1. Elclient acciona el boté ‘Confirmar compra’
2. Elsistema genera un document pdf amb les dades
dels productes adquirits pel client

Enviar correu electronic al client
Botiguer
Sistema
Usuari
- Elclient vol tenir un comprovant dels productes que
ha adquirit
S’ha executat Confirmar compra
S’envia al client un coreu amb un document pdf on consten
les dades dels productes adquirits pel client
1. Elclient acciona el botd ‘Confirmar compra’
2. Elsistema envia un correu al client amb un
document pdf amb les dades dels productes
adquirits pel client

Pagina 22 de 61 Shop Online



Treball Final Grau d’Enginyeria Informatica: Memoria Autor: Jordi Boada Oliveras

3.1 Model de dades
En aquest apartat es defineix les entitats que intervenen en el sistema des de el punt de vista

de la informacié, aixi com la relacié entre elles. D’aquest disseny sortira la definicié de la base
de dades:

manages Shop
1 attributes
-nif : NIF has
-name : String 1
-phone : PhoneMumber
-email : Email
-password : Password q.*
-passwordEmail : Password
TypeProduct
-name : String attributes
-gurname : String -id '-Integér
-phone : PhoneNumber _name : String
-password : Password
-email : Email 1
belongs
*
Product
arnpuies
has -id : Integer
-name : String
1 -description : String
-price : float
asks Order 1 -guantity : Integer
1 - LineOrder -image : String
-id : Integer consists attrnibutes
-qme: Date 1 1.+ |-id: Integer
~time: : Time " |-guantity : Integer
1 -status : Status -price : float
-ftotal : fioat ~lamount : fioat
Customer ~iquantity : Integer
alnpues
-nif : NIF
-name : String
-gurname : String
-address : String

-zipcode : String
-phone : PhoneNumber

-email : Email
-zhipName : String wenumerations
-shipSurname : String Status

-shipAdress : String
-shipZipcode : String

ration literals
Active
Finished

3.2 Diagrames de seqiiéncia

Gestio de la botiga:
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Autor: Jordi Boada Oliveras

‘activity Shoplianagement] ) Shopllanagement | T

Usuari e
,,,,, i
‘com gestor
Desconectar-se Modificar (Hor Veure tipus de l ’\ eraSrear
=) &) gestor E=tom) ‘Producte. (peure | oductes per
Crear Tipus Jlluﬁﬁur Tipus Eliminar Tipus s Modificar b N
Cr ) JEEEDIE R [ Veure oes

Procés de compra:

‘activity ShopActivty [ =) ShopActivty |

Client
S Cercar
e Productes per
criteri
b Afegi S
[ ";"" ";‘:" [ Producte al Veure cistell
e | cistell
Comprovar si
ha estoc
Modificar Eliminar Confirmar Entrar dades
unitats J ‘ producte J cistell | client J

" Confirmar
compra

Generar
| comprovant

‘ Enviar correu al
client

2017
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3.3

Arquitectura

Autor: Jordi Boada Oliveras

S’ha seguit el patrd d’arquitectura en capes. Aixi, tindrem el segilient disseny a nivell
computacional:

IShupAdministrqtiunFresen‘lzﬁun

4

ShopAdminitrationPre sentation

«COMponEnts =

Presentation

ISthCDmmDPPresentatinn
|

4

TComponents =1

ShopComm onPresentation

|

15h opPrelsentation

&

ShopPresentation

£ COMponEnts =

|

I

I5hopsa dm ini'lnFtionEusines 5

I
!

-

sCOMpanents =
Shoph dm initrationBusiness

Bua’nei

I5hopCom mlonBusiness
I
I
|

4

aComponents
ShopCommonBusiness

=

i

|5hOpEHJ§ iness

4

CCOMmEoneEnts E]
ShopBusiness

e

15hop# dm inistllininlntegmﬁon

v

«TOMPOnEnts
Shoph dm inistrationinte gration

=

Integra tiojn

L

15hopComm gnintegration

Y

«COMponeEnts
ShopCom m onlntegration

=l

L

ISthInI#I?gratiDn

«COMpOnEnts
Shopinte gration

On les interfaces sén:

Capa presentacio:

2017
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1ShopAdmini: i i 4]

+login{ email : String, pwdShop : String, pwd : String )

+logout(

<registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String }

+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String
+updateManager( nif : String, name : String, surname : Siring, phone : String, password : String, email : String
+addTypeProduct{ name : String )

+updateTypeProduct( IdTypeProduct : Integer, name : String )

+listAlTypeProducts()

+addProduct( name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )

+updateProduct( idProduct : Integer, name : Siring, description : String, price : float, quantity : Integer )
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : Image }

IShopCommeonPresentation O

+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct{ productid : Integer }

IShopPresentation O

+addLineOrder( orderid : Integer, productd : Integer )

+showOrder( orderld : Integer )

+updateUnitsProductOrder( orderid : Integer, productld : Integer, units : Integer )

+removeProductFromOrder( orderld : Integer, productid : Integer )

+addCustomer( nif : String, name : String, surname : String, address : String, zipcode : String, phone : String, email : String, shipName : String, shipSurname : String, shipAddress : String, shipZipcode : String )
+createlnvoice( orderld : Integer, nifCustomer : String )

+sendMail orderld : Integer, maiCustomer : String )

+addOrder( orderid : Integer, nifCistumer : NIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float )

+updateOrder( orderld : Integer, nifCistumer : MIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float »

Capa negoci:

IShopAdmini: i i e

+login{ email : String, pwdShop : String, pwd : String )

“logout()

+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String

+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
+updateManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+addTypeProduct( name : String )

+updateTypeProduct( ldTypeProduct : Integer, name : String }

+listAlTypeProducts(}

+addProduct{ name : String, description : String, price : float, guantity : Integer )

+updateProduct( idProduct : Integer, name : String, description : String, price : float, quantity : Integer
+addimageProduct{ idProduct : Integer, image : Image }

1ShopC i ®
+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct( productid : Integer

1Sh i @]

+addLineOrder( orderld : Integer, productid : Integer )

+showOrder( orderid : Integer }

+updateUnitsProductOrder( orderid : Integer, productid : Integer, units : Integer }

+removeProductFromOrder({ orderid : Integer, productid : Integer »

+addCustomer( nif : String, name : String, surname : String, address : String, zipcode : String, phone : String, email : String, shipName : String, shipSurname : String, shipAddress : String, shipZipcode : String )
+createinvoice( orderld : Integer, nifCustomer : String )

+zendWail orderid : Integer, mailCustomer : String )

+addOrder( orderld : Integer, nifCistumer : NIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float )

+updateOrder( orderld : Integer, nifCistumer : NIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float }

Capa integracio:
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IShopAdmini: i iti

+login{ email : String, pwdShop : String, pwd : String )

+logout()

+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String }

+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+updateManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
+addTypeProduct{ name : String }

+updateTypeProduct{ dTypeProduct : Integer, name : String )

+listAlTypeProducts()

+addProduct{ name : String, description : String, price : float, quantity : Integer }

+updateProduct( idProduct : Integer, name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : Image )

IShopCommonintegration O

+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct( productld : Integer }

Autor: Jordi Boada Oliveras

1Shopintegration

+addLineOrder( orderid : Integer, productid : Integer )

+showOrder( orderld : Integer }

+updateUnitsProductOrder( orderld : Integer, productid : Integer, units : Integer )
+removeProductFromOrder( orderd : Integer, productid : Integer )

+createlnvoice( orderld : Integer, nifCustomer : String )

+sendMail( orderid : Integer, mailCustomer : String )

+addOrder( orderld : Integer, nifCistumer : NIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float }
+updateOrder( orderld : Integer, nifCistumer : NIF, date : Date, time : Time, starus : String, total : float )

+addCustomer( nif : String, name : String, surname : String, address : String, zipcode : String, phone : String, email : String, shipMame : String, shipSurname : String, shipAddress : String, shipZipcode : String )

Anem refinant les tres capes orientant-les als patrons i tecnologia que es fara servir en el

projecte:

3.3.1 Capa presentacio

Utilitzarem el patré MVC (Mode-Vista-Controlador). Com I’eina escollida és JSF, farem servir el

Faces Servlet com a controlador, accedirem al model mitjancant els Managedbeans i les vistes

s'implementaran amb Facelets.

El refinament queda de la segilient forma:
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package Diagrams [

Autor: Jordi Boada Oliveras

hopAdministrationPresentationRealization U

Presentation

0 =

msm:summ:mg.pwa:smg)
Mwwp(mn:f String, name : String, phone : String, password : String,

: String, name : String, surname

rin

+addTypeProduct( name - String )
+updateTypeProduct( IdTypeProduct : Integer, name : String )
+listAlTypeProducts()

roduct( name : String, description : String, price : float,
+updateProduct( idProduct : Integer, name : String, descriptior
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : Image )

String, name : String, phone - String, password : String, email: String )
if - Stri i ing, phone : String, password : String, e
nif  String, name  String, Sumame : String, phone - String, password ; String, email - String )

quantity : nteger )
n : String, price : float, quanty : Integer )

email: String )

: String )

»
I

«components
ShopAdministrationPresentation

FrontController

«components
ShopAdministrationController

«controllers

-
s
/
7

«actions =
login

«lianagedBeans
Login

e «actions
logout

«action»
registerShop
«ManagedBean»
> RegisterShop

]

«actions
updateShop
«ManagedBeans
pdateTripinformation

¥
=

«actions
registerManager
«lanagedBeans
RegisterManager

«actions

5 updateManager
«ianagedBeans
UpdateManager

i

«action»
addTypeProduct
«ManagedBean»
addTypeProduct

«actions

updateTypeProduct
eManagedBeans

UpdateTypeProduct

«actions

listAllTypeProducts
«ManagedBeans

ListAllTypeProducts

| I

«actions
addProduct

Jut]

«ifanagedBeans
addProduct

j

«actions
updateProduct
«ManagedBean»
UpdateProduct

A
«actions
addimageProduct

«lanagedBeans
AddimageProduct

-

\ ‘\DDMW"CI“) 3 )
| \ ShopAdministrationViéws \

MessageView

TypeProductListView

wviews aviews = aviews

addimageView

1 «facelets «facelets

§
f

TypeProductListView

«facelets
AddimageView
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Diagmms[qhnnr i izati U
1
Presentation
1ShopC: O
+findProducts( typeProduct : String, namePreduct : String )
+showProduct( productid : Integer )
T
|
|
|
«components =]
CommunicationPresentation
«components =]
CommunicationController
«actions =]
ProductList
_ > «ManagedBean»
| o =
e TR «action» =i
RS ShowProduct
«controllers =] T e > «ManagedBean»
FrontController BT, e ey e R WSS T S T ShowProduct
aserviets
FacesServiet
" o
I\ W
! \ e
| \ e
~
1 A g
~
I \ ~
~
] \ S
\ ~
1 ~
\ ~
' ~
\ ~
l’ 1
A
L \
I \ -
~
| \ <
[ \ ™
| \ «components» <~ =]
CommunicationViews -
v ¥ ~
aviewn =) aview» =)
ProductListView ProductView
«facelets «facelets
ProductListView ProductView
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package Diagrams | ShopPresentationReaIizalionU
1
Presentation
IShopPresentation O
+addLineOrder( orderld : Integer, productid : integer )
+showOrder( orderid : integer )
+updateUnits| orderld : Integer, productid : Integer, units : Integer )
+removeProductFromOrder( orderld : Integer, productid : Integer )
+addCustomer( nif : String, name - String, surname : String, address : String, zipcode - String, phone : String, email: String, shipName : String, shi  String, ship#  String, String )
ice( orderld : Integer, : String )
+sendMail( orderld : integer, mailCustomer : String )
+addOrder( orderld : Integer, nifCistumer, date, time, starus : String, total : fioat )
+updateOrder( orderld : Integer, nifCistumer, date, time, starus : String, total : ficat )
«components =)
ShopController
«action» =)
addLineOrder
«ManagedBean»
e addLineOrder «actions =]
showOrder
e «ManagedBeans
ST ShowOrder
«controllers |
«action»
SizdContiober updpateUnitsProductOrder
aserviets ‘ >
t «ManagedBeans ﬂ
& updateUnitsProductOrder
| TR e «actions
| ~ — - RemoveProductFromOrder
| «ManagedBean»
IR Order
| s «wactions =]
[] 3 addCustomer
] «ManagedBean»
| S addCustomer
| S
| ~ g
~ ~
| Sz | «actions =),
~ createlnvoice
| ~ =
~ i A «ManagedBeans
! N ~ . Createlnvoice
I ~
| \ N N «actions 1) o S
| \ \ \ B < updateOrder 2
| \ \ N N «ManagedBean» ;:nc::‘":“ &l = ~
\ \ \ N UptadeOrder Ty
1 \ \ \ \ Sy "
| \ A\ N SendMail «actions ]
| \ N \ addOrder
\ \ \ N «ManagedBeans
! \ \ \ N Addorder
| \ X \ N
N
I \ A i N
[ \ \ A N
| \ \ 3 \
| \ % X \ i
! . b
| \ g \ ™
\ \ N
| \ \ \
| \ \ «components N\ =],
ShopViews \ N
- 2 ¥ ') N N
aviews =] aviews =] wviews = «views = aviews
ProductListView ShowOrderView CustomerView EndOrderView MessageView
«facelets «facelets «facelets «facelets «facelets
ProductListView ShowOrderView CustomerView EndOrderView Mess iew

3.3.2 Capa negoci

Farem que el disseny pugui atendre peticions remotes, aixi utilitzarem el patré fagana. La
logica de negoci s'implementara com un EJB sense estat perque sigui el contenidor Java EE qui
resolgui les comunicacions remotes, qui gestioni la seguretat i qui gestioni les transaccions.

El refinament queda de la segiient forma:
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Business

IShopAdministrationBusiness ®

+login( email : String, pwdShop : String, pwd : String }

+ogout()

+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phene : String, password : String, email : String }
+updateManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+addTypeProduct{ name : String )}

+updateTypeProduct( ldTypeProduct : Integer, name : String }

+listAlTypeProducts()

+addProduct( name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )

+updateProduct( idProduct : Integer, name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : Image )

T
|

wcomponents =
ShopAdministrationBusiness

«EJBRemotelnterfaces ®
1ShopA ini: i

operstions
«EJBRemoteMethods+login( email : String, pwdShop : String, pwd : String )
«EJBRemoteMethoda+logout()
«EJBRemoteMethods+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )
n:EJBRemnteHethudwupdateShup(nlf String, name : String, phone : String, password : String, email : String )
«EJBR register { nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
«EJBR telethod { nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
«EJBRemoteM ethod»+addTypeProduct{ name : String }
«EJBRemoteMethods+updateTypeProduct( ldTypeProduct : Integer, name : String )
#EJBRemotelethods +istAITypeProducts()

n:EJBRemuteHethudnmdeduct( name : 5tring, description : String, price : float, quantity : Integer )
«EJBR updateProduct( idProduct : Integer, name : String, descrlptmn String, price : float, quantity : Integer )}
«EJBR teMethod t( idProduct : Integer, image : Image }

7

I

ShopA

operations
+login( email : String, pwdShop : String, pwd : String )
+logout()
+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, pagsword : String, email : String )
+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )
+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
+updateManager( nif : String, name : String, surname : String, phene : String, password : String, email : String )
+addTypeProduct{ name : String )
+updateTypeProduct( ldTypeProduct : Integer, name : String )
+listAlMTypeProducts()
+addProduct{ name : String, description : String, price : float, quantity : Integer }
+updateProduct( idPreduct : Integer, name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : Image )
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Business

IShopCommonBusiness

+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct( productid : Integer )

T
[
|

wCcomponents
ShopCommonBusiness

«EJBRemotelnterfaces
ICommunicationFacadeRemote

operstions
«EJBRemoteMethods+findProducts( twpeProduct : String, nameProduct : String )
«EJBRemoteMethods+showProduct( productld : Integer )

K
\

CommunicationFacadeBean

operafions
+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct( productid : Integer )
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Business

+addLineOrder{ arderki : Integer, productd - Intsger )

+show Order{ orderkd : Ineger )

updateUnitsFroductOrder({ ordert - hiteger. productl : Ineger, units : Integer }

+removeProdustFromOrder( orderk : Integer, producti - Integer )

-addCustomer( nif - String, name - String, surname - String, sddress - String, zipcode - String, phone - String, email - String, shiphame - String, shipSurname : String, shipAddress - String, shipZipcode - String |
+createnvoice( orderk : Integer. nifCustomer : String )

+sandMail{ erderd : Intager, maliCustomer : String )

+addOrder( orderkd : Integer, nifCistumer, date, fime, starus : Sirng, tofal - float)

+updateOrder( orderd : integer, nifCistumer, date, tme, starus : String, total : fleat )

LS
\

=COMpONEnts
ShopBusiness

<EJBRemoteinterfaces
ShopFacadeRem ote

<EJERemoteMethods +addLineOrder( orderd : integer, productd : Intager )
«EJERemoteMethods+show Order( orderd : integer )

<El pdatel Order( orderd : integer, productid : hieger, units : nteger )
<El roductFromOrder( orderld - nteger. productld : Integer }
<EJER=moteMethods +addCustome!
<EJER=moielethods screateinvoice( orderld : nteger, nifCustomer : String )
«EJER=rmoteMathods +sendMail] orderk : hteper. maiCustomer : String )

<EJER=rmoteMethods +addOrder( orderk : nteger, nifCistumer, date, tme, starus : String, ttal : foat )
<EJERermoielethods +updateOrder{ orderld - Integer. nifCistumer. date. time. starus - Sting. total - float )

nif : String, name : String, surname : String, address : Strng, zipeode : String, phone : String, email: Sting, shipName : String, shipSurname : String, shipAddress - String, shipZipoeds : String )

T

ShopFacadeBean
Sp—

+addLineOrder( erderl - Int=ger, productd - hteger )
+show Order{ orderid : Int=ger )

supdateUhitsProductOrder( orderld - integer. preductM : Integer, units - Intsger )
sremoveProductFromCrder( orderkd : Integer. productd : htsger )
+addCustomer( nif : Swing, name : String, surname : String, address : Sting, zibcode : String, phone : String, email : String, ship : String, ship
screatehvoice( erderld : Integer, nifCustomer - String )

#sendMai( orderld : nteger, mailCustomer : String )

+addCrder( erderld - Int=ger, nifCistumer, date. time, starus - String, total - float)

supdateOrder{ orderld : hteger. nifGistumer. date. fime. starus - String. total : float)

: String. ship. String, shipZipcoda : String )

3.3.3 Capa integracio

Per refinar aquesta capa s'ha decidit fer servir la tecnologia JPA que proveeix Java i que facilita

la connexié amb la base de dades.

El refinament queda de la segiient forma:

package Diagrams ShopAdminintegrationRealization U

Integration

+login( email : String, pwdShop : String, pwd : String ) |
+logout() |
+registerShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+updateShop( nif : String, name : String, phone : String, password : String, email : String )

+registerManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+updateManager( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+addTypeProduct( name : String )

+updateTypeProduct( IdTypeProduct : Integer, name : String )

+listAIy ucts|

+addProduct( name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )
+updateProduct( idProduct : Integer, name : String, description : String, price : float, quantity : Integer )
+addimageProduct( idProduct : Integer, image : image )

T —

«components =]
ShopAdministrationintegration

«JPAEntity»

«JPAEntity» | «JPAEntity»
TypeProduct

Shop Order

«JPAEntity»
Product
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package Diagrams [ ShopCommonIntegrationRealizationU

Integration

IShopCommonintegration

+findProducts( typeProduct : String, nameProduct : String )
+showProduct( preductid : Integer )

™
|
|
«componenty =]
ShopCommonlintegration
«JPAEntity» «JPAENtity» «JPAEntity» «JPAEntity»
Product Shop TypeProduct Order
package Diagrams [ ShaplmegrationRealizationU
1
Integration
©
orderld : Integer, productld : Integer )
| +showOrder( orderld : Integer )
orderld : Integer, preductid : Integer, units : Integer )
«enmmmwrd«(m Integer, productid : Integer )
+addCustomer( nif : String, name : String, surname : String, address : String, zipcode : String, phone : String, email : String, shipN: : String, shif : String, ship. : String, shipZi : String )
ice( orderld - Integer, nifCustomer : String )
«\oﬂorder(m mwnmmu?&m String, total : float )
+updateOrder( orderld : Integer, nifCistumer, date, time, starus : String, total : float )
7
I
!
I
f
«components =]
Shopintegration
.;’roduc; | Ordevr’ l 'L“ineon.!;r | ::.lltton.\;r |
3.4 Pantalles
- ShopView:
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I mEE

Tot LLibres
Botiga
NIF | 52169387Q |
Mo | Tot Llibres |
Teléfon | 036086363 |
Email | totllibres@gmail.com |
Password | r—— |

- ManagerView:

—_ E[EE

Tot LLibres
Dades Client
NIF | 52169387Q |
Mom | Juan Péerez |
Teléfon | 936986363 |
Email | juan.perez@gmail.com |
Passward | |

2017 Pagina 35 de 61 Shop Online



Treball Final Grau d’Enginyeria Informatica: Memoria Autor: Jordi Boada Oliveras

- LoginView:

sror e WG
Tot LLibres
Login
NIF | 52169387Q) |
Password Gestor | — |
Password Botiga | — |
- TypeProductListView:
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Srop onire (LD
Tot LLibres
Tipus de productes
Mavela Historica
N——
Tornar
- TypeProductView:
- [LIEIX]
Tot LLibres

Tipus de Praducte

Descripeid Movela negra

o | [ x|

- ProductView:
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— B
Tot LLibres
Producte

Tupus de Producte |_N°""3"1 historica | W/ | \ /

Nom | Dime Quien soy | 100 x 100

Descripcid aaab asak adad / \

Preu | 17 |

Stock unitats | 20 |

r Tornar —l r oK —l

- ProductListView:

Shop Online Q@

Tot LLibres

Productes

Tipus de Producte: n Buscar per nom: |

137 x 10b

Dime quien soy
7€ Veure Detall

Comprar

Veure Cistella
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- ShowOrderView:

Shop Online Q@

Tot LLibres

Cistella

ome quensey [ [L] [oners 7

TOTAL 7€

Taornar a productes | | Facturacic i enviament

- CustomerView:

Shop Online l;’@

Tot LLibres
Client
Factura Enviament
NIF | 2169387Q |
Nom | Fordi | Nom | Fordi |
Adreca L&‘"m zeta, b6 J Adreca LCar-r'e zeta, B J
| |

Codi Postal | 08546 Codi Postal | 08546

Teléfon | 936986363 |

Email | JBgmail.com |

| Tornar | | OK |
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- EndOrderView

Shop Onling Q@

X

Tot LLibres

Confirmar compra

Dime quien soy I Unitat 17 €
TOTAL i7T€
Dades Factura Dades Enviament

L Enrere J |_ Confirmar compra J

4 Metodologia d’ implementacio

Per duu a terme la implementacid inicialment s’havia pensat en tres fases.

En primer lloc, s’ha realitzat un esprint basat en metodologies agils, implementant la part
basica del casos d’Us perque el sistema funcionés. S’han implementat el casos d’us: CUO5 Crear
botiga, CUO1 Registrar-se com a gestor, CU02 Connectar-se com a gestor, CUO8 Crear tipus de
producte, CU11 Crear producte, CU15 Veure cataleg de producte, CU18 Afegir producte al
cistell, CU19 Veure cistell, CU22 Confirmar cistell, CU23 Entrar dades del client i CU24
Confirmar compra.

En segon lloc, s’havien d’ implementar els casos d’Us, que per mi eren prioritaris en aquest
projecte des de el punt de vista de aprenentatge: CU14 Afegir foto del producte, CU25 Generar
comprovant de compra i CU26 Enviar correu electronic. Tots aquests casos d’Us s’han
implementat utilitzant la técnica TDD Test-Driven Development.

Per ultim, s’havien implementar la resta de casos d’us, també usant la tecnica TDD.
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Pero en la realitat, donat als problemes que m’he trobat per implementar la segona fase, ha
provocat que desenvolupés simultaniament la segona i tercera fase. Inclus més d’una i dues
vegades, he estat a punt d’avortar la implementacid del casos d’Us: CU14 Afegir foto del
producte i CU25 Generar comprovant de compra, per la gran dificultat que m’ha suposat
trobar una solucié minimament efectiva.

En el cas CU14 Afegir foto del producte, em pensava que ho havia resolt amb el prototip que
vaig fer durant la fase de disseny per no afectar el temps empleat en el desenvolupament. La
idea era senzilla, doncs, la imatge que el usuari pujava es copiava en una carpeta del servidor i
en la base de dades es guardava la ruta d’accés. La sorpresa va ser que les imatges que es
veien perfectament quan s’executava l'aplicaci6 amb el navegador incorporat de I'Eclipse,
guan s’executaven des d’ un navegador tradicional no eren visibles i donava | ‘error:

Not allowed to load local resource: file:///C:/wildfly-9.0.1.Final/standalone/data/IMG2

A partir d’aqui, vaig canviar la estrategia i vaig intentar guardar la imatge a la taula amb el tipus
de dades Blob (Big Large Object). Pero aqui em vaig trobar que per fer-ho requeria que la
gravacioé estigués dintre d’ una transaccié. | al intentar transformar el EJB en transaccional em
donava problemes de compatibilitat amb la crida remota. Finalment, buscant per Internet vaig
trobar una solucié que permetia guardar les imatges en el servidor fora de I'aplicacio:

https://stackoverflow.com/questions/4543936/load-images-from-outside-of-webapps-

webcontext-deploy-folder-using-hgraphi

Aguesta es la solucid que s’ha implementat. Com aspecte negatiu implica que s’ha de
modificar el fitxer standalone.xml del Wildfly per indicar el directori on es guardaran les
imatges. També el fet de definir una carpeta prévia on guardar les imatges obliga a indicar
sobre quin sistema operatiu correra I'aplicacid, ja que la nomenclatura del path és diferent
entre el Windows i el Unix.

En el cas CU25 Generar comprovant de compra, en la construccié del prototip tot va funcionar
bé perque el itextpdf-5.10.jar estava en Java Build Path i no utilitzava el ant per la construccio
de la aplicacid. Pero el problema el vaig tenir quan executava després d’utilitzar el ant i fer el
desplegament del Wildfly ja que quan s’executaven les instruccions propies per generar el PDF
el sistema no trobava el itextpdf-5.1.0.jar. En aquest cas la solucié la vaig a trobar també per
Internet:

http://hfluz-jr.blogspot.com.es/2014/05/load-itextpdf-simplecaptcha-apache-poi.html

Aguesta solucid implementada implica crear un module.xml especific i posar-lo juntament amb
el jar en una carpeta concreta dintre de la estructura de carpetes del Wildfly. A més, és
necessari modificar també el fitxer standalone.xml.

Totes les instruccions necessaries estan detallades en I'apartat de Desplegament.

Per altra banda, vull comentar que he reutilitzat codi que es va desenvolupar amb els
companys de l'assignatura de Projecte de desenvolupament de programari. En concret, es
tracta d’un modul anomenat “validator”, que conté diferents classes que es fan servir per
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validar les dades que entra l'usuari: format de email, validador de cadenes de string que no
continguin caracters especials, validador de NIF i validador de teléfon.

5 Desplegament

En aquest apartat s’indiquen les instruccions a seguir per posar en marxa |'aplicacié.

51 Wildfly

5.1.1 itextpdf-5.1.0.jar

S’haura de crear el segiient directori:
C:\wildfly-9.0.1.Final\modules\system\layers\base\com\itextpdf\itextpdf\main
El fitxers que es troben dintre de la carpeta main del zip, s’hauran de copiar en la seglient ruta:

C:\wildfly-9.0.1.Final\modules\system\layers\base\com\itextpdf\itextpdf\main

r — e o
@le . v Equipo » OS(C:) » wildfly-8.01.Final » modules » system » layers » base » com » itextpdf » itextpdf » main 'l‘fll Buscar main ,Ol
Qrganizar v Incluir en biblioteca » Compartir con v Grabar Nueva carpeta =~ @ l@l

. SYSTEM.SAV + [ Mombre : Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
TouchSmartData o o
T ] itextpdf-51.0jar 11/11/2017 18:00 Executable Jar File 1.577 KB

. Usuarios

T modulexml 29/11/2017 20:35 Documento XML 1KB

. wildfly-9.0.1 Final
.installation
appclient
bin
docs
domain
modules

system
layers

base

fastenaml
. github
google
. h2database
. itextpdf
itextpdf
. main

shopOnlineProject  _

2 elementos

A continuacid es tindra que modificar el fitxer:

C:\wildfly-9.0.1.Final\standalone\configuration\standalone.xml

| afegir les linees que estan en groc:
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<subsystem xmlns="urn:jboss:domain:deployment-scar
<deployment-scanner path="deployments” relatiy

</subsystem:

<subsystem xmlns="urn:jboss:domain:ee:3.8":
<global-modules:

<module name="com.itextpdf. itextpdf"/>

</global-modules:
<spec-descriptor-property-replacement:false</s

U

5.1.2 Emmagatzematge d’'imatges

Per tal de guardar les imatges a una carpeta externa a I'aplicacié cal modificar el fitxer:

C:\wildfly-9.0.1.Final\standalone\configuration\standalone.xml

| afegir les linees que estan en groc:

3632 <subsystem xmlns="urn:jboss:domain:undertow:2.8">

364 <buffer-cache name="default"/>

3652 <server name="default-server”:

366 <http-listener name="default” socket-binding="http" redirect-socket="https"/>
3678 <host name="default-host" alias="localhost">

368 <location name="/" handler="welcome-content"/>

369 <location name="/images" handler="images-content"/>

37e <filter-ref name="server-header"/>

371 ¢<filter-ref name="x-powered-by-header”/>

372 </host>

373 </servers

3742 <servlet-container name="default”>

375 <jsp-config/>

376 <websockets/>

377 </servlet-container>

3789 <handlers:

379 <file name="welcome-content” path="§{jboss.home.dir}/welcome-content”/>

380 <file name="images-content” path="C:\\images"/>

381 </handlers:>

3820 <filters>

383 <response-header name="server-header” header-name="Server” header-value="WildFLy/9"/>
384 <response-header name="x-powered-by-header” header-name="X-Powered-By" header-value="Undertow/1"/>
385 </filters:

386 </subsystem>

5.2 Creacio de I'esquema de la base de dades

Es dona per suposat que esta instal-lat el PostrgeSQL 9.4 i existeix el usuari “USER” amb el
password “PASSWORD”

Aixi, després d’arrencar el pgAdmin lll, executem les seglients senténcies:
CREATE SCHEMA shoponline AUTHORIZATION "USER";
| a continuacié:

CREATE SEQUENCE shoponline.hibernate sequence;

5.3 Importacio del projecte a Eclipse
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Per crear i importar el projecte a Eclipse seguirem les seglients instruccions:
e Creem un nou projecte Eclipse. File -> New -> Java Project
Omplim els camps de "Project name" com ShopOnline
i cliquem "Finish"

e Un cop tenim el projecte creat importem la carpeta ShopOnline que es troba dins del
ZIP.

Per tal que el Eclipse pugui fer el buid online, és necessari incloure el fitxer:

Anirem al Java Buil Path del projecte.

Clicarem botd dret sobre el projecte ShopOnline -> Properties -> Java Biuild Path -> Libraries ->
Add External JARs

| afegirem el fitxer:

C:\wildfly-9.0.1.Final\modules\system\layers\base\com\itextpdf\itextpdf\main\itextpdf-
5.1.0.jar

Finalment, clicarem el boté ‘Apply and Close’

F B |
i@ Properties for ShopOnline - uﬂléj

type filter text Java Build Path = = =
CDI (Contexts and Depe —
Coverage * Source | = Projectsl =\ Libraries |<}@ Order and Exportl

Git = 14Rs and class folders on the build path:

Hibernate Settings . lom itextpef-5.1.0.jar - C:\wildfly-9.0.1 Final\modules\syster
don Rride Poih . @, JRE System Library [JavaSE-18]
Java Code Style . @ WildFly 9.x Runtime [WildFly 9.x Runtime]

Add JARs...

Add External JARs...

[

Java Comnpiler ’
Java Editor | AddVeriable..

l

l

[

Javadec Location
JAX-RS

JBoss Tools Knowledge
Project Archives

Add Class Folder...

l
)
l
Add Library... |
|
|

m

Project Facets Add External Class Felder..

Project References
Refactoring History ’ Edit... l
Run/Debug Settings

Server [
Targeted Runtimes
Task Repository | MigrateJARFile.. |
Task Tags
Validation
WikiText

g )
1 | 1 | F SPPY

@ Apply and Close] l Cancel l

Remove l

4 1] | 3
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5.4 Desplegament

Per desplegar el projecte:

e Clicar el boté dret sobre “build.xml”
e Clicar “Run As”
e Clicar “Ant Build”

Es procedira a la compilacié i a la generacié dels fitxers .jar .war i .ear

5.5 Publicacio

Per publicar el projecte:

e Anirem a la pestanya “Servers”
e Boto dret sobre “Wildfly 9.X"
e C(licar sobre “Start”

Es procedira a la publicacio

5.6 Accés ala aplicacio

Des de qualsevol navegador, introduirem:

http://localhost:8080/SHOP-ONLINE/

i obtindrem la seglient pantalla:
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S Ty e T e s, - e
€ & C | O locaihostasn/SHOP-ONLINE, | @
Productes Signin - Login

Grear Boiiga

Cliquem “Crear Botiga” i ja esta.

6 Manual d’uas

6.1 Posada en marxa

La primera vegada que accedim a I'aplicacié ens apareix la seglient pantalla:

S ey s T e s, - R
& & C | © locamost050/SHOP-ONUINE @
Productes Signin -~ Login

Quan cliquem el boté “Crear botiga”, el sistema ens demana la dades de la botiga:
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/T sreptnine -~ - - = NS — - — — 1 | il
€ & C [© localhost080/SHOP-ONLINE/pages/public/prod whim

EEE
Productes

Signin - Login

+ Registrar botiga

Nom Comercial: (') NIF: ()

TOT IMES 52173640N

Teléfon EMail: (*)

630515088 Joral envia@gmai com

Password E-Mail: (') Password Botiga: )

{) Camp obiigatori

Tomar eSSy

Aqui és important introduir el email i el password del email corresponents el compte de

correus que tingui la botiga ja que aquests compte és el que es fa servir per enviar els correus
al client amb el comprovant de la compra.

Tot seguit, és necessari registrar com a minim un gestor de la botiga per crear els tipus de
productes i els productes. Per aix0, farem “Sign in” -> “Com a gestor”:

/T sreptnine -~ - - = NS — - — — =/ | i
€ & C [© localhost080/SHOP-ONLINE/pages/public/shopViewsaim o |0
1T WMES  Productes

Signin - Login

|
Q, Productes
Tpus e procuct:
X No existeixen productes amb aquest criteri
e ok

ncalhozt5080/SHOP-ONLINE/ pages/public/managerView.shémi

Introduirem les dades i gravarem:
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e UL O e L e s — . e
« C | @ locamost050/SHOP-ONLINE/pages/public/managerView.xhimé o | @
TOTWHES  Productes Signin < Login
& Alta Gestor
NIF: (") Nem: (")
52173649N JORDI
Cognom: (*) Teléfon:
- J—
S ——
P
6.2 Accés ala gestio de la botiga
Per accedir a la gestid de la botiga clicarem “Login”:
e O e TR e s, — . e
« C | @ locamost050/SHOP-ONLINE/pages/public/managerView.xhimé o | @

ToOTWHES Productes

Signin «  Login

Q, Productes

Tipus de producte: Paraula:

% No existeixen productes amb aquest criteri

Nom Preu stock

il m

IocalbostBU80/SHOP. ONLINE) pages/pubiic/lagin dhiml

Que fara que el sistema ens demani els credencials per accedir al backend de la botiga:
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Y woone <\ P W e T——._— i [P
€ & C |© ocainostsoso/SHOP-ONLUNE/pages/publie/login thim! PRI

ToTIHES Productes Signin - Login

& Entri els seus credencials
E-Mail: (*)
[e——
Password Gestor: (')

Password Botiga: (*)

{) Camp obligatori

Una vegada connectats com a gestors ens apareix la seglient pantalla:

fren OO TR e T e T > = x i
€« C | O locaihost 3080, pages/public/login.xhtn

o | B i

TOT\HES bBotiga-  Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

# Mosticar Botiga

& Tipus uctes
Q Prode ™

Q@ Afegr Producte

Tipus de producte: aula;
& Modificar gestor
Tots .

Nom Prey  Stock

DIME QUIEN SOY 200 45

EL CODIGO DA VINCI 150 44

LA MANO DE FATIMA 190 50

R

LADECIMA CLAVE 20 % u

Seglent

ocamodt BOBO/SHOP-ONUNE/pages/pubsc/ioginshienie

Desplegant el menu del botd botiga i clicant “Modificar Botiga”, podrem modificar les dades
de la botiga:
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ST R e T e s, . ——— N
€ & C |© iocainosts0s0/SHOP-ONLUNE/pages/publie/shopView xhtmi @ i
TOTWMHES Botiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

< Modificar Botiga

Nom Comercial: (') NIF: )

TOT IMES 52173840N
Teléfon EMail: (*)

630515068 Joral envia@gmai com
Password E-Mail: ('} Password Botiga: (')

1234

{) Camp obiigatori

Tomar Desar

Des de el menu botiga, també podrem accedir als tipus de producte:

Jren T R e T e s, . ——— N
€ & C | O iocaihosts0s0/SHOP-ONLUINE/pages/manager/typeProductListViewhtmi @ i
TOTWMHES Botiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

s Tipus de Productes

%No hi han tipus de producte. Si us plau, primer crei un tipus de producte

Deseripeié

Tomar

On podrem afegir tipus de producte, clicant el botd “Afegir tipus de producte”:
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Jrow N . e W e o, - i

€ C |® ocamostsosy ductviewxhtrm NER

TOTWMES Botiga~ Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

+ Afegir Tipus Producte

Tipus de producte

HISTORICA

o
O bé modificar-los o eliminar-los:
SO e O o L ees—— — = e
€ & C | O iocaihosts0s0/SHOP-ONLUINE/pages/manager/typeProductListViewhtmi | @
ToTMHES Botiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

s Tipus de Productes

Descripcit
s =

Tomar

Des de el menu Botiga, també podem afegir productes nous:
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|/ snoponine x (@ ome quity sov-na. xﬂ i _ m - - % ‘ | b -
€ & C | O locamostsos0/sHOP- ductViewshtml % 8
TOTWMES Botiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout
+ Afegir Producte
Tipus de Producte (*) Nom ()
Descripcié (*) Preu ()
ey W
Su bisabueia, una mujer de 1a que SOl se sabe que huyd de Espaiia
e b e ok v ——
Guerra Civil
50
Per cada producte tenim els segiients botons:
Modificar producte:
yn ShopOnine x R
« C | @ iozathosts o - ot prox P

ToOT\MES eotiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

Z Modificar Producte

Tipus de Producte () Nom ()

HISTORICA v LA MANO DE FATIMA
Descripeié () Preu ()

La fstoria de un joven airapaco enlre dos relgiones y 60s amores, 190

en busca de su ibertad y la de su pueblo, en 13 Andalucia del sigo
XV1 1568, Obigados a venerar unos simbolcs religioscs en los

Unitats en stock (*)
que o creen. su descontento crece hasta

50

cancel  JOES

Veure detall:
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fren N R . . S e e, T > e

€ C | O locathost 5080, jes/public/showProductView xhtmi?productid = S&orderld =42 ® 06 i

TOT\HES Productes Signin - Login

@ Detall Producte

pus MISTERI
Producte
Nom LA DECIMA CLAVE 22.0€ 48
unitats
Doce forenses son requeridos para GIAGROSIKary atafar Una Misteriosa enfermedad que amenaza
1a $akud 0e un grupo de reagiosas residentes en un convento situado en & nore ce Espafia. Dos
e 103 companentes del grupo de Imvestacion son asesmaces
oLt 8080/ SHOP-ONUNE/paged’
/0 shoporine x (@ oo quinsor-nal x WL T S — — | o) G- i
€ 5 C [ @ locainost8080/SHOP-ONLINE/pages/manager/ddimageViewxhtmiproductid= x| B i
TOTWMES Botiga- Productes & JORDI BOADA (Manager)  Logout

+ Afegir Imatge Producte

[SUR Puiar maige

[Seieccionar arctwa | Dimeauinsoy g

O eliminar producte.

6.3 Procés de comprar

Quan s’inicia el procés de compra apareix la seglient pantalla corresponent a la consulta del
cataleg de productes:
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S O TR e T S me— il - x e
« @ | @ localhast 5080/SHOP-ONLINE/pages/public/productListView xhiml

TOTIHES  Productes Signin - Login

Q, Productes

Tipus de producte: Paraui;

Tors .

om P sk
= CIME QUIEN SO 00 48 © Detats
L= |
E EL comoo oaviNe! wo ~—
l LA DECIMA CLAVE 20w m

Per defecte, ens apareixen tots els productes, inclosos els que estan esgotats per falta d’estoc.
Podem filtrar la cerca per tipus de producte:

S N TR & R — e - x e
« @ | @ localhast 5080/SHOP-ONLINE/pages/public/productListView xhiml & B

TOTIHES  Productes Signin - Login

Q, Productes

Tipus de produste: Paraula:

MISTERI

SH

Nam Preu  Stock

E EL CODIGO DAVINGI T m 0 Detats

l LA DECIMA CLAVE 220 50

i també podem buscar productes que el seu nom contingui la paraula introduida:
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|/ snoponine Y - s « TS — ——— b - - o) | 8

€ & @ | @ loealnestB080/SHOP-ONLINE/pages/public/produ nml B i

TOTIHES  Productes Signin - Login

Q, Productes

Tipus de producte: Paraui;

Clicant “Detalls” veiem els detalls del producte:

frn O R S & s el TN x e

« C | O locathost8080/SHOP-ONLINE/pages/public/showProductView xhtmi?productid = S&iorderid=42 o 6 3
TOT\MES Productes Signin - Login

@ Detall Producte

Tipus. MISTER|
Producte
Nom LA GECIMA CLAVE 220€ 48

unitats

Doce forenses 50N requericos para diagnosicar y #tajar Una Misteriosa enfermedad que amenaza
1a sakud 0e un grupo de reagiosas residentes en un convento situado en el nore e Espaia Dos
de los componentes del grupo de investigacion son asesinacos

ocamoct BUBI/SHOP-ONUINE/pages/ pubbe/productLUstYme i

Clicant el boto “Afegir al cistell”, anem afegint els productes i podem observar que el nombre
de productes en el botd “Veure cistell” s’incrementa:
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1 Sropriine 0y S ——— - |2l | il
« C | @ loeathast 505 WP -ONLINE/pages/public/productListView xhtmiorderd=42 &
Q Productes
g—j DIME QUIEN SOY 00
3
Quan cliquem Veure cistell ens surt la pantalla amb els productes que conformen el cistell:
AL ORI S W — el = - —
€ & @ [ toeanosms080/SHOP-ONLINE pages/public/showlrderView.htmilarderd=42 o :
= Cistell
om — -
Total 69.8 €

Aqui tenim les opcions de modificar la quantitat de unitats comprades clicant els botons ‘+’ o ‘-

“segons ens convingui. També podem eliminar un producte del cistell, tornar al cataleg de
productes o bé confirmar el cistell.

En cas de que confirmem el cistell, el sistema ens demanara les dades del client per emetre el
comprovant de compra i per enviar la compra al domicili sol-licitat:
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a2

€ - @ D locahosta080/SHOP-ONLINE/pages/pu

TOTIHES  Productes

& Adreca de Facturacio

MIF: ()
52173640N
Cognoms: (")
BOADA
Ciutat: )
PARETS DEL VALLES
Teléfan:

630515565

&8 Adreca de enviament

Nom: ()

JoROI
Adrega: ()

CAN PANTIQUET, 34
Codi Postal: ()

08150

() Camp OBligatori

Una vegada introduides les dades quan cliquem
de la compra:

€ pages/pub 4;

« Resum comanda Num. 42

Nom
LA DECIMA CLAVE

UNA COLUMNA DE FUEGO

Dades facturacié
Nom J0RDI
Cogrom B0ADA
Aaeca

CARRER DEL PI, 22

08100

PARETS DEL VALLES

TOT\HES Productes Signin - Login

Autor: Jordi Boada Oliveras

.

Signin - Login

Nem: ()
JORDI

Adrega: ')

CARRER DEL PI. 22

Codi Postal: (7)

08100

E-Mail: 1)

boaao@gmaicom

Cognoms: (‘)

BOADA
Ciutat: ()

MOLLET DEL VALLES

Tomar sl

“Continuar”, ens sortira la pantalla de resum

* 06 i

Quantitat Preu import
1 20¢ 20¢€
%€ e
Total 69.8 €

Dades envisment
Nom JORDY
Cogrom 80ADA
picass
CAN PANTIQUET 34
08150

MOLLET DEL VALLES

]

Si totes les dades sén correctes i cliquem “Confirmar compra”, ens apareixera un missatge de

que la compra s’ha efectuat amb exit:
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o BTN s T — e, R - < el ol

€ & @ | O loealhestB080/SHOP-ONLINE/pages/public/endOrderVie xhtm B i

TOTIHES  Productes Signin - Login

« Resum comanda Num. 42

Compra realitzada amb éxit

Nom Quantitat Preu Import
LA DECIMA CLAVE 1 220€ 20€
INA COLUMNA OE FUEGO 2 299¢€ arae
Total 69.8 €
Dades facturacié Dades enviament
Nom JORDI Hom: JORD
Cogrem: BOADA Cognom: BOADA
Arega Adrega
CARRER DEL P 22 CAN PANTIQUET, 34
08100
PARETS DEL VALLES MOLLET DEL VALLES

| el sistema generara un document del comprovant de compra que sera enviat a I'adrega de
correu del client:

Comanda: 42 Data: 12/12/2017

Ens complau informar-li que rebra la seva comanda en el domicili que end ha indicat dintre de 3
dies. La seva comanda conté els segients productes:

Nom: LA DECIMA CLAVE Quantitat: 1 Preu: 22.0 Import: 22.0

Nom: UNA COLUMNA DE FUEGO Quantitat: 2 Preu: 23.9 Import: 47.8

Total 69.8
Lol o L] ] » - Mas. 1de®2 < 3 -
Compra Num. 42 Reciidos % -
jordienvia@gmail.com @ 2106 (hace 3 minutos) -
parami =
X, catalinv > espafiolv  Traduck mensae Desactivar para catalsn x

Adntem datall de la seva compra Num 42

&5 recibodzpdt r
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n /

7 Futur de l'aplicaci

En primer lloc caldria assentar I'aplicacid existent. Es a dir, fer-la flexible perqué es pogués
executar tant en Windows com en Unix. En segon lloc, caldria reforgar la part del backend en el
que fa referéncia a la gestié de comandes.

En segon lloc, seria interessant internacionalitzar I'aplicacié donant-li la possibilitat de
presentar les pantalles en diferents idiomes i poder treballar amb diferents monedes.

A partir d’aqui, la feina per davant és enorme doncs I'objectiu seria arribar a donar els serveis
que donen programaris com el Prestashop™:

- Gestio dels clients.

- Implementar diferents sistemes de pagament i/o crear les passarel-les de pagament
que calgui.

- Implementar funcionalitats de enviament i logistica.

- Implementar funcions de marqueting.

8 Conclusions

Realment la realitzacid d’aquest projecte ha suposat la consolidacié i recordatori dels
coneixements que he anat adquirint durant els anys que estan fent el Grau d’Enginyeria
Informatica. Sobretot, els adquirits en les assignatures que comprenen el ram d’ enginyeria del
programari. | tal com es pot veure en la bibliografia els moduls de les assignatures que he
necessitat consultar com: Enginyeria del programari, Us de base de dades, Gestié de projectes,
Interaccid persona ordinador, Enginyeria de requisits, Analisi i disseny amb patrons, Enginyeria
de programari de components i sistemes distribuits i Projecte de desenvolupament de
programari. Finalment, encara que la he cursat en paral-lel amb el TFG, també m’ha sigut atil la
assignatura de Comerg Electronic, per la tematica del projecte.

Respecte al tres reptes que m’havia proposat implementar a mode d’aprenentatge: guardar
imatges, confeccionar fitxers pdf i I’ enviament de correu electronics, estic satisfet amb el
resultat. Segurament que hi hauran millors solucions que las que he aportat. Pero la satisfaccié
personal és deguda a que després de la guerra que he lliurat, he trobat diferents solucions
amb els seus pros i contres i he pogut decidir quina creia que era la millor per implementar en
aquest projecte.

! https://www.prestashop.com/es/homepage_PSReady?xtref=www.google.es
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En conjunt, també estic satisfet de la feina feta en totes les fases del projecte: el tema triat,
I'analisi i el disseny realitzat que gairebé he pogut mantenir inalterable en la fase
d’implementacié. | de la implementacié en si mateixa.

Resumint, encara que potser no es noti, aquest treball ha suposat una feina de moltes hores
de dedicacié i algunes estones d’ angoixa. Pero estic molt satisfet del resultat, en concret,
perque tots els casos d’Us estan operatius. | en conseqliéncia, aixo em dona la confianca
necessaria per afrontar nous projectes i reptes en el futur.

9 Agraiments

Vull agrair a la meva dona Amparo, el seu recolzament incondicional, la seva comprensié i
paciencia durant tots els anys que he estat fent el Grau.

També agrair els companys amb qui he compartit diferents aules, dels quals he aprés moltes
coses.

| finalment, al’equip docent de la UOC del Grau d’Enginyeria Informatica, pels seus consells i
coneixements que m’han transmes.
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