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1.- INTRODUCCION

1.1.- 3QUE ES REDMETRICS?

Redmetrics es un proyecto de Software Libre cuya finalidad es la creacion de una aplicacion de
gestién y confrol que facilite la planificacién y seguimiento de proyectos de desarrollo de
software.

la aplicacién se fundamenta en las siguientes fres ideas:

- la gestién de proyectos de software contiene dos actividades bien diferenciadas:
planificacién y seguimiento.

- El desarrollo de software es un proceso dindmico que puede llegar a requerir
varias planificaciones a lo largo del ciclo de vida de un proyecto.

- Tres de los dmbitos de estudio mas relevantes en la planificacién y seguimiento de un
proyecfo son el tiempo, el esfuerzo y el coste.

En definitiva, Redmetrics es un proyecto orientado a facilitar la realizacién de dos actividades
claves en la gestién de proyectos (planificacién y seguimiento) cenfrando el estudio en métricas
de tiempo, esfuerzo y coste.

El proyecto transcurre

GeSﬁén de Proyecfos correctamente, se siguen

haciendo seguimientos
periédicos

/ Planificacién \ / Seguimiento \

Tiempo

Plan definido en
Coste ferminos de tiempo, Coste

esfuerzo y coste \ /

El proyecto contiene
desviaciones suficientes
como para replanificar

Esfuerzo Esfuerzo

/III
\_

Grdfico 1: Flujo de actividades
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El propio Plan de Proyecto define como principal objetivo el siguiente:

«Aportar en las soluciones de medicion y andlisis de la gestion de proyectos y grupos en el
émbifo de la ingenieria de software y el software libre.»

1.2.- FICHA DEL PROYECTO

Nombre Redmetrics

Aplicacion para la planificacion y seguimiento de proyectos de

Descripcién
P desarrollo de software.

Fecha de creacién Febrero de 2011

Ultima versién liberada [Mayo de 2011

Licencia GNU GPL V3

Plataforma Linux, Windows, Mac (toda plataforma que soporte Ruby)
Autor Carlos Parra Camargo

P&dgina Web http: //code.google.com/p/redmetrics /

Contacto <carlospc@gmail.com>

logo

Grdfico 2: El logo elegido para el proyecio es un cubo
en perspectiva, representa la perfeccién de las métricas
v las dlistinfas perspectivas de una misma verdad.

Tabla 1. Ficha resumen del proyecto
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1.3.- PRINCIPIOS DE IMPLEMENTACION

El proyecto se ha desarrollado siguiendo una serie de principios entre los que cabe destacar
que Redmetrics estd compuesto por Software Libre al 100%. De la misma forma, el proceso
de desarrollo se ha apoyado en herramientas de software que, de la misma manera, son libres.

Redmetrics estd implementado en su totalidod en Ruby por lo que cualquier extension o
modificacién del proyecto deberd estar implementado en este lenguaje. Para facilitar la
legibilidad del codigo, se han seguido las recomendaciones citadas por las Ruby Style

Guidelines'.

En los desarrollos llevados a cabo, se prima la orientacién o objetos por delante de la
programacién estructurada. De esta manera, se prefende que el proyecto esté preparado para
una mejor escalabilidad y tiene una organizacién mas estructurada v reutilizable.

Por Uliimo, la eficiencia y eficacia también se han fenido mds que presentes en el
desarrollo. Se realizan multitud de consultas a la base de datos para la realizacion de las
métricas por lo que se ha fenido especial cuidado en optimizar las consultas y en cachear los
datos reutilizables entre distintas métricas.

1 http://www.caliban.org/ruby/rubyguide . shiml#style

/


http://www.caliban.org/ruby/rubyguide.shtml#style
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2.- ORIGEN DEL PROYECTO

los centros de produccién de software de hoy en dia fienen multiud de herramientas y
mefodologias sobre las que elegir. Actualmente, las metodologias dgiles disfrutan de una gran
popularidad y aceptacion y estén conviviendo con ofros modelos de desarrollo de software

como puede ser CMM!.

En esta linea, existe un interesante articulo del Software

Engineering Institute titulado  CMMI or  Agile: Why Not Trm—
Embrace Both!?. Dicho articulo recoge los valores positivos de

ambos modelos y da una serie de pautas para combinar las

mejores prdcticas. El estudio concluye destacando el liderazgo

de CMMI en lo que a procesos se refiere y el éxito del

método &gil por centrarse en las personas. Por contra, queda

un tercer pilar desatendido, el pilar de la tecnologia, donde ni

CMMI ni las mefodologias dgiles destacan en su definicién o "

tratamiento.

CMMI® or Agile:
Why Not Embrace Both!

Grdfico 3: Portada del libro
«CMMI or Agile: Why Not
Embrace Both!»

Redmetrics surge, motfivado por una carencia, como una
herramienta tecnolégica que prefende implementar un modelo
de planificacion vy seguimientos que facilite su uso en las
mefodologias dgiles y que sea acorde a las directrices definidas por CMMI, concretamente las
relativas a las dos siguientes Areas de Proceso:

~  Project Planning Process Area
—  Project Monitoring & Confrol Area

Ambas Areas perfenecen a la categoria de procesos Project Management Category (fuente:
Ultima versiéon del modelo CMMI-DEVE).

Redmetrics ha tenido en cuenta los principios de la metodologia agil con su planteamiento del
dinamismo en la gesfion de proyectos, permitiendo la generaciéon de fanfas planificaciones
como se estimen oportunas.

En definitiva el origen del proyecto Redmetrics es la deteccién de una brecha
tecnolégica entre los procesos y las personas. Surge como respuesta tecnoldgica a
una serie de actividades especificas de unos procesos pero feniendo en cuenta las necesidades
de agilidad que requieren las personas.

2 hitp://www.sei.cmu.edu/library/abstracts /reports /081003 .cfm

3 htto://www.sei.cmu.edu/library/abstracts /reports / 1003 3 .cfm
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3.- METODOLOGIA DE DESARROLLO

la metodologia de trabajo llevada a cabo en el proyecto se ha caracterizado por dos puntos
fuertes: el desarrollo en abierto y una cuidadosa gestién de la configuracién de todos
los elementos del proyecto.

la ufilizacién de un Gnico repositorio centralizado® (en este
caso, subversion] ha facilitado la labor de creaciéon y
evolucién de los distintos  elementos que componen el
proyecto.

' Dado que el proyecto se ha compuesto por una gran parte de
estudio de viabilidad, andlisis vy disefio, se ha tenido especial
atencion en el almacenamiento y versionado de toda la

SUBVERSION ’ Y o
documentacién  generada  (en el repositorio, toda la

Grdfico 4. Sislema  de  gdocymentacion se puede encontrar bajo el directorio doc/).
control de versiones utilizado

en Redmetrics De la misma forma, se ha ufilizado para el codigo un
paradigma de especial cuidado a los distinfos componentes de software. En esta linea, se ha
frabajado mediante la ufilizacién de una rama de desarrollo (runk/) v ofra rama para
almacenar las congelaciones de la plataforma (tags/); de esta manera, foda evolucion de
cédigo se ha redlizado desde la rama de desarrollo y, cuando el desarrollo era lo
suficientemente estable, se ha creado una nueva rama congelada para reflejar la liberacion de
una nueva version.

Por ofra parte, el desarrollo en abierto del proyecto puede dar lugar a que se encuentren fallos
en el proyecto por parfe de terceros. Este supuesto en el caso de este proyecto es algo
fotalmente positivo dado que contribuiria a mejorar la calidad del software. De igual manera, se
podrian, incluso, recibir parches de cédigo que pudieran incorporarse a la linea de desarrollo
directamente, fras la revision oportuna.

Siguiendo el modelo opensource, el desarrollo en abierfo es una apuesta del proyecto
Redmetrics para la mejorar su calidad y continuidad.

4 hitp://redmetrics.googlecode.com/svn
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4 .- INFRAESTRUCTURA Y HERRAMIENTAS

A lo largo del desarrollo del proyecto, se ha utilizado distintos servicios vy herramientas. A
continuacién se muestran una relacion de los elementos més relevantes utilizados en el proceso
de elaboracion de Redmetrics.

En primer lugar, se muestran los servicios utilizados en el proyecto:

Servicio Direccién Descripcioén

P4gina del proyecto para
http://code.google.com/p/redmetrics alojar vy centralizar el
desarrollo.

CGoogle Project
Hosting

Sistema de control de
r http: / /redmetrics.googlecode.com/svn/trunk .
_‘ versiones.

Subversion
._ U 0 c Plataforma de la UOC
Campus UOC. http:/ /www.uoc.edu utilizada para la
«TFCHng. Software coordinacién con el tutor
aula 1»

Tabla 2: Infraestructura del proyecto

Por ofra parte, a continuacién se listan las herramientas mas destacables del proyecto:


http://www.uoc.edu/
http://redmetrics.googlecode.com/svn/trunk/
http://code.google.com/p/redmetrics/

.‘]P Version: 2.0 Memoria del Proyecto I
>
Herramienta | Version Descripcién
&%
™ “YERRE Platoforma de gestién de proyectos base sobre la que se
' sostiene Redmetrics.
REDMINE
Redmine
2135 Plataforma de desarrollo de aplicaciones web sobre las que se
o basa Redmine y Redmetrics.
1.8.7 |lenguaje de programacién utilizado.
m Servidor de base de datos utilizado para implementar el modelo
MHSQL@ 5149 de la aplicacién de Redmetrics.
MySQL Server
7.2 | Editor de cédigo utilizado.
Vi IMproved
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J Sistema operativo utilizado para el desarrollo. Tanto para lo
10.10  |elaboracion del cédigo y documentacion del proyecto como la

puesta en marcha del servidor de pruebas.

vubuntu

linux for human beings

Ubuntu

39 Herramienta ofimdtica utilizada para la creacién de documentos
Officeorg o y diagramas.

The Open Source Offi

OpenOffice

11.0.696 | Navegador utilizado para las pruebas del prototipo.

4 Navegador utilizado para las pruebas del prototipo.

Herramienta libre de creacién de Diagramas de Gantt utilizada
en el proyecto.

2.4.3

TaskJuggler

Tabla 3: Herramientas del proyecto

Notese que esta relacion es simplemente una muestra representativa que permite reflejar el
entorno sobre el que se ha desarrollado el proyecto. la relacién exacta de aplicaciones,
librerfias 'y herramientas se encuentran en el laboratorio preparado para el desarrollo del
proyecto.

En cualquier caso, dado que el proyecto se ha desarrollado cumpliendo los estandares que fijan

12
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las plataformas usadas, es tolerante a cambios en el entorno (ofros navegadores, nuevas
versiones de ruby, ruby on rails, redmine, ...]. De hecho, durante la elaboracién de esta
documentacién, se ha publicado la nueva version de Redmine (1.2) v las primeras pruebas
apuntan a que Redmetrics es totalmente compatible con la nueva versién.
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5.- CICLO DE VIDA DE REDMETRICS

En este apartado, se expondran las distintas actividades llevadas a cabo en el proyecto
incluyendo los resultados obtenidos en cada fase del ciclo de vida.

5.1.-  PLANIFICACION

El proyecto comenzd con la fase de planificacion, en dicho .‘»

periodo comenzaron a esbozarse las directrices que darian

forma a Redmetrics. RECHESC
<Juoc >
Looce il

Todos los elementos frabajados en esta fose quedaron
reflejados en el documento «Plan de Trabajo del Proyecto ~
Redmetrics» que puede enconfrarse en el ANEXO: Plan de

Trabaijo.

Grdfico 5. Portada del
documento «Plan de Trabajo
del Proyecto Redmetrics»

5.1.1.- DEFINICION DE OBJETIVOS

Tras evaluar disfinfos obijetivos y contrastar con el tutor la mejor opcién, se decide definir un
objetivo global que se describia en el plan de proyecto como:

«se pretende realizar un proyecto que aporte al software libre una mejora significativa en la
gestién de los procesos comunes en la elaboracion de desarrollos de proyectos de software »

Una vez definido este objetivo global, se pudo comenzar a estudiar el estado del arte del
software libre para asi poder dar una respuesta al alcance del proyecto.

5.1.2.- ANALISIS DEL ESTADO DEL ARTE

Dado que el foco de afencién eran las herramientas de software libre orientadas a la gestion de
proyectos que permitieran un confrol sobre el desarrollo de software, el campo de atencién del
estudio estaba muy acotado.

El andlisis se centré en la busqueda en forjas de reconocido prestigio como son:

. hﬂp: sourceforqe.net
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- http://freshmeat.net/

- htips://launchpad.net

En todos los casos, el conjunto de estudio era muy pequefio, predominaban proyectos sin
apenas actividad y estaban muy centrados en dos tipos de gestiones: tareas y diagramas de
Gantt.

Es decir, el estado del arte revelaba que existian proyectos de proposito general en lo que a
gestién de proyectos se refiere pero poco centrados en la gestion del desarrollo de software.

En esfa linea, existen varias opciones de plafaformas de '
propdsito general para la gestion de proyectos, una opcién ’
emergente es Redmine, una aplicacién web basada en Ruby . ‘

On Rails y faciimente extensible. . -
Por tanto, el andlisis del estado del arte concluye con la poca

profundidad de las aplicaciones de Software Libre en materia REDM I N E
de gestion de proyectos de desarrollo de software pero existe R W —
una gran base de opciones de propdsito general.

Gréfico 6: Redmine, una
plataforma de propdsito
general para la gestion de
proyectos

5.1.3.- DEFINICION DEL ALCANCE

la primera decisién para acotar el alcance fue la utilizacion de Redmine como base del
proyecto. Gracias a las funcionalidades que aporta Redmine y su sistema de plugins la
elaboracion de un proyecto mas complejo centraria sus esfuerzos en los elementos que de
verdad aportan valor al objefivo de Redmetrics.

En cuanto a la particularidad del sistema de gestion de proyectos de software, se concluyd que
deberia cenfrarse en dos fareas claves, la planificacion de proyectos y el seguimiento de los
mismos. Concretamente, alrededor de tres dimensiones bien diferenciadas:

1. Esfuerzos: dado que el desarrollo de software, principalmente, se traduce en horas
invertidas en la elaboracién del proyecto, es un bloque de informacién de obligado

andlisis.

2. Costes: podemos dividir los gasfos de un proyecto en dos tipos: materiales y humanos.
Ambos son claves para fener en cuenta el coste y, por tanto, la rentabilidad que pudiera

15
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llegar a tener un proyecto.

Memoria del Proyecto

3. Tiempo: dada la gran casuistica que puede llegar a existir en un proyecto de software,
la gestion del tiempo con unas métricas adecuadas pueden ser muy Utiles para observar

y reaccionar adecuadamente.

Estimacién fermpord

Estimacién por perdfiles -
Estimacion por usuarios
Restante s 7 2
Estimacion por categorias .--.l REDMETRICS
Implementa
Incurrido Pe':‘ii: B ¥ / _H‘
Usuarios " Implementa "‘
ol q 9
e (i [ ] i}

flexible project management

Crdfico /- Primeros esquemas con el alcance de
Redmetrics

5.1.4.- ELABORACION DEL PLAN

Desde la perspectiva temporal,
fambién se defini6 que estos
elementos  siempre  deberian
diferenciar dos perspectivas:  la
parte incurrida y la parte restante.
De esta forma, cada vez que un
gestor del proyecto realizara un
andlisis deberia poder acceder a
un histérico incurrido en esfuerzos,
costes y tiempos del proyecto
para, de este modo, tener la mejor
informacion  del  estado  del
proyecto y poder plantear  asf
nuevas planificaciones si fueran
necesarias.

El trabajo de estudio y definicion del alcance culminé en la elaboracion de un Plan de Trabajo
que, ademds de incluir todos los elementos anteriormente citados, aportaba una distribucion

temporal para cumplir los objetivos marcados.
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Redmetrics - Diagrama de Gantt - Detalle

febk 2011 Mar 2011 Apr 2011 May 2011 Jum 2011 Jus

# |Tarea Fiicie Fin IT WA WO W10 WI1 WI? W3 W14 WIS WIE WIT WIA W19 WD WF1 WI? W23 W24 WRS W3R
[ Redmetrics Wed 20110302 Wed 201106 22 L,

1.1 Plan da trabaja Wad 2011-03-02 Tua 2011-03-15 p—

111 Definicién de ohjetivos Wed 2011-05-02 Sat 2011-03-05% !]

112 Andlis del estada de| ane Sum 2011-03-06  \Wed 2011-03-03

113 Definicoon del almnce Tha Z011-03-10  Sun 2011-03-13

114 Elaboracion del plan Mon 2011-03-14 Tise 2011-03-15

1.7 PFECT deading | Wad 2011-13-16 Wed 2011-03-15 *

L3 Analisis Wed 2011-03-16 Sat 2011-04-02

131 Crearién del catdlego de requiktos Wed 2011-03-16 Sar 2011-03-26 ﬁ

132 Creacién del andlisis funcional Sun 201103 27 Sat 2011 0402 1

1.4 Disafio 5un 2011-04-03 Tua 2011.04-18 —

141 Disefio del modeio Sun 20110403 Sat 20110409 {—

1.4.2 Diseiio de la vista Sun 2011-04-03  Sat 2011-04-0% :E

143 Dizeio del controlador Sun 2011-04-10 Tuwe= 2011-09-15 u|

L5 PECZ deadline! Wed 2011-04-20 \Wed 2011-04-20 -

1.6 IrplEmEnAciAn del protatipo Ward 2011-14-20 Tisa 20011-05-74 |

L&1 Definiciin del pratotipo Wed 2011-04-20° Fri 2001-04-23 ==h

1.6.2 Irplementacidn del pratatipo Sak 011-04-30  Tue 7011-05-74 li*'I:II

17 PECY deadline! Wod 2011 05 2% \Wed 201105 25 »

1B Mariora ¥ Presentaciin Wad 3011-05-35 Tue 2011-06-07 SO T e

181 Creacion de la memaria Wed 20110525 Fri 2011-06-03 =

182 Creacion de la presenlacicn el 2011-06-04  Tuws 2011-08-07 Iﬂj

149 Mzmoria y Presentacian deadiine Wead 2011-06-08 Wed 20011-05-04 »
| 1.10 Tribunal Virtwal Thu 2011-06-23  Thu 2011-06-23 *

Grdfico 8: Diagrama de Gantt incluido en el Plan de Proyecto

5.2.- ANALISIS

El andlisis del proyecto comenzd, una vez definidos los objefivos v el alcance general del
proyecto, con la elaboracion del catdlogo de requisitos para posteriormente realizar un andlisis
funcional del proyecto.

los elementos generados, fras ser entregados en su primera versién, fueron revisados y
actualizados incluyendo las directrices recomendadas por el tutor del proyecto.

5.2.1.- CREACION DEL CATALOGO DE REQUISITOS
El catélogo de requisitos al completo puede encontrarse en el ANEXO: Catdlogo de Requisitos.

Este documento comenzé con el desglose de objetivos del sistema, donde se sinfetizaron en @
objetivos los relevantes en el contexto del proyecto.

la elaboracién del catdlogo de requisitos comenzé la parte de requisitos funcionales con la
definicién de los actores del proyecio que, en este caso, no existe complejidad al ser

Unicamente 2: el responsable del proyecto vy el participante del proyecto.

A confinuaciéon se definieron los diagramas de casos de uso donde se elaboraron los 5
diagramas que representaban los flujos clave del sistema propuesto.
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Para concluir con los requisitos funcionales, se detallaron 18
casos de uso del sistema donde se describen detalladamente la
denominacién,  actores,  objefivos  asociados,  requisitos
asociados, la descripcion, precondicién, postcondicion, la
secuencia normal y las excepciones que pudieran conllevar.

En cuanto a los requisitos no funcionales, se elaboraron un fotal
de 12 requisitos que prefenden reflejar las necesidades
horizontales que deben fener un proyecto informdtico de esfas
caracteristicas (seguridad, modularidad, interactividad, eficacia,

N

El catdlogo de requisitos concluye con una matriz de
trazabilidad, donde se pueden observar las relaciones entre los
requisitos funcionales y los objetivos definidos en el sistema. Tras
la eloboracién de esta matriz y tras comprobar que todos los
objetivos  estaban  cubiertos  con uno o varios requisitos

CATALOGO DE REQUISITOS DEL PROYECTO
REDMETRICS

.‘b

<uoc O

Grdfico 9: Portada del
documento «Catdlogo de
Requisitos del Proyecto
Redmetrics»

funcionales, se concluyd que el proyecto fenia un cafdlogo de requisitos acorde a las

necesidades del proyecto.
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Permitir visualizar los esfuerzc

invertidos por los participantes del

proyecto.
invertido en la realizacién del proyecto.

tiempo restante para la finalizacién del

OBJ-006. Gestionar las previsiones de
proyecto.

OBJ-005. Permitir visualizar el tiempo
OBJ-007. Administrar perfiles.

gastos restantes para terminar el

OBJ-004. Gestionar las previsiones de
proyecto.

materiales y humanos realizados a lo

OBJ-003. Permitir visualizar los gastos
largo del proyecto.

esfuerzo restante para la finalizacién de

OBJ-002. Gestionar las previsiones de
proyecto.

OBJ-001.

RF-001. Acceder a la plataforma.
RF-002. Salir de la plataforma.

RF-003. Registrar esfuerzos.

RF-004. Visualizar esfuerzos
incurridos.

RF-005. Registrar estimacién inicial
de esfuerzos.

RF-006. Registrar estimacién actual
de esfuerzos.

RF-007. Visualizar esfuerzos
incurridos/restantes.

RF-008. Registrar gastos.

RF-009. Visualizar gastos incurridos.

RF-010. Registrar estimacién inicial
de gastos.

RF-O11. Registrar estimacién actual
de gastos.

RF-012. Visualizar gastos
incurridos/restantes.

RF-O13. Registrar tiempo.

RF-014. Visualizar tiempo incurrido.

RF-015. Registrar estimacién inicial
de tiempo.

RF-016. Registrar estimacién actual
de tiempo.

RF-017. Visualizar tiempos
incurridos/restantes.

RF-018. Administrar histérico de
perfiles.

Grdfico 10: Matriz de trazabilidad del proyecio Redmetrics

OBJ-008. Acceso controlado a la
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el
inicio y el estado actual.

plataforma.
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5.2.2.- CREACION DEL ANALISIS FUNCIONAL
El Andlisis Funcional al completo se puede encontrar en el ANEXO: Andlisis Funcional.

Una vez concluido el catdlogo de requisitos, se comenzé el desarrollo del andlisis funcional del
proyecfo. La finalidad de esta fase era la obtencién de un desglose pormenorizado del sistema
entrando especialmente en el andlisis GAP, dado que existe una fuerte relacién con el software
base, Redmine.

Uno de los componentes mds relevantes que incluye este andlisis es la arquitectura de
informacién del sistema, donde se analizan las 10 unidades de informacion bésicas que se
manejaran desde Redmetrics y se expone un diagrama para facilitar la comprension de la
arquitectura.

Incurrido Previsto
INF-001. INF-006.
E S l: uerzo Esfuerzo Estimacion de esfuerzos
INF-011.
Historial de perfiles
INF-002. INF-007.
Coste humano Estimacion de costes humanos
Coste
INF-003. INF-008.
Coste material Estimacion de costes materiales
INF-004. INF-009.
Tiempo del proyecto Estimacion de tiempo del proyecto
Tiempo
INF-005. INF-010.
Tiempo del hito Estimacion de tiempo del hito

Grdfico 11: Arquitectura de Informacion del proyecto Redmetrics

Dado que el origen del sistema es acercar el mundo de los procesos a las personas, en el
andlisis funcional se incluyd un apartado especifico para la usabilidad y accesibilidod de
Redmetrics, en dicho desarrollo, se definieron las pautas que se utilizarian en esta materia en el
resto del proyecto.
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Médulo de Datos Médulo de Estimaciones

Submadulo de Esfuerzos

Submadulo de Generacion
de Informes

Submaédulo de Visualizacion
de Informes

Submédulo de Tiempos
Médulo de Perfiles

Grdfico 12: Desglose de componentes del proyecto Redmetrics

Con el objetivo de estructurar el desarrollo, se realizdé una

ANALISIS FUNICIONAL DEL PROYECTO

descomposicion del sistema en partes, donde se concluyod ‘;E}WCS

que el sistema deberia tener un modulo de datos, un médulo

de estimaciones y un tercer médulo de perfiles. ReomeTRICS y
duoc O

Por tltimo, el andlisis mas importante se centrd en estudiar S—

las funcionalidades de Redmine y las competfencias de -

Redmetrics. Este andlisis detallaba las necesidades del

proyecfo, la funcionalidad ofrecida por Redmine y las

carencias defectadas en la plataforma base. De esfa forma,

se definio el alcance especifico, funcionalmente hablando, Grdfico 13: Porfadla del

de los médulos que debian desarrollarse desde cero o documento <Andlisis Funcional

modificarse, al ya existir en Redmine, para adaptarse a las del Proyecio Redmefrics>

necesidades de Redmetrics.

5.3.- DISENO

El documento de Disefio al completo puede encontrarse en el ANEXO: Diserio.

Esta fase comienza tras la elaboracién del Andlisis Funcional y fiene como objetivo dar un
disefio detfallado del modelo, vista y controlador de Redmetrics.
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Al igual que los elementos generados en andlisis, el documento de disefio, tras ser entregado en
su primera version, fue revisado y actualizado incluyendo las directrices recomendadas por el
tutor del proyecto.

5.3.1.- DISENO DEL MODELO

Cracias al andlisis de la arquitectura de la informacion realizado previamente, se realizéd un
modelo completo, en su tercera forma normal, de las necesidades de Redmetrics. Tras ello, se
estudio el modelo de dafos que aporta Redmine y se creo un segundo modelo, denominado
«Modelo segmentado», para mostrar los elementos que ya aportaba Redmine en su modelo o,
dicho de ofro modo, los elementos que deberia incluir el propio modelo de Redmetrics.

EstimacionPerfiles
| AslgnacionUsuarioPerfil | (0,n) | LdEstimacionPerfiles D Modelo de Redmetrics
*IdAsignacionUsuarioPerfil °Cantidad float Modelo de Redmine
“Inicio date *TdEstimacion
°Fin date °IdPerfil
“IdUsuario
“IdPerfil (L.n)
(0.n) (0,n) 1
1 Estimaciones EstimacionCostes
L Perfiles *IdEstimacion 1 (1,n) |*IdEstimacionCostes
Usuarios N ) 1 “Fecha date “Cantidad float
T cmombre.—string (1 [EStIRCIonTdenponopecto it
Hombre string “Coste-hora Tloat ¢IdEstimacionCostes .
1 °IdProyecto (O’n)
n 1 EstimacionHitos
(0,n) |*IdEstimacionHitos
°Fin date
0 1 eIdEstimacion
( fn) Proyectos ¢IdHito
Esfuerzos Tareas (0,n) 1 'IdProyecto o,n)
IdEsfuerzo (0,n) 1 I1dTarea Nombre string
Cantidad float Nombre string Inicio date
Fecha date IdProyecto 1 1 1 1
IdUsuario
IdTarea (0,n) Hitos
IdHito
CantidadesAceptadas ggzbre 3;{;"9
+IdCantidadAceptada Idp t
Costes Presupuestos (o,n) sCantidad Tloat royecto
+IdCoste (0,n) 1|'IdPresupuesto L °IdProyecto
Cantidad float “Concepto string| ]
*TdPresupuesto “Cantidad float
“IdProyecto

Gréfico 14: Modelo de Entidad-Relacion de Redmetrics

Para garantizar que las tablas (concretamente las referentes a usuarios, esfuerzos, tareas,
proyectos e hitos) se podian reutilizar se realizd un andlisis de equivalencias con el modelo,
estudiando atributo por atributo 'y confrastando que eran homélogos a los campos que
Redmetrics necesitaba.

Por tanfo, en esfa fase, se definié y el modelo y se corrobord la compatibilidad con el modelo
de Redmine.
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5.3.2.- DISENO DE LA VISTA

En el disefio de la vista, se definieron las pantallas mas relevantes que se iban a reutilizar de
Redmine v, se desarrollaron unos prototipos de ¢ pantallas necesarias para Redmetrics.

El prototipado de estas pantallas especificas de Redmetrics incluyen formularios, presentacién de

fablas, fextos de ayuda y distintos elementos para facilitar la interaccion de un responsable de
proyectos con la herramienta de gestién de proyectos.
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Estimacion actual
Fecha

Esfuerzos

w Perspectiva Perfiles
vy Perspectiva Usuarios

Memoria del Proyecto

HE RS E
Horasrestantes (& (E |E |2 |5 |58 |8 |&|&|E2 |2 |8 | | Totar
Jefe de Proyecto 0 horas
Analista Programador | Q0 horas
B 0 horas
Costes
Gastos Previstos
Partidas Presupuesto
Partida 1 100€ Modificar | Eliminar
Partida 2 200€ Modificar | Eliminar
Partida 3 300€ Modificar | Eliminar
Total 600€
Nueva partida

Tiempos
Fecha prevista
proyecto

Hitos Previstos

para el cierre del 311272011

Hitos

Fecha de Fin

Hito 1

Hito 2

31/07/2011 | Modificar | Eliminar
15/09/2011 Modificar | Eliminar

Nuevo hito

Grdfico 15: Profotipo de la pantalla <Estimacion actual> definida en el diserio de la vista del

| Guardar Estimacién |

proyecto Redmetrics
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Costes
Estimacion
Humanos Sonsnnal | Achsi
Jefe de Proyecto 400€ 500&
Analista Programadaor BO0E 800
Incurrido Programador Senior 1.200€ 1.500€
Proporciones 6 ‘
Jefe de Proyecto 1.400€ 1.300€
Analista Programador 2.500€ 2.300€
Restante Programador Senior 400€ 100€
Froporciones b ‘
Jefe de Proyecto 1.800€ 1.800€
Analista Programador 3.100€ 3.100€
Programador Senior 1.600€ 1.600€
Previsto 3
Proporciones | ‘ ‘
Tatal | ]
o L s L
i Estimacion
Materiales e | Aciid
Presupuesto 1 40€ 506
Presupuesto 2 B0E B0
Incurrido Presupuesto 3 120€ 150€
Froporciones ‘ b
Presupuesto 1 140€ 1306
Presupuesto 2 250€ 2306
Restante Presupuesto 3 40€ 10€
Proporciones ‘ ‘
Presupuesto 1 180€ 180€
Presupuesto 2 310€ 310€
Presupuesto 3 1680€ 160€
Previsto
Proporciones b ‘
Tatal L 2, I
¥ a ¢ | |

Grdfico 16: Profotipo de la vista «Estado de proyecto. Costes» definida en
el diserio de la vista del proyecto Redmetrics
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5.3.3.- DISENO DEL CONTROLADOR

Por dltimo, la fase del disefio se concluyéd con el disefio
del controlador. Esta tercera parte es el nexo de unién
entre la capa del modelo de datos y la de presentacién,

DISENO DEL PROYECTO REDMETRICS

> donde se almacena toda la légica del negocio de la
aplicacion.
REDMETRICS
¢JUoC /@ Se definieron en fofal, entre 6 pantallas, 16 funciones que
Lovw.uoc edu requerian estar alojadas en la capa del controlador. Estas
. funciones describian las  necesidades especificas  de
Redmetrics.

Este disefio, al igual que la parte del modelo y de la vista,
Gréfico 17 Portada del quedaron recogidos en el documento «Disefio del Proyecto

documento «Disefio del Redmetrics.

Proyecto Redmetfrics»

5.4.- IMPLEMENTACION DEL PROTOTIPO

la documentacién referente al prototipo puede encontrarse en el ANEXO: Prototipo.

Esta Oltima fase del proyecio fenia como objetivo la elaboracién de un profofipo que
garantizara la viabilidad del sistema. Dado que el proyecto realiza un andlisis vy disefio de un
proyecto de cierfas dimensiones, esta fase se limitaba o escoger un subconjunto de
funcionalidades que pudieran ser probadas en un prototipo. Para ello, se realizé primero un
esfuerzo en la definicién del prototipo para, posteriormente, realizar su implementacion.

5.4.1.- DEFINICION DEL PROTOTIPO

la definicion del prototipo fuvo en cuenta que el tiempo para la implementacién era de 3
semanas desde la finalizacién de las especificaciones, por ello se centrd en escoger las
funcionalidades que menor complejidad entrafiaban en su elaboracion.

Para facilitar la comprension de las especificaciones, se elabord una relacion de los casos de
uso previstos del sistema con su nivel de implementacién en el sistema, dando lugar a 7 casos
de uso completamente implementados 11 casos de uso parcialmente implementados.

En este confexto, se entendié clave la reutilizacion de todo el cédigo de Redmine, asi como de

ofros plugins, que pudieran ayudar a facilitar la implementacién del sistema definido. En esta
linea, la arquitectura de plugins de Redmine v la comunidad que hay detrés de la misma ayudd

26



.‘> Version: 2.0 Memoria del Proyecto
N

en gran medida.

5.4.2.- IMPLEMENTACION DEL PROTOTIPO

El prototipo se llevd a cabo en el tiempo estipulado y generd un conjunto de funcionalidades
suficientes como para probar la viabilidad del sistema.

Para facilitar la comprension de la implementacion del prototipo implementada, se ha creado un
video en la plataforma Youtube®. En dicho video se podran observar varios casos de uso del
sislema incluyendo la presentacion de pantallas de informes, uno de los elementos més Utiles
para un usuario de Redmetrics.

Redmetrics - Demo

cdrlospc 7 videos [¥] subscribe

Tainring 8 Ceosesta TO0 4 DFICIN, VIRTLAAL & Ingine
Métricas
i 13008 . o
e e pinias o i Walar seheal - 2011-85-24 2011-85-24 M11-08-20
. 80,0 Bere 0.0 horey
Incurride
f
~ B ~ I
Estuaren Restante 7
[ -
1
w - B [
Provisss
- “ ~
—

DERREE ) 360p

Grdfico 18: Video de demostracion de Redmetrics que puede encontrarse en
hitto./ /' www.voutube.com/watch@v=bioNPCICV3c

Todo el coddigo implementado siguio, fal y como se explicaba en este mismo documento en las
mefodologias de trabajo, unas guias de referencia que han facilitado un desarrollo estructurado
de tres semanas, dando lugar a dos versiones, 0.1y 0.2.

5 http://www.voutube.com /watch2v=btpNPCICV3c

27


http://www.youtube.com/watch?v=btpNPCtCV3c
http://www.youtube.com/watch?v=btpNPCtCV3c

.‘> Versién: 2.0 Memoria del Proyecto
)|

En cuanto al presente Trabajo Fin de Carrera, Redmetrics concluye su primera etapa con un
primer esbozo de funcionalidades implementadas y con las garantios de que el andlisis vy
disefio del sistema tienen una orientacion adecuada.
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6.- CONCLUSIONES

A continuacién se citan las conclusiones del Trabajo Fin de Carrera, Redmetrics:

- Gracias al estudio del arte realizado en la primera efapa del proyecto, podemos
concluir que en cuanfo a herramientas de gestién de proyectos de software ain hay
mucho campo para innovar. Existen multitud de metodologias emergentes que apenas
fienen herramientas tecnolégicas especializadas.

- El control y seguimiento del proyecto se centra en las dimensiones de esfuerzo, coste y
fiempo pero no son las Unicas, hay oftra dimension muy relevante que podria incluirse
como bloque de control: la calidad. Inicialmente no se contemplé como dimension
dentro de Redmetrics por no aumentar la complejidad del alcance pero, tras las primeras
pruebas, se concluye que seria muy inferesante incluir dicha dimensién. De esta forma,
un responsable de proyecto tendria en una panfalla unificada métricas referentes @
cuatro puntos claves en el desarrollo de un proyecto de software: esfuerzo, tiempo, coste

y calidad.

- En el desarrollo del proyecto se ha tenido especial cuidado en el cumplimiento de los
plazos de enfrega y el seguimiento del plan establecido. Si bien es cierfo que la
planificacion panordmica enfregada se ha cumplido correctamente en lo que a plazos
de entrega se refiere, hay cierfas tareas dentro de un mismo blogue (por ejemplo, la
creacion de los distintos elementos que conformaban el documento de disefio) donde
han sido dificilmente respetables las fechas internas. Esto puede significar que el grado
de detalle de la planificacién era muy excesivo para un proyecto de una Gnica persona
o que no se definieron bien las interrelaciones entre los distintos componentes.

« El proceso de elaboraciéon del catélogo de requisitos vy la elaboracién del andlisis
funcional son vitales para la realizacién de un proyecto de ingenieria informdtica. Sin
dichos frabajos previos, el grado de comprensién del sistema y la coherencia de los
modulos no fendrian un nivel suficiente. En este caso, se ha utilizado constantemente la
capacidad de abstraccién y de construccion de arriba-abajo para detallar planes cada
vez més definidos (Plan de Trabajo = Catdlogo de Requisitos = Andlisis Funcional).

- A lo largo del disefio, se ha profundizado en mayor medida en la fecnologia. Se
concluye que un buen dominio en la tecnologia que se vaya a desarrollar facilita la
realizacion  de  un  disefio  de calidad. la  ufilizacién  del  paradigma
Modelo/Vista/Controlador ha facilitado en gran medida la definicion por bloques de
las necesidades de Redmetrics; es altamente recomendable seguir este paradigma.

- El prototipo implementado ha cumplido su objetivo de probar la viabilidad del sistema
gracias a la simplificacion del subconjunto de funcionalidades que debia cumplir. En
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proyectos de cierfa dimensién, es una buena estrategio que debe seguirse y, de esta
forma, permitiria visualizar a los usuarios un primer esbozo de lo que el sistema prefende
ser. De esta manera, las reacciones, tanto positivas como negativas, aparecerian antes y
el desarrollo podria reorientarse en una etapa mds tfemprana del proyecto.

la reutilizacion de componentes de software es un gran acierfo siempre y cuando se
realice un andlisis detallado de las funcionalidades que aporta y las que quedan por
implementar por parte del nuevo sistema que se prefende crear. Gracios a la
reutilizacion de Redmine, se ha podido crear un sistema en forma de plugin que no
podria haberse realizado de ofro modo. Es decir, la reutilizacién permite construir
aplicaciones mds complejas y més especificas de una forma més econémica en cuanto
a esfuerzo y tiempo invertido se refiere.

La utilizacion de un repositorio de control de versiones ha facilitado en todo momento el
control de la documentacion y el codigo. Sin dicho repositorio o el histérico que
contiene el mismo, el desarrollo habria sido mucho mas artesanal, sin posibilidad de
volver a versiones anteriores o sin la confianza que aporta un sistema de copias de
seguridad.

la infraestructura de Google Project Hosting ha aportado mucha ayuda en la estructura
del proyecto. Se concluye que la utilizacion de una forja especializada en el desarrollo
de software puede aportar en el planteamiento del proyecto asi como en la difusién a
ferceros.

El Software Libre aporta un ecosistema de trabajo y de desarrollo de software de alta
calidad. Todo el proyecto ha sido realizado utilizando Software libre vy, concrefamente,
sin coste alguno en licencias siendo totalmente legal. El nivel de depuracién de las
herramientas utilizadas era muy alto, siempre versiones estables y, por fanto, han
facilitado que el desarrollo de Redmetrics haya sido una realidad. El Software Libre es
una alternativa viable.

la usabilidad del proyecto es muy baja en el prototipo, no se dedicé suficiente esfuerzo
en la formacién en tecnologios que mejoren la capa de presentacion (como pueden ser
AJAX) y, en consecuencia, los formularios ain son muy simples. De hecho, se concluye
que es una de las principales prioridades en las sucesivas evoluciones de Redmetrics.

30



.‘> Versiéon: 2.0
‘

7 .- BIBLIOGRAFIA

A continuacién se cifa la bibliografia ufilizada:

Titulo Autor

Ruby Style Guidelines Google

CMMI or Agile: | Software Engineering
Why Not Embrace | Institute of Camegie
Both! Mellon

CMM for Software Engineering
Development, Version| Institute of Camegie
1.3 Mellon
CMM for

Development:
Guidelines for
Process Integration
and Product
Improvement, Third
Edition

Software Engineering
Institute of Carnegie
Mellon

Guia de Desarrollo

de Redmine Redmine Community

Antoni Pérez Navarro,
Alfons Bataller Diaz,
Roser Beneito
Montagut, Nita Séenz
Higueras, Rut Vidal
Oltra.

Materiales y Fuentes
del TFC — Ingenieria
del Software

Memoria del Proyecto

Direccidn

htto:/ /www.caliban.org/ruby/rubyguide.shiml#style

htto: //www.sei.cmu.edu/library/abstracts /reports /O8tn
003.cfm

to:/ /www.sei.cmu.edu/library/abstracts /reports / 1 Otr
033.cfm

htto: //www.sei.cmu.edu/library/abstracts /books /032 1
711505 cfm

htto:/ /www.redmine.org/projects/redmine /wiki/Guide

htto: //www.uoc.edu

Tabla 4: Relacion bibliogrdfica


http://www.uoc.edu/
http://www.redmine.org/projects/redmine/wiki/Guide
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/books/0321711505.cfm
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/books/0321711505.cfm
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/reports/10tr033.cfm
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/reports/10tr033.cfm
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/reports/08tn003.cfm
http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/reports/08tn003.cfm
http://www.caliban.org/ruby/rubyguide.shtml#style

.‘> Versién: 2.0 Memoria del Proyecto
)|

8.- ANEXO: PLAN DE TRABAJO

8.1.- INTRODUCCION

El presente Plan de Trabajo pretende recoger todos los puntos claves que marcaran las lineas
de elaboracion del proyecto Redmetrics.

Este entregable coincide con la primera Prueba de Evaluacion Continua (PECT) en el confexto
de la docencia «Trabajo Fin de Carrera — Ingenieria del Software» cursado en Primavera de

2011.

A continuacién se citan objetivos, alcance, calendario y ofros elementos de inferés.

8.2.- OBJETIVO

El principal objetivo del proyecto es:

«Aportar en las soluciones de medicién v andlisis de la gestion de proyectos y grupos en el
dmbito de la ingenieria de software y el software libre.»

Es decir, se pretende realizar un proyecto que aporte al software libre una mejora significativa
en la gestion de los procesos comunes en la elaboraciéon de desarrollos de proyectos de
software.

Sin lugar a dudas, esfe proyecto pretende ser de ayuda
para fodo ingeniero que necesite enfender que estd
sucediendo o ha sucedido en el desarrollo de sus
proyectos. Por ello y, en ansias de mejorar el acceso a
las herramientas de las que dispone la ingenieria, este
proyecto se plantea como un desarrollo en abierto a la
par de desmbocar en un producto reconocido como
software libre.

logo elegido para el proyecio, cubo que
representa la perfeccion de las métricas y
las distintas - perspectivas de uvna misma

verdad.
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8.3.-

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

ALCANCE

Tras andlizar las herramientas mas utilizadas en el ambito del software libre para desarrollar
software, se propone como alcance principal, desarrollar un sistema sobre la herramienta de
gestién de proyectos Redmine® que permita obtener métricas de los proyectos. Concretamente,
el proyecto estard centrado en métricas sobre los esfuerzos, cosfes v tiempos de desarrollo.

De esta forma, se tendrd informacion sobre las fres perspectivas mas relevantes a la hora de
desarrollar software:

1.

Desde

Esfuerzos: dado que el desarrollo de software, principalmente, se fraduce en horas
inveridas en la elaboracion del proyecto, es un bloque de informacién muy inferesante
de analizar.

Costes: podemos dividir los gastos de un proyecto en dos tipos: materiales y humanos.
Ambos son claves para fener en cuenta el coste y, por tanto, la renfabilidad que pudiera
llegar a tener un proyecto.

Tiempo: dada la gran casuistica que puede llegar a existir en un proyecto de software,
la gestion del tiempo con unas métricas adecuadas pueden ser muy Utiles para observar
y reaccionar adecuadamente.

la perspectiva temporal, es importante destacar los conceptos de presente y futuro, que,

en la jerga del proyecto lo tfraduciremos a conceptos:

Incurrido: entendendiendo este concepto como lo invertido hasta el momento de toma
de la muestra. En nuestro contexto, suelen ser datos con un alto grado de
precisién si el proyecio ha ido registrando debidomente los esfuerzos, costes o
fiempos.

Restante: entendiendo como el valor estimado para finalizar desde la toma de la
muestra. El valor restante, siempre seré una prediccion que alguien realiza y, por tanfo,
estara sujefo a errores.

En todo momento, el valor incurrido sumado al valor restante nos daré lugar al valor previsto.

6 hitp:

www.redmine.org
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A alto nivel, la informacion clave que regiré las métricas del proyecto estarén basadas en los
siguientes conjuntos:

Dimensiones

Incurrido

Restante

Esfuerzo  |Horas invertidas por los Numero de horas previstas para la
participantes en el proyecto. finalizacién del proyecto
Coste Gastos materiales y humanos Gastos restantes previstos para terminar
realizados a lo largo del proyecto. |el proyecto.
Tiempo Tiempo invertido en la realizacion | Tiempo restante previsto para la
del proyecto. finalizacion del proyecto.

Por Gltimo, en cuanto al alcance, serd importante realizar un andlisis GAP que permita visualizar
coémo debe apoyarse Redmetrics sobre Redmine. En un andlisis preliminar de la dimension de
esfuerzos, se podria deducir el siguiente reparto:

Esfuerzo

Esfuerzo
Estimacion termporal M -

Presente

Estimacion por perfiles ‘

D

Futuro

Estimacién por usuarios . I I
[ E F 1
Restante @ .
Estimacion por categorias [

—— Programador

Analista ——

Incurrido >| Perfiles

— Usuario 3

P Usuario 2 —8
Usuarios —

Categaria 2——all

Categorias
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Consultor
‘ Jafe de Proyecto
\\' Usuaria 1

—Categoria 3

"
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Es decir, Redmine podré aportar cierta informacién alrededor de lo ya sucedido, de lo incurrido
gracias a que almacena informacion detallada sobre los usuarios, categorias, tiempos, ..

En cualquier caso, Redmetrics deberd aportar una solucion a la hora de considerar distintos

perfiles de desarrollo de software (Jefe de Proyecto, Andlista, Programadores, ...) y, sobre todo,
deberd permitir realizar estimaciones alrededor del esfuerzo, coste v tiempo restante.
P Y P
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8.4.- CALENDARIO

8.4.1.- PANORAMICA

A continuacién se expone una panordmica del proyecto describiendo las principales fases del proyecto:

# Tarea

I1 -Redmetrics

11 | Plan de trabajo

1.2 PEC1 deadline!

13 | Andlisis

1.4 Disefo

15 | PEC2 deadiine!

1.6 Implementacién del prototipo
i | PEC3 deadline!

1.8 Memoria y Presentacién
19 |
1.10

Memeoria y Presentacion deadline!

Tribunal Virtual

Redmetrics - Diagrama de Gantt - Panoramica

Inicio

Wed 2011-03-02 .
Wed 2011-03-02
Wed 2011-03-16
Wed 2011-03-16
5un 2011-04-03

Wed 2011-04-20
Wed 2011-04-20
Wed 2011-05-25
Wed 2011-05-25
Wed 2011-06-08
Thu 2011-06-23

Feb 2011
Fin 7 W8

Mar 2011 Apr 2011

May 2011 Jun 2011

W9 W10 w1l Wiz w13 W14 W15 wile W17 Wwls W19 W20 W21 W22 W23 W24 W25

Wed 2011-06-22 L,
Tue 2011-03-15 ™ B
Wed 2011-03-16
5at 2011-04-02

Tue 2011-04-19

Wed 2011-04-20

Tue 2011-05-24 v
Wed 2011-05-25
Tue 2011-06-07
Wed 2011-06-08
Thu 2011-06-23

Jul 2
W26 V]




8.4.2.-

DETALLE

A continuacién se expone una planificacion detallada para la ejecucion del proyecto Redmetrics:

Redmetrics - Diagrama de Gantt - Detalle

11
111
1.1.2
1.1.3
1.1.4
1.2
15
131
1.3.2
1.4
141
1.4.2
1.43
1.5
1.6
1.6.1
1.6.2
1.7
1.8
1.8.1
1.8.2
1.9
1.10

Tarea

Redmetrics
Plan de trabajo
Definicién de objetivos
Analis del estado del arte
Definicién del alcance
Elaboracidn del plan
PEC1 deadline!

Analisis

Creacitén del catalogo de requisitos

Creacion del analisis funcional

Disefio
Disefio del modelo
Disefic de la vista
Disefic del controlador

PEC2 deadline!

Implementacién del prototipo
Definicién del prototipo
Implementacién del prototipo

PEC3 deadline!

Memoeria y Presentacion
Creacién de la memoria
Creacién de |la presentacion

Memoria y Presentacidn deadline!

Tribunal Virtual

Inicio

Wed 2011-03-02
Wed 2011-03-02
Wed 2011-03-02
Sun 2011-03-06
Thu 2011-03-10

Mon 2011-03-14
Wed 2011-03-16
Wed 2011-03-16
Wed 2011-03-16
sun 2011-03-27
sun 2011-04-03
Sun 2011-04-03
Sun 2011-04-03
Sun 2011-04-10
Wed 2011-04-20
Wed 2011-04-20
Wed 2011-04-20
Sat 2011-04-30

Wed 2011-05-25
Wed 2011-05-25
Wed 2011-05-25
Sat 2011-06-04

Wed 2011-06-08
Thu 2011-06-23

‘Fin

Wed 2011-06-22
Tue 2011-03-15
Sat 2011-03-05
Wed 2011-03-09
Sun 2011-03-13
Tue 2011-03-15
Wed 2011-03-16
Sat 2011-04-02
Sat 2011-03-26
Sat 2011-04-02
Tue 2011-04-19
Sat 2011-04-09
Sat 2011-04-09
Tue 2011-04-19
Wed 2011-04-20
Tue 2011-05-24
Fri 2011-04-29
Tue 2011-05-24
Wed 2011-05-25
Tue 2011-06-07
Fri 2011-06-03
Tue 2011-06-07
Wed 2011-06-08
Thu 2011-06-23

Mar 2011

Apr 2011

May 2011

7TOWE W9 W10 W11 w1z W13 w14 W15 wWile W17 W1s W19 w20 w2l

Jun 2011 Jul
W22 W23 W24 W25 W26

v

ﬂ

-

p———
[ —
 —
I ——
.
v -
a ]
L
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8.5.-
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PUNTOS ABIERTOS

A la hora de plantear el alcance del proyecto, se han detectado los siguientes puntos abiertos
que deben madurarse en la elaboracion del catdlogo de requisitos:

8.6.-

Como

la prevision de esfuerzo para un proyecio es una tarea compleja, para facilitar la
estimacion, debe facilitarse algin sistema que ayude al usuario. Por ejemplo, en vez de
dar un nimero total, se le puede presentar un conjunto de conceptos (mds faciles de
estimar), de esta forma, el usuario en vez de dar un total, rellena unas estimaciones
parciales y el “total” se calcula automdticamente. Algunos paradigmas para realizar lo
estimacion:

o Horas restantes de cada perfil que va a participar en el proyecto (jefe de proyecto|
analista|programador]...).

o Horas restantes de cada persona (un usuario).
o Horas restantes en funcion de los componentes (VWBS) del proyecto.
o Combinacion de los anteriores (puede ser el caso més complejo).

Hay una gran cantidod de métricas a presentar por lo que debe cuidarse como se
presentan dichos resultados al usuario. En algin momento se deberd decidir si se
orienfard la solucion de presentacion de resultados con un interfaz altamente interactivo
(requiere mayor conocimiento de la capa “vista”] o con una buena categorizacion
(requiere menor conocimiento de la capa “vista” pero no serd tan intuitivo).

Estimar valores absolutos del futuro (incluso divididos en conceptos) puede ser Util, pero
aportaria mucho valor que las estimaciones vinieran acompariadas de unas previsiones
temporales, es decir, una estimacion de «quedan 100 horas para terminar el proyecto»
puede ser correcto pero es mucho mds dfil: «quedan 20 horas que ejecutar este mes, 50
horas el mes siguiente y las 30 horas restantes se ejecutardn en lo que queda de afo».
Si se consiguiera tener estas estimaciones que dan los valores distribuidos en el tiempo,
se podria cruzar los costes de los empleados con herramientas de planificacion
financiera y se tendria un control éptimo de los gastos previstos (a nivel corporativo).

DESARROLLO EN ABIERTO

valor afiadido, este proyecto se plantea como un desarrollo en abierto, donde toda la

informacién relevante asi como el codigo generado estard disponible desde la siguiente URL:
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htto: //code.google.com/p/redmetrics

A continuacién, una captura del estado actual del proyecto:

?’“ redmetrics

RedMine Metrics Plugin

Project Home Wiki Issues Source Administer

Summary Updates People

Project Information RedMine? metrics plugin is an effort to provide a set of tools to explore what is happening in the projects.

Star project
Activity =0 Medium
Project feeds

Code license
GMNU GPL v3

Labels
Business, Engineering,
Ruby

L% Members
carlospc

Your role
Owner

Featured

¥
Wikl pages
Main

Plan
Show all »
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Q.- ANEXO: CATALOGO DE REQUISITOS

9.1.- INTRODUCCION

El presente documento describe el alcance del proyecto Redmetrics, el sistema de medicién y
andlisis de la gestién de proyectos y grupos en el dmbito de la ingenieria de software.

En este documento se describen los objefivos del sistema, asi como los requisitos funcionales y
no funcionales que debe cubrir el desarrollo de la plataforma.

Por fanto, este es el primer documento que define las bases funcionales sobre el alcance del
proyecto Redmetrics.

9.2.- OBJETIVOS DEL SISTEMA

A contfinuacion se listan los objefivos que el sistema debe safisfacer:

OBJ-001 Permitir visualizar los esfuerzos invertidos por los participantes del
proyecto.

Descripcién |Este objefivo estd en el contexto del esfuerzo incurrido v refleja la necesidad
de visualizar el estado actual y cémo se ha llegado hasta él.

la visualizacion de los esfuerzos permitird mejorar la comprension de la
casuistica en el proyecto asi como la eficiencia del mismo.

OBJ-002 Gestionar las previsiones de esfuerzo restante para la finalizacién
del proyecto.

Descripcién | El esfuerzo restante medido en horas, es una de las formas mas bdasicas de
cuantificar el esfuerzo restante. Para ello, se deberd realizar unas previsiones
y, posteriormente, permitir consultar el ajuste de la realidad a las mismas.

Cracias a estas previsiones, se podran realizar disfinfos seguimientos vy
mejorar, en consecuencia, la precision de las estimaciones.

OBJ-003 Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo
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Descripcién

OBJ-004

Descripcién

OBJ-005

Descripcidn

OBJ-006

Descripcién

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

largo del proyecto.

Tanto los materiales como las horas invertidas en el proyecto, tienen un coste.
Debe poder visudlizarse el coste real de la parte material y humana para
facilitar la comprension sobre el estado del proyecto.

la visualizacion de los gastos materiales y humanos permitiréd mejorar la
comprension de la casuistica en el proyecto asi como la eficiencia del mismo.

Gestionar las previsiones de gastos restantes para terminar el
proyecto.

En un proyecto sin finalizar, siempre habré costes materiales restantes y/o
costes humanos restantes. En el caso de costes humano, el coste se calculard
tomando en cuenta el precio hora de la persona mientras que, en el caso
material, se tendrd en cuenta la estimacion realizada por el generador del
informe.

De esta manera, los gestores del proyecto podrén administrar el dinero
restante necesario para finalizar el proyecto.

Permitir visualizar el tiempo invertido en la realizacién del
proyecto.

El tiempo natural medido en dias serd una dimension muy importante a tener
en cuenfa, el sistema deberd permitir visualizar el tiempo incurrido en el
proyecto.

El tiempo incurrido y restante serd una medida muy Otil para comprender el
esfado del proyecto y asi tomar decisiones mdas efectivas.

Gestionar las previsiones de tiempo restante para la finalizacién
del proyecto.

la fecha de fin prevista en la finalizacion del proyecto es un dato de gran
relevancia para todos los participantes y consumidores del producto o servicio.
Por ello, se deben gestionar las previsiones temporales para la finalizacion del
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proyecto.

OBJ-007

Administrar perfiles.

Descripcién

Para realizar las estimaciones de esfuerzos, se pueden simplificar si se realizan
en funcién de perfiles. Para que esto sea viable, por cada usuario, debe
mantenerse un histérico sobre el perfil que desempefia (Analista Programador,
Andlista Funcional, Jefe de Proyecto, ...) en el proyecto.

Una persona, a lo largo de su carrera profesional, puede cambiar de perfil
varias veces. Por fanto, se deberd registrar un histérico de perfiles por cada
usuario.

OBJ-008

Acceso controlado a la plataforma.

Descripcién

Para el acceso a la plataforma se usard los mecanismos de identificacion
hasta ahora conocidos.

9.3.- CATALOGO DE REQUISITOS

@.3.1.- REQUISITOS FUNCIONALES

DEFINICION DE ACTORES

AC-001

Responsable del proyecto.

Descripcién

Actor encargado de redlizar las estimaciones de esfuerzos, costes y tiempos
restantes para terminar el proyecto.

AC-002

Participante del proyecto.

Descripcioén

Actor que invierte horas en el proyecto y/o necesita visualizar el estado del
mismo.
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DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

CU-001. Definicion de actores basicos

AC-001: Responsable AC-002: Farticipante

del proyecto del proyecto

llustracion 1: Definicién de actores bdsicos

CU-002. Modulo de Identificacion y Control de Acceso

«RF»
RF-001. Acceder a la plataforma.

«RF»
RF-002. Salir de la plataforma.

AC002: Participante del proyecto
[from:CU-001. Definicién de actores basicos)

llustracién 2: Mddulo de Identificacion y Control de Acceso
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CU-003. Moédulo de Gestion de Esfuerzos

«RF»
_w( RF-005. Registrar estimacién inicial

. T de esfuerzos.
.M”'w” «RF»
E i & RF-006. Registrar estimacion actual

de esfuerzos.

AC-001: Responsable del proyecto
[from:CU-O01 . Definicién de adiores basicos)

«RF»
RF-003. Registrar esfuerzos.

«RF»
RF-004. Visualizar esfuerzos
incurridos.

«RF»
RF-007. Visualizar esfuerzos
incurridos/restantes.

AC-002: Participante del proyecto
(from:CU-001. Definicion de actores basicos)

llustracion 3: Mddulo de Gestion de Estuerzos
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CU-004. Modulo de Gestion de Gastos

«RF»
P 4 RF-010. Registrar estimacion inicial
- de gastos.
«RF»
—={ RF-011. Registrar estimacion actual
de gastos.

«RF»
RF-018. Administrar historico de
perfiles.

ACOO1: Responsable del proyecto
(from:CU-001. Definicién de actores bésicos)

«RF»
RF-008. Registrar gastos.

«RF»
RF-009. Visualizar gastos
incurridos.

«RF»
RF-012. Visualizar gastos
incurridos/restantes.

AC-002: Participante del proyecto
[from:CU-00 1. Definicién de actores basicos)

llustracién 4: Mddulo de Gestion de Gastos
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CU-005. Médulo de Gestion de Tiempo

«RF»
p{ RF-015. Registrar estimacion inicial

. T de tiempo.
H“”“% #«RF»
E i (' RF-016. Registrar estimacion actual

de tiempo.

AC-001: Responsable del proyecto
[from:CU-O01 . Definicién de adiores basicos)

«RF»
RF-013. Registrar tiempo.

«RF»
RF-014. Visualizar tiempo
incurrido.

«RF»
RF-017. Visualizar tiempos
incurridos/restantes.

AC-002: Participante del proyecto
(from:CU-001. Definicion de actores basicos)

llustracién 5: Mddulo de Gestion de Tiempo
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CASOS DE USO DEL SISTEMA

RF-001 Acceder a la plataforma.

Actores AC-002. Participante del proyecto.
Obijetivos OBJ008. Acceso confrolado a la plataforma.
asociados

Requisitos RF-002. Salir de la plataforma.

asociados

Descripcién

El sislema debe permitir al usuario, previamente, existente, acceder a la
plataforma a fravés de la identificacion (usuario y confrasedial. El acceso a
un proyecto u ofro dependerd de los permisos de cada proyecto.

Precondicién

El usuario no estd identificado en la plataforma

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de identificacion.

2 |El usuario introduce su usuario y contrasenia.

3 El sislema comprueba los datos de acceso y en el caso de ser
correcto, permite el acceso del usuario a la plataforma.

Postcondicién

El usuario estd identificado en la plataforma

Excepciones

Paso Accién

El usuario no facilta de forma correcta la  informacion de
3 |identificacién, con lo cual el sistema informa al usuario de la
imposibilidod de acceder a la plataforma.

Comentarios

la identificacion en la plataforma serd condicion «sin ecuanon» para poder
interactuar con el sistema.
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RF-002 Salir de la plataforma.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJ008. Acceso controlado a la plataforma.

asociados

Requisitos RF-001. Acceder a la plataforma.

asociados

Descripcién

El sistema  proporcionard al usuario una opcién para  abandonar la
plataforma.

Precondicién

El usuario estd identificado en la plataforma

Secuencia
normal

Paso |Accién

El usuario selecciona la opcién de salir que ofrece el sistema en su
interfaz.

El sistema cierra la sesién del usuario, informando al usuario que la
sesién de trabajo a finalizado.

Postcondicién

El usuario no estd identificado en la plataforma

Excepciones

Comentarios

la identificacion en la plataforma seré condicion «sin ecuanon» para poder
interactuar con el sistema.
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RF-003 Registrar esfuerzos.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJOOT1. Permitir visualizar los esfuerzos invertidos por los participantes del
asociados proyecfo.

Requisitos RF-004. Visualizar esfuerzos incurridos.

asociados

Descripcién

El sistema debe permitir que los usuarios registren los esfuerzos que han
invertido en el proyecto.

Precondicién

El usuarié estd identificado en la plataforma.

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de carga de horas.

2 |El usuario introduce el tiempo invertido en el proyecto.

3 |El sistema comprueba el valor infroducido v registra el esfuerzo.

Postcondicién

El usuario no tfiene pendientes horas por registrar.

Excepciones

Paso Accién

El usuario no infroduce de forma correcta un valor numérico, con lo
3 |cudl el sistema informa al usuario de la imposibilidad de registrar el
esfuerzo.

Comentarios

El registro de esfuerzos serd una disciplina que tendrén que realizar todos los
participantes del proyecto.
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RF-004 Visualizar esfuerzos incurridos.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJOOT1. Permitir visualizar los esfuerzos invertidos por los participantes del
asociados proyecfo.

Requisitos RF-003. Registrar esfuerzos

asociados

Descripcién

El sistema permitird visualizar la informacién relativa a los esfuerzos de un
proyecto a los participantes del mismo.

Precondicién

El usuarié estd identificado en la plataforma.

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de informes.

El usuario intfroduce una consulta del periodo del que desea el
informe y los pardmetros (usuarios o perfiles).

El sisema muestra por panfalla los datos relativos a los esfuerzos
incurridos.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

Un participante podrd observar los esfuerzos que ha realizado él y sus
comparieros en el proyecto.

50




Ei Version: 2.0 Memoria del Proyecto I
A
RF-005 Registrar estimacién inicial de esfuerzos.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ-002. Gestionar las previsiones de esfuerzo restante para la finalizacion
asociados del proyecto.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-006. Registrar estimacion actual de esfuerzos.
asociados

Descripcién

El sistema permitird registrar la estimacion de esfuerzos con la que comienza
el proyecto.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accidn
| El sislema muestra al usuario la pantalla de registro de estimacion
inicial.
5 El usuario infroduce la estimacion de esfuerzo asociado a perfiles o
usuarios.
3 |El sistema almacena la informacién de esfuerzos previstos iniciales.

Postcondicidn

Excepciones

Comentarios

la estimacién inicial normalmente coincidird con la prevision realizada en el
momento de la venta de un producto o servicio o, simplemente, serd la
primera estimacién realizada en el contexto del proyecto.




Ei Version: 2.0 Memoria del Proyecto I
A
RF-006 Registrar estimacién actual de esfuerzos.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ-002. Gestionar las previsiones de esfuerzo restante para la finalizacion
asociados del proyecto.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-005. Registrar estimacion inicial de esfuerzos.
asociados

Descripcién

El sistema, una vez comenzado el proyecto, permitira registrar distinfas
versiones de estimaciones de esfuerzos.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sislema muestra al usuario la pantalla de registro de estimacion
actual.

El usuario infroduce la estimacion de esfuerzo asociado a perfiles o
usuarios.

3 |El sistema almacena la informacién de esfuerzos previstos actuales.

Postcondicidn

Excepciones

Comentarios

Pueden existir infinitas estimaciones del proyecto aunque sélo tendrd sentido
hacer nuevas estimaciones cuando se hayan detectado  desviaciones
respecto a estimaciones antferiores.
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RF-007 Visualizar esfuerzos incurridos/restantes.
Actores AC-002. Participante del proyecto.
Obijetivos OBJOO1. Permitir visualizar los esfuerzos invertidos por los participantes del
asociados proyecfo.
OBJ-002. Gestionar las previsiones de esfuerzo restante para la finalizacién
del proyecto.
OBJ009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-003. Registrar esfuerzos.
asociados

RF-004. Visualizar esfuerzos incurridos.
RF-005. Registrar estimacion inicial de esfuerzos.

RF-006. Registrar estimacion actual de esfuerzos.

Descripcién

El sisema, siempre que exista al menos una estimacion, mostrard la
informacion relativa al esfuerzo incurrido y restante del proyecto segin los
informes de estimacion generados.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla genérica del proyecto.

El' usuario selecciona la opcién de métricas del proyecto para
visualizar el informe de esfuerzo.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

Esta serd la Onica forma de ver la parte ya realizada y la pendiente de
ejecutar. Esfa vision serd de gran utilidad para evaluar si son necesarias
nuevas estimaciones.
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RF-008 Registrar gastos.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJ003. Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo
asociados largo del proyecto.

Requisitos RF-009. Visualizar gastos incurridos.

asociados

RF-003. Registrar esfuerzos.

Descripcién

El sistema debe permitir que los usuarios registren los gasfos que han
invertido en el proyecto. Esto es: gastos asociados a sus horas invertidas
(gestionado a través des esfuerzos) y gastos econdmicos asociados a tickets
o facturas.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de registro de gastos.

2 |El usuario selecciona el concepto del gasto.

El sisema muestra un didlogo para registrar gastos en el concepto
elegido.

4 |El usuario infroduce la cantidad del gasto.

5 |El sistema registra el gasto.

Postcondicién

El usuario no tiene pendientes horas por registrar.

Excepciones

Paso |Accién

Si no existe el concepto indicado, el usuario crea un nuevo
concepto.

El usuario no introduce de forma correcta un valor numérico, con lo
4 |cual el sistema informa al usuario de la imposibilidad de registrar el
gastfo.
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Comentarios

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

El registro de gastos serd una disciplina que fendran que realizar todos los
participantes del proyecto que hayan incurrido en gastos materiales. El gasto
humano serd computado automdticamente al imputar las horas invertidas en
el proyecto [dado que tenemos el coste hora de cada perfil).
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RF-009 Visualizar gastos incurridos.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJ003. Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo
asociados largo del proyecto.

Requisitos RF-004. Visualizar esfuerzos incurridos.

asociados

RF-OO8. Registrar gastos.
RF-018. Administrar histérico de perfiles.

Descripcién

El sistema permitird visualizar la informacion relativa a los gastos (humanos y
materiales) de un proyecto a los participantes del mismo.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de informes.

El usuario intfroduce una consulta del periodo del que desea el
informe y los parametros (gasfos humanos o materiales).

El sistema muestra por panfalla los datos relativos a los gastos
incurridos.

Postcondicidn

Excepciones

Comentarios

los gasfos humanos son calculados mediante los esfuerzos incurridos vy el
coste hora de cada perfil.
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RF-010 Registrar estimacién inicial de gastos.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ-004. Cestionar las previsiones de gasfos resfanfes para terminar el
asociados proyecfo.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-005. Registrar estimacion inicial de esfuerzos.
asociados RF-O11. Registrar estimacion actual de gastos.
RF-018. Administrar histérico de perfiles.
Descripcién | El sistema permitird registrar la estimacién de gasfos con la que comienza el

proyecfo. los gasfos humanos vendran dados por la estimacion de esfuerzo
mientras que los gastos materiales serd la suma de distintos conceptos.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sistema muestra ol usuario la pantalla de registro de estimacion
inicial.

2 |El usuario introduce la estimacion de gastos asociados a conceptos.

3 |El sistema almacena la informacién de gastos previstos iniciales.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

los gastos humanos son calculados mediante la estimacién de esfuerzos v el
coste hora de cada perfil.
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RF-O11 Registrar estimacién actual de gastos.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ-004. Cestionar las previsiones de gasfos resfanfes para terminar el
asociados proyecfo.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-006. Registrar estimacion actual de esfuerzos.
asociados RF-0O10. Registrar estimacion inicial de gastos.
RF-018. Administrar histérico de perfiles.
Descripcién  |El sistema, una vez comenzado el proyecto, permitird registrar distintas

versiones de estimaciones de gastos. las previsiones de gasfos humanos
vendran dados por el esfuerzo mienfras que las previsiones de gastos
materiales tendréan que ser registradas manualmente.

Precondicién

El usuarié estd identificado en la plataforma.

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sistema muestra ol usuario la pantalla de registro de estimacion
actual.

2 |El usuario introduce la estimacion de gastos asociados a conceptos.

3  |El sistema almacena la informacién de esfuerzos previstos actuales.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

la estimacion actual de gastos humanos vendrd dada directamente por la
estimacion de esfuerzos restantes y el coste hora de cada perfil.
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RF-012
Actores

Objetivos
asociados

Requisitos
asociados

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

Visualizar gastos incurridos/restantes.
AC-002. Participante del proyecto.
OBJ-003. Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo

largo del proyecto.

OBJ-004. Gestionar las previsiones de gastos restantes para ferminar el
proyecto.

OBJ009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.

RF-007 . Visualizar esfuerzos incurridos,/restantes.

RF-OO8. Registrar gastos.

RF-009. Visualizar gastos incurridos.

RF-O10. Registrar estimacién inicial de gastos.

RF-O11. Registrar estimacién actual de gastos.

RF-018. Administrar histérico de perfiles.

El sistema, siempre que exista al menos una estimacién, mostrard lo

informacién relativa a los gastos incurridos y restantes del proyecto segin los
informes de estimacién generados.

El usuarié estd identificado en la plataforma.

Paso |Accidn

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla genérica del proyecto.

5 El' usuario selecciona la opcién de métricas del proyecto para
visualizar el informe de gastos.

Postcondicién |-

Excepciones

Comentarios

los gastos humanos incurridos y restantes vendrén dados directamente por
los esfuerzos incurridos y estimados multiplicados por el coste hora de cada
perfil.
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RF-013 Registrar tiempo.

Actores N/A

Obijetivos OBJ-005. Permitir visualizar el fiempo invertido en la realizaciéon del
asociados proyecfo.

Requisitos RF-O14. Visualizar tiempo incurrido.

asociados

Descripcién

El tiempo de interés a medir en el proyecto serd aquel desde el comienzo del
inicio del proyecto, desde el comienzo de un hito o desde el comienzo de
una farea.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sistema almacena la informacion relativa ol avance temporal del
proyecto (creacién del proyecto, hito o fareal).

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

Entenderemos como un hito temporal un momento en el proyecto en el que
deben estfar finalizadas un conjunto de tareas.
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RF-014 Visualizar tiempo incurrido.

Actores AC-002. Participante del proyecto.

Obijetivos OBJ-005. Permitir visualizar el fiempo invertido en la realizaciéon del
asociados proyecfo.

Requisitos RF-O13. Registrar tiempo.

asociados

Descripcién

El sislema permitird visualizar la informacién relativa a los tiempos de un
proyecto a los participantes del mismo.

Precondicién

El usuarié estd identificado en la plataforma.

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla de informes.

El usuario intfroduce una consulta del periodo del que desea el
informe y los parametros (proyecto, hitos o tareas).

El sisema muestra por pantalla los datos relativos a los tiempos
incurridos.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios

El tiempo incurrido en el proyecto, en los distintos hitos o tareas, serd de gran
utilidad para valorar el avance temporal del proyecto.
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RF-015 Registrar estimacién inicial de tiempo.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ006. Gestionar las previsiones de tiempo restante para la finalizacion
asociados del proyecto.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-O16. Registrar estimacion actual de tiempo.
asociados

Descripcién

El sistema permitira registrar la estimacion de tiempos con la que comienza el
proyecto.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accidn
| El sislema muestra al usuario la pantalla de registro de estimacion
inicial.
5 El usuario introduce la estimacion de tiempos asociados al proyecto
o a los hitos.
3 |El sistema almacena la informacién de tiempos previstos iniciales.

Postcondicidn

Excepciones

Comentarios
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RF-016 Registrar estimacién actual de tiempo.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ006. Gestionar las previsiones de tiempo restante para la finalizacion
asociados del proyecto.
OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-O15. Registrar estimacion inicial de tiempo.
asociados

Descripcién

El sistema, una vez comenzado el proyecto, permitira registrar distinfas
versiones de estimaciones de tiempos.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sislema muestra al usuario la pantalla de registro de estimacion
actual.

El usuario introduce la estimacion de tiempos asociados al proyecto
o a los hitos.

3 |El sistema almacena la informacién de tiempos previstos actuales.

Postcondicidn

Excepciones

Comentarios
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RF-017 Visualizar tiempos incurridos/restantes.
Actores AC-002. Participante del proyecto.
Obijetivos OBJ-005. Permitir visualizar el fiempo invertido en la realizaciéon del
asociados proyecfo.
OBJ-006. Gestionar las previsiones de tiempo restante para la finalizacién
del proyecto.
OBJ009. Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
Requisitos RF-008. Registrar gastos.
asociados

RF-009. Visualizar gastos incurridos.
RF-O10. Registrar estimacién inicial de gastos.

RF-O11. Registrar estimacién actual de gastos.

Descripcién

El sisema, siempre que exista al menos una estimacion, mostrard la
informacion relativa a los tiempos incurridos y restantes del proyecto segun
los informes de estimacion generados.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

1 |El sistema muestra al usuario la pantalla genérica del proyecto.

El' usuario selecciona la opcién de métricas del proyecto para
visualizar el informe de tiempos.

Postcondicién

Excepciones

Comentarios
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RF-018 Administrar histérico de perfiles.
Actores AC-001. Responsable del proyecto.
Obijetivos OBJ003. Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo
asociados largo del proyecto.
OBJ-004. Gestionar las previsiones de gastos restantes para ferminar el
proyecto.
OBJ-007. Administrar perfiles.
Requisitos RF-009. Visualizar gastos incurridos.
asociados

RF-O12. Visualizar gastos incurridos/ restantes.

Descripcién

El sislema debe permitir registrar y actualizar un histérico de perfiles para
cada usuario.

Precondicién

El usuari6 estd identificado en la plataforma,

Secuencia
normal

Paso |Accién

El sisema muestra al usuario la pantalla genérica de administracion
de perfiles.

El usuario selecciona el usuario al que desea editar el histérico de
perfiles.

3 |El sistema muestra el historico del usuario y permite editarlo.

4 |El usuario edita el histérico y guarda la nueva version.

5 |El sistema almacena el nuevo histérico de perfiles.

Postcondicidn

Un usuario no puede fener dos perfiles a la vez, fras la edicion, el histérico
debe ser completo y univoco (un sélo perfil a la vez en el tiempo).

Excepciones

Paso |Accién

4 | Si el usuario introduce una fecha repetida o deja un hueco temporal
sin perfil, el sistema no permitird guardar la nueva version del
histérico y avisard al usuario del error.
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Comentarios

El lisado de perfiles y los costes horas asociados vendrén dados por la
entidad que utilice el sistema.
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Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

@.3.2.- REQUISITOS NO FUNCIONALES

RNF-001T

Descripcién

RNF-002

Descripcién

RNF-003

Descripcién

Seguridad.

Se deberd garantizar la seguridad de la informacion desde el punto de vista
de infegridad, confidencialidad y disponibilidad, y el cumplimiento de la
legislacién vigente en cada momento relativa a la proteccion de datos de
carécter personal.

Para mantener la privacidad de la informacién, las tablas de datos solo
deben ser accesibles a través del Sistema Gestor de la Base de Datos,
estableciéndose los mecanismos adecuados para restringir los accesos y
copias de tablas por procedimientos no definidos en la aplicacién.

En cualquier caso deberdn tenerse en cuenta el siguiente grupo de medidas:
- Lo informacion deberd viajar cifrada, siempre que sea posible.
- Existirg servicio de control de transacciones que proporcione el Gestor de la

Base de Datos para la recuperacion de errores, producidos por fallos
externos a la logica de la aplicacién.

- Registro de los accesos al sistema vy a la informacion, asi como los intentos
de acceso invdlidos, y también el registro de las actividades de los usuarios.

Restriccién  de  utilizacion del sistema y de acceso a los datos e
informaciones a las personas autorizadas mediante mecanismos que permitan
la identificacion, la autenticacion, la gestién de derechos de acceso y, en su
caso, la gestion de privilegios.

Modularidad.

El sistema debe ser descompuesto en un conjunto de médulos, cada uno de
los cuales tenga un tamafio manejable, una finalidad bien definida y una
relacién con el exterior.

Interactividad.
En todas las fareas se debe obtener una respuesta a las instrucciones del

operador con la suficiente rapidez como para que éste pueda trabajar de
forma continuada.
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RNF-004

Descripcién

RNF-005

Descripcién

RNF-006

Descripcién

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

Eficacia.

El sislema debe permitir mediante la integracion de sus funciones dar
respuesta o fodaos las necesidades referentes a la gestion de las
funcionalidades.

Eficiencia.

En el disefio de los diferentes procedimientos y cuando se establezcan
comunicaciones se ha de procurar minimizar las fransmisiones a fravés de las
lineas de comunicaciones, la utilizacién de los recursos y el tratamiento de los
datos.

Usabilidad.

Se deberéd mantener en la aplicacién unos criterios de usabilidad que
permitan:

- Facilitar el aprendizaje de la aplicacién sin requerir conocimientos técnicos
en su uso. El sistema deberd ser facil de usar, asegurando unos bajos costes
de aprendizaje y de asistencia o ayuda al usuario.

- Flexibilizar los posibilidades con las que el usuario y el sistema pueden
infercambiar informacién, permitiendo la multiplicidad de vias para realizar la
farea, similitud con fareas anteriores y la optimizacién entre el usuario y el
sistema.

- Asegurar la velocidad de uso de la aplicacion permitiendo el acceso a la
informacién en el menor nimero posible de toques de ratén.

- El inferfaz de usuario deberd ser amigable de forma que se incremente la
satisfaccion y la productividad de los usuarios.

- Optimizar los costes de disefio, redisefio y mantenimiento.
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RNF-007

Descripcién

RNF-008

Descripcion

RNF-009

Descripcién

RNF-010

Descripcion

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

Accesibilidad.

El sistema incorporard posibilidades de navegacion que garanticen el acceso
a la informacién y a los servicios proporcionados minimizando al méximo las
limitaciones y/o restricciones por razén de discapacidad de  cualquier
cardcter o condicionantes técnicos, atendiendo asi a la normativa existente.
Se deberdn oplicar todas las pautas correspondientes al nivel de
accesibilidad AA. la accesibilidad se regird por las pautas WAI indicadas
por el W3C.

Portabilidad.

El inteffoz debe visualizarse independientemente del sisfema operativo
utilizado por el clienfe a través de navegador web. Deberd permitir una
correcta visualizacién para, al menos, los navegadores Explorer version 6.0
o superior, y Firefox 3 o superior, valordndose asimismo que sean
correctamente visualizados en ofros navegador como Opera, Google
Chrome o Safari.

Resolucion.

la visualizacién  deberd ser correcta para una  resolucion  minima de
800x600 pixeles, optimizando el disefio de forma dindmica a resoluciones
superiores a ésta.

Multilenguaje.

El disefio del sistema, en cuanto a menis de opciones, sistemas de ayuda y
documentacién adjunta se haré en castellano pero estard realizado de tal
manera que facilite en un futuro su fraduccién a ofros idiomas sin necesidad
de modificar el cédigo de la aplicacion.

Para ello se deberdn colocar fodos los elementos de ments, opciones,
inferfaces, ayudas, y demds elementos en forma de ficheros o tablas aparte
para facilitar su fraduccion. la opcidn de trabajar en uno o varios idiomas
serd modificable en un fichero de configuracién. En ningin caso se requerird
modificar el codigo de la aplicacion.
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RNF-011

No intrusién.

Descripcién

El sislema debe permitir la coexistencia con componentes preexistentes, asf
como la posibilidad de adaptacién de  dichos componentes a  ofros
incorporados.

RNF-012

Redmine.

Descripcién

El sistema deberd estar basado en la plataforma Redmine.
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9.4.- MATRIZ DE TRAZABILIDAD

Permitir visualizar los esfuerze

invertidos por los participantes del

proyecto.
invertido en la realizacién del proyecto.

esfuerzo restante para la finalizacién de

proyecto.
tiempo restante para la finalizacién del

OBJ-006. Gestionar las previsiones de
proyecto.

OBJ-005. Permitir visualizar el tiempo
OBJ-007. Administrar perfiles.

gastos restantes para terminar el

OBJ-004. Gestionar las previsiones de
proyecto.

materiales y humanos realizados a lo

OBJ-003. Permitir visualizar los gastos
largo del proyecto.

OBJ-002. Gestionar las previsiones de

OBJ-001.

RF-001. Acceder a la plataforma.
RF-002. Salir de la plataforma.

RF-003. Registrar esfuerzos.

RF-004. Visualizar esfuerzos
incurridos.

RF-005. Registrar estimacién inicial
de esfuerzos.

RF-006. Registrar estimacién actual
de esfuerzos.

RF-007. Visualizar esfuerzos
incurridos/restantes.

RF-008. Registrar gastos.

RF-009. Visualizar gastos incurridos.

RF-010. Registrar estimacién inicial
de gastos.

RF-011. Registrar estimacién actual
de gastos.

RF-012. Visualizar gastos
incurridos/restantes.

RF-013. Registrar tiempo.

RF-014. Visualizar tiempo incurrido.
RF-O15. Registrar estimacién inicial
de tiempo.

RF-016. Registrar estimacién actual
de tiempo.

RF-017. Visualizar tiempos
incurridos/restantes.

RF-018. Administrar histérico de
perfiles.

OBJ-009. Estudiar desviaciones entre el

OBJ-008. Acceso controlado a la
inicio y el estado actual.

plataforma.
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10.- ANEXO: ANALISIS FUNCIONAL

©)

10.1.- FINALIDAD Y OBJETIVOS

El presente documento describe el alcance del proyecto Redmetrics, el sistema de medicién y
andlisis de la gestién de proyectos y grupos en el dmbito de la ingenieria de software.

El objefivo de este sistema es realizar un proyecto que aporte al software libre una mejora
significativa en la gestion de los procesos comunes en la elaboracion de desarrollos de
proyecfos de software.

Para ello, el sistema tendrd en cuenta fres de las perspectivas més relevantes a la hora de
desarrollar software: esfuerzos, costes y tiempo. Dicho sisfema permitiré registrar el esfuerzo, el
coste y el tiempo del proyecto a la vez que las estimaciones de dichas variables. la mayor
parte de esfa informacion se extraerd automdticamente con la marcha del proyecto a excepcion

de las estimaciones, que serdn las que deberd introducir el responsable del proyecto cuando lo
estime oportuno.

la informacién generada por el sistema serd visible por todos los participantes, a nivel de cada
proyecto. En cualquier caso, dado que la labor de realizar una estimacién es una farea
compleja, lo ideal seréd que una dnica persona rellene las estimaciones, aunque el sistema
estaré preparado para que pueda hacerlo cualquier participante del proyecto.
Como funcionalidades basicas debe permitir los siguientes puntos:

—  Permitir visualizar los esfuerzos invertidos por los participantes del proyecto.

- Cestionar las previsiones de esfuerzo restante para la finalizacién del proyecto.

—  Permitir visualizar los gastos materiales y humanos realizados a lo largo del proyecto.

- Gestionar las previsiones de gastos restantes para terminar el proyecto.

—  Permitir visualizar el tiempo invertido en la realizacion del proyecto.

- Gestionar las previsiones de tiempo restante para la finalizacion del proyecto.

—  Administrar perfiles.

~  Acceso controlado a la plataforma.

- Estudiar desviaciones entre el inicio y el estado actual.
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10.2.- ACTORES Y CASOS DE USO

En el presente documento, Unicamente se listan los actores y casos de uso de Redmetrics dado
que existe un andlisis en profundidad que puede enconfrarse en el documento «Redmetrics —
Catdlogo de Requisitos», concretamente en los puntos «3.1.1.-DEFINICION DE ACTORES» y
«3.1.3.-CASOS DE USO DEL SISTEMA».

listado de actores:

Id Nombre

AC-001 |Responsable del proyecto.

AC002 |Participante del proyecto.

listado de casos de uso:

Id Nombre

RF-00T Acceder a la plataforma.

RF-002 Salir de la plataforma.

RF-003 Registrar esfuerzos.

RF-004 Visualizar esfuerzos incurridos.

RF-005 Registrar estimacion inicial de esfuerzos.
RF-006 Registrar estimacion actual de esfuerzos.
RF-007 Visualizar esfuerzos incurridos/restantes.

RF-008 Registrar gastos.

RF-009 Visualizar gasfos incurridos.

RF-010 Registrar estimacion inicial de gastos.

RF-O11 Registrar estimacion actual de gastos.
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RF-O12 Visualizar gastos incurridos/restantes.

RFO13 Registrar tiempo.

RF-O14 Visualizar tiempo incurrido.

RF-O15 Registrar estimacion inicial de tiempo.
RF-O16 Registrar estimacion actual de tiempo.
RF-O17 Visualizar tiempos incurridos/restantes.

RF-O18 Administrar historico de perfiles.

10.3.- ARQUITECTURA DE INFORMACION

10.3.1.- ANALISIS

A continuacion se realiza un andlisis de informacién que se manejard en el sistema. Se han
identificado los bloques de informacion de mayor relevancia en la interaccion con el sistema.

INF-001 Esfuerzo

Unidad Horas

Tipo Decimal

Atributos - Persona
- Tarea

- Fecha del esfuerzo

Comentarios |Enfendemos por esfuerzo el tiempo que una persona dedica de forma activa o
una labor.

la fecha del esfuerzo no fiene porqué coincidir con la fecha del registro del
esfuerzo.

/4



?ﬁ Version: 2.0 Memoria del Proyecto I
INF-002 Coste humano
Unidad Furo
Tipo Decimall
Atributos - Esfuerzo
- Persona

Comentarios

El coste humano serd el precio de la hora de la persona que redliza el
esfuerzo.

Este valor es autocalculado teniendo como fuente de informacion el esfuerzo y
el coste hora asociado al perfil.

INF-003 Coste material
Unidad Furo

Tipo Decimal
Atributos - Fecha del gasto

- Persona

- Concepto o partida presupuestaria

Comentarios

El coste material serd todo aquél coste de un proyecto que no se refiera al
coste humano: desplazamientos, viajes, subconirataciones, materia prima, ...

las partidas presupuestarias deben ser definidas al principio de un proyecto
aunque siempre habrd gastos imprevistos que sean més dificiles de adherir a
una partida. Por ello, el concepto o partida es meramente informativo y nunca
denegara el registro de un gosto material, aunque se haya excedido la
prevision de la partida.

INF-004 Tiempo del proyecto
Unidad Dias
Tipo Entero
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Atributos - Inicio

- Fin

- Proyecto

Comentarios

Un proyecto vendrd marcado por una fecha de inicio y una fecha de cierre del
mismo.

INF-005 Tiempo del hito
Unidad Dias
Tipo Entero
Atributos - Inicio
- Fin
- Hito

Comentarios

Un hito tendrd relacién directa con un dnico proyecto.

INF-006 Estimacion de esfuerzos
Unidad Horas

Tipo Array con un conjunto de decimales
Atributos Proyecto

Comentarios

Una estimacion es una prevision con la informacién que se fiene en un
momento particular sobre el futuro. En el caso concrefo de los esfuerzos,
significard que se realizard una previsién sobre cuantas horas deben invertirse
en el proyecto.

El array desglosard los esfuerzos, o bien, entre los distintos perfiles, o bien,
entre los distintos usuarios del proyecto.
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INF-007 Estimacién de costes humanos
Unidad Euro

Tipo Array con un conjunto de decimales
Atributos Proyecto

Comentarios

Una estimacién es una previsién con la informacién que se tiene en un
momento particular sobre el futuro. En el caso concrefo de los costes,
significard que se realizard una prevision sobre cuanto dinero es necesario
para la realizacién del proyecto.

Esta estimacion serd autocalculada en funcion de la estimacion de esfuerzos vy
el coste hora de cada perfil.

INF-008 Estimacién de costes materiales
Unidad Furo

Tipo Array con un conjunto de decimales
Atributos Proyecto

Comentarios

El array corresponderd a un listado de conceptos o partidas presupuestarias.

INF-009 Estimacién de tiempo del proyecto
Unidad Dias

Tipo Entero

Atributos Proyecto

Comentarios

El tiempo del proyecto serd la diferencia entre la fecha de inicio y la fecha de
fin.
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INF-O10

Estimacién de tiempo del hito

Unidad Dias

Entero

Tipo

Atributos Proyecto

Comentarios | El tiempo del hito serd la diferencia entre la fecha de inicio y la fecha de fin.
Es decir, el tiempo franscurrido desde que comienza una fase y la finalizacion

de la misma.
10.3.2.- DIAGRAMA
Incurrido Previsto
INF-001. INF-006.
E S F Uerzo Esfuerzo | Estimacion de esfuerzos
INF-011.
| Historial de perfiles
INF-002. _ | INF-007.
Coste humano Estimacidn de costes humanos
Coste | '
INF-003. INF-008.
Coste material . Estimacion de costes materiales _
INF-004. INF-009.
Tiempo del proyecto _Estimacic')n de tiempo del proyecta
Tiempo
INF-005. INF-010.
Tiempo del hito Estimacion de tiempo del hito
Nlustracién 6: Arquitectura de Informacion
10.4.- PAUTAS DE USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD

la usabilidad, pretende enfocar la creacién del sistema de manera que se piense como y
donde colocar las funcionalidades principales de la aplicacion. De esta forma hemos de
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conseguir que un usuario sea capaz, sin nuestra ayuda, de realizar una funcién deferminada en
nuestro sistema.

Uno de los objetivos mds importantes que se pretende perseguir en esta aplicacion es
fransformarla en un servicio de inferaccién, que requiera de la menor explicacion posible para
que los usuarios puedan enconfrar y obtener la informaciéon que buscan y también, sean
capaces de completfar los formularios de informes sin problema aparente.

Para ello, se prefende mostrar todo de una manera clara y sencilla de entender por el usuario
de fal modo que se reduzca al minimo cualquier aspecto que pueda ser confuso para el
desarrollo del trabajo diario, permitiendo al usuario centrarse en su farea y no en el
funcionamiento de la aplicacién.

los pautas de usabilidad que debe cumplir el sistema son:

—  Relacion entre el sistema y el mundo real. El sistema guardard una similitud con la
ferminologia del usuario, mediante palabras, frases y conceptos que sean familiares a
este. Se sigue la convenciones del mundo real, haciendo que la informacién aparezca
en un orden natural y légico.

- Control y libertad del usuario (Reversibilidad): en el caso en que el usuario elija alguna
funcion del sistema por error o necesite una “salida de emergencia” claramente sefialada
para dejar el estado no deseado al que accedio sin tener que repetir los pasos, esto se
resumen en que debe existir la posibilidod de deshacer o rehacer.

— Consistencia y esféndares: se sigue las convenciones establecidas evitando que el
usuario se cuestione si acciones o palabras diferentes significan en realidad la misma
cosa.

—  Prevencién de errores: Se evitardn en la medida de lo posible los continuos mensajes de
error realizando un disefio cuidadoso que prevenga la ocurrencia de problemas.

~ Reconocimiento antes que recuerdo: Se evita que el usuario tenga que recordar la
informacién que se le da en una parte del proceso para seguir adelante. Las
instrucciones para el uso del sistema deben estar a la vista o ser facilmente recuperables
cuando sean necesario.

- FHiciencia del usuario: el sistema se cenfra en la productividad del usuario, no en la del
propio sistema.

- Evitar pérdidas: se controla que nunca se pierda la informacion a causa de un error del
sistema.
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- Estética y disefio minimalista: los didlogos no confienen informacion irrelevante o poco
usada. Los colores no dificultan el acceso de los usuarios con problemas de distincién de
colores. Ademds los colores de los textos contrastan con el del fondo, vy el tamaio de
fuente es lo suficienfemente grande permitiendo asi una mejor legibilidad.

~ FEvitar poner trabas al usuario en el uso del sistema: evitando incluir elementos de
navegacién que han de ser deducidos por el usuario, mends desplegables, indicaciones
ocultas, efc.

— Ayudar a los usuarios a reconocer, diagnosticar y recuperarse de errores: los mensajes
de error son claros y simples, indicando de forma precisa el problema y sugiere una
solucién constructiva al problema.

- Ayuda y documentacién: A pesar de que el sistema puede usarse sin documentacién, se
adjunta informacion enfocada a las tareas del usuario, con una lista concrefa de pasos a

desarrollar y no ser demasiado extensa.

Con respecto a la accesibilidad es relevante destacar que esté estrechamente relacionada con
la usabilidad, cuando las aplicaciones estén disefiadas pensando en la usabilidad todos los
usuarios pueden acceder en condiciones de igualdad a los contenidos.

10.5.- DESCOMPOSICION DEL SISTEMA EN PARTES

El sistema deberd dividirse en las siguentes partes/componentes:
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Médulo de Datos Médulo de Estimaciones

Submadulo de Esfuerzos

Submadulo de Generacion
de Informes

Submédulo de Costes

Submadulo de Visualizacion
de Informes

Submédulo de Tiempos

Médulo de Perfiles

Nlustracion /- Desglose de Mddulos

- Médulo de Datos: Este moédulo proporciona los métodos para registrar el
esfuerzo, el coste vy el tiempo del proyecto.

Submédulo de Esfuerzos: permitird el registro de los esfuerzos de cada
persona o usuario.

Submédulo de Costes: permitird el registro de los costes materiales, los
costes humanos serdn aufocalculados con los esfuerzos v los perfiles.

Submédulo de Tiempos: permitiré el registro del tiempo del proyecto vy de
los hitos que este tenga asociado.

Médulo de Estimaciones. Permitira realizar una estimacion de esfuerzos, costes y

tiempos y visualizar el resultado.

Submédulo de Generacion de  Informes: serd el que, estrictamente,
recogerd la informacion estimada por el responsable del proyecto
almacenard los datos estimados en un informe.

Submédulo  de  Visualizacion  de  Informes:  permitiré  visualizar  las
estadisticas del proyecto en términos de esfuerzos, cosfes y tiempos.
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- Modulo de Perfiles. Permitird administrar el historico de perfiles de cada usuario.

10.5.1.- MODULO DE DATOS

El Médulo de Datos permitird recoger la informacién relevante para el seguimiento de un
proyecto de desarrollo de software. En cada caso, se almacenaran de forma distinta:

Esfuerzo: el usuario podrd acceder a un didlogo de carga de horas donde podrd
seleccionar la cantidad de horas vy la fecha asociada al esfuerzo que va a registrar.
Dicho didlogo almacenard el esfuerzo en el sistema.

Costes: el usuario podrd acceder a un didlogo donde podrd registrar un gasto material
asociado a una partida ya existente. Si no existiera la partida presupuestaria deseada,
el sistema le permitird crear dicha nueva partida. Por ofra parte, en cuanto al coste
humano, seré autocalculado con el coste hora asignado a cada perfil.

Tiempos: el tiempo se registra automdticamente desde que, o bien, comienza un
proyecto, o bien, comienza un hito. Este submédulo estard destinado a confrolar la
infegridad de la informacién femporal.

10.5.2.- MODULO DE ESTIMACIONES

Este médulo permitird gestionar las distintas previsiones que se realizarén a lo largo de todo el
proyecto.

—  Generacion de Informes: el sistema  permitird infroducir al usuario, mediante un

formulario, la informacién relativa a una estimacién. Serd de vital importancia distinguir
el informe inicial del resto para poder estudiar, posteriormente, las desviaciones
absolutas que ha sufrido el proyecto.

Visualizacion de Informes: mostrard por pantalla informacién relativa a lo incurrido y lo
restante de los esfuerzos, costes y tiempos. También mostrard los valores de desviaciones
del proyecto y ofros pardmetros relevantes para la gestién de proyectos.

10.5.3.- MODULO DE PERFILES

Este médulo permitird visualizar el histérico de perfiles de cada usuario y editar dicho histérico.
la visualizacion consistird en un listado ordenado termporalmente con las variaciones que ha
sufrido el usuario en cada perfil. En cambio, la edicion consistird en un formulario que permita
infroducir nuevos valores de perfiles y periodos, o bien, editar periodos ya existentes.
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10.6.- ANALISIS GAP

10.6.1.- ANALISIS GENERAL

Memoria del Proyecto

El proyecto confempla la utilizacion de Redmine como base. Esta herramienta pretende dar
cobertura a las necesidades del negocio de la aplicacion que han sido especificadas.

A continuacién se describen las funcionalidades y las necesidades de configuracién o de
nuevos desarrollos observados en la base donde se debe construirse el sistema.

Necesidad del sistema

Funcionalidad
ofrecida

Carencias detectadas

RF-001. Acceder a la plataforma.

Sistema de Identificacion
y Control de Permisos.

Ninguna.

RF-002. Salir de la plataforma.

Sistema de Identificacion
y Confrol de Permisos.

Ninguna.

RF-003. Registrar esfuerzos.

Sistema de Registro de
Horas.

Ninguna.

RF-004. Visualizar esfuerzos incurridos.

Sistema de Informes.

Parcial.  No  permite
visualizar las  horas en
funcion de los perfiles.

RF-005. Registrar estimacion inicial de
esfuerzos.

RF-006. Registrar estimacién actual de
esfuerzos.

RF-007. Visualizar esfuerzos
incurridos/restantes.

RF-O08. Registrar gastos.

RF-009. Visualizar gastos incurridos.

RF-O10. Registrar estimacion inicial de
gastos.
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RF-O11. Registrar estimacién actual de
gastos.

RF-012. Visualizar gastos
incurridos/restantes.

RF-O13. Registrar tiempo.

Sistema de Registro de
Informacién.

Ninguna, la propia base
de datos almacena las
fechas de inicio y fin de
los hitos y los proyectos.

RF-014. Visualizar tiempo incurrido.

Sistema de Versiones.

Ninguna.

RF-O15. Registrar estimacion inicial de
fiempo.

RF-O16. Registrar estimacién actual de
fiempo.

RF-017. Visualizar tiempos
incurridos,/restantes.

Sistema de Versiones.

Ninguna.

RF-018. Administrar historico de perfiles.

10.6.2.- ANALISIS DETALLADO

A continuacién se describen los elementos reaprovechables de Redmine.

TIPOS DE ELEMENTOS

Seguidamente, se detallan los distintos fipos de elementos contenidos en Redmine que son Utiles

en el desarrollo de Redmetrics

Nombre del elemento Descripcion

Sistema de Identificacion y Control | Sistema responsable de gestionar las credenciales de los
de Permisos. usuarios. Permite realizar la identificacion del usuario y el
control de permisos para que el usuario sdlo pueda
acceder a los elementos a los que esté autorizado.
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Sistema de Registro de Horas.

Sistema responsable de permitir que los usuarios registren
las horas asociandolas a una tarea que perfenece a un
proyecto.

Sistema de Informes.

Sistema existente, a nivel de proyecto, que permite
visualizar la informacién relativa a la carga de horas
realizada a lo largo del proyecto.

Sistema de Registro de
Informacién.

Sistema por el cual, Redmine, registra en la base de datos
la fecha de la operacion.

Sistema de Versiones.

Sistema que permite gestionar distinfos hitos tfemporales
dentro de un proyecto.

SISTEMA DE IDENTIFICACION Y CONTROL DE PERMISOS.

Cracias a esfe sistema, todo el control de permisos a usuarios puede delegarse al sistema base:
Redmine. A continuacion se adjuntan algunas capturas de ejemplo:

Login:

Password:

_| Stay logged in

Lost password

Login »

llustracion 8: Acceder a la plataforma

Conectado como cparra  Micuenta Desconexion

Nlustracién @: Salir de la plataforma
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SISTEMA DE REGISTRO DE HORAS.

la funcionalidad que aporta Redmine para registrar el tiempo dedicado coincide con la
funcionalidad necesaria de registro de esfuerzos, a confinuacion un ejemplo del didlogo de
Redmine para registrar el esfuerzo asociado a una farea:

Tiempo dedicado

Peticion 30290 Tareas #30290: Modificar pestafia Grupos

Fecha * 2011-04-19

|l

Horas *
Comentario

Actividad * Desarrollo L

Guardar

llustracién 10: Registrar Esfuerzos

SISTEMA DE INFORMES.

Para visualizar el esfuerzo incurrido en el proyecto, Redmine provee de un didlogo que cumple
perfectamente con la funcionalidad requeridar:
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Tiempo dedicado

+# Rango de fechas

@ todoel tiempo ~

o Desde 2008-08-06 || hasta  2011-04-19 |
« Aceptar

Detalles Informe
Detalles:  Afio v Afadir: v D Anular
Total: 791.05 horas

Miembro 2008 2009 2010 2011 Total

David Teyssiere 37.00 37.00
Clara Meniz 205.55 375.25 151.75 732.55
Jaime Soler Gomez 7.50 7.50
Carlos Parra Camargo
José Manuel Prieto 10.00 10.00
Javier Hernandez 4.00 4.00
Total 213.05 426.25 151.75 791.05

llustracion 11 Visualizar Estuerzos Incurridos

SISTEMA DE REGISTRO DE INFORMACION.

Como se puede observar en el esquema de la base de datos de los elementos 'versions' y
'projects’ hay varios campos relafivos a las fechas: 'created_on', 'updated_on', 'effective_date';
esfos campos serdn suficientes para fener una referencia sobre el comienzo del proyecto o de
una version.
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from versions;

int(11)
int(11)
varchar(255)
varchar(255)
date
datetime
datetime
varchar(255)
varchar(255)
varchar(255)

auto_increment
project id
name
description
effective date
created on
updated on
wiki page title
status
sharing
+ _________________
16 rows in set (0.60 sec)

 ———— e e e e —
e ———— e e e e —
 ———— e e e e e — o
—_—_————— e  — 4

mysql> show columns from projects;

+
I
=
| int(11}) auto_increment

| varchar(255)
description | text
homepage | varchar(255)
is public | tinyint(1)
parent id | int(11)

| datetime

| datetime

| varchar(255)

| int(11)

| int(11)

| int(11)

.'.

created on
updated on
identifier
status

Lft

F—_—_——————— e — +
F—_——————— e —  — 4
F—_—_—————— e ——— i — 4
F—_——————— e — . — +

12 rows in set (0.88 sec)

Nlustracién 12: Registrar fiempo.

SISTEMA DE VERSIONES.

El propio sisfema de Redmine permite visualizar el tiempo incurrido vy restante en las versiones y
en el proyecto:
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Planificaciéon
(J Analisis y Disefo

Finaliza en 17 dias (2011-05-06)

Tareas relativas a la fase de analisis y disefio del portal

30%
0 cerradas (0%) 3 abiertas (100%)

Peticiones relacionadas

Tareas #42566: Propuesta de nuevo arbol de navegacion para la migracion
Tareas #42567: Plan estratégico SEO
Tareas #42568: Propuesta de nombres de dominio regionales

() Migracion d5 - dé
Finaliza en 45 dias (2011-06-03)

Tareas técnicas relativas a la fase de migracion del portal de Drupal 5 a Drupal 6
0%
0 cerradas (0%) 1 abierta (100%)

Peticiones relacionadas
Tareas #43335: Generacion del plan de migracion
(J Evolutivo - Sprint 1

Finaliza en alrededor de 2 meses (2011-07-01)
Evolutivos sobre Drupal 6

0%
0 cerradas (0%) 1 abierta (100%)

Peticiones relacionadas

Tareas #43612: Afadir un servicio de folletos en Flash a la seccion publicaciones

Nlustracidn 13: Visualizar tiempos incurridos,/ restantes
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11.- ANEXO: DISENO

11.1.- INTRODUCCION

El presente documento tiene como objetivo principal describir las pautas de disefio del proyecto
Redmetrics. Para fal fin, se profundizard en el modelo, en la vista y en los controladores
necesarios para cumplir con todas las necesidades expuestas en los documentos «Redmetrics —
Coatdlogo de Requisitos» y «Redmetrics — Andlisis Funcional».

Se ha hecho especial hincapié en la identificacién de los elementos pertenecientes a Redmine,
tanto a nivel de modelo como de vista. El caso del controlador, se centra en la creacién de la
capa de negocio necesaria para Redmetrics.

11.2.- DISENO DEL MODELO

11.2.1.- MODELO COMPLETO

En el modelo de esta aplicacion se pretende reflejar claramente como las unidades de
informacién se almacenan en el sistema y como se relacionan enfre si.

En el disefio, se han tenido en cuenta los parametros de normalizacion vy las reglas de Codd.
Con ello, se pretende obtener una base de datos relacional, consistente e independiente.

A continuacién se expone el diagrama de la base de datos junto con sus relaciones:
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EstimacionPerfiles
AsignacionUsuarioPerfil (O,I"I) +*TdEstimacionPerfiles
*IdAsignacionUsuarioPerfil “Cantidad float
“Inicio date “IdEstimacion
°Fin date “IdPerfil
*IdUsuario
*IdPerfil (L.n)
(0,n) (0.n) 1
1 Estimaciones EstlmaclonCoste_s
1 Perfiles *IdEstimacion 1 (1,n)|*1dEstimacionCostes
Usuarios sTdPerfil “Fecha date “Cantidad float
*IdUsuario oNombre string 1 “EstimacionTiempoProyectoint °IdEstimacion
T N o i i i {]
N JENTHERIER R el iastioe S
1 > IdProyecto (0.n)
n 1 EstimacionHitos
*IdEstimacionHitos
°Fin date
0 1 “IdEstimacion
(0,n) Proyectos “IdHito
Esfuerzos Tareas (0,n) 1 |*IdProyecto (0,n)
*IdEsfuerzo (0,n) 1|*IdTarea “Nombre string
°Cantidad float “Nombre string “Inicio date
°Fecha _ date °IdProyecto 1 1 1 1
“IdUsuario
°IdTarea (0,n) Hitos
*IdHito
Confidedeshcentod °Nombre string
1. n lades. ceE as °Fin date
. "
IdCantidadAceptada 5 Tdp t
Lostes Presupuestos (0.n) eCantidad float e
‘IdCos_te o,n) 1 *IdPresupuesto . °IdProyecto
@Cantidad float “Concepto string|]
°IdPresupuesto °Cantidad float
“IdProyecto

llustracién 14 Disero de la BBDD

El modelo expuesto estd normalizado en su tercera forma normal y, en consecuencia, estd listo
para ser explotado.

11.2.2.-

MODELO SEGMENTADO

Redmetrics, al estar basado fuertemente en Redmine, puede aprovechar un gran nimero de
fablas y campos que ya estén disponible en el software base. A continuacién, se expone un
diagrama de disefio de base de datos que diferencia las tablas que ya aporta Redmine con las
que estaran a nivel de Redmetrics:
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EstimacionPerfiles
AsignacionUsuarioPerfil (0,n) |*IdEstimacionPerfiles D Modelo de Redmetrics
: 5 : 5 ’ o N
*IdAsignacionUsuarioPerfil Cantidad float Modelo de Redmine
“Inicio date °IdEstimacion
“Fin date “IdPerfil
“IdUsuario
°IdPerfil .n)
(0,n) (0,n) 1
1 Estimaciones EstimacionCostes
1 Perfiles +IdEstimacion 1 (1,n) |'1dEstimacionCostes
Usuarios A N 1 °“Fecha date *Cantidad float
. IdPerfil cEsti ionTi P toint i i
Nopuarie Nombre string | |roe Lo onparrites “Tapresupuesto
Hombre string “Coste-hora float °IdEstimacionCostes .
1 “IdProyecto (0.n)
n 1 EstimacionHitos
(0,n) |*IdEstimacionHitos
*Fin date
0 1 *IdEstimacion
(0,n) Proyectos 2IdHito
Esfuerzos Tareas (U,I"I) 1 | IdProyecto (U,I"I)
IdEsfuerzo (0,n) 1 IdTarea Nombre string
Cantidad float Nombre string Inicio date
Fecha 7 date IdProyecto 1 1 1 1
IdUsuario
IdTarea (0,n) Hitos
IdHito
CantidadesAceptadas E?:bre Z;;"g
+IdCantidadAceptad
Costes Presupuestos (.n) “Cani;d;da feptaca float IdProyecto
+IdCoste (on) 1 *IdPresupuesto : °IdProyecto
“Cantidad float “Concepto string|]
“IdPresupuesto “Cantidad float
°IdProyecto

llustracion 15 Disefio de la BBDD diferenciando sistemas

Como se puede observar, los bloques de informacién en verde serdn responsabilidad de
Redmine mientras que los rojos serdn responsabilidad de Redmetrics.

11.2.3.- ANALISIS DE EQUIVALENCIAS CON EL MODELO REDMINE

Analizando en menor defalle las tablas que ya existen, a continuacion se lista las equivalencias
entre las fablas aqui definidas vy las tablas que existen en Redmine:
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Tabla Usuarios

Usuarios

- [dUsuario

- Nombre

iysql> show columns from users;

int(11)

varchar(30)
hashed password varchar(40)
firstname varchar(3e)
lastname varchar(3e)
mail varchar(60)
admin tinyint(1)
status int(11)

Memoria del Proyecto

Equivalencia

users

auto incremen

llustracién 16: Tabla de Usuarios en Redmine
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Tabla de Esfuerzos Equivalencia
Esfuerzos time_entries
- |dEsfuerzo -id
- Cantidad - hours
- Fecha - spent_on
- |dUsuario - user_id
- |dTarea - issue_id

nysql> show columns from time entries;

T
I

-

int(11) |

project id int(11) |
|

|

|

|

|

I

auto _incremen

user id int(11)
issue id int(11)
hours float
comments varchar(255)
activity id | int(11)
spent_on date

llustracion 1/ Tabla de Estuerzos en Redmine
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Tabla de Tareas Equivalencia
Tareas issues
- IdTarea - i0
- Nombre - subject
- IdProyecto - project_id

ysql= show columns from issues;

int(11) PRI | NULL
tracker id int(11) MUL | ©
project id int(11) MUL | ©
subject varchar(255) |
description text f | NULL
due date date i | NULL

llustracion 18 Tabla de Tareas en Redmine
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Tabla de Proyectos Equivalencia
Proyectos projects
- [dProyecto -id
- Nombre - name
- Inicio - created_on

lysql> show columns from projects;
+

int(11) auto_increment |
varchar(255) | NO

description | text YES

homepage varchar(255) | YES

parent id int(11) YES
created on datetime YES
updated on datetime YES

I
I
I
is public tinyint(1) NO |
I
I

llustracién 19: Tabla de Proyectos en Redmine
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Tabla de Hitos Equivalencia
Hitos versions
- [dHito - id
- Nombre - name
- Fin - effective_date
- IdProyecto - project_id

nysql> show columns from versions;

Fommm e +

| Extra

e +
int(11) | auto increment |

project id int(11) | |
name varchar(255) | |
description varchar(255) ( | |
effective date date i | |
created on datetime | |
updated on datetime | |

llustracion 20: Tabla de Hitos en Redmine

11.3.- DISENO DE LA VISTA

A continuacién se relacionan las funcionalidodes del sistema con las pantallas identificadas:

Funcionalidad Pantalla
Acceso a la plataforma PANTALLAREDMINE-OO
Salir de la plataforma PANTALLAREDMINE-002
Registrar esfuerzos PANTALLAREDMINE-003
Visualizar esfuerzos PANTALLAREDMETRICS-001
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Registrar gastos, Visualizar gastos incurridos. PANTALLAREDMETRICS.002

Regisfrar fiempo. No requiere pantalla, es automdtico.

Visualizar tiempo incurrido. PANTALLAREDMETRICS-005

Registrar  estimacion inicial de  esfuerzos, Regjistrar

estimacién inicial de gastos, Registrar estimacion inicial PANTALLAREDMETRICS-003

de tiempo.

Registrar esfimaciéon  actual  de  esfuerzos,  Registrar
estimacion actual de gastos., Registrar estimacion actual PANTALLAREDMETRICS-004

de tiempo.

Visualizar esfuerzos incurridos/restantes. ,  Visualizar

gastos  incurridos/restantes.,  Visualizar  tiempos PANTALLAREDMETRICS-005

incurridos,/restantes.

Administrar histérico de perfiles. PANTALLAREDMETRICS-006

En resumen:
- Se reutilizaran 3 pantallas de Redmine
- Se requieren dibujar 6 pantallas a nivel de Redmetrics.

- Una funcionalidad no requiere pantalla.

11.3.1.- PANTALLAS DE REDMINE

PANTALLA-REDMINE-OO1

la primera pantalla que se reutilizard de Redmine serd la de acceso al sistema, a continuacién,
se muestra una imagen:
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Login: |
Password:
_|] Stay logged in
Lost password Login »

llustracion 21: Acceso al sistema

Desde ella, un usuario podrd introducir su usario y confrasefia vy, pulsando en login, idenfficarse
en el sisfema.

PANTALLA-REDMINE-002

Oftra pantalla reutilizable de Redmine serd la de salir del sistema, como se puede apreciar en la
imagen a continuacién, se podrd salir del sistema pulsando sobre «Desconexion»:

Conectado como cparra  MIi cuenta Desconexion

llustracién 22: Salir del sistema

En cualquier momento, el usuario podré salir de la sesién dado que el enlace es accesible en
fodo momento.
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PANTALLA-REDMINE-003

la dltima panfallo reaprovechable de Redmine serd la del registro de horas, ya que permitiré
recoger los esfuerzos asociados al proyecto:

Tiempo dedicado

Peticion 30290 Tareas #30290: Modificar pestafia Grupos

Fecha * 2011-04-19 |[&

Horas *
Comentario

Actividad #¥ Desarm"o v

Guardar

Nlustracién 23: Registro de esfuerzos

El usuario podré registrar las Horas relativas a su esfuerzo, asociéndolas a una peticiéon, una
fecha, un comentario y un fipo de actividad.
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11.3.2.- PANTALLAS DE REDMETRICS

PANTALLA-REDMETRICS-00'1

la funcionalidad de visualizar esfuerzos estd parcialmente dada por Redmine. Aunque permite
observar los esfuerzos en funcién de varios pardmetros, no permite la visualizacion de esfuerzos
en funcién de perfiles. A continuacién se expone un profofipo de la pantalla objetivo:

Tiempo dedicado
» Rango de fechas
@ todoel tiempo ~
) Desde 2008-08-06  [if] hasta 2011-04-19

o Aceptar
Detalles Informe
Detalles:  Afio ¥ Afadir: v D Anular

Total: 791.05 horas

Perfiles 2008 2009 2010 2011 Total
Jefe de Proyecto 37.00 37.00
Analista Funcional 205.55 375.25 151.75 732.55
Analista Program ador 7.50 7.50
Program ador Senior
Programador Junior 10.00 10.00
Documentalista 4.00 4.00
Total 213.05 426.25 151.75 791.05

Nlustracion 24 Visualizar estuerzos

Como se puede observar, el desglose de esfuerzos se da en funcion de perfiles (Jefe de
Proyecto, Analista Funcional, Analista Programador, ...), dando un desglose por afio v perfil, tal
y como el usuario ha seleccionado en el didlogo superior.

PANTALLA-REDMETRICS-002

Esta pantalla tendrd como objetivo administrar los gastos del proyecto, tendrd multiples vistas en
funcion de la operacion que se desee redlizar. A continuacion, se muestran los profotipos de las
vistas:

101



avy

Version: 2.0 Memoria del Proyecto
Gastos
Gastos Gastado  Presupuesto
Partida 1 0€ 100€ Anadir
Partida 2 0€ 200€ Anadir
Partida 3 0€ 300€ Anadir
Total 0€ 600€
Nuevo tipo

Nlustracion 25: Vista de gastos. Todos los gastos a O€.
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Gastos

Gastos Gastado  Presupuesto
Desplegar Partida 1 50€ 100€ Anadir
Desplegar Partida 2 150€ 200€ Anadir

Partida 3 0€ 300€ Anadir

Total 200€ 600€
Nuevo tipo

Nlustracion 26: Vista de gastos. Varios elementos con gastos incurridos.
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Gastos

Gastos
Contraer Partida 1
Concepto 1
Concepto 2
Incluir gasto
Desplegar Partida 2
Partida 3

Total

Nuevo tipo

Gastado

50€

20€

30€

150€

0€

200€

Memoria del Proyecto

Presupuesto
100€
Modificar | Eliminar
Modificar | Eliminar
200€ Anadir
300€ Ainadir
600€

Nlustracidn 27 Vista de gastos. Una partida desplegada con sus gastos.
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Gastos
Gastos Gastado  Presupuesto
Partida 1 0€ 100€ Anadir
Partida 2 0€ 200€ Anadir
Partida 3 0€ 300€ Anadir
Total 0€ 600€

llustracidn 28: Vista de gastos. Ingreso de una nueva partida.
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Gastos
Gastos Gastado  Presupuesto
Contraer Partida 1 50€ 100€
Concepto 1 20€ Modificar | Eliminar
Concepto 2 30€ Modificar | Eliminar
PatidaN | [ o€
Desplegar Partida 2 150€ 200€ Anadir
Partida 3 0€ 300€ Anadir
Total 200€ 600€
Nuevo tipo

llustracion 29: Vista de gastos. Ingreso de un nuevo gasto.
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Gastos

Gastos Gastado  Presupuesto
Contraer Partida 1 50€ 100€
Concepto 1 20€ Modificar | Eliminar
Concepto 2 \ 30€
Incluir gasto
Desplegar Partida 2 150€ 200€ Anadir
Partida 3 0€ 300€ Anadir
Total 200€ 600€
Nuevo tipo

Nlustracién 30: Vista de gastos. Modiificacién de un gasto.

PANTALLA-REDMETRICS-003

A continuacién, la pantalla de registro de estimacion inicial:
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Estimacion inicial
Fecha

Esfuerzos

® Perspectiva Perfiles
© Perspectiva Usuarios

AHHBHHBEBHHHR
Horasrestantes |5 | 2| 5|E|lglazlcl&l&l&lE|& Total
Jefe de Proyecto 0 horas
Analista Programador O horas
Programador Senior 0 horas
Costes
Cantidad Aceptada [___0€ ]
Gastos Previstos
Fartidas Presupuesto
Partida 1 100€
Partida 2 200€ Modificar | Eliminar
Partida 3 300€ Modificar | Eliminar
Total 600€ Modificar | Eliminar
Nueva partida

Tiempos

Fecha prevista

para el cierre del 31 12/2011

proyecto
Hitos Previstos Hitos Fecha de Fin
Hito 1 31/07/20M
Hito 2 15/09/2011
Modificar | Eliminar
Nuevo hito

Modificar | Eliminar

(" Guardar Estimacién |

llustracion 31 Vista de Estimacién Inicial
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Como se puede observar, hay fres categorias distintas, una relativa al esfuerzo, ofra relativa al
coste y, por Ultimo, una seccion relativa a los tiempos. Ademdés, también se solicita de forma
obligatoria la fecha del informe. Al final de la pantalla se puede pulsar sobre el boton “Guardar
Estimacion” para registrar el informe.

PANTALLA-REDMETRICS-004

la siguiente pantalla es casi idéntica a la del registro de estimacion inicial aunque su propésito
es distinto, registrar la estimacion actual:

109



Version: 2.0 Memoria del Proyecto

A
"

Estimacion actual
Fecha
Esfuerzos
#= Perspectiva Perfiles
» Perspectiva Usuarios
315|828 |8(2(|2|1%(3|8|8
Horasrestantes (5 |5 (2 (2 |5|5|58|5|&|8|&8 |58 | | Totar
Jefe de Proyecto 0 horas
Analista Programador 0 horas
Programador Senior O horas
Costes
Gastos Previstos
Partidas Presupuesto
Partida 1 100€ Modificar | Eliminar
Partida 2 200€ Modificar | Eliminar
Partida 3 300£ Modificar | Eliminar
Total 600€
Mueva partida
Tiempos
Fecha prevista
para el cierre del
proyecto
Hitos Previstos Hitos Fecha de Fin
Hito 1 31072011 Modificar | Eliminar
Hito 2 15/09/2011 Modificar | Eliminar
Nuevo hito
[ Guardar Estimacion |

llustracién 32: Vista de Estimacion Actual

PANTALLA-REDMETRICS-005

Esta pantalla estard compuesto por miltiples secciones:
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—  Esfuerzos
- Costes

~ Tiempos
- Avance

—  Rentabilidad

- Desviaciones

A continuacién se detallan las prototipos de las vistas:
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Estado del Proyecto

Fecha

Esfuerzos
Estimacion A I
26042011

Jefe de Proyecto 10 horas 12 horas

Analista Programador 15 horas 15 horas

Incurmido Programador Senior 12 horas 16 horas
provrsiones | s A s
= -

Jefe de Proyecto 10 horas 12 horas

Analista Programador 15 horas 15 horas

Restante Programador Senior 12 horas 16 horas
Proporcicnes .114‘. b ;-a“. e
= -

Jefe de Proyecto 100 horas 100 horas

Analista Programador 80 horas 80 horas

Programador Senior 120 horas 120 horas

Previsto i
Proporcicnes .”4‘. 3o t 1
= -
Totsl m_ !EEEH

Nlustracion 33: Vista de Estado de Proyecto. Estuerzos
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Costes
Estimacion
Humanos so/oasst | Actual
Jefe de Proyecto 400€ 500€
Analista Programador 600€ 800€
Incurrido Programador Senior 1.200€ 1.500€
Pro porCiOneS s EYVB’LUJP o %y 57795‘“\\:{& A
Jefe de Proyecto 1.400€ 1.300€
Analista Programador 2.500€ 2.300€
Restante Programador Senior 400€ 100€
Pro pOrCiOneS [ ET’B’LUJP o 33 smfr\\::_i o7
Jefe de Proyecto 1.800€ 1.800€
Analista Programador 3.100€ 3.100€
Programador Senior 1.600€ 1.600€
Previsto .
Proporciones I umm iR
Total o5 s25
0 5 L] 0 ] 10
: Estimacion
Materiales So/oamean | Actual
Presupuesto 1 40€ 50€
Presupuesto 2 60€ 80€
Incurrido Presupuesto 3 120€ 150€
Proporciones % muw s ﬁmum o
Presupuesto 1 140€ 130€
Presupuesto 2 250€ 230€
Restante Presupuesto 3 40€ 10€
PrOpOrC iOneS [ s'ﬂamuﬂ’ T g sﬂﬁuj e73%
Presupuesto 1 180€ 180€
Presupuesto 2 310€ 310€
Presupuesto 3 160€ 160€
Previsto .
PrOpOrC|OneS [ swa'x\\}f\l’:zm 86778%: ~vaéag£
Total 2554 2551
0 5 100 0 i) 0
Estimacion
Totales 20/04/2011 aend
RRHH: 68,562 RRHH: 68,587
o O . —
Proporciones £ = £ z

Nlustracién 34.: Vista de Estado de Proyecto. Costes
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Tiempos
P royecto Estimacién AGIET

20/04/2011

Incurrido 10 dias 12 dias

Restante 120 dias 118 dias

Previsto 130 dias 130 dias

Proporciones v e

! ) m o0 ) 1

Hitos

Estimacion
20/04/2011

Hito 1 s I o5 I

0 Ell m 0 Ell 10

Hito 2 it o5

0 5 m 0 5 10

Hito 3 e I o

Nlustracion 35: Vista de Estado de Proyecto. Tiempos

Avance
Estimacion
20/04/2011 Bl
Esfuerzo 20% 22%
Tiempo 25% 35%
Presupuestos 50% 55%
Esfuerzo: €7.51% Esfuerzo: 67.51%:
Proporciones | 4 e
0 50 10 0 50 100

llustracion 36: Vista de Estado de Proyecto. Avance
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Rentabilidad

Inicial
Actual

Proporciones

Memoria del Proyecto

Estimacion
20/04/2011
2.000€ (20%) | 2.500€(25%)
1.500€ (15%) @ 1.500 (15%)

Estioro: £7.51% TN

Actual

Nlustracién 37 Vista de Estado de Proyecto. Rentabilidad

PANTALLA-REDMETRICS-006

Por dltimo, la dliima pantalla serd la que permite administrar los histéricos de los perfiles de los
usuarios. A continuacién se muestra un prototipo de cémo debe quedar dicho mend de edicion

del histérico de perfiles:

Usuario » ejemplo

Historial de perfiles

Programador Senior

Analista Programador

Anadir

Desde Hasta
01/01/2008 31/12/2010 Modificar | Eliminar
01/01/2011 Modificar | Eliminar

Nlustracion 38: Vista de historial de perfiles

11.4.- DISENO DEL CONTROLADOR

11.4.1.-

Funcién

PANTALLA-REDMETRICS-001

Seleccionar perfiles como pardametro para filtrar informes.
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Descripcién

la pantalla de informes de Redmine no permite filirar en funcion de
cierfos pardmetros (Miembro, Proyecto, Tipo, ...). Debe incluirse la logica
necesaria para que se pueda seleccionar el filiro de perfiles.

De esta forma, se podra utilizar el filirado por pefiles para analizar los
esfuerzos incurridos en el proyecto.

11.4.2.- PANTALLA-REDMETRICS-002

Funcién

Mostrar opcién de desglose de gastos

Descripcién

Siy solo si existen gastos, se activard una opcion de despliegue de
gastos.

De esta forma, el usuario sabrd que hay gastos dentro de la partida
presupuestaria.

Funcién

Mostrar gastos desglosados

Descripcién

Al activar el despliegue de gastos, se redibujaré la tabla incluyendo el
desglose de gastos de la partida seleccionada.

Funcién

Afadir partida presupuestaria

Descripcioén

Al activar el botén de nueva partida presupuestaria, se mostrard un
didlogo que permita afadir una nueva partida pulsando el boton de

Guardar.

Funcién

Afadir gasto

Descripcién

Al activar el botén de nuevo gasto, se mostraré un didlogo que permita
anadir un nuevo gasto con el botén de Guardar.

Funcién

Modificar gasto
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Descripcién Al activar el botén de modificacién de un gasto, se mostrard un didglogo
que permita editar el gasto seleccionado vy pulsar el botén Guardar.

Funcién Eliminar gasto

Descripcién Al activar el botén de eliminiacion, el gasto serd eliminado del listado.

11.4.3.- PANTALLA-REDMETRICS-003

Funcién Mostrar formulario de Estimacidn Inicial

Descripcién Al acceder al modulo de Estimacion Inicial, se mostrard un formulario que
permitird recoger toda la informacion necesaria.

Funcién Registrar Estimacién Inicial

Descripcién Al pulsar sobre el boton “Guardar Estimacién”, el sistema comprobard
que la informacién introducida es correcta. Si no lo fuera, se nofificaria al
usuario y si todo fuera correcto, se registraria la estimacion.

Si ya existiera una estimacién inicial previa, se pediria confirmacion al
usuario para guardar esta nueva estimacién inicial y, automdticamente,
archivar la anterior.

11.4.4.- PANTALLA-REDMETRICS-004

Funcién Mostrar formulario de Estimacién Actual

Descripcién Al acceder al médulo de Estimacion Actual, se mostrard un formulario
que permitirg recoger toda la informacion necesaria.
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Funcién

Descripcién

Versién: 2.0 Memoria del Proyecto

Registrar Estimacion Actual

Al pulsar sobre el boton “Guardar Estimacién”, el sistema comprobard
que la informacién introducida es correcta. Si no lo fuera, se nofificaria al
usuario y si todo fuera correcto, se registraria la estimacion.

11.4.5.- PANTALLA-REDMETRICS-005

Funcién

Descripcién

Mostrar informacién de estado del proyecto

Tras seleccionar la pantalla de estado del proyecto se procederd a
realizar todos los célculos para exponerlos por pantalla.

la estructura de la informacion diferencia dos tipos de estimaciones:

- Una estimacion realizada por el usuario. Corresponderd a la columna
de valores de la izquierda.

- Una estimacién actual o proyectada, calculada o partir de la dltima
estimacion pero con los valores incurridos actuales. Por ejemplo, si el 1
de Enero hay invertidas 10 horas y se estiman otras Q0 horas para
terminar el proyecto, en el caso de la “estimacion actual” suponiendo
que esfamos a 1 de Febrero y que se han invertido en total, 50 horas, el
fiempo restante (respefando la previsién del 1 de Enero) serd de 50
horas.

Estas dos estimaciones permitirdn ver el estado exacto en la dltima
estimacion y, también, el estado exacto actual. Esta comparacion
permitird analizar si la dlima estimacion sigue vigente o se ha vuelto
obsolefa.

A contfinuacién se expone una relacion de métricas que describen los
cdleulos que han de realizarse:

- Esfuerzos
- Incurrido: horas invertidas por las personas en el proyecto.
- Restante: horas restantes pore ejecutar en el proyecto.

- Previsto: suma de los dos valores anteriores.
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- Costes
- Humanos

Incurrido:  horas incurridas  multiplicadas  por el coste hora
correspondiente.

- Restante: horas restantes multiplicadas por el coste hora
correspondiente.

- Previsto: suma de los dos valores anteriores.
- Materiales
- Incurrido: cosfes o gastos ya imputados en el proyecto.
- Resfante: costes o gastos pendientes de ejecutar en el proyecto.

- Previsto: suma de los dos valores anteriores.

- Tiempos
- Proyecto
- Incurrido: dias transcurridos desde el comienzo del proyecto
- Restante: dias pendientes para la finalizacion del proyecto
- Hitos
- Incurrido: dias transcurridos desde el comienzo del hito

- Restante: dias pendientes para la finalizacion del hito

- Avance

- Esfuerzos: porcentaje de esfuerzos consumidos respecto a la prevision
fofal.

- Costes: porcentaje de costes consumidos respecto a la prevision total

- Tiempos: porcentaje de tiempo consumido respecto a la previsién tofal

- Rentabilidad:
- Inicial: beneficio esperado al inicio del proyecto

- Actual: beneficio esperado actualmente
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11.4.6.- PANTALLA-REDMETRICS-006

Funcién Mostrar historial

Descripcioén Al acceder al histérico de perfiles de un usuario, se deberd listar el perfil,
fecha de inicio y fecha de fin de cada periodo.

Funcién Adadir periodo

Descripcién Al seleccionar el botén «Ariadir, se podrd aiadir un nuevo periodo con
un perfil, una fecha de inicio y una fecha de fin (que puede estar vacia si
es el perfil vigente).
El listado de perfiles debe ser Unico en el tiempo, no se pueden tener dos
perfiles a la misma vez en el tiempo.

Funcién Modificar periodo

Descripcidn Al seleccionar el botén «Modificar, se podrd editar el perfil, la fecha de
inicio o la fecha de fin de un periodo.
El listado de perfiles debe ser Unico en el tiempo, no se pueden tener dos
perfiles a la misma vez en el tiempo.

Funcién Eliminar periodo

Descripcién Al seleccionar el boton «Eliminar, se pedird confirmacion al usuario y, se
procederd a su eliminacion permanente.
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12.- ANEXO: PROTOTIPO

12.1.- INTRODUCCION

El presente documento describe el protfotipo del proyecto Redmetrics. Dicho prototipo se ha
desarrollado siguiendo las directrices planteadas en el Plan _de Trabajo, el Catdlogo de

Requisitos, el Andlisis Funcional y en el Disefio realizados previamente.

El objefo de este prototipo es implementar un conjunto de funcionalidades suficientes que
demuestren la viabilidad del sistema.

Este documento describird, por una parte, la definicion del profotipo y, por ofra parte, la
implementacion realizada. Notese que este documento no es mds que una guia de todo el
frabajo que se ha realizado en la plataforma de desarrollo; es en dicha plataforma donde esta
el mayor esfuerzo de todo el proyecto y donde se han implementado multitud de lineas de
codigo, pruebas de desarrollo, integracién de sistemas, ...

12.2.- DEFINICION DEL PROTOTIPO

Entendemos por la definicién del profofipo aquellos elementos generales v particulares que han
marcado alguna directriz en la elaboracién del proyecto piloto. En el contexto, se describen los
punfos mds relevantes que deben conocerse a nivel general mientras que en el apartado de
funcionalidodes se describen los aspectos concrefos que se han fenido en cuenfa en la
definicion del profotipo.

12.2.1.- CONTEXTO

El prototipo implementado tiene como contexto los siguientes puntos relevantes:

- El presente profotipo se ha desarrollado en la plataforma Google Project Hosting y es
libremente accesible”.

- El prototipo se ha basado en Redmine y ha utilizado su plataforma de plugins®.

- El profotipo no es una implementacion 100% funcional de todos los requisitos. El
profofofipo es una implementacion parcial de los requisitos mas relevantes. Una version
definitiva se diferenciaria de esfe protototipo en una mayor automatizacién, mejoras en

7 hitp://code.google.com/p/redmetrics

8 http://www.redmine.org/projects/redmine/wiki/Plugins
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la interfaz de usuario, mejoras en el modelo, ...

12.2.2.- FUNCIONALIDADES

A continuacién se listan las funcionalidades esperadas, el nivel de implementacion vy una
descripcion de la funcionalidad.

Nivel de

Caso de uso . s
implementacion

Descripcién

Acceder a la Completo Redmine aporta la funcionalidad correctamente.
plataforma.

Salir de la plataforma. | Completo Redmine aporta la funcionalidad correctamente.
Registrar esfuerzos. Completo Redmine aporta la funcionalidad correctamente.
Visualizar esfuerzos Completo Redmine aporta la funcionalidad correctomente.
incurridos.

Registrar estimacion Parcial Implementado @ fravés  de  campos
inicial de esfuerzos. personalizados a nivel de proyecto. Se ha

simplificado la distribucién mensual de esfuerzos
a una estimaciéon absoluta de  esfuerzos  por

perfiles.
Registrar estimacion Parcial Implementado a través de tickets registrados en
actual de esfuerzos. los trackers de Informes.
Visualizar esfuerzos Completo Se pueden observar desde el modulo de
incurridos/ restantes. Métricas
Registrar gastos. Parcial El registro se realiza a través del tracker de
Gastos.
Visualizar gastos Parcial Consulta personalizada del tracker de Redmine.

incurridos.
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Registrar estimacion
inicial de gastos.

Registrar estimacion
actual de gastos.

Visualizar gastos

incurridos,/restantes.

Registrar tiempo.

Visualizar tiempo
incurrido.

Registrar estimacion
inicial de tiempo.

Registrar estimacion
actual de tiempo.

Visualizar tiempos

incurridos/restantes.

Administrar histérico de

perfiles.

12.3.- IMPLEMENTACION

12.3.1.- ENTORNO

Version: 2.0

Parcial

Parcial

Completo

Completo

Parcial

Parcial

Parcial

Parcial

Parcial

Memoria del Proyecto

El registro se redliza a través del tracker de
Gastos.

El registro se realiza a través del tracker de
Gastos.

Se pueden observar desde el médulo de
Métricas

Redmine aporta la funcionalidad correctamente.

la consulta de tfiempos no estd unificada, se
realiza a nivel de fareas, hitos y proyectos en
lugares distfintos.

Implementado @ fravés  de  campos
personalizados a nivel de
proyecto.Implementado @ través  de tickets
registrados en los frackers de Informes.

Implementado a través de tickets registrados en
los trackers de Informes.

la consulta de tfiempos no estd unificada, se
realiza a nivel de fareas, hitos y proyectos en
lugares distfintos.

Es posible visualizar el histérico de perfiles pero
el cambio debe redlizarse en ficheros de
configuracién.

Tecnolégicamente, los elementos més representativos utilizados en el proyecto son los siguientes:
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Tecnologia Versién |Descripcion

Redmine v1.1.3 |Sistema de gestién de proyectos

Ruby on Rails v2.3.5 | Plataforma de desarrollo de aplicaciones web
Ruby v1.8.7 |lenguaje de programacion

MySQL Server v5.1.49 |Servidor de BBDD

12.3.2.- CcODIGO

El cédigo del proyecto puede ser descargado utilizando el siguiente comando:
svn checkout http://redmetrics.googlecode.com/svn/trunk/ redmetricsread-only

En el momento de la generaciéon de esta documentacion, la estructura del cddigo almacenado
comprendia fres directorios: doc/ tags/ vy trunk/. A continuacion, se muestra visualmente la
estructura en drbol del cédigo almacenado:
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P/
V.

Version: 2.0

Name
v [ doc
¥ [l Anélisis Funcional
» [ Diagramas

| | Redmetrics - Andlisis Fu...
Redmetrics - Analisis Fu...

¥ |l Catélogo de Requisitos
*» [ Casos de uso
» [ Matriz de trazabilidad

| | Redmetrics - Catalogo d...
Redmetrics - Catilogo d...

¥ [l Disefio
* [ Diagramas
| | Redmetrics - Disefio.odt
Redmetrics - Disefio.pdf
* [ Logo
¥ [ Plan de Trabajo
» [ Gantt
» |4 Prototipos

|| Redmetrics - Plan de Tra...
Redmetrics - Plan de Tra...

v [ tags
* 0.1
> (0.2
¥ | trunk
> [ app
» [l config
» [ db
» [ lib
» [ test
|| AUTHORS. txt
| | COPYRIGHT.txt
_ init.rb
| | LICENSE.txt
| ] Rakefile
i README.rdoc

Memoria del Proyecto

v | Size Type

5 items  folder
3 items folder
4 items folder
493.3 KB | OpenDocument Text
484.8 KB PDF document
4 items folder
10 items folder
1 item folder
612.1 KB OpenDocument Text
514.9 KB PDF document
3 items folder
13 items folder
672.6 KB OpenDocument Text
792.1 KB PDF document
14 items folder
4 items folder
5 items folder
5 items folder
355.6 KB OpenDocument Text
406.7 KB | PDF document
2 items folder
11 items folder
11 items folder
11 items folder
4 items folder
4 items folder
2 items folder
2 items folder
2 items folder

291 bytes plain text document
855 bytes plain text document

1.7 KB | Ruby script

17.6 KB plain text document
1.1 KB | plain text document
2.7 KB README document
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12.4.- VIDEO DE DEMOSTRACION

Ademds de la documentacién del proyecio que puede ser encontrada en el directorio doc/, se
ha generado un video demostrativo para facilitar la comprension de las funcionalidades
profofipadas.

%} redmetrics - RedMin... « ' | | Redmine - Plugins - ... »/ ™ Ejemplo 2 - Redmine

= e |O localhost:3000/pr j lo2/metrics ] ﬂ?i b
[ Body Pump W Descargar ENTRE... & Trainning [@ Encuesta TCO # OFICINA VIRTUAL ... [ English [ Emergya [filuz [& Vitonica [ Politicas - Emergy... [ Other Bookmarks
Vistazo  Actividad Peticiones Nueva peticion Gantt Calendario Noticias Documentos Wiki Archivos Configuracion Métricas j pé
Métricas
lle(lodos los informes |
Area de proceso Entorno Métrica Valor actual - 2011-05-24 2011-05-24 [2011-05-20]
P 80.0 horas 80.0 horas 0.0 heras
AF 0.0 heras 0.0 heras 0.0 horas
AP 60.0 horas 60.0 horas m 0.0 horas
Ps 180.0 horas 180.0 horas 0.0 horas
Incurrido Pl 0.0 heras 0.0 heras 0.0 horas il
0.0 heras 0.0 horas 0.0 horas
Total 320.0 horas 320.0 horas 0.0 horas
PS: 56.25% ——— PS: 56.258%—— - JP: 0.0%
-—_'E PJ: 0.0% PJ: 0.0% ﬁﬁ; g Dju
AP: 18.75%~ g B: 0.0% AP 18.75% _JH,, B: 0.0% 7
AF: 0.0% JP: 25.0% AF: 0.0% -JP: 25.0% PS: 0.0%
P 20.0 horas 20.0 horas 100.0 horas
AF 0.0 heras 0.0 heras 0.0 heras
AP 40.0 horas 40.0 horas 100.0 horas
PS 20.0 horas 20.0 horas 200.0 horas
Exfamrao Restante Pl 0.0 horas 0.0 horas 0.0 horas
B 0.0 heras 0.0 heras 0.0 horas
Total 80.0 horas 80.0 horas 400.0 horas
~P5:25.0% L PS:25.0% PS: 50.0%———
5 PJ: 0.0% - P 0.0% - PJ: 0.0%
hP.Eu.G‘.b_’g ’ AP 5:.01-»_1’& 4 j ;
B: 0.0% B:0.0% AP 25.0% B: 0.0%
AF: nm_\" JP:250% AF: Dﬂ“t_\ JP: 25.0% AF:0.0% . JP:25.0%
P 100.0 horas 100.0 horas 100.0 horas
AF 0.0 horas 0.0 horas 0.0 horas
AP 100.0 horas 100.0 horas 100.0 horas
Ps 200.0 horas 200.0 horas 200.0 horas
Previsto 2] 0.0 horas 0.0 horas 0.0 horas
0.0 horas 0.0 horas 0.0 horas
Total 400.0 horas 400.0 horas 400.0 horas
PS:50.0%—— PS:50.0% —— PS: 50.0%——
PJ: 0.0%
AP: 25.0%~ g :0.0%

Dado que el tamafo del video es demasiado elevado, se ha almacenado fuera de la
g
plataforma de subversion, puede ser accedido desde la plataforma youtube”.

12.5.- CONCLUSION

En la implementacién del prototipo que ha llevado dos semanas de desarrollo por una persona,
se han conseguido implementar 7 casos de uso de forma completa y 11 casos de uso de forma
parcial.

las limitaciones de la implementacion vienen por desconocimiento de la plataforma, no por
complejidad, quedando pendientes la elaboracién de formularios y ciertas vistas que faciliten la
presentacion de resultados. Es decir, el sistema es suficientemente complejo como para realizar
estimaciones iniciales, reestimaciones y seguimientos del proyecto.

Q9  http://www.vyoutube.com /watch2v=btpNPCiCV3c
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Tras los distintos andlisis v la implementacion del prototipo, se concluye que Redmetrics es un
proyecto totalmente viable.

Una implementacion completa de Redmetrics deberia continuar por:

Implementar un sisfema de registro de informacién inicial del proyecto. Actualmente se ha
implementado con campos personalizados de Redmine para simplificar el sistema.

Implementar un sistema de seguimientos. Actualmente se ha implementado con el tracker
Informes y cierfos campos personalizados para simplificar el sistema.

Implementar un sistema de registro vy visualizacién de gastos. Al igual que ocurre con los
esfuerzos, se debe implementar un modulo que permita definir partidas presupuestarias e
imputar gastos a las mismas. Ahora mismo se realiza con el fracker Gastos.

Implementar un sistema de visualizacion de tiempos. En este caso, Redmine aporta
cierfas funcionalidades pero debe implementarse un sistema que permita registrar mejor
las estimaciones y que permita visualizar de forma unificada el estado.

Implementar inferfaz de administracién de costes y evolucion de perfiles. Actualmente se
han cargado los costes hora de cada perfil asi como la evolucién de los perfiles como
ficheros de configuracion, debe perimitirse administrar dichos datos desde una interfoz
de administracion.

Dado el avance del prototipo respecto a las funcionalides esperadas de todo el sistema, se
estima en 12 semanas a tfiempo completo el tiempo para realizar la implementacion al
completo del proyecto.
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