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A la Montse,

Moltes gracies pels teus anims i per la teva paciéncia. El teu suport ha sigut vital en I'Gltim tram de
la carrera.
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Resum del treball de final de carrera

El treball de final de carrera s’ha basat en I'analisi, disseny i la seva posterior implementacié d’'un
programari web basat en una web site i una aplicacié que configuren la tenda virtual que era
I'objectiu final d’aquest projecte.

Per realitzar aquesta tenda virtual, he utilitzat com a eines les suportades per la arquitectura J2EE,
com ara JSP per la realitzaci6 del web site i el llenguatge de programacié Java per a la
implementacié del programari. Per tal de poder-se comunicar aquestes dues entitats de naturalesa
independent una de l'altra, calia també la implementaci6 de EJB’s, més concretament EJB’s
d’entitat per tal de poder-se comunicar eficientment amb la base de dades: la veritable anima de la
tenda virtual. A més, l'accés a la base de dades mitjantgcant crides a EJB’s d'entitat suportat per
JSP ofereix una automatica actualitzacié a la web de les possibles modificacions aparegudes en
els registres de la base de dades. Per tan, no cal fer un manteniment acurat de la web cada
vegada que apareixi un nou canvi.

El fet d'utillitzar arquitectura J2EE, m’ha permés comprovar el potencial amagat en quan a la seva
capacitat en robustesa i en reutilitzacié de codi.
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Introduccié

JUSTIFICACIO DEL TEC: PUNT DE PARTIDA | APORTACIO

L'arquitectura J2EE no em resultava del tot desconeguda. N’havia sentit a parlar i I'havia vista com
a requisit en moltes ofertes de feina, no només a nivell local, sin6 també internacional;
concretament al Regne Unit, havia vist moltes ofertes de feina que necessitaven professionals
amb coneixements de J2EE.

El fet de que s’hagi convertit en un requisit per a molts llocs de treball i que es basi en el llenguatge
de programacio Java, que és el que em resulta més comode per implementar aplicacions em va fer
decidir per afrontar un projecte basat en aquesta arquitectura.

El mén de les pagines web sempre m’havia fascinat i més d’'una vegada havia volgut realitzar un
web site amb una base de dades al darrera, per permetre fer-hi consultes i retornar la informacio
escollida. Els exemples que em venien al cap eren les tendes virtuals. Perd sense coneixer el que
s’amaga dins del funcionament d’'una tenda virtual, veia que era necessari fer-hi una gestié amb les
dades que inclou a efectes de manteniment: modificar, donar d’alta, donar de baixa, etc...

J2EE em donava resposta a tots aquests dubtes. Per una banda, en I'entorn web utilitzaria JSP i
en I'entorn de gesti6 de les dades de la base de dades, construiria un petit programari, el més facil i
entenedor possible, que gestionés totes aquestes dades.

Per aixd em vaig decantar en dividir el projecte en dues parts: Per una banda, la web, accessible
per a tothom amb una funcionalitat clara, consultar i poder realitzar una comanda. Per altra banda,
el programari de gesti6, accessible pels treballadors del magatzem on es troben els articles
disponibles i on poguin recollir i imprimir les comandes enviades a través de la web.

Sabia que volia fer, pero no tenia clara la tematica sobre la qual giraria. Navegant per Internet, vaig
entrar a la web del F.C. Barcelona i vaig clicar a I'apartat de la botiga que té disponible; en
definitiva, vaig accedir a la tenda virtual del F.C. Barcelona. Vaig pensar que el Gimnastic de
Tarragona tal vegada no tindria implementada una tenda virtual per poder distribuir els seus
productes i després de navegar per diferents webs, vaig comprobar que al “Nastic” li mancava una
tenda virtual.

Per aix0 em vaig volcar en implementar una tenda virtual basada en aquest club esportiu tarragoni,
com a projecte final de carrera. Per inspirar-me en la estructura de la web , vaig fer un petit estudi
de diferentes tendes virtuals d’equips de futbol: Barc¢a, Liverpool, Celtic de Glasgow...

El resultat final d’aquest projecte, coincideix ampliament amb les especificacions descrites
inicialment, tot i que ha sigut necessari realitzar algunes reinterpretacions i decissions finals de
disseny. Per exemple, hi havia una funcionalitat inicial que era la d’actualitzar el web site a través
del programari de gestié de magatzem. En el tram final d'implementacié veia que no era necessari,
perque al realitzar qualsevol modificacié en la taula de la base de dades corresponent a articles,
automaticament, també es modificaven dins del web site perqué els articles alli presentats eren el
resultat d'una série de crides a EJB d’entitat que accedien a la mateixa taula. Un altra canvi
necessari, a efectes de senzillesa i comoditat va ser implementar els EJB’s mitjantgant CMP, amb
el que era més senzill construir la base de dades amb Hypersonic que amb MySQL.

De totes maneres, en el transcurs de la implementacié, he pogut apendre el funcionament d’'eines

que fins al moment no les tenia gaire dominades, com Eclipse, JBoss, i les etiquetes XML o hibrids
com JSP.
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OBJECTIUS DEL TEC

Els objectius s’han centrat en conéixer el potencial que ofereix J2EE. En el disseny del projecte he
pogut conéixer el sentit multicapa d’aquesta arquitectura i treballar amb el model MVC.

En quan a la implementaci6, m’ha servit per conéixer JSP per la confecci6é del web site i les seves
diferencies amb els servlets. També he pogut veure el mecanisme de funcionament dels EJB de
sessio | d’'entitat. En aquest Gtlim cas, he aprés la seva persisténcia mitjantcant el contenidor i
saber-la diferenciar de la persisténcia gestionada pel propi bean.

També he pogut apendre el mecanisme de desplegament dels arxius XML i aprofundir en el
coneixement del llenguatge Java en la seva vessant més grafica.

També he adquirit coneixement sobre altres tecniques com RMI o JNDI.

ENFOCAMENT | METODE SEGUIT

He afrontat el projecte seguint diferentes etapes. Un cop tenia clars els requeriments , he comencat
amb l'analisi. Més tard, he treballat per separat amb el disseny i comencant a implementar aquelles
coses que ja podia materialitzar, com per exemple I'esquema de la pagina web o la pantalla de
presentacio del programa de gestié de magatzem.

En aquesta etapa del disseny, també he comencgat a famliaritzar-me amb les diferents técniques
suportades per J2EE per tal d’afrontar la implementacié6 amb garanties, sobretot en els aspectes
del funcionament dels EJB tan de sessi6é com d’entitat.

Paral-lelament a tot aix0, també m’ha calgut preparar I'entorn de treball, es a dir, comprovar les
configuracions de les diferents eines utilitzades com Eclipse, JBoss, JSDK...

PLANIFICACIO DEL PROJECTE

Gairebé durant totes les fases he pogut treballar practicament cada dia, tot i que el cap de setmana
ha sigut quan li he dedicat més hores. En la etapa d’'implementacid, perd, el meu horari de treball
s’havia intensificat i per aixd he hagut de dedicar un esforg més gran concentrat en el cap de
setmana.

A la pagina segient es mostra la taula de planificacio del projecte.
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Memoria

Taula 1: Planificacié del projecte

Total d’hores dedicades per a cada etapa:
- Plade treball: 6 dies
- Requeriments: 7 dies
- Analisi:14 dies
- Disseny: 28 dies
- Implementaci6: 42 dies
- Testing: 14 dies
- Mémoria: 7 dies

Entrega
final




PRODUCTES OBTINGUTS

Els productes obtinguts en aquest projecte son els seglients:

- Web site “Nastic Store”.

Aplicacio per a la gestié de magatzem “Nastic Store”.

- Documentacié detallada javadoc dels fitxers java de I'aplicacio.
- Arxius referents a les taules utilitzades per a la base de dades.
- Arxius de desplegament de I'aplicacio.

- Arxiu de text per a les instruccions d’instal-lacio.

CONTINGUT ESPECIFIC DE LA MEMORIA

En aquest apartat es detallen els aspectes necessaris en la construccié de qualsevol
programari en termes de documentacié. A mesura que es va avanc¢ant en el programari, es
poden fer modificacions i adaptacions segons la viabilitat que ofereixin les especificacions
inicials.
En aquest TFC s’han detallat els seguents punts:

1- Descripci6 del projecte web.

2

Subsistemes del projecte web.

3- Diagrama de paquets i subsistemes.
4- Funcionalitats dels subsistemes.

5- Casos d'Us.

6- Requisits.

7- Diagrama de seqliencies.

8- Diagrama de classes.

9- Diagrama d’estats.

10- Model-Vista-Controlador (MVC).

11- Arquitectura del subsistema.



ANALISI
DESCRIPCIO DEL PROJECTE WEB

El club Gimnastic de Tarragona, és un club esportiu que incorpora diferents seccions: futbol,
tennis, atlestisme, etc... Ha sigut en el fatbol, perd, on ha aconseguit més éxit en els Ultims
anys; després de jugar en categories inferiors, actualment ha aconseguit competir en una
categoria professional.

Aquest éxit esportiu, s’ha convertit també en un éxit econdmic ; la gent omple el camp i s’ha
interessat en adquirir productes que facin referencia al club tarragoni. Per tant, s’ha creat des
de fa uns anys una campanya de merchandising d’una série de productes que han promogut
'anomenada « nasticmania » a la ciutat de Tarragona.

Per tal de poder distribuir aquests productes, s’ha obert una tenda del club en una zona
centrica de la ciutat, que concentra més del 80% de la venda total de productes del nastic
deixant el 20% restant, repartit entre diferents comergos de la ciutat - esportius o no - que
ajuden a la comercialitzacié d'aquests tipus de bens. Malgrat tot, la preséncia del club a
Internet es un pél deficient. Disposa d’una web oficial com qualsevol altre club esportiu, pero es
tracta d’'una web basicament de caire informativa i amb molts pocs serveis als navegants.
També existeixen altres webs que promocionen la presencia del nastic a tota la xarxa, pero es
tracten de webs realitzades per aficionats i sense anim de lucre. Cap d’'aquestes pagines, pero,
disposa d'un servei de comer¢ electronic o tenda virtual, que faciliti la compra de productes a
través d’Internet.

La directiva del Gimnastic, després de fer un estudi acurat de la competéncia, s’ha adonat que
la majoria disposen d'aquest servei implementat en la seves pagines i per tant, s’ha interessat
enormement en la seva implementacié per obrir un nou canal de distribucio dels seus
productes mantenint a la vegada el canal tradicional.

La idea principal és la implementacié de dues interficies: per una banda un web site que
inclogui tots els aspectes presents en una tenda virtual i que qualsevol usuari hi pogui accedir
des del seu navegador, i per altra banda, un programari de gestié de magatzem que faciliti la
tasca de distribucié de productes segons les comandes que li arribin a través dels formularis
enviats per la web.
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SUBSISTEMES DEL PROJECTE WEB

Els subsistemes que presenta el projecte web sén les segilents:

o Subsistema de connexié-web. Es I'encarregat de permetre I'accés dels usuaris a la
pagina web de la tenda virtual entrant el nom d’usuari i el password.

o Subsistema de connexié-aplicatiu. Pels treballadors que usin I'aplicatiu de magatzem,
s’encarregara de donar entrada a I'aplicatiu introduint una clau d’accés.

o Subsistema de dades personals. S’encarrega de donar d’alta als usuaris de la pagina
web i/o modificar les seves dades personals.

o Subsistema articles. Per la banda del programari de gesti6 de magatzem, aquest

subsistema s’encarregara de l'alta, modificaci6 i baixa dels articles disponibles al
magatzem. També s’actualitza a la web.

o Subsistema de comandes Es I'encarregat de gestionar les comandes, tan la seva
connexié amb el programari de gesti6 de magatzem com en la seva gestié d'articles de
la comanda: consulta i seleccio.

o Subsistema de magatzem. Es I'encarregat de gestionar els estats de les comandes,
que poden ser:

o Pendent. Quan la comanda encara no ha estat preparada en el magatzem.

0 Acceptada. Quan la comanda ha sigut preparada i es troba pendent de ser
entregada.

o Entregada. Quan la comanda ha sigut entregada. Es manté encara dins de
I'aplicatiu pendent d’incidéncies.

o Anulada. Quan la comanda es incorrecta i es vol donar de baixa. Previament
passa a I'estat anulada.
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DIAGRAMA DE PAQUETS | SUBSISTEMES

Els subsistemes que s’han vist a I'apartat anterior es relacionen i col-laboren entre ells i
amb el sistema en general tal i com es pot veure en el seguent diagrama.

Magatzem NasticStore

Connexié-Aplicatiu

. A\ A\ .
<<import>>, ' <<import>>

i i

1 1

Articles Magatzem
1
]
1
1
1
1
:

| <<access>>
|
1
1
:
Web tenda virtual NasticStore E
1
1
1
1
|
Comandes
| :
<<import>>\i/ ! <<access>
Connexié-web Dades Personals

Figura 1. Diagrama de paquets i subsistemes

Les relacions existents entre subsistemes es basen en dos paquets clarament diferenciats.

Per una banda el paquet Magatzem NasticStore inclou els paquets corresponents als
subsistemes Connexié-Aplicatiu, articles i magatzem.

Tan els subsistemes articles com magatzem importen elements corresponents a Connexié-
Aplicatiu, en concret la paraula d'accés que posibilita I'entrada a ambdoés subsistemes
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Per la banda de la web, el subsistema Comandes pot apareixer des de 2 vies diferents: La
primera, s’haura validat el nom d'usuari i el seu password i per tant, aquest subsistema
reconeix les dades personals de l'usuari, i la segona, quan es tracta de la primera vegada que
un usuari es dona d'alta i el subsistema reconeix les dades personals de l'usuari un cop
finalitzat el procés d’alta. Per tant, en ambdés casos, importa les dades corresponents a cada
subsistema.

Comanda te una relacio d'accés al subsistema de Dades personals, perqué a més d'importar
noms dels elements que conté Dades personals, també hi pot tenir accés per a realitzar
posibles modificacions d’aquestes dades del client.

Per dltim, els dos paquets es comuniquen entre si mitjantgant dos subsistemes: Magatzem i
Comandes.

Magatzem importa dades de comandes, en concret les comandes que s’han realitzat des de la

web i també te accés als articles de la web per tal de poder-los modificar per futures
actualitzacions de productes.

FUNCIONALITATS DELS SUBSISTEMES

A continuaciod es presenten en detall les funcionalitats de cadascin dels subsistemes per tal de
poder establir en el segiient punt els casos d'Us.

Subsistema de connexié-web
Descripcié de funcionalitats:
o ldentificacié usuari. Permet I'entrada d’'un nom d’usuari i un password per a tots aquells
clients registrats. Si aquestes dues dades corresponen amb les dades introduides a la

base de dades, I'usuari accedeix al subsistema de comandes.

0 Accés alta d'usuari. Permet 'accés a la funcionalitat d’alta d’usuari del subsistema de
dades personals, en el cas que l'usuari no s’hagi donat encara d’alta.

Subsistema de connexi6-aplicatiu
Descripci6 de funcionalitats:
o0 Entrada paraula clau. Permet I'entrada d’'una paraula clau per a que sigui validada pel
sistema. Si aquesta paraula clau coincideix amb la del sistema, s'accedeix als dos

subsistemes restants de I'aplicatiu.

0 Menu Comandes / Articles. Posibilita l'accés al subsistema de magatzem o al
subsistema d”articles.

Subsistema de dades personals
Descripcié de funcionalitats:

0 Alta d'usuari. El client que accedeixi a la web per primera vegada ha d'omplir un
formulari en que introdueix les seglients dades:

= Nomicoghoms.
= Sexe.

= Any de naixement.
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= Adreca, poblacid i codi postal.
= Adreca de correu electronic.
= Dos numeros de telefon (un d’opcional).

= Nom d'usuari i password que utilitzara per accedir a la web. També hi ha un
camp per a repetir el password entrat evitant aixi errors.

o0 Esborrar les dades introduides al formulari.
o0 Enviar formulari omplert.

Subsistema articles

Descripci6 de funcionalitats:

o0 Alta article. Dins d'aquest subsistema es pot donar d’alta articles que contindran les
seguents dades:

= Referéncia article
= Nom article

= Descripci6

= talla

=  Quantitat

=  Preu unitari

o Consulta article aplicatiu. Es pot consultar qualsevol dels articles des dels camps
referéncia, nom o preu.

o Maodificar article. Es pot modificar qualsevol atribut de I'article excepte la referencia.
0 Baixa article. Es pot donar de baixa I'article escollit.

Subsistema de comandes

Descripcié de funcionalitats:

o0 Consultar categories. El ventall d’articles disponibles per a la compra es presenta en la
web distribuit en categories. La consulta es realitza accedint als enllacos de cadascuna
de les categories

o Consultar articles web. Dins de cada categoria, es presenta una fotografia de I'article,
el preu i una descripcié per a cadascun dels articles presentats. La consulta es

realitza clicant damunt de la descripci6.

o Complimentar detalls. Un cop s’ha accedit a un article en concret, es pot demanar a
l'usuari la entrada de més informacid, com per exemple quantitat, talla, etc..

0 Afegir cistella. Un cop s’ha omplert tota la informacid possible, I'usuari prem un enllag
que afegeix I'article a la seva comanda i el porta directament a visualitzar la comanda.

o Afegir pagament. Dins de la comanda cal omplir dades referent al pagament:
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= Tipus de targeta

= Numero de targeta

= NuUumero de seguretat de la targeta
= Data de caducitat

o Modificar dades personals. Des de la comanda el client pot modificar les seves dades
personals en previsié de canvis apareguts des del moment en que es va donar d’alta,
com per exemple un possible canvi de domicili.

o Confirmar comanda. Si el client veu totes les dades correctes procedeix a clicar damunt
de I'enlla¢ confirmar comanda que envia la comanda a I'aplicatiu de magatzem afegint-
hi el seu corresponent estat pendent..

Subsistema de magatzem
Descripcié de funcionalitats:

o0 Consultar comanda. Fa una cerca de comandes mitjantcant els seguents criteris:

= Data inicial de comanda
= Data final de comanda
= Numero de comanda
= Estat de la comanda:

e Pendent

e Acceptada

e Entregada

e Anulada

0 Modificar comanda. Un cop escollida la comanda es pot modificar el seu estat:
pendent, acceptat , entregat o anulat.

0 Baixa de comanda. Es pot donar de baixa una comanda que s’hagi consultat
previament, sempre hi quan es trobi en estat “entregada” o “anulada”

0 Imprimir comanda.
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CASOS D'US

Identificacio d’actors

El projecte web consta de 2 actors principals: el client i el treballador.

El cient es la persona que accedeix a la web de la tenda virtual i t¢ 11 papers;
identificar-se com a client, accedir a donar-se d’alta, enregistrar-se, enviar formulari, consultar
categories, consultar els articles de cada categoria, complimentar detalls suplementaris segons
el tipus d'articles, afegir els articles a la comanda, afegir el pagament, confirmar la comanda i
modificar les seves dades personals.

El treballador, per la seva banda, accedeix a I'aplicatiu de magatzem i té 11 papers;
validar l'accés a l'aplicatiu, accedir al menu, gestionar l'alta, baixa, consulta i modificacio
d'articles, consultar comandes, modificar I'estat de les comandes, esborrar-les i imprimir
l'albara.

Casos d’us per cada subsistema

» Subsistema de connexio-web
Cas d’us numero 1: “Identificacio d’usuari”

- Resum de la funcionalitat: Efectua la validacié d’'un client per poder entrar als serveis
que ofereix la web.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es el cas d'Us principal del treball del client.

- Casos d’ Us relacionats: Accés alta d'usuari, consulta categories

- Precondicio: cap
- Postcondicié: Hi ha dues possibilitats:

0 Si la parella nom d'usuari - password no es troba a la base de dades, es
mostra una pantalla que l'informa que no s’ha trobat el client a la base de
dades.

o0 Sila parella nom d'usuari — password, es troba a la base de dades, s'accedeix
al subsistema de comandes reconeixent les dades que la parella té
associades.

- Descripci6: El client introdueix un nom d’'usuari i un password, i prem el boto “validar”.
- Observacions: cap

Cas d’Us numero 2: “Accés alta d’'usuari”

- Resum de la funcionalitat: Permet I'accés al subsistema dades personals per tal de
poder donar-se d’alta.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es el cas d'Us principal del treball del client.
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- Casos d’ Us relacionats: identificacié d’'usuari, alta d’'usuari

- Precondicié: L’'usuari no es troba donat d’alta a la web

- Postcondicié: S’ha accedit al formulari que permet donar d’alta les dades personals
d’'un usuari

- Descripci6: El client accedeix a un enllag que I'informa que es pot donar d’alta.

- Observacions: cap

Identificacié d’usuari

\
!

Accés alta d’usuari

Figura 2. Casos d’Us del subsistema connexi6-web

Client

» Subsistema de connexi6-aplicatiu
Cas d’Gs namero 3: “Entrada paraula clau”

- Resum de la funcionalitat: Efectua la validacié d’una paraula secreta per poder accedir
a l'aplicatiu del magatzem.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es el cas d’Us principal del treball del treballador.

- Casos d’ Us relacionats: Meni Comandes / Articles

- Precondicié: cap
- Postcondicid: Hi ha dues possibilitats:

o0 Sila paraula clau no es la correcta, es mostra un missatge d’error advertint-lo
d'aquest fet.

o Si la paraula clau es correcte, s’accedeix al menu de l'aplicatiu que permet
accedir a I'apartat de comandes o a I'apartat d’articles.

- Descripci6: El treballador introdueix una paraula clau i prem el bot6 “validar”.

- Observacions: cap
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Cas d’us numero 4: “Mend Comandes/Articles”

- Resum de la funcionalitat: S'ofereix les dues opcions que té el treballador dins de
I'aplicatiu: gesti6 de comandes o gestié d’articles.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es el cas d’Gs principal del treball del treballador.

- Casos d' Us relacionats: consultar comandes, consultar articles aplicatiu

- Precondicié: S’ha validat la paraula d’accés.
- Postcondicié: Hi ha dues possibilitats:
0 S’ha accedit a la pantalla que permet consultar comandes.
0 S’ha accedit a la pantalla que permet consultar articles
- Descripci6: El treballador pot optar entre dues opcions: Accedir a les funcionalitats del
subsistema articles o accedir a les funcionalitats del subsistema magatzem, segons el

bot6 que apreti.

- Observacions: cap

Entrada paraula clau
/ \\\\ <<inC|Ude>>

~
~

~

"\

MenU Comandes/Articles
Treballador

Figura 3: Casos d'Us del subsistema connexi6-aplicatiu

» Subsistema de dades personals
Cas d’Us nimero 5: “Alta d’usuari”

- Resum de la funcionalitat: Enregistra les dades personals d’'un usuari.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es un cas d'Us principal del treball del client

- Casos d'Us relacionats: identificacioé d’usuari, consultar categories, consultar articles,
esborrar dades.

- Precondicié: Els camps del formulari es troben buits.
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- Postcondicié: S’han omplert tots els camps del formulari.

- Descripci6: El client ha d’omplir un formulari amb les segiients dades: nom i cognoms,
sexe, any de naixement, adreca, poblacié, codi postal, adreca de correu electronic, dos
numeros de telefon (un d’ells opcional), nom d’usuari, password i repetir el password
entrat.

- Observacions: cap

Cas d’Us nimero 6: “Esborrar dades”

- Resum de la funcionalitat: Esborra totes les dades del formulari.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es el cas d’Us secundari del treball del client.

- Casos d’ Us relacionats: alta d’usuari.

- Precondicid: Els camps del formulari s’han omplert de dades.
- Postcondicié: Els camps del formulari estan buits.

- Descripcié: Eshorra les dades de tots els camps del formulari abans de que aquest
sigui enviat.

- Observacions: cap
Cas d’us numero 7: “Enviar formulari”

- Resum de la funcionalitat: Envia el formulari a la base de dades de la web..

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es el cas d'Us principal del treball del client.

- Casos d’ Us relacionats: alta d’usuari

- Precondicié: El client no existeix a la base de dades
- Postcondicid: El client existeix a la base de dades

- Descripcié: Envia totes les dades omplertes en el formulari a la base de dades de la
pagina web.

- Observacions: cap
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Figura 4.Casos d’Us del subsistema de dades personals

> Subsistema articles
Cas d’us numero 8: “Alta article”

- Resum de la funcionalitat: Déna d’alta un article a I'aplicatiu de magatzem.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’'s principal del treball del treballador

- Casos d'Us relacionats: consultar articles aplicatiu.

- Precondicié: No existeix I'article a la base de dades de I'aplicatiu.
- Postcondicid: Existeix I'article a la base de dades de I'aplicatiu.

- Descripci6: El treballador ha d’omplir els camps de I'article: Referéncia, nom article,
fotografia de I'article, quantitat, preu unitari i altres dades especifiques.

- Observacions: cap

Cas d’Us namero 9: “Consular article aplicatiu”

- Resum de la funcionalitat: Fa una cerca d'articles a la base de dades que compleixin
amb la condici6 de cerca

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’'s principal del treball del treballador

- Casos d'Us relacionats: mend Comandes / Articles, alta article, modificar article, baixa
article.

- Precondicié: No s’ha comencat a realitzar la cerca d'article/es.
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- Postcondicié: S’ha trobat I'article/es desitjats.

- Descripci6: El treballador pot omplir qualsevol dels camps de l'article i es realitzara una
cerca d’articles apretant el bot6 de cerca. Se li mostrara una llista d’articles escollits.

- Observacions: cap

Cas d’us numero 10: “Modificar article”

- Resum de la funcionalitat: S’escolleix un article de la llista de la cerca anterior i es
procedéix a modificar les seves dades.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’us secundari del treball del treballador

- Casos d'Us relacionats: Consultar article aplicatiu.

- Precondicié: Sha realitzat una cerca d’articles i se n’ha seleccionat un.
- Postcondicid: S’han modificat les seves dades.

- Descripci6: El treballador pot modificar qualsevol dels camps de I'article seleccionat de
la llista d'articles que compleixin la condicié de cerca del cas d”Us anterior.

- Observacions: cap

Cas d'us numero 11: “Baixa article”

- Resum de la funcionalitat: S’escolleix un article de la llista de la cerca anterior i es
procedeix a donar-lo de baixa.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’us secundari del treball del treballador

- Casos d'Us relacionats: Consultar article aplicatiu

- Precondicié: Sha realitzat una cerca d’articles i se n’ha seleccionat un.
- Postcondicid: L’article no existeix a la base de dades.

- Descripci6: El treballador pot donar de baixa l'article seleccionat de la llista d'articles
gue compleixin la condici6 de cerca del cas d"Us anterior.

- Observacions: cap
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» Subsistema de comandes
Cas d’'Gs namero 12: “Consultar categories”

- Resum de la funcionalitat: Permet accedir a una de les categories en que es troben
dividits els articles.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es un cas d'Us principal del treball del client

- Casos d'Us relacionats: Alta d’usuari, identificacié d’usuari, consultar articles web.

- Precondicid: L'usuari s’ha identificat correctament o s’ha donat d’alta.
- Postcondicié: Es mostren els articles que té la categoria escollida.

- Descripci6: Es pot escollir la categoria desitjada i veure’n el seu contingut clicant en
I'enlla¢ corresponent.

- Observacions: cap
Cas d’Us nimero 13: “Consultar articles web”

- Resum de la funcionalitat: Permet escollir un dels articles de cada categoria.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es un cas d'Us principal del treball del client.

- Casos d'Us relacionats: Consultar categories, complimentar detalls, afegir cistella.

- Precondicid: L'usuari ha escollit una categoria.
- Postcondicié: S’ha escollit un article.

- Descripcié: Es pot escollir I'article desitjat i veure’'n el seu contingut clicant en I'enllag
corresponent.

- Observacions: cap
Cas d’'Us namero 14: “Complimentar detalls”

- Resum de la funcionalitat: Permet complementar alguns detalls d'interés segons el
tipus d’article que es tracti.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es un cas d’us secundari del treball del client

- Casos d'Us relacionats: consultar articles web, afegir cistella.

- Precondicid: L'usuari no ha omplert els detalls especifics d'un article.

- Postcondicié: L'usuari ha omplert els detalls especifics d'un article.
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- Descripci6: S'omplen els detalls especifics d'un article determinat. Per exemple:
quantitat, talla, etc... Es us pas previ abans de formalitzar la comanda.

- Observacions: cap
Cas d’'0s namero 15: “Afegir cistella”

- Resum de la funcionalitat: Afegeix un producte a la comanda i com a resultat es mostra
la comanda.

- Paper de l'usuari: Es un cas d’'Us principal del treball del client

- Casos d'Us relacionats: Consultar articles web, complimentar detalls, afegir pagament

- Precondicié: L'usuari ha escollit un article i ha complimentat els detalls especifics d'ell.
- Postcondicié: S’ha afegit I'article a la comanda.

- Descripcié: Es prem un enllag que es troba a l'article desitjat, i I'afegeix a la comanda.
Es mostra la comanda amb el total de I'import total.

- Observacions: cap
Cas d’Us namero 16: “Afegir pagament”

- Resum de la funcionalitat: S'afegeix el pagament com a Uultim requisit abans de
confirmar la comanda.

- Actors: Client

- Paper de I'usuari: Es un cas d'Us principal del treball del client.

- Casos d'Us relacionats: Afegir cistella, confirmar comanda.

- Precondicié: L'usuari ha afegit articles a la cistella.

- Postcondicié: S’han complimentat tots els camps corresponents al pagament.

- Descripcié: Un cop s’ha afegit la cistella els articles desitjats, s’ha d’omplir els segtients
camps: tipus de tarjeta, nimero de tarjeta, nimero de seguretat de la tarjeta i data de

caducitat.

- Observacions: cap

Cas d’'0s namero 17: “Modificar dades personals”

- Resum de la funcionalitat: Quan es visualitza la comanda, el client pot modificar les
seves dades personals si s’ha presentat algin canvi des del moment en que es va
donar d’alta.

- Actors: Client

- Paper de l'usuari: Es un cas d’us secundari del treball del client

- Casos d'Us relacionats: Afegir cistella.

- Precondicié: El client no té les dades actualitzades.
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- Postcondicid: El client té les dades actualitzades.
- Descripcié: Un enllag porta al client a modificar les seves dades personals.
- Observacions: cap

Cas d’Us namero 18: “Confirmar comanda”

- Resum de la funcionalitat: Un enlla¢ envia la comanda a la base de dades.

- Actors: Client

- Paper de I'usuari: Es un cas d’'Us principal del treball del client

- Casos d'Us relacionats: Afegir cistella, consultar comanda.

- Precondicié: El client no ha enviat la comanda a la base de dades del magatzem.

- Postcondicié: El client ha enviat la comanda a la base de dades del magatzem

- Descripcié: Un botd d’enviament, transmet les dades de la comanda a la base de
dades de I'aplicatiu de magatzem i s’hi afegeix I'estat pendent. Es desconten les unitats

demanades en I'stock disponible d'articles de la base de dades.

- Observacions: cap
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cateqgories !
z 1
. . ‘ | .
Client <<include>> \y <<include>>

’
.

L Afegir pagament

N

Modificar dades

1
1
personals \i/ <<include>>

Confirmar comanda

Figura 6.Cas d'Us del subsistema de comandes
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» Subsistema de magatzem
Cas d’Us nimero 19: “Consultar comanda”

- Resum de la funcionalitat: Realitza una cerca de comandes a la base de dades de
I'aplicatiu de magatzem.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’'Us principal del treball del treballador.

- Casos d'Us relacionats: Menlt comandes/Articles, modificar comanda, baixa comanda,
imprimir albara/factura.

- Precondicid: El treballador s’ha conectat a I'aplicatiu i ha accedit a la opcié comandes
del mend.

- Postcondicié: El treballador ha realitzat una cerca i se li presenta un llistat de
comandes.

- Descripcié: Un boté d'enviament, transmet les dades de la comanda a la base de
dades de l'aplicatiu de magatzem i s’hi afegeix I'estat pendent.

- Observacions: cap
Cas d’us numero 20: “Modificar comanda”

- Resum de la funcionalitat: De la llista anterior, s’escull una comanda i es prem el bot6
de modificar.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’Us principal del treball del treballador.

- Casos d'Us relacionats: Consultar comanda.

- Precondicid: El treballador no ha modificat cap dada de la comanda.
- Postcondici6: El treballador ha modificat les dades de la comanda.

- Descripci6: El treballador només pot modificar I'estat de la comanda: pendent, acceptat
0 entregat.

- Observacions: cap
Cas d’us nimero 21: “ Baixa comanda”

- Resum de la funcionalitat: De la llista de comandes entregades o anulades, es prem el
boté de baixa i s’esborren totes les comandes entregades o anulades.

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’'Us principal del treball del treballador.

- Casos d'Us relacionats: Consultar comanda.

- Precondicié: La comanda existeix a la base de dades.
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Postcondicid: La comanda ja no existeix a la base de dades.

Descripcié: El treballador accedeix a la llista de comandes entregades o anulades i les
eshorra de la base de dades.

Observacions: cap
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Cas d’0s numero 22: “ Imprimir albara”

- Resum de la funcionalitat: De la llista anterior, s’entra el nUmero d’'una comanda i es
mostren els articles associats. Acte seguit es prem el bot6 d'imprimir

- Actors: Treballador

- Paper de l'usuari: Es un cas d’as principal del treball del treballador.

- Casos d'Us relacionats: Consultar comanda.

- Precondicié: S’ha d’haver entrat el nimero d’'una comanda.
- Postcondicié: S’han obtingut copies impreses de 'albara i la factura.

- Descripcié: El treballador introdudeix el nimero de comanda i imprimeix el corresponent
albara.

- Observacions: cap

Modificar
comanda

<<include>> .’

Baixa
Sl > comanda

Consultar
comanda

Treballador ~

Imprimir
Albara

Figura 7.Cas d’'Us del subsistema de magatzem
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REQUISITS DE L'APLICATIU

Requeriments dels clients

Els clients que volguin accedir a la tenda virtual els hi caldra fer-ho a tavés d’'un navegador, es
recomana Internet Explorer 5.0 o superiors, tot i que també poden utilitzar qualsevol altra:
Netscape, Mozilla, etc...

Requeriments del servidor

J2EE és la tecnologia utilitzada per a la implementacié de tot I'aplicatiu. Per la tendencia a
constants canvis que presenta una tenda virtual, la facilitat de la orientaci6é a objectes en quan a la
reestructuracio i/o modificacions futures el fa ideal com a llenguatge de programacié aixi com per la
seva vessant de reutilitzacié. Com a servidor d’'aplicacions s'utilitza JBoss, que inclou el contenidor
web Apache Tomcat i s'utilitza Hypersonic pel tractament de la base de dades de I'aplicatiu.
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DISSENY
DIAGRAMA DE SEQUENCIES

En aquest apartat es mostren alguns dels diagrames de seqliéncies del conjunt del projecte web
que es consideren més representatius o bé més trascendentals.

S’ha decidit no representar tots i cadascun dels casos d'Us perqué molts dells tenen un
funcionament similar i només es diferencien en el seu objectiu o finalitat. Per exemple, la
seqlienciacio que suporta el cas d'Us alta d’'usuari és idéntica a la seqlienciacio que segueix el cas
d’'Us article, per bé que el seu objectiu Ultim és donar d'alta dades o atributs en taules diferents
d’'una base de dades.

S’ha seguit el model MVC on el component de la vista el representen les classes fronteres amb
capacitat de poder representar dades al client, ja sigui mitjantcant JSP, servlets o fins i tot
interficies grafiques programades. Les clases de control es corresponen a la part controladora del
model, on també s’hi poden incloure JavaBeans de sessio sense estat i per Ultim, la part del model
on s’hi troben aquelles clases que implementen els meétodes de la logica del negoci propis per a
cada cas d’Us.

Seguidament es mostren els casos d'Us dels que es realitza un estudi detallat a nivell de diagrames
de seqlencia:

Entrada paraula clau Identificacié d’usuari
Alta d’'usuari Afegir cistella

Alta article Consultar comanda
Madificar article Maodificar comanda
Baixa article Baixa comanda

Taula 2: Diagrames de seqlencia
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Entrada paraula clau

:Treballador :PantallaAcces :GestorAcces :Acces
' Aplicatiu - !
| i . |
! AccesAplicatiu() X ! '
: > ClauValida(clau) ! !
1 1
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| : p
1
' i :PantallaNoAcces
| | ;
| ' ' <

__________________ ,
' ' : _lerror] crear() .
i Mostrar() ' < - '
L—«¢ | |
! | |
1 1 1
1 1 1
Ok( | I |
1 1 1 ]
L 1 1
! | |
T I [} 1
! 1 1 1
. ! | :PantallaMenu ! |
! 1 L ] 1
' ! ! ok] crear ! '
: Mostrar() | — [0 0 | |
L < : : :
1 ] 1
! [} 1
1 1 1
1 1 1
! | |
1 1 1
! 1 1
! | 1
! | |
! 1

1

Figura 8: Entrada paraula clau
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Alta d’usuari
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Figura 9: Alta d’usuari
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Alta article
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Figura 10: Alta article
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Modificar article

X

:DAO

:Article

:GestorArticle

ConsultaArticle

(dades)
ModificarArticle

(dades)

ConsultaArticle

(dades)
ModificarArticle

GRS R —
(dades)

e e e e e m =

<

».
P

:PantallaModificar

Article

ConsultaArticle

(dades)
MostrarAtrticle()
ModificarArticle(dades)

».

:Treballador

ModificarArticle()

:PantallaModificat

[ok] crear()

Mostrar()

Figura 11: Modificar article
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Baixa article

Figura 12: Baixa article

:PantallaBaixa :GestorAtrticle :Article :DAO
:Treballador Article T T T
. | | |
! ! ! ! !
' - )
! ModlﬂcarArtche()‘ | ConsultaArticle : : |
! d (dades) , , ,
] ] ]
E > ConsultaArticle ! !
| (dades) ' '
1 t O .
! j > ConsultaArticle |
' X (dades) !
| : |
] ]
1 1
1 1
] ]
1 ]
1 1
1 1
1 1
' ! MostrarArticle
: : () < ____________ i 1
| | |
1 P 1
! < T ]
1 | 1
| \ |
1 | 1
1 | 1
| | |
1
! EsborrarArticle() : i
1
| , > |
1 1
' | EsborrarArticle() '
1 ! 1
1 : 1
1 1 1
1 \ 1
1 1
! . EsborrarrArticle()
1 : |
1 T : 1
' E :PantallaNo '
! | Esborrat X
- I |
! | ! 1
| ! | < !
' E ' [error] crear() H T
. 1
L Mostraf() < T ! '
l | 1 | 1
| 1 1 !
| | | !
1 | | :
ok) | | '
. Y - - |
1 : : : 1
| ' I \ |
: ! ! \ 1
| ' | :PantallaEsborrat : ! |
| ' | \ |
E , E [ok] crear() : ' E
U - ! |
! Mostrar(y < ! ! '
T 1
I : : '
| ! | !
| | I !
| 1 1 !
| | | !
| | | !
1 1 | :
L ! ! -
L » | ' '
| > .
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Identificacié d’usuari
:Client :PantallaAcces :GestorLogin :Login :DAO
' Web T
| ! |
| : | |
| ! ! | X
! AccesWeb() R ! ' i EntraLogin ! EntraLogin
: ») EntraLogin(username, ' (username ! (username
! password) > ! ,password) : ,password)
1 '
) >
| L]
1 1
| :PantallaNoAcces '
1 1
| T < ___________ b e - =
' ! [error] crear()
1 + gl

<

< Mostrar()

Ok()

Vd

:PantallaCategories

' [oK] crear()

Mostrar()

A

A

Figura 13: Identificacié d'usuari
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Afegir cistella
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Figura 14: Afegir cistella
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Consultar comanda
:PantallaConsulta GeslorComanda :Comanda
Comanda
:DAO
‘Treballador . | | .
. : i i |
1 ConsultarComanda(y ! ! !
L > ConsultarComanda ! ! !
' (dades) ! ! !
. »—— ConsultarComanda ! !
' (dades) | |
1 1
| | > ConsultarComanda|
| ! (dades) |
| \ !
| | : »—
] 1 1
1 1 1
, ' :PantallaNo !
' ! Consulta !
| ! | |
: ] : ]
1 : | < -------------- : ------------- T
! ! ! [error] crear() 1 |
1
L Mostrat() : ! E
| | : !
| 1 | h
| | \ ,
ok() | §< | ' !
I 1 \ .
| | 7 | : !
| | ! 1 |
I | ! | |
' . :PantallaComanda ' ! !
1 | ! 1 |
| | [oK] crear() | ' !
| 1 P 1
L Mostrar() < ! X !
4 | . : :
| 1 | h
| | \ H
1 | | h
1 1 | h
| 1 | h
: | ! [
Ok0 | ! ! |
1 1
| : : :
! 1

Figura 15: Consultar comanda
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Baixa comanda
:PantallaBaixa ]
Comanda :GestorComanda :Comanda -DAO
: : ! !
! ! | |
! ! 1 1
| ! 1 |
1 | : \ \
! ! | |
' ModificarComanday) ConsultaComanda( | ! !
: p— dades) ' ! :
. > ConsultaComanda( ! !
' dades) ' !
1
! T ConsultaComand E
! ! a(dades) M
i . >
! !
1
! !
! ! Commmemmeee- S BRETEELTEEES
1
' | MostrarAtrticle() i
| : |
: < :
: ! |
| ! 1
i : |
E EsborrarArticle() ' !
! ~ L 1
. . w :
1 ! 1
1 1
E ! EsborrarArticle() !
| ! |
: | > :
| ! |
1
| ! EsborrarrArticle() |
1 1
' . :PantallaNo p—L
! ! Esborrat [oK] crear() !
‘ i i |
' | | L-mmm e - ': —————————————
' ' 1 [error] crear() |
1
! Mostrarl) —e ; ! ,
| ! ! :
| ! : |
ok() | : . ;
1 1 1
: : 4 : ! !
1 1 1 1 '
1 ] 1 1 '
1 ! ' ' |
| i :Pantalla | : :
| Mostrar() : Esborrat | ! !
: < : | : | :
+ € T 4— 1 | \
| ' ! |
| ! ! 1
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| ! ! :
Ok() ! ! ! :
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T : 1 1 :
1 ! ! '
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Figura 17:

Baixa comanda

X
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DIAGRAMA DE CLASSES

Article

- ref: String

- nom: String

- detall: String

- Talla: String

- quantitat: float
- preu: float

Pagament

- tipustargeta:String
- numtarg: String
- numsegtarg:String
- caducitat: String

1

Comanda

gestiona

- Numero : String

- destinatari: Client

- productes:Article

- transaccio: Pagament
- estat : String

- rebuda :Calendar

- enviada : Calendar

<>

Treballador

- clau: String

Figura 18: Diagrama de classes

Les entitats detectades en 'analisi de requisits s’han presentat a I'anterior diagrama de classes. A
continuacio es fa un breu explicacié sobre cadascuna d’elles:

o Comanda: Es l'entitat central de tota I'aplicacié. La majoria de les funcionalitats
existents a l'aplicacid6 depenen directa o indirectament d'ella i esta formada per 3
entitats més:

bté

Client

- nom: String

- cognom1: String
- cognom2: String
- naixement: String
- adreca: String

- poblacio: String

- cp: String

- email: String

- telefon: String

- nomusuari: String
- password: String

Albara

- num: String

- art: Article

- destinatari: Client
- dia: Date
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= Client: Conté les dades de l'usuari que realitza la comanda i per tant,

aquestes dades s’extreuen del formulari que l'usuari va omplir en el
moment de donar-se d’alta.

= Article: Conté les dades necessaries per descriure detalladament un article
en concret, inclis la quantitat existent en el magatzem.

= Pagament: Conté les dades necessaries per realitzar el pagament de la
comanda feta.

0 Albara: Clase que implementa el document a imprimir referent a una comanda. Es molt
important destacar que aquesta comanda ha de trobar-se en un estat “acceptada”.

o Treballador: Representa a la persona que gestiona les funcionalitats de I'aplicatiu de
magatzem i només necessita de la validacié d'una clau d’accés. Té accés als articles i
a les comandes per poder-ho gestionar tot amb llibertat.

Cal remarcar la representacié dels diferents estats en que es pot trobar una comanda i que
s’identifica amb I'atribut estat.

A continuaci6 es presenta un diagrama d’estats de la classe comanda on es pot veure en detall els

diferents estats pels que passa des de que es rep a I'aplicatiu de magatzem fins que s’entrega al
client.
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DIAGRAMA D’ ESTATS

Classe comanda

e

Arribada(data: Date)
/~Comanda.constructor(client,
article,pagament,rebuda)

[ Pendent
No_acceptada()

Acceptacio(estat: String)

/"Comanda.acceptar(estat)
Anul-lacié(estat: String)
/"Comanda.anular(estat)

—> [ Acceptada ]

[ Anul-lada
Preparada(estat:String)

/"Comanda.entregar(estat)

No_preparada()

[ Entregada ]

Esborrar()/*Comanda.esborrar()

A 4
[ Esborrada L

Y

=

Figura 19: Diagrama d’estats. Classe comanda
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En el diagrama d’estats de la classe Comanda, es veu com la comanda es troba en estat pendent
fins que s’accepti o s’anul-li, aixd implica modificar I'atribut estat i passar-lo a a acceptada o
anul-lada.

La comanda no es moura de l'estat acceptada fins que estigui preparada, i en aquest nou estat
implica modificar de nou I'atribut estat. Cal fer especial atencié en que una comanda no es pot
esborrar si no es troba en I'estat entregada o anul-lada.

La utilitat de tenir enregistrat mitjantcant un atribut de tipus String I'estat en que es troba en tot
moment una comanda, es troba en facilitar les consultes de les comandes, per saber en tot
moment quantes d’elles es troben pendents de preparacid, preparades per enviar, enviades o
anulades.

Classe treballador

e

Accedir(clau: String)
["Treballador.constructor()

Invalid(clau: String) v
["Treballador.ValidarClau ) )
(clau) Denegat Valid(clau: String)

/"Treballador.ValidarClau

(clau)

A 4
[ Permés ]
Sortir()

e

Figura 20: Diagrama d’estats. Classe treballador

L'objecte de tipus Treballador, quan es crea es troba en un estat denegat que I'impideix accedir a
I'aplicatiu de magatzem a no ser que entri una paraula clau correcta.

Si la paraula clau que ha entrat es correcta, aleshores passa a un estat permés que li déna accés a

les funcionalitats de I'aplicatiu. Si la paraula clau introduida es incorrecta, torna de nou a l'estat
denegat que li permet tornar a entrar una nova paraula clau.
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MODEL-VISTA-CONTROLADOR (MVC)

El patr6 MVC pretén ajudar en els conceptes de cohesié i acomplament dels diferents moduls
d'una aplicacio web i defineix una serie de punts per tal de poder separar el disseny de I'aplicacié.
Aquests punts o capes s’anomenen: Model, Vista i controlador i cadascun d’ells s’encarrega d'una
funcié concreta:

- Model. Esta format per una série de components que controla les dades que utilitza la
nostra aplicacid. Aqui s’hi troben els EJB’s (Enterprise Java Beans) que interactian
directament amb les dades guardades a una base de dades.

- Vista. Esta formada per components que presenten dades al client. es tracta d’'una
seérie de pagines JSP o servlets que intenten oferir els seus serveis d'interficie del
client, ocultant la forma d’accedir a altres components que es troben en d’altres capes.

- Controlador. Es el component intermig entre el model i la vista i esta formada per
Enterprise Java Beans de sesié que gestionen events i coordinen activitats del model i
de la vista.

En el seglient grafic es mostra la estructura del patr6 MVC aixi com la ubicacio de les principals
técniques de construcci6 de programari que compren la tecnologia J2EE (servlets, JSP,
JavaBeans):

Presentacio en el client

Servlets 0 JSP

EJBean de Sesio

Controlador

EJBean d’entitat

:
!;
;
i;
;

Figura 21: Model-Vista-Controlador
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ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Per desenvolupar el sistema, s’ha optat per la tecnologia J2EE. La robustesa i potencial de
reutilitzacié del java — que es la base de J2EE — el fa ideal per un projecte com aquest en que es
preveu una gran quantitat de canvis, en el si de qualsevol tenda virtual.

L'arquitectura J2EE necessita d’'un bon contenidor d’aplicacions que la pogui implementar, com per
exemple, EJB’s o les pagines JSP. Per tant, JBoss al trobar-se desenvolupat amb Java no ofereix
cap problema per poder funcionar en qualsevol plataforma que funcioni amb Java. Per bé que
necessita disposar d'una versi6 JDK 1.4 o superior.

Per la interficie d’'usuari es consideren dos tipus diferents d’entorn. Per al client que accedeix a
través d'un navegador al projecte web, la interficie que se li presenta esta basada en etiquetes
HTML que el propi nhavegador tradueix i en pagines JSP que es troben en la part servidora de la
interficie. Per la part del treballador, la seva interficie esta desenvolupada integrament en Java
(GUI) i per la seva implementacio s’explotaran els recursos grafics que ofereix la clase JPanel.

Per ultim les dades persistents introduides pel client o pel treballador estan guardades en una base
de dades gestionada per MySQL.

A la pagina seguent es pot observar un esquema del funcionament de tota I'aplicacio i la seva
concordancia amb el patré6 MVC.
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USUARIS

Navegador Interficie
web grafica

(client) GUI
(Treballador)

Apache tomcat contingut a JBoss

— Vista

Servidor d’aplicacions JBoss

Controlador

EJBeans de Sesio
(Logica de negoci)

— Model

EJBeans d’entitat
(dades)

MySQL

Figura 22: Arquitectura del sistema
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VALORACIO ECONOMICA

Tot el TFC s’ha implementat basant-se amb les eines ofertes pel programari lliure. Tenint en
compte aquest fet, en cap moment s’ha pensat en una quantificar economicament aquest projecte
donada la gran quantitat d’hores emprades en la corba d’aprenentatge.

CONCLUSIONS

La utilitat d'aquest TFC es pot dividir en dues parts. Per una banda, m’ha donat la oportunitat de
repassar i consolidar diversos aspectes de la programacio en Java i de les diferents etapes en que
passa qualsevol producte de programari: analisi, disseny, implementacio... Per altra banda, m’ha
servit per apendre el funcionament de noves i interessants eines que suporta J2EE.

Tot plegat fa que em senti satisfet dels nous coneixements adquirits, tenint en compte la
considerable demanda de técnics en J2EE que acutalment existeix en el mén laboral. Aquest punt
per a mi ha sigut clau a la hora d’escollir J2EE per desenvolupar el meu TFC.

Crec que he assolit amb els objectius marcats en el TFC. He aprés a construir webs amb JSP,
saber diferenciar el funcionament dels servlets i dels JSP, he aprés el mecanisme de funcionament
dels beans, saber diferenciar cadascun dels diferents tipus de beans i quan es més idoni utilitzar
cadascun d'ells, també he aprés el funcionament dels fitxers de desplegament i de les diferents
eines emprades per a la construcci6 del TFC: JBoss, Ant, Eclipse

En quan el producte obtingut, n’estic satisfet al haver complert amb les funcionalitats especificades
inicialment, tot i que ha calgut realitzar algunes petites modificacions en termes sobretot
d’eficiéncia. Per exemple, inicialment, es tenia previst realitzar I'actualitzaci6 de tot el site web des
del programari de magatzem premen un boté que refresqués tota el site amb els nous canvis
apareguts en la base de dades. Vaig veure que aquesta funcionalitat no era necessaria, ja que
només fent crides a la base de dades, automaticament la web va cambiant segons els valors
actuals de la base de dades.

Per Gtlim, voldria remarcar I'aprenentatge del fitxers de desplegament, basats en XML. Aquesta

nova técnica, desconeguda per a mi abans de realitzar el TFC, m’ha obert la porta per aprofundir
més en el mén XML.

Pagina 48 de 66



2 Memoria
£ TFC — J2EE

2005-06

GLOSSARI

Albara. Document imprés destinat al magatzem per tal de poder preparar la comanda que s’ha
d’enviar

Aplicatiu de magatzem. Aplicacid encarregada de satisfer les necessitats de gestio de
comandes i d’'articles en el conjunt del projecte web. Es la part corresponent a les funcionalitats
dels treballadors de la tenda virtual.

Article. Cadascun dels productes que es troben a la venda, conté informacié sobre el tipus de
producte, quantitat, preu unitari i detalls especifics. Es la base de les funcionalitats de la gestio
d’articles de 'aplicatiu de magatzem.

Categoria. Grup al qual pertanyen una serie d'articles que comparteixen caracteristiques
comunes.

Client. Persona enregistrada a la tenda virtual i que té drets per efectuar comandes i adquirir els
productes que es troben a la tenda.

Comanda. Registre que inclou el/s article/s desitjats pel client, les seves dades de tramesa,
'import i el pagament. Es la base de les funcionalitats de la gesti6 de comanda de I'aplicatiu de
magatzem.

Detalls. Informacio especifica, addicional i propia de cadascun dels articles.

Nom d’usuari. Pseudonim que introdueix el client quan entra a la web o quan es déna d'alta i
que identifica a un client dins de la base de dades de clients.

Pagament . Informacio referent a la transaccié economica realitzada i que s’afegeix a la
informacio de la comanda.

Paraula clau. Codi alfanumeéric que valida I'entrada a I'aplicatiu de magatzem.
Password. Paraula secreta que introdueix el client quan es déna d’alta o quan vol accedir a la
pagina web de la tenda virtual. La parella nom d’usuari-pseudonim ha de coincidir amb les

dades introduides dins dels registres de cadascun dels clients de la base de dades.

Tenda Virtual. Conjunt de pagines web, encarregades de mostrar a través d’Internet els
diferents articles que es troben a la venda i facilitar la seva adquisicié de forma virtual.

Treballador. Persona que té drets d’'accés a I'aplicatiu de magatzem per tal de gestionar les
comandes i articles que alli s’hi troben.
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ANNEX 1. MANUAL D'USUARI DE L’APLICATIU DE MAGATZEM “NASTIC STORE”

Requisits

Pel correcte funcionament de I'aplicatiu de magatzem Nastic Store”, cal la preséncia en el
ordenador dels segiients components:

- J2SDK 1.4 o superior

- Apache Ant 1.6 o superior
- Servidor JBoss 4.0.2

- Eclipse 3.0

Per a la instal-laci6 de cadascun d’aquests programes consulteu els corresponents manuals. Un
cop instal-lats el programes cal preparar I'entorn de treball per a JBoss, per fer-ho cal que estiguin
definides les segiients variables:

- JAVA_HOME: Ha de contenir el directori on hem instal-lat el JDK (per exemple
c:\j2sdk1.4.2_08).

- ANT_HOME: Ha de contenir el directori on hem instal-lat el Ant.
- JBOSS_HOME: Ha de contenir el directori on hem instal-lat el JBoss.

- PATH: Ha de contenir el subdirectori bin de tots els directoris. Per exemple:
%JAVA_HOME%\bin;%ANT_HOME%\bin;%JBOSS_HOME%\bin;%PATH%.

- CLASSPATH: Ha de contenir els fitxers log4j.jar, jpbossall-clinet.jar de la distribucié del
JBoss i el tools.jar del JDK.

Per ultim, cal permetre que les interficies remotes puguin realitzar crides per valor (etiqueta
CallByValue), aixi cal modificar aquesta etiqueta a “true” (per defecte es troba a “false”) en els XML
seglents:

- C:\jboss-4.0.2\server\default\deploy\ear-deployer.xmi
- C:\jboss-4.0.2\server\default\conf\jboss-service.xml

Un cop preparat I'entorn de treball i comprovat el correcte funcionament de les eines, podem
continuar en el segiient punt.

Instal-lacié
Creeu una carpeta anomenada “NasticStore” al vostre ordenador. Per exemple c:\NasticStore.
Descarregeu alli dins el fitxer “AlbertLlanosSOURCECODE.zip”. En la mateixa carpeta,

descomprimiu el zip.

Un cop descomprimit l'arxiu zip, copieu la carpeta “magatzem” dins de Eclipse, en el directori
workspace.

Execucio
Per executar el programa, cal primer de tot arrancar el servidor JBoss, per fer-ho, obrim Eclipse i
anem al menu d’opcions, escollim “run” i en el desplegable, escollim “debug”. Un cop fet aixd ens

apareix una finestra anomenada debug, en aquesta finestra hem d’escollir el servidor JBoss 4.0.2
de la llista de la esquerra i premem el boté debug. Automaticament veiem un llistat d’instruccions
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INFO a la part inferior de la pantalla. Al cap d’'uns segons aquest llistat s'aturara i podrem llegir una
instruccié que ens indica el temps que ha tardat el servidor en arrancar-se.

Ara només cal compilar i desplegar el nostre aplicatiu. Per fer-ho, obrim el directori magatzem que
ens apareixera a la llista esquerra de la pantalla. En aquesta llista apareixen totes les carpetes que
es troben dins del directori workspace. Hem de buscar dins de la carpeta magatzem, el fitxer
“eclipse-build.xml”. Un cop I'hem trobat, ens situem damunt i apretem el boté dret del ratoli. Veiem
que ens apareix un mend, i hem d'escollir la opcié “run” i dins, la opcid “Ant run”. Al fer click,
damunt d’aquesta opcio, el programa Ant ens compila i desplega la nostra aplicacié dins del
servidor JBoss.

Al cap d’'uns segons, ja podrem executar el nostre programa. Per fer-ho, seleccionem de nou la
opcid “run” del menl d’'opcions de la part superior. Del menu que s’ha desplegat seleccionem run,

s’ens obre una finestra a la que hem de premer el bot6 “run” i s’executara I'aplicatiu.

Pantalla de Validacio

Exdnastic Store o ]

Per accedir a I'aplicatiu cal la entrada d*una paraula clau:

Eshorrar

Figura 23: Pantalla de Validacio
Aquesta pantalla es la primera que apareix quan s’executa el programa i cal entrar un codi d’accés

per accedir al menu. El codi és “3676", qualsevol altra codi entrat mostrara un missatge que ens
advertira que hem introduit un codi incorrecte.

eror x|

La clau d'acceés no és valida. Torna-ho a intentar

Aceptar

Figura 24: Pantalla d’error d’accés.
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Menu Nastic Store

En aquesta pantalla veurem 'escut del Gimnastic de Tarragona i a la part inferior hi apareixen dues
opcions: articles o comandes

Nastic Store- Menu

Figura 25: Pantalla del menu
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Pantalla d’articles

Si escollim el bot6 d’articles ens apareix una pantalla per a cercar articles mitjantgant 3 criteris
diferents: Per la referéncia de l'article, pel seu nom o bé per la seva categoria. Polsant la tecla
INTRO ens movem d’'un camp de text al segiient. Cal dir que si no entrem cap dada a cap camp de
text i premem el boto6 de cercar, el programa ens mostra tots els articles que es troben a la base de

dades.

La opci6 esborrar, neteja la llista d'articles i inicialitza els valors de cerca per a futures cerques i la
opcié de sortr permet tornar al menud de I'aplicatiu per decidir si es volen consultar comandes o
articles novament.

Figura 26: Pantalla d’articles

—1oi x|
Cerca articles

Referéncia: Q

Mom:

categoria: Cercar

Resultat de la cerca

Ref. | Categoria | Mom Descripcio | Talla | Quantitat | Preu
E0M Equipacia SAMARRETA .. (Samarreta 1a... XL ar g0.0 =
EQnz Equipacia SAMARRETA .. [Samarreta 2a... XL 100 450 [
EQ0N3 Equipacia PAMTALOMS .. (Pantalons 1a... XL 100 14.0
E004 Equipacia PARTALOMNS . |Pantalons 2a... XL 100 10.0
E00S Equipacia MITJES 14 Mitjes 1a. Equ... - 100 10.0
EO0G Equipacia MITJES 24 Mitjes 2a. Equ.. - 100 7.0
EQO7 Equipacis SAMARRETA . |Samarreta inf. KL 100 aa.0
E00a Equipacis SAMARRETA . |Samarreta inf. KL 100 4510
EQ0g Equipacia SAMARRETA .. (Samarreta do... |L 100 28.0

Alta | | Modificar | | Baixa | Eshaorrar
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Pantalla alta articles

De la pantalla anterior, si premem el bot6 “Alta”, ens apareix la segiient pantalla:

Nasl:ic Store - Alta articles -10] x|

Categaoria: | |

Referencia: I:I

Nom: | |

Descripcid: | |

Talla: I:I Quantitat: I:I Preu: I:I

| Acceptar | | Cancel-lar | | Sortir |

Figura 27: Pantalla d’alta d’articles

Aqui s'introdueixen totes les dades referents a un article. Per passar d’'un camp a un altra cal
premer la tecla INTRO. Un cop s’ha entrat el preu, al premer INTRO s’activa el bot6é “acceptar” i
dona d'alta I'article a la base de dades. Automaticament s’amaga aquesta pantalla i es torna a
mostrar totalment la pantalla d’articles.
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Pantalla modificar articles

Des de la pantalla d'articles també es pot accedir a aquesta, només cal seleccionar un article de la
lista i prémer el botdé “modificar”. En aquesta pantalla es poden modificar tots els atributs de
I'articles seleccionat excepte el camp referéncia que es troba desactivat.

Nastic Store- Modificar articles -|10] x|

Assegura’t d'apretar INTRO després de cada dada

Categoria: |Equipaci|j| |

Referencia:

Nom: |SAMARRETA NEM 14 |

Descripcid: |Samarreta infantil 1a. Equipacio |

Talla: wL Cuantitat: 100 Preu: [55.0

| Acceptar | | Eshorrar | | Sortir |

Figura 28: Pantalla modificar articles
Pantalla Baixa d’article

Des de la pantalla d’'articles també es pot accedir a la baixa d’articles, seleccionant-ne un de la
llista i prement el bot6 de baixa. Si fem aixo apareix el segiient missatge:

Nasl:ic Store- Baixa arkicle -0l x|

Es vol donar de haixa un article seleccionat. H'esteu segurs?

Acceptar | | Cancel-lar |

Figura 29: Pantalla Baixa d’article

Si premem acceptar, un missatge ens informara de que l'article s’haura donat de baixa, borrant-lo
aixi de la base de dades. Si premem cancel-lar, tornarem a la pantalla dels articles.
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Pantalla de comandes

Des del menu de l'aplicatiu, podem accedir a les comandes. Tenim diferents criteris de cerca:
entrant un nimero de comanda en concret, seleccionant un dels diferents tipus d’estats en que es
pot trobar una comanda o bé per un interval de dates. En qualsevol cas es mostra un llistat de les
comandes que compleixen amb els criteris entrats. Si no s’entra cap criteri, es mostren totes les
comandes que conté la base de dades.

La opci6 d’esborrar, buida la llista de comandes i inicialitza tots els valors de cerca, per tan, permet
realitzar noves consultes.

El bot6 de sortir, permet anar de nou al menu de I'aplicatiu per decidir que es vol mostrar: articles o
comandes novament.

Nastic Store - Comandes 101 x|

Cerca comanda

Nimero:

Estat:
) Pendent ' Acceptada ' Entregada ' Anulada

Data recepcio:
Des de |ddimmiaaaa

fins ddfmmifaaaa
Eshaorrar
Resultat de la cerca
Data |NL’Jm.CDman...| Mom | Cognom | Cognam2 | Referéncia | Import total | Estat |
Sortir

Figura 30: Pantalla de comandes
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Pantalla de modificar comanda

En aquesta pantalla tan sols es pot modificar I'estat per la que pot passar una comanda. Segons
I'estat de la comanda, aquesta passa a tenir una serie de funcionalitats diferents.

Si la comanda es troba en estat “anulada”, es restaura la quantitat inicial d’'stock abans de que
s’efectués la comanda.

Amb la opcié de sortir, tornem de nou a la pantalla de comandes.

Nastic Store - Modificar Comanda i ] 9]

Niimero de comanda: |[/5-200635 Estat:

Hom: Esther

Coghom1: Wila

Cognomaz: Raomero

Adreca: CiSoler, 24 Baixos

C.P.: 43001 | Poblacid: |Tarraoona

Provincia: Tarragona

Articles
Ref, Descripcid Talla Quantitat Impart | |
E0Z2 Corbatapera .. |- 1 28.0 -
EN12 Camiseta entr... 1 40.6
ENO1 Samarreta 1a.... 1 69.6
Total (VA inclds): 1552

Sorti

Figura 31: Pantalla de modificar comanda
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Pantalla d’'imprimir comanda

Per imprimir una comana, cal cercar-la pel seu nimero de comanda. Una comanda pot tenir més
d’'un article, per aixo, al cercar-la pel seu nimero, apareixen a la llista tots els articles relacionats i
s’activa la opci6 d'imprimir tot el seu contingut.

Nastic Store - Comandes

ME-20051

ddimmiaaaa
ddimmiaaaa ,7

lilililililililil_

Figura 32: Pantalla d’'imprimir comanda
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Pantalla de baixa de comanda

Per donar de baixa una comanda, aquesta s’ha de trobar en un estat “entregada” o “anul-lada”, ja
que els dos casos consideren a la comanda com a finalitzada a efectes practics.

Per tant, per donar de baixa una comanda s’ha de fer una cerca de comandes entregades o
anulades i amb la opci6 de “baixa” es donaran de baixa a la base de dades. Es donaran de baixa

totes les comandes que apareguin a la llista.

x

Aguesta opcid allibera espai a la base de dades i serveix per buidar la taula de comandes.
2 . Per tan, només es util d"utilitzar si TOTES les comandes s'han entregat o s’han anulat. En cas contrari
podrien crear-se valors de nimeros de comanda duplicats en les altes de futures comandes.

Figura 33: Pantalla de baixa de comanda
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ANNEX 2. INTERFCIE D’'USUARI WEB SITE “NASTIC STORE”

Z} Nastic Store - Microsoft Internet Explorer =] x|
Archive  Edidén  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda ‘ .
@Atva’s - \) - E @ ;h|pﬁﬂsquada *Favnntus @ 5’2' ; - _J 3

Direceion [ ] http://localhost:D080Magatzem! =B ‘V""E‘JES >

msn* - || Feuscar - #Resskar | ) opciones | [ ventanas emergentes adwitidas - - Hotmal &, Messenger | 2 mimsh
Google - | =] [Glruscar - || Pop-ups permitides | A Comector ortografico. - 2 opeiones 4
J mywebsearch 47[)33\45@ |'| &

NASTIC ST

la tenda on-line oficial

Enviar

|
[E] sto [ [ [ [Nmtanetiocal
& Inicio! J I3 entrega final | 123 eclipse | ] Memoria - Micros... | SerglGrau_MEMOH.l jose _quiles_VEM. . | [ Java - Edlipse Pla”.l &]Nastic Store -.. 1 Dbujo - Paint J B« DRAIDQY e

Figura 34: Pantalla de login

Pagina 61 de 66



e Memoria
: TFC — J2EE

2005-06

) Nastic Store - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda
@Atrés - O - |ﬂ @ h ;)Bdsqueda *Favontos @ [C<v :;_ - _J ‘3

Dirercitn [{&] hitp: flocalhost:3080{Magatzemibenvinguda jsp?validat=desactivatéusuari=alanostpasswor dewallace

m“_ - I LI | ,C Buscar - .# Resaltar | ﬁ! Opciones | [~ | Wentanas emergentes admitidas  ~ - Hokmail .& Messenger [3 i M
GODgIB - I L” Buscar - ||@ Pop-ups permitidos | ‘5 Correckor orkogr&fico - E Opciones &
] mywebsearch - | | SBuscar |-| &) (]

NASTIC STO:

la tenda on-line oficial

Tenda Yirtual

Figura 35: Pantalla de benvinguda

| st stove icrsott memetglorer TS|
duechivo Edoain Ver  Favortos  Heramentas  Avady .
Qs - O - x) @) ] msmen Sormornse @10 L B - ) B

Dlecakin [l gt e mogasomioka 1o @ | ioados
men? <[ ]| Puscw - Phesske | ] opdones | T Venkenas emerpentes sdmtidss - o Honal g Hessenger | MM

Google- [ =] [ e |2 Pop ponitides | 9 Comector otogrilicn. - [ cpeieas 5

e I = A

NASTIC STO
la tenda on-line oficial c

DADES PERSONALS | DF TRAMESA

=
e [ I R mtranwtiocal
Biico| | ertregatnal | i ecipse | B emoris - ercoct...| B8 sercporan pEmach...| B8 sose s, pem.. | |G s - Etpsn it | [ st Store i, 1 Dbt - Pt | @[« B@
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Figura 36: Pantalla d’alta d’usuari

T #¥Dustar T oo Resdldl | T wRLUNIES | I I B LS SUILUES MU gy MIESSENIYET g 1S

msn* " |
(;OOSIC - I j| Buscar - ||EI Pop-ups permitidos | ‘5 Corrector ortografico - E Opciones A
J mywebsearch vl IpBuscar |v|:) LIRS

NASTIC STC

la tenda on-line oficial ¢

Cistella Modificacido dades Acumulat: 0 €

MASTIC, Sarmarreta 1a, Equipacid MASTIC, Samarreta 2a, Equipacid MASTIC, Pantalons la, Equipacid
PREU: 60.0 € PREU: 45.0 € PREU: 15.0 €

¥
MASTIC, Pantalons 2a. Equipacid MASTIC, Mies 1a, Equipacid MASTIC, Mitjes 2a, Equipacid
PREU: 10.0 € PREU: 10.0 € PREU: 7.0 €

arrets, bufandes
nplements

MASTIE: SaEn;jirpreatc‘iaéinFantil e MASTIC, Samarreta infantil 2a, Equipacid MASTIC, Samarreta dona
PREU: 55.0 € PREU: 45.0 € PREU: 25.0 €

Figura 37: Pantalla de categories

2} Nastic Store - Microsoft Internet Explorer

archivo Edicidn Wer Faworitos Herramientas Ayuda

@ Atras - O - E @ \'_:j | p EBlisqueda ‘g_n‘\? Fawaril
Direccidn I@ http: fflocalhost: G080 Magatzemregal2. jspriumcomanda=28.
M‘- - I L” 'O Buscar ~ @ Resalk:
(;DOSIE - I LI | Buscar - ||El Pop-ups

J mywebsearch - I [}3 Buscar | vI

PRELI: 30.0 €

Regals
MNASTIC. Bossa d'esport

Ategir cistella

Figura 38: Pantalla d’'informaci6 d’articles
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g e e e |y s | T PSR

AL 1
Google - [ =] [Clpuscar - HEI Pop-ups permitides | 5 Comector ortogréfica - [P Opeiones
| mywebsearch - [ Pbuscar [-] ) =1

NASTIC S

la tenda on-line oficial

Acumulat: 34.8 €

Contingut actual de la comanda

Referencia article: E0Z21

Quantitat: 1 P.Y.Pu.: 30.0.00€ Subtotal: 30.0 €

Producte a punt d'afegir-se a la comanda

Casa, habitacio
dinador, EN-CRILAN Referencia article: E014

Quantitat: 1 P.¥.Pu.:12.0€ Subtotal: 12.0€

Confirmar la compra d'aquest producte

Quts - - (x] [2] G| Ploiemede Jlirwens €] (- L B - B

man - ]| e - Pracitn | 4] oot | veanat snsains adutidns - L temsl 6 Massnow |0 M

Google -[ =] G oumnr = [ oo vt | 4 comecion rtsgratin - e opeones &

[ ) E— T N R
N

DATA: 31/ 12/ 2005

Dades personals

Tarraguna G.F.; 4005
Tarraguna

Descripcid del producte

Referencis srticle: EDL4

Quantitat: 1 PP 12,000 8 Bubtotal: 12.0 8

120
192

19,07

PAGAMINT

Tipus e targeta: | Selecoonar =l Noamero de targeta:

cuﬂurjm(mn‘:!lny):l\ -||1n [] -|

o | — |
I Rdiermtical

Il
Winkia] | Cismeated | Candos | 8 i - csonar... | B S e .| B o oo ., | D v - e ... |[ ] mastic Store - L. W Db - e | Bl=h@E

Figura 40: Pantalla de comanda
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msn* - | || jBuscar ~ #Resakar | 4] Opciones | [ Yentanas emergentes admitidss  ~ o Hotmail g%, Messenger
GﬂUg[B - I jl E Buscar - HEI Pop-ups permitidos | '_7 Corrector ortogréfico + E Opriones &
[ o] [Poea]]® ™ &

NASTIC STOi

la tenda on-line oficial

Namero de comanda: N§-20052
Data: 31/12/2005

DADES DE TRAMESA:

ARTICLE:

FORMA DE PAGAMENT:

Sol-licitar nous productes

Figura 41: Pantalla de confirmacié de comanda

SUURIC T | L0 [\ BusCar = | [ Fop-Ups permitidos | |5 \WOIFECtor oFtogranco = Ea Upciones o

J mywebsearch - {pﬁuscar |'| &) .

NASTIC STO.

la tenda on-line oficial

DADES PERSONALS I DE TRAMESA

Albert

Llanas

Pere Martell, 25, 2n 4rt

[Tarragona

Tarragona

Enwiar
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Figura 42: Pantalla de modificacié de dades d’usuari
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