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Resum del PFC

El tema principal d’aquest PFC son els marcs dealrede la capa de presentacid
implementats amb Java EE per aplicacions web comgple

Aquest PFC és un recorregut d’aquests marcs dalltriomencant per una recerca a
Internet, seguint amb I'analisi dels marcs de tiefp@s importants, I'obtencié de les
caracteristiques comunes a tots ells, el dissampiementacié d’'un marc de treball
propi i finalment, crear una aplicacié d’exempleampri el nostre marc de treball.

En la primera part del projecte, es realitzara exgicacio i avaluacio del mateix, aixi
com una planificacio del pla del projecte que incdoles tres etapes principals, que son:
I'estudi dels marcs de treball, el disseny del mostarc de treball i la creacié d'una
aplicacio d’exemple que utilitzi el nostre marctoball.

El primer punt important del projecte sera entergire €s un mar de treball, per qué
tenim marcs de treball orientats a la capa de ptas®, una introduccié al llenguatge
Java i a la tecnologia Java EE. Després, comencareamrecerca per Internet per
identificar els principals marcs de treball Java g la capa de presentacio, els
analitzarem i agruparem en diversos grups segerseles caracteristiques. Finalment,
extraurem les caracteristiques principals que haiei tenir qualsevol marc de treball
Java EE per la capa de presentacio.

El segon punt important del projecte es pot reswmifa creacié d’un marc de treball
propi per la capa de presentacié. Com a punt dédpas’hauran d’'implementar les
caracteristiques que hauria de tenir qualsevol ndarctreball obtingudes al punt
anterior. S’expondra en qué consisteix el nou niErdreball, un analisis i disseny
seguit de la seva codificacio per acabar amb amialtde com s’ha d'utilitzar.

El tercer i Gltim punt important consisteix en leacié d’'una aplicaci6 web a mode
d’exemple d'utilitzacié del nostre marc de trebalcom aquest ens ajuda en la
codificacié del projecte.

Aquest PFC exposa les idees principals dels mard¢setall de la capa de presentacio i
gracies a la creacid i utilitzaci6 d'un marc deb#d propi ens apropa a les
caracteristiques i problemes principals que intergsoldre.
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Memoria

1.1 Etapa del pla de treball
1.1.1 Context del PFC

1.1.1.1 J2EE

Actualment al mon empresarial es quasi impresciadiliis de l'informatica per
suportar els processos essencials del negocirideai avantatge competitiva sobre les
altres empreses. Hi ha moltes solucions per imptaaguesta nova tecnologia, pero una
de les més esteses i conegudes es la J2EE.

J2EE proporciona a les empreses un conjunt d'eithesguatges i linfrastructura
necessaria per desenvolupar i explotar totes lésaajpns que ajudin a mantenir i
millorar els productes o els processos que realéguestes empreses.

Aquesta tecnologia es propietat de SUN i empra mtajament el llenguatge JAVA.
J2EE ofereix un conjunt d’especificacions que alempreses poden implementar per
generar nous llenguatges, aplicacions, utilitassidors, etc.

1.1.1.2 Marcs de treball

Una vegada creat l'estandard J2EE, posteriormdrdnscreat una multitud de
“frameworks”, que a partir d'ara anomenarem maecs$reball, i que s’han inspirat en
agrupar una serie de caracteristiques que ajudisenvolupar millor les aplicacions
dissenyades amb J2EE.

Aleshores, un marc de treball no es més que a partia especificacié base, en aquest
cas J2EE, una agrupacié de bones practiques, deetatitzable, de I'implementacié
de patrons de disseny per solucionar problemesrestts, d’unificar nomenclatures, de
llibreries amb funcionalitats ja especificadespsteaccio entre varies capes, d'agrupar
altres marcs de treball, de proporcionar més p@efiexibilitat, etc.

En conclusio, un marc de treball esta dissenyatapetar a millorar les aplicacions
construides amb la base comu del dos.

1.1.1.3 Marcs de treball de la capa de presentacio

Els marcs de treball solen estar associats a aldehes capes en les que es pot dividir
un projecte informatic. Tenim marcs de treball qoenés apliquen a la vista de la capa
de presentaciod, d'altres que donen solucié al pa%G de la capa de presentacio, altres
també inclouen la capa de negoci, també en tenimagiétar i mapejar la capa de
persisténcia i altres que serveixen per generareiseper integrar aplicacions de
diverses organitzacions.
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En el nostre cas, els marcs de treball que mémtmressen sbn els relacionats amb la
capa de presentacio, descartant els que noméesiapla la vista, es a dir, marcs de
treball desenvolupats amb JavaScript per millofimtekracci6 amb l'usuari, o les
anomenades aplicacions RIA que incorporen compenpet emular les tipiques
aplicacions d'escriptori, igualment estan desermparles amb JavaScript i l'intercanvi
d'informacio es fa purament amb cridades AJAX.

Aixi doncs, ens centrarem amb els marcs de trahadl incorporen el patr6 MVC
(model vista controlador) i impliquen tant una et client com una altra del servidor.
Dins aquests marcs de treball s'inclou des del godis'executa dins el navegador, les
peticions que es realitzen al servidor, lintewtatte dades de la sessio, el control
d'aguestes peticions, execucié de la funcionabidéquada, aplicacidé del model,
redireccio a la vista adequada i altres caraciguiss associades a aquest flux.

No es tindran en compte les caracteristigues asfexia les capes de negoci, de
persistencia, de serveis web i altres possibles bowuions. Afegim aquesta
puntualitzacié perqué no tots els marcs de tredsadn incloses dins una Unica capa, per
exemple, els marcs de treball que inclouen l'efipaci6 de la tecnologia EJB
(Enterprise JavaBean), ofereixen solucions petdess de negoci i persistéencia.

1.1.1.4 Aplicacions que empren aquests frameworks

Durant la darrera década s'ha popularitzat la veet & suport principal per interactuar
amb les aplicacions, aquest fet es degut a l'aixkiss arreu del mon d'Internet, la
millora de les infrastructures de comunicacio)éaibilitat que ofereix, la d'escalabilitat
i 'avantatge de ser multi-plataforma.

Tota aplicacié web (o d'escriptori) inclou una cdpgoresentacio, la qual té molt de pes
dins l'arquitectura del projecte ja que una papadrtant del codi es correspon amb esta
capa, tenim les vistes, les controladores, els fmodemés de varis fitxers de
configuracio.

Aquests marcs de treball ofereixen abstraccié sl@sr@arts més importants d'aquesta
capa, una conjunt de guies de com desenvoluparpaatia funcionalitat, normalitzacio
dels estandards de nomenclatura i en general horaiigar el desenvolupament de les
aplicacions amb avantatges proporcionades perrel destreball.

1.1.1.5 Motivacions personals

Totes les capes en que es pot dividir una aplicgmimportants, pero possiblement la
capa de presentacid és la més completa, comptpx@ éngloba més caracteristiques de
les aplicacions web.

Totes aquestes argumentacions son les que m'hanselgccionar aquesta proposta per
el PFC. Si cerquem per Internet pareix que la tecidees la mateixa, es poden trobar
moltissims marcs de treball enfocats a la caparelgeptacio que ofereixen prestacions
semblants pero la seva dimensio, rendiment i impigatio son molt diferents.
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La recerca d'aquests marcs de treball, el seuigststlerior, la recerca de les seves
caracteristiques basiques comunes i la comparagiodiferents marcs de treball
conformen una part molt interessant d'aquesta mamor

Una altre punt que m'agradaria mencionar es t24ii6 del marc de treball adequat
segons l'empresa que el desenvolupi, I'experiedeia recursos del projecte, les
necessitats del client, l'infrastructura existeatc. Seleccionar el marc de treball
adequat per el projecte i el client és una degcisadt important que pot influir en el

temps d'implementacié del projecte i les expecestivde d'execucié i rendiment
esperades per els usuaris de I'aplicacio.

1.1.1.6 Aportacions de la comunitat

Degut a I'importancia de la capa de presentacida ceegada sorgeixen nous marcs de
treballs, aixd no vol dir que el darrer sigui ellori també podriem pensar que ho son
els primers perque han tingut més temps per resa@tlr seus bugs i hagin pogut

evolucionar les caracteristiques més empradespenhunitat.

Cada marc de treball té un abast diferent, estlst per resoldre unes abstraccions,
suportar un rendiment, arribar a un nivell de qaglietc. Aixi doncs, el més important
és seleccionar el marc de treball que s'adaptomillles necessitats del projecte, els
recursos i el client.

1.1.2 Objectius del PFC

1.1.2.1 Objectius generals de J2EE

J2EE és una tecnologia molt madura que s'ha iradtalimon informatic amb molta
forca i robustesa, és internacionalment reconegeaddes avantatges que proporciona
en la construcci6 d'aplicacions software com el#acié de les mateixes.

Des dels inicis del llenguatge Java, la seva efigacid de I'estandard J2SE i J2EE,
entre altres, ha anat madurant i adaptant-se reet@sssitats del mercat, de les empreses
I finalment dels usuaris que han d'emprar aquegtiésacions.

J2EE aporta eines per desenvolupar tota classkcdt@pns, ja siguin simples pagines
web, complexes backoffice, web services, aplicaciamb components distribuits,
portals comercials, intranets, etc.

A més, gracies a la JVM (Java Vitural Machine) sdtes aplicacions J2EE s6n multi-
plataforma, el software amb llenguatge Java es itampsa generen uns fitxers
anomenats bytecode amb extensio .class que la Xéeuta amb independéncia del
sistema operatiu i del hardware on esta instal-lat.

Aixi doncs, J2EE és una solucié elegant i compdetaa totes les necessitats que puguin
anar sorgint tant en el mon empresarial, universitacional, particular, etc. Aprendre
aguesta tecnologia ens aporta avantatges en el maolaeercar feina o competir per un
lloc de treball millor.
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1.1.2.2 Objectius especifics de la capa de presarifa

Una vegada hem comprovat i confirmat que J2EE @mdaaa desenvolupar millor
software ens centrarem en les capes en que esvidit dna aplicacio: presentacio,
negoci, persisténcia, serveis web, etc.

S'ha seleccionat la capa de presentacié per satdiadh dins aquest PFC, primer es

realitzara un estudi dels marcs de treball queotregl aquesta capa i ens ajuden amb el
seu analisis, disseny, desenvolupament, provesiiemianent; després es creara un nou
marc de treball a partir de les caracteristiquesim@ortants que ha de tenir un marc de
treball dedicat a la capa de presentacio; i finalnoeear una aplicacié d'exemple amb

I'ajuda dels marc de treball que haguem dissenyat.

Els darrers anys, s'ha popularitzat I'implementai@b patré de disseny MVC (model
vista controlador) com la millor solucié per disganla separacio de I'abstraccio de les
caracteristiques Uniques de cada un d'aquests. purahtzar com els marcs de treballs
actuals implementen aquesta solucié conformargartamportant del primer bloc del
PFC.

La capa de presentacio té molt de pes dins lesaajins, és I'interficie entre l'usuari i
el software, té una complexitat considerable degual derivaran un conjunts de
caracteristiques que els marcs de treball han utets.

Dins aquesta subcapa també s'inclou la vista, areesrara el codi interpretat per els
navegadors web; també tenim la subcapa controlagloeagestionara el trafic de les
peticions HTTP del usuaris; finalment amb la subcamdel es construira I'estructura
de les vistes i I'informacié que hi ha d'apareixer.

Quan un usuari esta navegant per una web, siguipded que sigui, es produeix un
intercanvi d'informacié mitjangat peticions http sdelel navegador al servidor i

viceversa. Aguest intercanvi te basicament duess,péa capcalera on s'indica la
direccio de la peticio i el cos on s'envia un folamuamb l'informacio necessaria per la
logica que s'executa al servidor. Els marcs dalirédimbé ofereixen suport per integrar
de forma consistent tots aquests punts, des deesomostrara I'informacié al client,

passant per la lectura del camps enviats amb stsufaris al servidor, com mantenir
totes agquestes dades vives en la sessié que mamecient i el servidor.

1.1.3 Enfocament i métode seguit

El projecte s'ha dividir en tres grans blocs: epreher s'avaluaran els marcs de treball
existents actualment i que engloben la capa deepi@sé en aplicacions J2EE,
s'estudiaran les caracteristigues comunes i esagréaan entre si; en el segon bloc es
creara un nou marc de treball a partir dels purés mportants que hem abstret de
I'analisi anterior, aportant les nostres propidscons segons els requeriments que ens
haguem marcat; finalment crearem una petita apficper il-lustrar I'utilitzacié del
nostre marc de treball.
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Amb l'estudi dels marcs de treball actuals volemeecer I'estat del sector, averiguar

quins sols el marcs de treball més coneguts i popukls que tenen més antiguitat, els
més complets i els mes agils, i de tots ells eatwrls seus punts forts i febles, llistar les
seves caracteristiques i comparar-los entre ellacionar cada marc de treball amb un
tipus d'organitzacié i projecte, assignar un graal @bmplexitat a l'aprenentatge,

desenvolupament i manteniment de cada un d'efisleccionar el més adequat a les
nostres necessitats.

Per la creacid del nostre marc de treball haurerdedéair el seu abast, per quin tipus
d'aplicacions va dirigit, tots els recursos que rpod emprar per dissenyar-lo i en

general tot el relacionat amb dissenyar la nostapig solucié. Una cop s'hagin

formulat les bases del nostre marc de treball mawte comencar a dissenyar seguint
una especificacié ben acotada i dirigida al nasthjectiu. Per aconseguir una solucié de
qualitat emprarem totes les eines disponibles ¢aosnde diagrames UML tant per els

diagrames de classes, casos d'Us, diagrames atiiter aplicacié de patrons de

disseny, etc. Una vegada dissenyat, especificaplieimentat el nostre marc de treball,
només faltara redactar la documentacio necessariatifitzar-lo.

Finalment, crearem una petita aplicacio, a modeuttwial, per exposar I'is d'aquest
marc de treball, i demostrar com les seves avagags ajuden en el desenvolupament
rapid, en ordenar i simplificar el codi font, entresturar el projecte, el unificar
nomenclatura, en agilitzar el manteniment postegtr. Aquesta aplicacié ens servira
de guia per exhibir tots els avantatges dels mdedseball de la capa de presentacio, i
en particular, del nostre disseny.

1.1.4 Planificacié del projecte.

1.1.4.1 Planificaci6 global de projecte

Mombre de tarea Duracian Comienzo Fin
- PFC de JZEE sobre la capa de presentacid T dias?  lun 140311 lun 20/06M11
+ Etapa del pla de treball Jdias?  lun 140341 mié 16/03M11
+ Etapa d'anilisis del frameworks Mdias? jue1TO3M1 | jue 140441
+ Etapa d'especificacio i implementacio del framework 2T dias? vie 150441 |  lun 230541
+ Etapa de creacido d'una aplicacio d'exemple 20 dias?  mar 240541 | lun 20006411
| mar 11 R | miary 11 [ jun 11

28 [07 (14 [21 [28 [04 [11 1825 [02 (09 [16 [23 [30 [06 [13 [20 27
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1.1.4.2 Planificacié de I'etapa del pla de treball

Mombre de tarea

- PFC de JZEE sobre la capa de presentacid
- Etapa del pla de treball
- Tasques per generar la PAC1
- Planificacio temporal
Crear el top-down de la planificacio temparal 2
Crear la planificacio temporal amb Microzsoft Pro
- Crear el document per la memoria
Incloure la portada (seguint la plantilla)
Incloure 'estructura (zequint la plantila)
Incloure el pla de treball (sequint la plantila)
Editar la descripcio del PFC
Editar els ohjectius generals | especifics del PF
Seguiment actualtzacio de ks memoria
Fita entreds de la PAC
+ Ftapa danidlisis del frameworks
+ Etapa d'especificacio i implementacio del framework

+ Etapa de creacid d'una aplicacido d'exemple

I 14 mar mar 15 mar mié 16 mar jue 17w
0|6 |12(18|0 |6 (1218|066 [12[18|0 |5 |

:

Duracion

71 dias?
3 dias?
2 dias

1 dia

4 haras
4 haras

1 dia

2 haras
2 horas
2 haras

1 hara

1 hara

2 dias?

1 dia?

M dias?
27 dias?
20 dias?

Comienzo

lun 140341
lun 140341
lun 140341
lun 1403411
lur 1403011
lur 1403011
mar 15103411
mar 15031
mar 151311
mar 15031
mar 15031
mar 15031
lur 1403011
mié 160311
jue 17/0311
vie 150411
mar 2405411

Fin

lun 20/0611
mié 16/0311
mar 15/0311

lun 140311

I 14030 1
I 14030 1
mar 1510311

mar 1503511

mar 1503411

mar 1503511

mar 1503511

mar 1503511

mar 1503511

mié 160311

jue 140411

lun 23/0511

lun 20/0611
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1.1.4.3 Planificacié de I'etapa d’analisis del framworks

Mombre de tarea

- PFC de J2EE sobre la capa de presentacio

+ Etapa del pla de treball

- Etapa d'anilisis del frameworks

- Tasques per generar la PAC2

- Analisis de la situacio actual

- Valoracions personals

Cercar per Internet framewarks J2EE que inclo
Crdenar-lozfpriortzarlos per populartst | Os
Analtzar les seves caracteristiques, funcionali

Relacionar les caracteristiguesifuncionalitats e
Crear una lista dels punts més importants (gque
Relacionar aguest punts amb els problemes ge

Relacionar aguests problemes amb patrons de

- Patrd MVC
Irtroduccidfexplicacio del patrd My C

Relacionar el MY'C amb & solucio aportada per

Seguiment actualitzacio de ks memaria
Fita entrega de la PAC2

+ Etapa despecificacio i implementacio del framework

+ Ftapa de creacid d'una aplicaciéo d'exemple

14 mar "11

21 mar 11

25 mar 11

Duracion

71 dias?
3 dias?
1 dias?
20 dias
6 dias

2 dia=

2 dias

2 dias

8 dias

2 dias

2 dias

2 dia=z

2 dia=

6 dias

3 dias

3 dias

20 dias?
1 dia?

27 dias?
20 dias?

04 abr '11

Comienzo Fir
lun 140341 lun 20/06/11
lun 140311 mié 16/03/11
jue 1T/0311 | jue 140411
jue 170311 mié 130411
jue 1T/03M1 | jue 24/03M1
jue 1731 wie 18103011
lun 210311 mar 220341
mié 230311 jue 24103011
vie 25/03M11 mar 05/04M11
wie 2503011 lun 2803011
mar 29003011 mié 30/0311
jue 310311 wie 0104511
lur 040411 mar 050441
mié 06/0411  mié 130411
mig 060411 wie 050451
lur 110451 mié 130411
jue 17031 mié 130411
jue 1404511 jue 140451
vie 150411 lun 230511
mar 240541 lun 2000641

11 abr "1

L

LIM[x[J]¥[s]D

LM[x[J]¥][s]D

Lim[=|J]v[5]|D

LIM[x[J]v[s]|D

LIM[x[J]v[s]|D
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1.1.4.4 Planificaci6 de I'etapa d’especificacio mplementacié del

framework

Mombre de tarea

+ Etapa del pla de treball

Duracion Cotmienzo
- PFC de JZEE sobre la capa de presentacio T diag? lun 1403411
Idias? lun 140311
+ Etapa d'anilisis del frameworks Mdias? | jue 170311
- Etapa despecificacio i implementacio del framework 2T dias? | wvie 15/0411
- Tasques per generar la PAC3 26 dias vie 1504111
- Analigis del nou framework 8dias  wie 150411
Abast del frameweork 2 dia=z wie 1500411
Comparacic amb els frameworks actuals 2dizz|  mar 1910411
Llistat de requerimerts funcionalzfestructurals 2 digz jue 21104511
Llistst de casos d'is (suportats per el framuor 2 diaz lurm 2504511
- Disseny del nou framework 6 dias  mié 2770441
Diagrama de clazzes (UL) 2diaz mig 2704M1
Patrons de dizseny (emprats) 2 dias vie 290411
Aplicacid del ky'C 2diaz mar 03M05M1
- Implementacid del nou framework 12 dias | jue 05/05411
Crear 'estructura del framework 3 dizz jue 050501
Crear les clagses interface i clazses abstracte Sdimz  mar 1000511
Crear elz properties, xmlz, per configurar el frs 3 digz vie 13105511
Implementar el frameswork | deixar-la llest per s 3 diaz mi& 1810511
Seguiment actualitzacio de la memoria 26 dias? wie 150411
Fita entrega de la PACS 1 dia? Iurn 2305811
+ Etapa de creacid d'una aplicacid d'exemple 20 dias? | mar 240511

Fir
lun 200611
mié 16/0311
Jjue 140411
lun 230511
vie 2000511
mar 26/0411
[ur 1804011
mig 2000411
wie 22004011
mar 2604711
mié 040511
jue 280411
lur 02405511
mié 040511
vie 2000511
[ 09050 1
jue 120551
mar 17105411
wie 204050 1
wie 204050 1
lur 2305011
lun 200611
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1 18 abr 11 25 abr "1 02 may 11 09 may 11

16 may "1

23

JIW[SDILM[=[J]v[s[Do]LM[=]J]v|s[D|LM[=]J][v[s[D|LM[x]J]v]E]D

LIM[®[J]v][5]D

L [m]

w

@

1.1.4.5 Planificaci6 de I'etapa de creaci6 d’una dipacié d’exemple
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Mombre de tares Duracion Comienzo Fir
- PFC de JZEE sobre la capa de presentacio T diag? lun 1403411 lun 20/0611
+ Etapa del pla de treball Jdias? lun 140341 mié 16/0311
+ Etapa d'anilisis del frameworks Mdias? | jue17/0341  jue 140411
+ Etapa despecificacio i implementacio del framework 2T dias? | wie15/0441 lun 230511
- Etapa de creacid d'una aplicacid d'exemple 20 dias? | mar 2400541 lun 200611
- Tasques per generar la PAC4 19 dias = mar 2405411 vie 170611
- Anilisis de I'exemple 6 dias  mar 240511 mar 310541
Explicacid de l'aplicacid d'exemple 2digz|  mar 2400511 mié 25005111
Llistat de requeriments funcionals 2 diaz jue 2605511 vie 27105511
Liistat de cazos dids 2 dias Iun 300511 mar 3100511
- Disseny de I'exemple 6 dias  mié 010641 mié 080611
Diagrama del model entitat relacio 2diaz mig 01/06M1 jue 020061 1
Diagrama del flux de navegacio de les peticion: 2 dias vie 030681 Iun OGAE 1
Diagrama de les capes de Maplicacid Zdias|  mar OFAGM1 mié O8M6M 1
- Implementacio Tdias  jue 09/06M1  wie 1TO6A1
Codificar ez clazses de 'aplicacid emprant &l f 2 dizz jue 09061 vie 1061
Provar Maplicacid: funcionaltats, regueriments, 2 digz lurn 1306511 mar 1406511
Generacid d'un WARIEAR per entregar Jdigz|  mié 150611 wie 17 06M 1
Seguiment actualitzacio de la memoria 19 dias?  mar 2405M1 wie 17I06M 1
Fita entrega de la PACY gue es correspon amb la memori 1 dia? I 20006511 Iun 20006511

23 may "1 30 may 11 06 jun 11 13 jun 11 20 jun 11

DL (M [ [J [ [S D[ M= [ S [0 M[E[J[v[S[0[CMx[JW[S[0[L Mx]J]
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1.2 Etapa d'analisis dels marcs de treball
1.2.1 Analisis de la situaci6 actual

1.2.1.1 Introducci6

Des de I'aparicié del llenguatge Java, desenvolpgraSun Microsystems, I'any 1995, la
seva popularitat s'ha incrementat any rera anyuahttent, esta globalment estes i és
emprat en la majoria d'empreses, tant per lesaaplios internes, com les web, com per
productes comercials.

Java juntament amb .Net i PHP, sén les tres tegiedanés populars d'Internet, tant pe
nombre d'usuaris, per desenvolupadors com penipseses que els empren.

Durant aquesta darrera época la competitivitat fopigat I'aparicié dels anomenats
“frameworks”, o0 marcs de treball, degut a la dusenpeténcia, que durant els anys s'ha
anat incrementat amb volum i en qualitat. Per dqgietsles empreses han hagut de
cercar solucions per abaratir el cost dels progeict®rmatics, disminuir el temps de les
entregues, millorar la qualitat del producte, aegug aplicacions més mantenibles,
reutilitzar components ja existents, etc.

Els marcs de treball aporten molts de beneficsadls nivells: empreses, aplicacions,
desenvolupadors, caps de projecte, etc. Cada reareluhll té uns objectius, finalitats,

caracteristiques, complexitat, qualitat del produetc. Aixi doncs, seleccionar el millor

marc de treball per I'empresa/departament/equipidesupadors/client/aplicacio és

una de les decisions més importants ja que sifia esrrectament por produir I'efecte

contrari.

Un dels primers marcs de treball Java va ser StNigs ser creat per Craig R.
McClanahan i es va incloure al projecte Jakartapdhe I'any 2000. Aquest marc de
treball tenia com a objectiu donar suport al pateoddisseny model-vista-controlador
(MVC). Al llarg dels anys 'ha anat evolucionantsfigue I'any 2008 va sortir Struts2,
combinacio de Strutsl i un altre marc de treba#lpdthe anomenat WebWork, una
versié molt més moderna que podia competir amin@ls marcs de treball més nous i
adaptats a les noves tendencies de programacio.

1.2.1.2 Marcs de treball a Internet

Fent una recerca per Internet es pot trobar unétaotutle marcs de treball Java.

Cada un d'aquests marcs de treball, presentatstiwacio, esta basat en Java EE en
general i alguns amb alguna nova especificacionagtix, com JSF.

Hi ha marcs de treball que només estan pensatopar suport a la capa de presentacio
com per exemple RichFaces i altres donen supotea tes capes com Seam.

Cada marc de treball té una motivacio Unica i uedalu final ben definit, perdo a més,
tots comparteixen les caracteristiques basiquesndatcs de treball com per exemple,
proporcionar les eines necessaries per desenvolapdr rapidament accions molt
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repetitives.

A continuaci6 presentem un llistat del marcs dedile trobats per Internet.

« ADF

e Aurora

* Beehive
e Dinamica
e Echo3

* Facelets
« GWT

e Gralils

* |CEfaces
e JSF
 MyFaces
* Play!

* PrimeFaces
+ RichFaces

e Seam

e Spring MVC
e Stripes

e Struts

* Tapestry

e Turbine

* Velocity

«  WebObjects
*  Wichet

o ZK

e jQuery4jsf

1.2.1.3 Agrupacio dels marcs de treball

Per abordar les caracteristiques particulars da cadd'aquests marcs de treball, el
millor sera agrupar-los. Tot marc de treball tédamcteristiques d'un marc de treball,
del seu grup i d'ell mateix, aquestes darreresnskrs diferencies entre els seus
companys de grup.

Aixi doncs, partirem de la base que tots aquestsnde treball estan creats amb Java
EE i donen suport a la capa de presentacio.

1. MVC

En el primer grup s'han inclos els marcs de trelalats només amb Java EE i amb
I'implementacié del model-vista-controlador MVC.

e Struts
e Spring MVC
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 Seam

* Tapestry

*  Wichet

e Turbine

e Stripes
2. JSF

L'any 2004 va sortir una nova especificacié basamlalava anomenada Java Server
Faces (JSF) per donar més potencia a les intexfitiessuari proporcionar components
Java amb estat, events, validacions, etc.. L'af9 28 sortir la darrera versio, la 2.0.

* JSF (Reference Implementation de Sun Microsystems)
* RichFaces (JBoss Community)

» ICEfaces

* PrimeFaces

* MyFaces (Apache Software Foundation)

e jQuerydjsf

Facelets

3. Java-Ajax-RIA

La simplicitat de les aplicacions ha propiciat dapi6 de marcs de treball que volen
emular els GUI i comportaments de les conegudesaapins d'escriptori. Basicament,
hi ha dues modalitats: els marcs de treball esontés amb JavaScript+Ajax (que no
tindrem en compte) i els marcs de treball que egramen amb Java pero generen codi
JavaScript+Ajax per interactuar amb el servidamgtinuacié en veurem uns quants.

*« OQOracle ADF
¢« ZK
o GWT

* Echo3 Web Framework
4. Altres

Finalment, també tindrem en compte, els seglentssntie treball, que per les seves
caracteristiques tant heterogenies els hem agempaquest grup.

e Grails

* Play!

e Aurora

* Beehive

* Dinamica
* Velocity

1.2.1.4 Presentaci6 d’alguns marcs de treball

A continuacioé veurem dos marcs de treball de cadp. dls he seleccionat per la seva
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popularitat en les cerques fetes a Internet.

e Struts

e Spring MVC

» JSF (Reference Implementation de Sun Microsystems)
* RichFaces (JBoss Community)

e ZK

« GWT
e Grails
* Play!

1. Apache Struts

Struts és un marc de treball per donar suportsgrmelupament d'aplicacions web baix
el patré6 MVC baix la plataforma Java EE.

Struts es va desenvolupar com a part del projeakarth de I'Apache Software
Fundation. Actualment es un projecte independem¢gat com Apache Struts.

Una de les caracteristiques principals d'Strute@sir el temps de desenvolupament de
les aplicacions.

Apache Struts és un projecte de software lliureant@ la compatibilitat amb totes les
plataformes en les que es poden executar aplicaeioib Java EE.

Struts disposa de dues versions, la 1 i la 2. ksi&d va ser el primer marc de treball
de Java EE amb MVC, és el més antic. Amb I'apadeida versioé 2, es van introduir
millores sobre la primera versio, de cara a singaliflas accions més repetitives, aixi
com la seva integracio amb AJAX, etc. Aquesta sag@nsio, sobretot va proporcionar
meés competitivitat a aquest marc de treball en @ensous que anaven sorgint.

Struts es basa en el patr6 de disseny del modelsamtrolador (MVC), el qual
s'utilitza ampliament, es considerat de gran sekdé es considerada una solucié
estandard en la construccio d'aplicacions web.

2. Spring MVC

Spring es un marc de treball de codi obert per rdedepar aplicacions Java. La
primera versio va ser escrita per Rod Jonhsorlaqea llancar primer amb la publicacio
del seu llibre Expert One-on-One Java EE Design @edelopment (Wrox Press,
octubre 2002).

Spring sortir inicialment baix Apache 2.0 License jany de 2003. El primer gran
llangcament fou la versio 1.0, que aparegué en aagp04.

Encara que Spring Framework no obliga a emprar wdeinde programacié en
particular, s'ha popularitzat dins la comunitatpdegramadors Java al considerar una
alternativa i substitut del model d’Enterprise Bean (EJB).

Per el seu disseny de marc de treball ofereix niidbertat als desenvolupadors en Java
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i solucions molt ben documentades i facils d'emper les practiques comuns dins
I'industria.

Per Spring existeixen moltes extensions i millgres construir aplicacions basades en
web per damunt de la plataforma empresarial de (Java Enterprise Platform).

3. JSF (Reference Implementation de Sun Microsystesh

JavaServer Faces (JSF) és una tecnologia basadavebn que simplifica el
desenvolupament d’interficies d'usuari en apliaazidava EE. JSF empra JavaServer
Pages (JSP) com la tecnologia que permet fer gllagament de las pagines, pero
també se poden acomodar a altres tecnologies com XU

Realment JSF és una especificacio, es a dir, necesa implementacid per poder-se
executar en els servidors Java EE. L'especifiadeidSF fou desenvolupada per la Java
Community Process com JSR 127 (JSF 1.0 1.1), Z=ZR(JISF 1.2) i JSR 314 (JSF
2.0).

JSF inclou:

e Un conjunt d'APIs per representar components dgelfficie d'usuari i
administrar el seu estat, manejar events, validaa@a, definir un esquema de
navegacio de les pagines i donar suport per int@nalitzacio i accessibilitat.

* Un conjunt per defecte de components per a l'ifdiertd’'usuari.

* Dues biblioteques d'etiquetes personalitzades [@eSkrver Pages que
permeten expressar un interficie JavaServer Facgsldna pagina JSP.

* Un model d'events en el costat del servidor.

* Administraci6 d'estats.

* Beans administratius.

Objectius de disseny:

» Definir un conjunt simple de classes base de Jav@g@mponents de l'interficie
d'usuari, estat dels components i events d'entraglzestes classes tractaran els
aspectes del cicle de vida de linterficie d'usuadntrolant l'estat d'un
component durant el cicle de vida de la seva pagina

» Proporcionar un conjunt de components per l'interfid'usuari, incloent els
elements estandards de HTML per representar un ufarm Aquests
components s'obtindran d'un conjunt basic de dadsase que se poden utilitzar
per definir components nous.

* Proporcionar un model de JavaBeans per enviar ®\d#g dels controls de
I'interficie d'usuari del costat del client a liaptié del servidor.

» Definir APIs per la validacio d'entrada, incloenipsrt per la validacio en el
costat del client.

» Especificar un model per linternacionalitzacié dcalitzacié de linterficie
d'usuari.

» Automatitzar la generacio de sortides apropiades'ggectiu del client, tenint
en conte totes les dades de configuracio dispanithéé client, com versio del
navegador, etc.
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4. RichFaces (JBoss Community)

RichFaces és una biblioteca open source de comiorgax per JavaServer Faces,
organitzada per JBoss.org. Permet una facil inbé@rde les capacitats d'Ajax en el
desenvolupament d'aplicacions empresarials Java EE.

RichFaces és més que una biblioteca de componenfavhServer Faces, ja que hi
afegeix:

» Skinability (facilment el canvi i actualitzaci6é taplicacio look and feel)

* Desenvolupament de Components de Kit (CDK) peraajet la construccio de
components JavaServer Faces

* Marc de recursos dinamics

e Tant la pagina d'ample, i el component de conteat@mponents basats en Ajax.

RichFaces es va originar a partir d'un altra mard¢reball anomenat Ajax4jsf al 2005.
En el 2006 es va dividir Ajax4jsf amb el nou maecteeball RichFaces. Un any més
tard, al 2007 es varen tornar ajuntar baix el nerRithFaces.

El marc s'implementa com una biblioteca de compisngme afegeix la capacitat d'Ajax
dins pagines existents, de manera que un desemddumo ha d'escriure cap codi
JavaScript o pot substituir components existents mous components Ajax. RichFaces
permet la compatibilitat amb Ajax en pagines erc lidel tradicional suport de
components. Per tant, un desenvolupador pot ddfsideveniment en la pagina que
invoca una peticio Ajax i les arees de la paginalogu d'estar sincronitzat amb l'arbre de
components JSF després dels canvis petici6 Ajadddss en el servidor d'acord amb
els esdeveniments disparats en el client.

RichFaces permet definir (per mitja d'etiquetes)J@ferents parts d'una pagina JSF
qgue voleu actualitzar amb una peticid6 Ajax, i oferalgunes opcions per enviar
peticions Ajax al servidor. També la pagina JSEawia d'un JSF de la pagina i no cal
escriure cap codi JavaScript a ma. Com que el aoasr del costat del servidor, no es
necessari escriure JavaScript i I'estat de la paggrpot mantenir facilment al servidor.

5. ZK

ZK és un marc de treball per aplicacions web en dJéompletament en Java, de
programari de codi obert, que permet una compidgtaficie d'usuari per a aplicacions
web sense utilitzar JavaScript i amb poca programac

El nucli de ZK és un mecanisme conduit per esdevemis basat en AJAX, sustentat
sobre 70 components XUL i 80 components XHTML, illenguatge de marcatge per a
dissenyar interficies d'usuari. Els programadorssatiyen les pagines de la seva
aplicacié en components XUL / XHTML rics en caraigigques, i els manipulen amb
esdeveniments disparats per l'activitat de l'ustimal. Es similar al model de
programacio trobat en les aplicacions basades drd®&kriptori.

ZK utilitza l'acostament anomenat centrat-en-elider per a la sincronitzacid de
components i el pipelining entre clients i servgles faci automaticament pel motor, i
els codis d'Ajax siguin completament transpareatsaps desenvolupadors d'aplicacions
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web. Per tant, els usuaris finals obtenen unadotéd i resposta semblant a les d'una
aplicacio d'escriptori, mentre que la complexigtdesenvolupament és similar a la que
tindria la codificacié d'aplicacions d'escriptori.

A més de la programacié basada en components mtacié a esdeveniments, de
manera similar a Swing, ZK suporta un llenguatgenaecatge per a la definicié d'una
potent interficie d'usuari anomenada ZUML.

* ZUML esta dissenyat perque desenvolupadors no exgesenyin interficies
d'usuari de forma eficient.

« ZUML permet a un desenvolupador barrejar diferdiptss de llenguatge de
marcatge, com ara el llenguatge XUL de Mozilla i T®HL, tots ells en la
mateixa pagina.

e ZUML permet als desenvolupadors incloure scripts lenguatge Java
(interpretat per BeanShell) i utilitzar expressioB& per manipular els
components i accedir a les dades.

6. GWT

GWT o Google Web Toolkit €és un marc de treball cpsa Google que permet amagar
la complexitat de diversos aspectes de la tecrmldgAX. Es compatible amb diversos
navegadors, i aix0 €s notori ja que cada navegaolonecessitar codi especific per
aconseguir un front-end correcte en una aplicaeid. w

El concepte de Google Web Toolkit és bastant deibzisicament el que s'ha de fer és
crear el codi en Java usant qualsevol entorn denglekipament (IDE) de Java i el
compilador ho traduira a HTML i JavaScript.

Quan una aplicacié és desplegada, el compilador G\Hueix I'aplicacié Java a un
arxiu JavaScript, que pot ser ofuscat per optimgtaendiment.

GWT no és nomeés una interficie de programacio; gn@pna un conjunt d'eines que
permeten desenvolupar funcionalitats JavaScrigt adiment en el navegador del
client.

Una aplicacio GWT pot ser executada en dues maneres

* Mode host (Hosted mode): L'aplicacio s'executa eooodi bytecode de Java
dins de la maquina virtual de Java (JVM). Aquestanena és el més usat per a
desenvolupament, suportant el canvi de codi emtala depuracio.

 Mode web (Web mode): L'aplicacio s'executa com @ davaScript i HTML
pur, compilat a partir del codi Java. Aquesta manse sol utilitzar per al
desplegament de I'aplicacio.

La utilitat de linia d'ordres applicationCreatomge automaticament tots els fitxers
necessaris per iniciar un projecte GWT, fins ipg@tmet crear un projecte per a Eclipse.

Hi ha diversos plugins de codi obert per ajudaesedvolupar en diferents entorns de
desenvolupament, com GWT4NB per NetBeans, Cypai&tior GWT per Eclipse o
gwtDeveloper per JDeveloper.
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7. Grails

Grails és un marc de treball lliure per a aplicasioveb desenvolupat sobre el
llenguatge de programacié Groovy (el qual es baséaelava). Grails pretén ser un
marc de treball altament productiu seguint paradgncom ara convencio sobre
configuracié o no et repeteixis (DRY), proporcionam entorn de desenvolupament
estandarditzat i ocultant gran part dels detallsalgiguracio al programador.

Grails ha estat impulsat principalment per 'empi@20ne, la qual va ser adquirida per
la desenvolupadora de programari lliure SpringSo@lcnovembre de 2008. A l'agost
de 2009 SpringSource va ser al seu torn adquieda/Mware, empresa especialitzada
en virtualitzacioé de sistemes.

Grails va ser conegut com 'Groovy on Rails' (el neancanviar en resposta a la
comanda de David Heinemeier Hansson, fundador dey Bo Rails). Es va iniciar el
juliol de 2005, amb la versi6 0.1 29 marg 2006 véasié 1.0 anunciada el 18 de febrer
de 2008. El desembre de 2009 es va publicar laovérg, i el maig de 2010 la versio
1.3.

Grails s'ha desenvolupat amb una série d'objeetiuaent:

e Oferir un marc de treball web d'alta productivjgat a la plataforma Java.
* Reutilitzar tecnologies Java ja provades com Hiferni Spring sota una
interficie simple i consistent.
» Oferir un marc de treball consistent que reduexcénfusio i que sigui facil
d'aprendre.
» Oferir documentacio per a les parts del marc deatregellevants per als seus
usuaris.
» Proporcionar el que els usuaris necessiten en greesovint s6n complexes i
inconsistents:
o Framework de persistencia potent i consistent.
o Patrons de visualitzacio potents i facils d'usab &SP (Groovy Server
Pages).
o Biblioteques d'etiquetes dinamiques per crear rfemit components
web.
o Bon suport d'Ajax que sigui facil d'estendre i pealitzar.
* Proporcionar aplicacions exemple que mostren lanaid del marc de treball.
* Proporcionar un entorn de desenvolupament orianpabves.
* Proporciona una entorn complet de desenvoluparmatdent un servidor web i
recarrega automatica de recursos.

Grails s'ha dissenyat per ser facil d'aprendreil fa&r desenvolupar aplicacions i
extensible. Intenta oferir el balan¢ adequat erdresisténcia i funcionalitats potents.

Alta productivitat

Grails té tres caracteristiques que intenten inergar la seva productivitat comparant-
lo amb els marc de treball Java tradicionals:
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» Inexistencia de configuracié XML.
* Entorn de desenvolupament preparat per a funcaesdel primer moment.
* Funcionalitat disponible mitjancant metodes din&mic

8. Play!

Play! és un marc de treball web fet per a Javaemsepermet fer moltes coses seguint
els paradigmes d'altres marcs de treball de dekgrarment web agil, entre els quals
entren les idees d'altres llenguatges com Pythoby & Groovy.

A més, és un marc de treball Java, el que moltgmdes ens frena d'usar certes
tecnologies de desenvolupament agil (com GrailsymnB) és el llenguatge de

programacio. Sens dubte al web Java és el mékzattih nivell mundial en empreses
grans, per tant un marc de treball de Python, deyRude qualsevol altre llenguatge
gue no sigui Java, no és una opcio.

Es Java estandard, el que permet que puguemartijitalsevol llibreria Java. Aixi com
€s possible combinar certs marcs de treball i tegies conegudes com WebFlow,
Maven, ant, Ivy i molts altres, per als quals huhamodul.

No és Java EE, el que no és un desavantatge, jal gee desplegament pot fer-se com
qualsevol altra aplicacio EE (en un war pujat abegntainer). No és EE perque no
compleix amb l'especificacid. No obstant aix0o ajadpue sigui el que Play! és: un marc
de treball de maxima productivitat.

¢ Errors?, corregeix i recarrega el navegador. Patgeest (en la meva opinio) és una de
les millors prestacions de Play!, ja que ens pemeete errors d'una manera molt
explicita:

| només ens bastaria amb anar a corregir-lo, irmegant el navegador ens és possible
veure els canvis.

1.2.2 Patro MVC

1.2.2.1 Explicacio del patr6 MVC

El patré de disseny model-vista-controlador (MVE&)a soluci6 més implementada per
la capa de presentacio, ja que proporciona molastatges a I'nora de construir i
mantenir aplicacions software basades en web.
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Model

» Encapsulates application state

* Responds o state queries

+ Exposes application
functionality

+ Natifies wiews of changes

View Controller

View Selection - i
- Renders the models = Defines application behavior
- Requests updates from models EMaps useractionsio
- Sends user gesturestocontroller "8 3 1 1 1 model updates

« Allows controller to select view User Gestures s SeleCiSview forresponse
* One for each functionality

sl Method Invocations

BB B> Events

El model-vista-controlador es considera un patedoditectura de software i es pot
considerar una solucio estandard.

El patr6 MVC fou descrit per Trygve Reenskaug quaialla amb el llenguatge
Smalltalk en els laboratoris de Xerox. Des de pisad'aquest segle va anar guanyant
seguidors fins a consolidar-se com la referéncragfeemarc de treball desenvolupats
per aplicacions web.

Aquest patr6 separa les dades de l'aplicaciéetfitie d'usuari i la ldgica de control; es
a dir, entre el model de dades persistit dinsreider, la vista a visualitzar al navegador
de l'usuari i les controladores per gestionaradidde les peticions dels usuaris. Aquest
fet va ajudar a construir aplicacions amb un niweds baix d'acoblament, a identificar
més correctament I'estructura de l'aplicacio, & twdi més net i facil de construir i
mantenir, a facilitar el treball en equip ja quela perfil es pot dedicar a la part que
coneix més, a utilitzar la millor solucié de lesistents per cada una de les parts i
canviar-la facilment en cas de sorgir la necessitat

Com a puntualitzacio, la part que es consideraceleindins MVC es correspon amb el
model d'entitats de I'aplicacio, la logica de negde persistencia d'aquestes dades dins
una base de dades tipicament relacional.

En definitiva, els marcs de treballs basats amld\éC no fan més que reforcar totes

aguestes caracteristiques, a més de proporcioaasalncio facilment identificable per
els desenvolupadors.

1.2.2.2 Tipus de MVC
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Hi ha dos tipus d’'implementacio del MVC, I'anometipts |, i el tipus 1.
Tipus |

El tipus | va ser el primer en apareixer. Impleraesit patr6 MVC amb les JSP (Java
Server Pages) que varen sorgir per resoldre légcesns del CGIl. En un primer
moment es va abusar de les JSP i no hi havia wimaid clara entre la vista i el
controlador. Més tard es varen separen aquest @oseptes en dues JSP diferents
millorant aquest aspecte. Es coneix aguesta sobacivarquitectura centralitzada en la
pagina.

Application Server Enterprise Servers/
Data Sources

El tipus Il

El tipus IlI, va sorgir per la necessitat de septrtiment la vista de la controladora i
proporcionar una solucié clara i simple. En aquastlel s'introdueix la tecnologia dels
servlets que sbn classes Java capaces de reboiometHTTP del navegador i
gestionar-les segons el metode d’invocacio, jaigigu GET o per POST. Aquestes
noves classes seran les controladores, que rebkdigitsids dels usuaris, recuperaran
les dades del model, executaran la logica de negamramada i retornaran una
resposta a la vista de la capa de presentaciogeestacas les JSP que ara només
contindran la vista. També es coneix aquesta sotarn arquitectura basada
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1.2.2.3 Relacionar el MVC amb la soluci6 aportadagy els marcs de
treball

No tots els marcs de treball han implementat el M¥@ a solucid per separar la vista
del negoci en aplicacions web.

De tots els marcs de treball esmentats, tenim gnapacioé que si apliquen el MVC,
sobretot el tipus Il. També tenim l'agrupacié deresade treball que implementen JSF
per la capa de presentacioé per aportar a lesicigsfweb més potencia, aquests marcs
de treball empren el MVC de tipus I.

Els marcs de treball que implementen el MVC projporen als desenvolupadors totes
les classes i fitxers de configuracido necessanisdpear d’alta les converses entre el
client i el servidor.

Per exemple, Struts proporciona el servlet Actionl®e que centralitza la conversa
entre el client i el servidor. Aquest servlet nommt® de donar d’'alta dins el fitxer del
projecte web.xml. D’aquesta manera el servlet capduotes les peticions i les traduira
per realitzar les seglents accions. Aquesta infodnasta introduida per el
desenvolupador dins el fitxer anomenat struts-gaxiil, on s’inclou el mapeig entre el
path de la URL i I'accié a dur a terme I'aplicac®.més, dins aquest fitxer també es
relaciona cada accié amb dues classes més, umaapéenir en sessio el formulari web
i laltra per agrupar les possibles accions a tzaliper l'usuari amb el formulari
anterior. Finalment, també s’associa la respobtesaari amb diferents vistes.

1.2.3 Valoracions

1.2.3.1 Caracteristiques dels marcs de treball

Per comencar, tenim les avantatges propies delssnaar treball, sén caracteristiques
gue no es podem mesurar amb el codi siné una coéiseiq visible en el resultats.

Des d'un punt de vista economic un marc de trelesé ha de proporcionar
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desenvolupaments més barats. Tota empresa vol egonsbeneficis i construir
aplicacions menys cares que donen més marge dédoefguest fet també poc ajudar
als projectes a tenir més marge de reaccid a Issilpjes incidéncies o canvis dins el
projecte.

Una altre consequéncia d'emprar un marc de trebaltonseguir els mateixos resultats
amb menys temps. Aquesta caracteristica esta fentaralacionada amb el cost, ja que
a menys temps, menys cost. Desenvolupar amb un deaneball ens ha d'assegurar
aquesta avantatge.

Per aconseguir disminuir el temps de producciémelscs de treball proporcionen eines
per automatitzar processos, reutilitzacido de codnimitzacions d'accions repetitives,
configuracions ja establertes, tutorials per op#ari el desenvolupament, etc. En
conclusié, un marc de treball proporciona valorgafamb un punt de partida meés
avancat que si es comences a programar de cero.

Un dels problemes existents en tota aplicacica@aticié d'incidéncia un cop l'aplicacié
s'’ha posat en produccid. Un marc de treball haistinduir el nombre de possibles
incidéncies i el temps que es tarda amb la sevau@d. Un marc de treball sol
proporcionar feina feta que ja esta ben provad#éa ées seves possibles incidencies. A
més, també solen proporcionar l'integraci6 ambitatd de testing com JUnit o
Selenium per realitzar i validar les proves ungsuri

Una altre avantatge dels marcs de treball per grdelupament i manteniment de les
aplicacions és l'implementacio d'especificacionifaacié d'estandards, Us correcta de
la nomenclatura, restriccions de segons quinesom&ciencaminament d'algunes
solucions d'una uUnica forma, etc. D'aquesta mamdsadiferents desenvolupadors del
projecte no crearan solucions ja existents, noicianan la mateixa soluciéo de forma
diferent, podran incorporar-se a altres projectels al mateix marc de treball

L'utilitzacié del mateix marc de treball dins déets projectes minimitza I'adaptacio
d'un recurs ja format d'una aplicacio a un altreuésta caracteristica és molt atractiva
per els perfils més alts, ja que per els gerentiirectius disminueix el temps de
formacio i consequentment el cost, i per els capgrdjecte poden moure recursos entre
varis projectes sense que aix0 suposi una probiearggpecial.

Cal recalcar, que un marc de treball proporciorth goe no s'ha de tornar a programar,
ja sigui en forma de plantilles, extensié o implataeioé de les classes proporcionades,
configuracions ja realitzades, catalegs de comgenencross-browsing,
internacionalitzacio, etc. Aixi doncs, la postanesrxa d'un projecte software ha de ser
més rapida que si la comencessin de cero.

1.2.3.2 Altres caracteristiques

Internacionalitzacio

La internacionalitzacié o i18n és una de les caréstica basiques a les quals ha de
donar suport un marc de treball. La majoria d'agliens web son multi-idioma, tant les
comercials com les privades. Es molt més practiegnar 'internacionalitzacio com
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una caracteristica més del marc de treball i ewitdesenvolupador haver de preocupar-
se d'aquesta funcionalitat.

Geolocalitzacio

Una altra caracteristica es la geolocalitzacié,ecar des d'on accedeix un usuari a
I'aplicacio. Integrar-ho dins el marc de trebalmpiifica al desenvolupar l'accés
d'aquesta informacio.

Carrega de dades

Els marc de treball permeten simplificar la comanié dels formularis HTML amb la
carrega de les dades dins els beans del modebdés.da

Aquesta conversio tan farragosa s’hauria de fea s@gjada que s’envia una peticio al
servidor i aquest retorna la resposta. Al llangapéticio, s’envia el formulari dins la
petici6 HTTP. Una vegada al servidor, aquest heedaperar el formulari i cada un dels
camps enviats que necessita per realitzar I'aceidinent. A la vista, també s’ha
d’indicar a cada in put el valor del servidor percné es perdria la persistencia de les
dades.

Els marcs de treball permeten de diferents manguesaquestes conversions siguin
automatiques i els desenvolupadors no s’hagin decppar d’aquestes conversions i
persisténcia de les dades en sessid. Alguns emipieiags especials que es compilen
en la part del servidor i mantenen aquesta comcidicd’altres proporcionen uns
atributs especials als tags HTML per indicar aVisier com fer aquesta conversio.

Plantilles

Una altre caracteristica que proporcionen els maecteball es la construccio de les
vistes en forma de plantilles.

Totes les pagines web, tant si son portals, teratesercials o back-office, solen tenir

una estructura repetida al llarg de la web. Aixicy podem definir les pagines com a
plantilles i incloure a cada una de les seves partsomponent reutilitzable. Aquesta

practica és molt util ja que ens permet reutilitzadi, dotar a cada component totes les
caracteristiques i events per fer-los autonomssemuir un disseny net, clar, simple,

facil de modificar i mantenir.

Validacions

Els marcs de treball web tenen molta interaccié gmbularis amb dades que s’han de
validar. Normalment, el programador té dues opciémsho per JavaScript abans de
submitar el formulari, o fer-ho per java una vegadsan recuperat les dades del
request.

En aquest cas el marcs de treball proporcionemaléprma de configuracio on s'indica
el formulari, el camp i el tipus de valor o validacAixi doncs és molt més facil validar
un formulari ja que no s’ha de programar una vegata l'altra el mateix codi.

Habitualment, es proporcionen validacions basigqoees camps de text, numerics, dnis,
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telefons, etc. Pero també podem ampliar-ho ambdsses propies validacions.
Notificacions

En qualsevol aplicacio, ja sigui web o no, qual$eaxio de l'usuari espera una
resposta, ja sigui carregar una pagina, insertavalor o consultar una taula. Per
informar a l'usuari de I'éxit o el fracas de la @&eeticio utilitzen notificacions que es
mostren a la vista, o pagina web carregada al raozg

Els marcs de treball proporcionen els mecanismesssaris per assignar aquests events
a la resposta i altres per visualitzar-los per gdémt

Aquestes eines simplifiquen la feina dels desermpaalors, disminueixen el temps de
programacio i proporcionen una forma estandardtdida/sortida de missatges entre
l'usuari i el servidor.

1.2.3.3 Llistat de les caracteristiques mes imponts

Una vegada hem presentat els diferents marcs Halltigresents a Internet, els hem
agrupat a partir d'algun criteri comua i analitzigguas d'ells amb una mica més de
profunditat.

Durant aquest procés hem pogut relacionar rapidamarts en comud que llistarem a
continuacio com algunes de les caracteristiquesimgasrtants que comparteixen els
marcs treball.

» Disminucio del cost del projecte

* Disminucio del temps de desenvolupament

» Proporciona valor afegit de funcionalitats ja impéntades.
* Disminucio de les incidencies a I'entorn de producc

* Proporciona eines per testejar I'aplicacio.

« Us d'estandards i tecnologies ja consolidades.

» Facilitat d'integracié de nous recursos al projecte

* Proporciona codi ja desenvolupat.

* Internacionalitzacio.

» Geolocalitzacio.

» Gestio automatica de l'intercanvi d'informacio erdient i servidor.
» Construir les pagines webs com plantilles

» Validacions automatiques de les dades del formular

* Notificacions dels errors i accions a la capa web

1.2.3.4 Relacionar les caracteristiques amb els friemes que
solucionen

Moltes de les caracteristiques llistades en el patgrior sén requeriments basics de
tota aplicacio web, com per exemple l'internacidractio.
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Moltes aplicacions web sén portals comercials cure de tenir I'opcid de visualitzar el
seu contingut amb l'idioma de l'usuari que accedéaweb.

Aquestes caracteristiques es poden programar ardirles que ens proporciona Java
EE, perd no deixen de ser un procés repetitiu oltanpart del codi s'ha de replicar i
pot provocar tenir codis diferents que fan la maduncionalitat. Aquest aspecte és
nefast per el manteniment posterior, I'evolucid gebjecte i I'escalabilitat de
I'aplicacio.

Emprar un marc de treball afavoreix a evitar aqupgiblemes, només existeix un codi,
s'utilitza d’'una forma determinada, segueix elsaedards i les metodologies del
projecte i aplicacio, és facilment escalable i reaitdle.

1.2.3.5 Relacionar aquests problemes amb patrons desseny

Cada una d'aquestes caracteristiques resolen predbleoncrets. Cada un d'aquests
problemes son recurrents i apareixen a la majelmmojectes.

Un dels motius de la creacié dels patrons de dyssanser precisament reutilitzar el
coneixement aplicant solucions ja conegudes, desdcvalidades per I'experiéncia en
les etapes d'analisis i construccio dels projectes.

Aquests patrons de disseny facilitaven I'espedificao implementacié d'alguns
d'aquests problemes agilitzant el desenvolupantandaritzant les solucions i
disminuint els riscs d’incidéncies posteriors.

A semblant-se dels patrons de disseny tenim el€snade treball que també volen
proporcionar als desenvolupadors solucions meésdeapi robustes sobre tasques
repetitives, recurrents o farragoses per dismieluiemps de produccié i d'incidencies,
aixi com millorar la qualitat del producte i homaogézar I'estructura de les aplicacions
I el codi desenvolupat.
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1.3 Etapa d'especificacio i implementacié del marc de treball
1.3.1 Analisis del nou marc de treball

1.3.1.1 Abast del marc de treball

Primer de tot li hem de donar un nom per poderdtréencia al marc de treball. S’ha
decidit anomenar-lo LightWeightFramework, o LWF.

El nostre marc de treball sera molt senzill i norimdplementara les caracteristiques
basiques que haurien de tenir tots els marcs Hallseper la capa de presentacio.

Caracteristiques que contindra el nostre marcethalirLWF.
« Us d'estandards i tecnologies ja consolidades @, jjsp, xml, properties,
servlet
» Centralitzar en una controladora les peticions HTTP
» Gestio automatica de l'intercanvi d'informacio erdient i servidor.
» Validacions automatiques de les dades del formulari
» Construir les pagines web com plantilles.
* Internacionalitzacio dels texts.
* Notificacions dels errors i accions a la capa web.

El que no contindra en nostre marc de treball LWF.

* Proporcionar valor afegit amb altres funcionalifatsnplementades.
Proporcionar eines per testejar I'aplicacié (niitjuni selenium, ni proves
unitaries).

Proporcionar codi ja desenvolupat (a part del miminproporciona res meés).
Geolocalitzacio (per sabre on esta l'usuari)

Components custom per la presentacio com en RIS (@nend, tabulador,
select, etc)

Altres caracteristiqgues que complira al complirdateriors.
« Disminucio del cost del projecte
* Disminucio del temps de desenvolupament
» Disminuci6 de les incidéncies a I'entorn de producc
» Facilitat d'integracié de nous recursos al projecte

1.3.1.2 Comparacio amb els marcs de treball actuals

Els marcs de treball actuals son molt completsmpdexes. La majoria proporcionen
moltissimes funcionalitats i alguns d’ells es baseraltres mars de treballs més basics
per poder oferir més caracteristiques i més riques.

Un marc de treball sol tenir un o varis fitxers ganb les llibreries necessaries per
compilar i executar I'aplicacio (a part de les derc de treball pot necessitar altres
jars).
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També sol venir acompanyada d’'una pagina web gfid&adocumentacio del projecte
del marc de treball, una guia de desenvolupaméaitres tutorials, blocs i forums per
els usuaris, i alguna caracteristica més.

Cada marc de treball, o millor dit, cada versiondinarc de treball esta compilada per
funcionar amb una versié de java (1.4, 5.0, 6.p¢r tant s’ha de triar la versio del
servidor (Tomcat, JBoss) correcte, i tenir insadil la mateixa versié de la maquina
virtual.

1.3.1.3 Llistat de requeriments funcionals/estructuals

Llistat de requeriments funcionals/estructurals.

e El marc de treball ha d’estar implementat amb tkajies Java EE com java,
jsp, xml, properties, servlets

« Les aplicacions que utilitzin el marc de trebalhlitke poder executar-se damunt
servidors amb contenidors J2EE.

« Us d'estandards i tecnologies ja consolidades @, jjsp, xml, properties,
servlet

e Centralitzar en una controladora les peticions HTTP

» Gestio automatica de l'intercanvi d'informacio erdient i servidor.

» Validacions automatiques de les dades del formulari

» Construir les pagines web com plantilles.

* Internacionalitzacio.

* Notificacions dels errors i accions a la capa web.

1.3.1.4 Llistat de casos d'Us (suportats per el made treball)

» Recuperar una peticié HTTP de l'usuari i redirenaiola a la logica de negoci
adequada.

* Poder crear les URLs amigables per l'usuari i gsrmeotors de cerca com
Google.

* Recuperacié automatica del formulari de la petitid’ P a la part servidor.

» Validaci6 del format dels seus camps.

» Visualitzar la pagina web amb I'idioma per defeatel seleccionat per l'usuari.

» Visualitzar els errors a la capa web, també elsatges a I'usuari.

1.3.2 Disseny del nou framework

1.3.2.1 Diagrama de classes (UML)

En aquest apartat representarem els diagrameasiesique intervenen en el LWF.

Controller
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LWFControllerFilte

FormExtractor

LWFFormExtractorFilte

=
5

______________ i18n_CA.properties

LWFil8nService \ A

LWFil8nFiltel

Mapping

i Filter I T

LWFMappingService \ A Mapping.propertie

LWFMappingFilter

Message

LWFMessgeService
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Validation

i Filter I
LWFValidationService /\ Validation.xm

LWFValidationFiltel

| ___Filter | |
LWFViewService \ /\ View.xml

LWFViewFilter

1.3.2.2 Patrons de disseny

Els patrons de disseny emprats en el marc de klelv&l sén els seguents.

Intercepter filter

Per poder interceptar les peticions de l'usuam €mprat aquest patré6 amb classes que
implementen linterface Filter. Mitjancant el me&doFilter() podem interceptar cada
peticido d’usuari, fer els tractaments que neceassitd¢ornar-lo a enviar a la cadena
d’esdeveniments.

Dins LWF tenim 4 classes que implementen el Filter:
* LWFControllerFilter.java
* LWFFormExtractorFilter.java
* LWHFValidationFilter.java
*  LWFMappingFilter.java

Front Controller

Com a part del MVC tenim una controladora, aquestroladora es pot considerar un
patré individual anomenat Front Controller. Aquesitrd, i en concret la classe
LWFControllerFilter.java, centralitzen totes ledipens de l'usuari i les gestionen cap
els seguents punts dels esdeveniments.
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MVC

Com la majoria de marcs de treball de la capa dsentacio, s’ha implementat un
model-vista-controlador. Aquest patré independitzgestio de les peticions d’usuari,
amb les dades i el negoci de I'aplicaci6 i finaltnemb la vista que es retornara a
'usuari amb el resultat de la peticio.

Com ja hem comentat abans, tenim la controladorpleimentada a la classe
LWFControllerFilter.java i el mapeig a la classeemplementa el UserRequest. Les
classes del model estaran ben separades i les Msteormaran les plantilles de la vista.

Singleton
També podem considerar dues classes com I'implemiéndel patré singleton.

Aquestes son les seguents.
 LWFValidationService.java
* LWFMappingService.java

Aquestes dues classes aporten serveis amb unadiastiica de I'objecte de la classe,
encapsulen les dades referents a la classe Hileeapprten servei i nomeés existeix una
forma d’accés a les mateixes.

Factory reflection

Hi ha varies classes que utilitzen reflection peclarar e instanciar objectes de forma
dinamica en temps d’execucio.

Podem considerar els metodes que implementen agroestis com a implementacions
del patré Factory en I'ambit del reflection.

Aguestes classes son:

 LWFFormExtractorFilter.java, recupera la classe ajague representa el
formulari i li seteja les dades enviades en elampatres del formulari HTTP.

* LWHFValidationFilter.java, recupera el formulari pvmitjancant gets del camps
intenta validar-los segons la configuracié deldit¥alidation.xml i els metodes
de la classe LWFValidationMethods.java.

* LWFMappingService.java, recupera el path de lacp®etel mapeja a una classe
java mitjancant la configuracié del fitxer Mappipgpperties, I'invocacio es fa
al metode UserRequest que han implementat leseslagse gestionen les
peticions dels usuaris i han implementat I'integfatserRequestinterface.java.

1.3.2.3 Aplicaci6 del MVC

Per aplicar el MVC s’han d’assignar els rols deacada de les tres parts (model, vista,
controlador) a una funcionalitat representada di.co

Per una banda tenim la padntroladora que estara representada per:
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* LWEFControllerFilter.java: rebra les peticions HT@E forma centralitzada per
gestionar I'entrada/sortida entre els clientsseglidor. Per cada URL cercara el
meétode que s’ha d’executar.

* LWFMappingFilter.java: aqui es mapejara el pattu&t amb el metode a
executar d’'una classe concreta.

* Mapping.properties: on es configurara el mapeigodéh amb les classes java.

Aixi doncs, els usuaris enviaran peticions HTTRalidor, el primer que s’executara
sera el filter LWFControllerFilter.java que recupex el path de la URL i més tard el
LWFMappingFilter.java mapejara amb les dades confides al propertis, d'aqui
recuperara una classe i un metode que executageaaspina resposta, una redireccid o
un forward.

Per un altra banda tenim slodel, on s’executa la logica de negoci de l'aplicacio
damunt el model de dades que persistirem en ureadmslades. Per aquesta part, el
nostre marc de treball LWF no donara suport.

L’anic que aportara el LWF és una estandarditzao® els noms emprats al model i el
consell de no crear tota la logica dins els metadescats al mapeig, millor crear
classes de negoci per aquesta funcio. Aixi dondsempaefinir el seguent.

* *UserRequet.java on s’inclouran els metodes delaigap

* *Bussines.java on s’inclouran les funcionalitatsegueriments que executara
I'aplicacio.

* *Persist.java que gestionara I'intercanvi de daatdse I'aplicacié i la BBDD.

* *Entity.java classe tipus bean on es guarden leggld’'una entitat i es mapeja
amb una taula d’'una base de dades relacional. &@itbait, normalment, sera
una columna dins BBDD.

Finalment tenim lavista, que estara formada per el segtient.

* Un nom del tipus pantalla.manteniment.usuari ospgeificara una jsp tipus
plantilla i les jsp que la conformen, del tipus
o View.xml
» Pagina=pantalla.manteniment.usuari
* Plantilla=pantalla_manteniment.jsp
o Element.cap=capcalera.jsp

Element.ms=menusuperior.jsp
Element.me=menuesquerra.jsp
Element.cos=manteniment_usuari.jsp
Element.peu=peu.jsp

O O OO

Gracies a aquesta estructura podem crear un pagmaina plantilla. Cada una de les
parts es pot reutilitzar en altres pagines. Latplartambé pot ser generica i només
canviar, per exemple el cos. L’ideal seria que gad@lgina pogués heretar d’'una altre,
aixi no faria falta duplicar la declaracié delsnedmts repetits en cada pagina.

Amb aquest punts ben senzills ja tenim implemezithtVC.
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1.3.3 Implementacio del nou framework

1.3.3.1 Crear l'estructura del framework

El marc de treball LWF es disposara als desenvdlugaamb un fitxer jar anomenat
LWF.jar que s’haura dincloure dins el projecte de la namicacié per poder
compilar i executar; i també una guia d’ds a modetwtorial, on s’explicara com
configurar I'aplicacié per poder emprar el mardmall.

Passos a seguir per emprar LWF.

e Incloure el LWF.jar dins la carpeta lib del nou jpuate.

* Modificar el web.xml per incloure les clases del EW

» Crear els fitxers de configuracié del LWF i anauatitzant-los..
» [Estendre o implementar les classes del LWF.

A continuacio es presenta I'estructura del projelats Eclipse que ha servit per crear el
marc de treball LWF.

* Aquest projecte s’ha creat com un Dynamic Web Etoje

* Per poder compilar i executar el projecte s’haigomt amb un Tomcat v5.5.

* Alimatge es poden veure les classes que intervenesl marc de treball.

« També podem veure els fitxers de configuracio gaerdm de reproduir a la
nova aplicacio.
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a &3 UOC_PFC_PAC3
4 B g
4 £ LWF.controller
- [J] LWFControllerFilter.java
a 1 LWFformEdractor
+ [J] LWFFarmExtractorFilter.java
4 £ LWF.ilgn
- [J] LWFil8nFilter.java
- [J] LWFil&nServicejava
4 B LWF.mapping
- [J] LWFMappingFilter java
- [J] LWFMappingService.java
a 3} LWF.message
+ [J] LWFMessageService java
4 £ LWF.userRequest
- [J] LWFUserRequestinterface.java
a 3 LWFutil
. [4] LogUtiljava
. [J] PropertiesUtil.java
- [J] SAXUtiljava
a 1 LWFvalidation
+ [J] LWFValidationFilter java
- [J] LWFValidationMethods.java
- [J] LWFValidationService java
a 1 LWFview
+ [J] LWFViewFilter java
- [J] LWFViewService java
il8n_CA.properties
Mapping.properties
|¥] Validation.xml
|%] View.xml
- =4, JRE System Library [jreb]
- =, Apache Tomcat v5.5 [Apache Tomcat v5.5]
- =i, Web App Libraries
a [= dist
=] LWF.jar
4 [= WebContent
4 [= META-IMF
MANIFEST.MF
4 [= WEB-INF
4 = lib
2| jdom jar
1 web.eml
£ buildxml
. 7= UOC_PFC_PACH

1.3.3.2 Crear les classes interface i classes abstes

Per poder crear un nou projecte a partir de LWF ésomecessitem implementar
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I'interface UserRequestinterface.java a les clagseshagin d’executar les accions de
l'usuari.

Aquest interface conté un metode abstracte ondsiitmgplementar I'accié de I'usuari.

Aixi doncs quan un usuari fa la seglient accio.

http://www.domini.com/contexte/accio-de-usuari

La classe de mapping llegeix d'un fitxer propergjgina classe es l'encarregada
d’executar aquesta accio.

accio-de-usuari=com.aplicacio.AccioDeUsuariUserRstju

La classe AccioDeUsuariUserRequest implementaelfate UserRequestinterface, on
hi ha la classe abstracte UserRequest que invetarapping.

package com.aplicacion.peticiones;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import com.aplicacion.formularios.LoginUserForm;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

public class LoginUserRequest implements LWFUserReq uestinterface
{
@Override
public void userRequest(HttpServletRequest req, Ht tpServletResponse resp)

throws Exception

LogUtil.print("Login.userRequest()");

LoginUserForm form = (LoginUserForm) req.getAttri bute("LWF_FORM");
LogUtil.print(form.getUser());

LogUitil.print(form.getPassword());

1.3.3.3 Crear els properties, xmls, per configurael marc de treball

Al crear un nou projecte es necessari configurardoectament, de tal manera que
haurem de crear els fitxers de configuracié qubtas#iel marc de treball LWF per
funcionar correctament.

Hem de crear els seguents fitxers.
* Projecte\src\Mapping.properties
* Projecte\src\Validation.xml

* Projecte\src\View.xml

e Projecte\src\il8n_CA.properties

Al fitxer de mapping indicarem els path de les agside I'usuari i les mapejarem amb
les classes corresponents que I'implementaran.
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login=com.aplicacio.LoginUserRequest

Al fitxer de validacio indicarem quins camps defnfolari volem validar i quines
validacions s’han de realitzar.

<validation>
<form name="LoginUserForm">
<input name="user" method="isInteger"/>
<input name="password" method="isInteger,isPassRattern"/>
</form>
</validation>

Al fitxer de la vista construirem les pagines endesa per I'aplicacié en forma de
plantilla. Existiran una seria de fitxers jsp quedionaran com a plantilles i segons
I'accid d’usuari s’inclouran una pagines o daddsrdnts.

<view>

\'4

<page name="pantalla.manteniment.usuari" templptexalla_manteniment";
<element name="cap" value="capcalera.jsp"/>
<element name="ms" value="menusuperior.jsp"/>
<element name="me" value="menuesquerra.jsp"/>
<element name="cos" value="manteniment_usuatiisp
<element name="peu" value="peu.jsp"/>

</page>

</view>

Finalment tindrem fitxers properties per donar tdlakls textos emprats en les
aplicacions.

missatge.login.error=La autentificacié ha fallatina-ho a intentar...
missatge.login.ok=La autentificacio ha sigut caiaec
missatge.error.validacio=Error en la validacio

1.3.3.4 Implementar el marc de treball i deixar-ldlest per ser emprat

Per implementar el marc de treball LWF el més rexnmable és emprar un IDE per
ajudar-nos i facilitar-nos el desenvolupament, emastre cas s’ha decidit utilitzar

Eclipse al ser gratuit i proporcionar-nos totauacionalitat requerida per desenvolupar
el projecte.

Ens hem descarregaELlipse des de la pagina oficial, en concret la versio JieE:
Eclipse IDE for Java EE Developers

http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipieiava-ee-developers/heliossr2

Una vegada instal-lat Eclipse, hem de crear uregi@jper desenvolupar LWF. De totes
les possibilitats que ofereix Eclipse, hem sele@ianDynamic Web Project que ja
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ens ofereix I'estructura correcta per una aplicd€i&, a més d’associar-lo a un servidor
per poder executar I'aplicacié mentrestant I'estiEsenvolupant.

Per poder executar I'LWF també hem instal-lat evider Tomcat i un plugin a
I'Eclipse per facilitar el desenvolupament.

El servidorTomcat, amb la seva versido 5.5.25 'hem descarregat deela oficial
d’Apache.

http://tomcat.apache.org/whichversion.html

El plugin d’Eclipse per Tomcat s’TanomeBgsdeo Tomcat Launcher Plugin 3.2.1
ens I'hem descarregat de la pagina oficial de pridiEclipse.

http://marketplace.eclipse.org/content/sysdeo-tadazmcher-plugin

Una vegada tenim tot I'entorn muntat ja podem caraem desenvolupar les classes,
interfaces i la resta de fitxers de configuracid lp&/F.

Al final del desenvolupament, i per poder emprarA.@altres aplicacions, nomeés hem
de generar un fitxer jar que anomenarewF.jar que hauran d'importar com una
llibreria més dins el projecte.

Projecte/WebContent/WEB-INF/lib/LWF.jar

A més d’aquest jar també s’haura d’'importar ureajne necessita LWF, esj@gbm.jar
que permet manipular xmis.

Projecte/WebContent/WEB-INF/lib/jJdom.jar

Per acabar, només faltara crear els fitxers deigumaicié dins la nova aplicacio per el
mapeig, validacio i vista.

Projecte/src/Mapping.properties
Projecte/src/Validation.xml
Projecte/src/View.xml
Projecte/src/il8n_CA.properties

1.3.3.5 Tutorial per emprar LWF per generar noves glicacions

El marc de treball LWF aporta les seguents funditats:
Controller
LWF ens aporta una classe controladora per cemtiales peticions HTTP dels usuaris

de [l'aplicaci6 desenvolupada. Es a dir, totes lesicipns que reb Iaplicacio
desenvolupada amb LWF passarien per aquesta chggesta classe estén de Filter,
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que proporciona dos métodes que s'executen ahiirsei i aturar-se l'aplicacio i un
tercer que funciona com un listener, i es per @s@atotes les peticions d'entrada i les
seves respostes.

Aquesta classe ens ve dins elljgvF.jar

LWF.controller.LWFControllerFilter.java

S'ha d'incloure dins el fitxaveb.xml de I'aplicacié a desenvolupar, amb l'ordre més alt

<filter>
<filter-name>controller</filter-name>
<filter-class>LWF.controller.LWFControllerFilterfdter-class>
</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>controller</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

A continuacié presentem un exemple:

e Sitenim la URL: http:\\www.domini.com\contexte\pag-mes-visitada

* Aquest filter recupera només el path, que en draa@ss es pagina-mes-visitada, i
després el puja al request per poder ser utilipr el mapper o alguna altra
funcionalitat

» Recordem que una URL esta formada per protocol+ueport+contexte+path

FormExtractor

LWF proporciona una classe que, a partir del foamujue s'envia a la peticié HTTP,
seteja els seus valors dins una classe java. Parga@ni aquest procés s'ha d'enviar
dins el formulari un camp amb el nom i packageadeldsse del formulari. Les classes
dels formularis es recomana que s’anomenin amégéient patro: *UserForm.java.

Aquesta classe ens ve dins eljsvF.jar

LWF.formExtractor.LWFFormExtractorFilter.java

S'ha d'incloure dins el fitxaveb.xml de I'aplicacio a desenvolupar.

<filter>
<filter-name>formExtractor</filter-name>
<filter-class>LWF.formExtractor.LWFFormExtractolter</filter-class>
</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>formExtractor</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
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<[filter-mapping>

Perqué funcioni s’ha d'incloure el nom i packagaddasse que inclou &rmulari .

<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.aplicacion.formularios.LoginUserForm"/>

Exemple de formulari html que s'enviara a la pétitip

<l-- El nom, id i method no son necessaris -->
<form action="http://localhost:8080/test/login">
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.aplicacion.formularios.LoginUserFora¥br/>
<input type="text" id="user" name="user" value="AA"/><br/>
<input type="text" id="password" hame="passwordiue="1234"/><br/>
<input type="submit"/>
</form>

Validation

LWF es proporciona una classe que valida els catafssformulari java a partir d'un
fitxer de configuraci6. També s'aporta una classd aalidacions per defecte que
l'usuari pot estendre per emprar les seves pragikdacions i configurar-les al fitxer
xml.

Aquesta classe ens ve dins alljgvF.jar

LWF.validation.LWFValidationFilter.java

També tenim una classe on s'emmagatzemen aquabtEcions proporcionant aquest
servei al filter.

LWEF.validation.LWFValidationService.java |

L'altra classe que podem emprar o estendre egileise

LWF.validation.LWFValidationMethods java |

S'ha d'incloure dins el fitxeweb.xml de I'aplicacié a desenvolupar. Per poder validar
hem d'emprar o que classe amb els metodes deaiéldia LWF o una nostra.

<context-param>
<param-name>validationMethodsClass</param-name>
<param-value>LWF.validation.LWFValidationMethodgafam-value>
</context-param>

<filter>
<filter-name>validation</filter-name>
<filter-class>LWF.validation.LWFValidationFilterfiter-class>
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</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>validation</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Per poder realitzar la validaci6 hem de crear efgients fitxers al projecte que volem
desenvolupar.

/aplicacié/src/Validation.xml

Exemple devalidation.xml

<validation>
<form name="LoginUserForm">
<input name="user" method="isMandatory,isStrirg"/
<input name="password"
method="isMandatory,isString,isPasswordPattern"/
</form>
</validation>

Mapping

LWF també aporta I'implementacio de URLs amigablk@go significa que el path
aplicat al navegador pot fer-se servir per serandigable o facil d'entendre per l'usuari.
Aquesta classe recupera aquest path i el mapejauaialriasse java que executara
I'accié de l'usuari. Les classes que executarapeisions dels usuaris es recomana que
s’anomenin amb el seglent patro: *UserRequestijdwan d’'implementar l'interface
UserRequestinterface, on es proporciona el métaddnyocara el filter. Cada metode
d'aquestes classes sera una accio d'usuari ousas=tiparametres d'entrada seran els
mateixos que el metode doPost/doGet dels servlets.

Aquesta classe ens ve dins alljsvF.jar .

LWF.mapping.LWFMappingFilter.java

També tenim una classe on s’emmagatzema aquestgympporcionant aquest servei
al filter.

LWF.mapping.LWFMappingService.java

S'ha d'incloure dins el fitxer web.xml de l'aplida@ desenvolupar. Per poder validar
hem d'emprar o que classe amb els métodes deciélida LWF o una nostra.

<filter>
<filter-name>mapping</filter-name>
<filter-class>LWF.mapping.LWFMappingFilter</filtelass>
<[filter>
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<filter-mapping>
<filter-name>mapping</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Aquest mapping s’enregistrara creant un fitxeripest propertis al projecte que volem
desenvolupar.

/aplicacié/src/Mapping.properties

Exemple de Mapping.properties

login = com.aplicacion.peticiones.LoginUserRequest
autentificacion = com.aplicacion.peticiones.LogirtRequest
home = com.aplicacion.peticiones.HomeUserRequest

Totes les classes *UserRequest han dimplememtderface UserRequestinterface.
Cada una d'aquestes classes ha d'implementar eden@bstracta userRequest que
proporciona linterface i que es invocat al mapsgrel path per la classe
LWFMappingFilter.java

Aquesta classe ens ve dins alljsvF.jar .

LWF.userRequest.LWFUserRequestFilter.java

View

Finalment, també es proporcionara la creacio denpagveb mitjancant plantilles. Amb
el suport d'un fitxer de configuracio es podranacrglantilles de pagines web amb
caixes buides, després crearem les pagines waimassiun nom concret, relacionant-
los amb una plantilla e indicant les jsps o htmle gs carregaran dins les caixes de les
plantilles.

Aquesta classe ens ve dins alljsvF.jar .

LWF.view.LWFViewFilter.java

També tenim una classe on s’emmagatzema aquestgympporcionant aquest servei
al filter.

LWF.mapping.LWFViewService.java

S'ha d'incloure dins el fitxeweb.xml de I'aplicacio a desenvolupar. Per poder validar
hem d'emprar o que classe amb els méetodes deaiélida LWF o una nostra.

<filter>
<filter-name>view</filter-name>
<filter-class>LWF.view.LWFViewFilter</filter-class
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</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>view</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Aquest mapping s’enregistrara creant un fitxeriplest propertis al projecte que volem
desenvolupar.

/aplicacié/src/View.xml

Exemple de construccié de plantilles amb el fitXew.xml.

<view>

\'4

<page name="pantalla.manteniment.usuari" templptexalla_manteniment";
<element name="cap" value="capcalera.jsp"/>
<element name="ms" value="menusuperior.jsp"/>
<element name="me" value="menuesquerra.jsp"/>
<element name="cos" value="manteniment_usualtiisp
<element name="peu" value="peu.jsp"/>

</page>

</view>

i18n

Aquesta caracteristiques també s’ha de donar @ibfiexer web.xml

<filter>
<filter-name>i18n</filter-name>
<filter-class>LWF.i18n.LWFil8nFilter</filter-class
<[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>i18n</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Per poder donar internacionalitzar els textos eessari emprar-los com identificadors
que es substituiran al fitxers properties segadmitha seleccionat.

Per cada idioma seleccionat s’ha de crear un figezonfiguracio, i en tots ells hi ha
d’haver els mateixos identificadors.

i18n_CA.properties
i18n_EN.properties
i18n_ES.properties

Dins cada properties tindrem les traduccions digsitificadors per I'idioma concret.
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Per exemple.

login.titulo=Login
login.usuari=Usuari
login.password=Clau
login.submit=Accedeix

manteniment.titol=Directori

manteniment.logout=Sortir

manteniment.peu=Melchor Vives Bernat - PFC - Engiitrayen Informatica - UOC
manteniment.missatge=Missatge

Per realitzar aquesta traduccié d’identificadordiorna al text real s’ha d’invocar un
meétode del servei d’'il8n. Un exemple.

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>
<%=LWFil8nService.traduce("manteniment.logout")%>
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1.4 Etapa de creacio d'una aplicacio d'exemple
1.4.1 Analisis de I'exemple

1.4.1.1 Explicacio de l'aplicacié d'exemple

Una vegada tenim codificat el nostre marc de ttepas hem anomenat LWF, només
ens falta crear una aplicacio web a mode d’exepgig@oder demostrar, justament amb
el tutorial del LWF, com es crea una aplicacio descero emprant el marc de treball
LWF, com adaptar els fitxers de configuracio dal poojecte per el LWF, i finalment,
com generar el nou codi a partir de la guia esjppadé del LWF.

Aquesta aplicacio d’exemple ens servira per mosttamarc de treball LWF en un

entorn real, demostrant les seves qualitats i ces deves caracteristiques i
funcionalitats ens ajuden a assolir els objectiek rdarcs de treball de la capa de
presentacio.

Després de mesurar quina podria ser I'aplicacigadtgple més adequada al nostra cas,
tant per dimensié com per tecnologia, s’ha decidiair una aplicacio web per mantenir
una base de dades de servei de directori o LDAP.

Com a anécdota, un dels factors que han influitoeresta decisié ha estat que LDAP és
I'acronim de Lightweight Directory Access Protocbotasualment la primera sigla de
LDAP igual que les dues primeres de LWF, fan refei® a la mateixa paraula:
lightweight.

Aquesta aplicacio d’exemple 'hem anomenat simplani&rectori. La dimensio de
I'aplicacié no és ni massa gran ni massa petiauna quantitat suficient de pantalles
com per mostrar totes les caracteristiques del ohartteball LWF. Tampoc requereix
manteniment massa complexos ni formularis amb nealtsps i relacions encadenades
amb altres entitats o taules de base de dades.dDenes un backend també podem
incloure un login.

1.4.1.2 Llistat de requeriments funcionals

La funcionalitat de I'aplicacio és mols senzill@fendre.

Primer tenim un login per poder accedir amb elsnigys adequats a I'aplicacio, en el
nostre cas nomes tenim lI'administrador. Tota apiicdackend requereix programar
una autentificacié per restringir les funcionabtaiomés a les persones adequades, en
cap cas ha de ser publica.

Una vegada hem accedit a I'aplicacio tenim tresteraments.

El primer manteniment es per els usuaris, poderar ateus usuaris al directori. Els
usuaris conformen la part més important d’un sesteadirectori ja que els LDAP es van
dissenyar per aportar més velocitat, seguretdtiicague les bases de dades relacionals
per aquest tipus de consultes.
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El segon manteniment es per crear grups, tambgoglsem anomenat rols. Aquest
atribut d’'un directori també és molt important jaequn servei de directori pot ser
consultat per moltes aplicacions perdo cada usuamés hauria de poder accedir a
algunes delles i amb un nivell de permisos comfgle gracies als grups als que
pertanyen els usuaris. Una altre caracteristicgpgumet mostrar I'aplicacio és el canvi
d’idioma o internacionalitzacio.

Finalment tenim un manteniment per associar elariswamb els grups. Qualsevol
usuari pot estar a molts grups, i igualment cada got tenir tots els usuaris possibles.

1.4.1.3 Llistat de casos d'Us

Els casos d'us que contempla l'aplicaci6 d’exemat®menada Directori son els
seguents.

» Autentificacio a la pantalla de login perque I'usymugui accedir a I'aplicacio
» Consultar el manteniment d’usuaris

» Consultar el manteniment de grups

e Consultar el manteniment per associar usuaris agogsg

« Crear nous usuaris

e Crear nous grups

e Associar usuaris amb grups

e Sortir de l'aplicacio

e Canviar d'idioma

1.4.1.3 Objectius a assolir per emprar el marc dedball LWF

Obijectius dels marcs de treball

Un dels principals motius per incloure un marc rédall en el disseny d’una aplicacio
es que ens aporta un conjunts d’objectius genges ens asseguren una serie de
millores en el procés i en el producte resultant.

Al introduir un nou marc de treball, com en quatdeltre element nou, es necessari un
temps d’aprenentatge i assimilacio, pero una vegaparat aquest repte inicial un marc
de treball proporciona moltes més avantatges queementar una aplicacié des de
cero.

A continuacié llistarem alguns d’aquest objectieésdnarcs de treball (ja exposats en
punts anteriors).

« Disminuci6 del cost del projecte

* Disminucio del temps de desenvolupament

* Disminuci6 de les incidencies a I'entorn de producc
» Facilitat d'integracié de nous recursos al projecte

Caracteristiques del nostre marc de treball LWF
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Cada marc de treball proporciona unes caractasegigropies que depenen del fi que
persegueixen. No és el mateix un marc de treballapeapa de persisténcia que per la
capa de presentacio, ni tampoc un marc de trebalimplementa totes les capes d’'un
projecte, ni un marc de treball orientat a compt&1A.

El nostre marc de treball LWF proporciona un cohg caracteristiques basiques, la
majoria comunes a tots els marcs de treball deafm @e presentacié. Amb aquesta
aplicacié6 d’exemple s’ha intentat mostrar com slenpenten i funcionen aquest
conjunt de caracteristiques.

A continuacio llistarem aquestes caracteristigjgesXposats en punts anteriors).

« Us d'estandards i tecnologies ja consolidades @, jjsp, xml, properties,
servlet

e Centralitzar en una controladora les peticions HTTP

* URLs amigables.

» Gestio automatica de l'intercanvi d'informacio erdlient i servidor.

» Validacions automatiques de les dades del formulari

» Construir les pagines web com plantilles.

* Internacionalitzacio dels textos.

* Notificacions dels errors i accions a la capa web.

1.4.2 Disseny de I'exemple

1.4.2.1 Breu explicacio del disseny de I'exemple

Com hem comentat abans, aquesta aplicacio és kerzhper gestionar una base de
dades de servei de directori tipus LDAP.

La arquitectura del disseny de 'aplicacio és beneila.

Primer tindrem una pantalla de login per poderraidar-nos a I'aplicacio i entrar amb
un rol determinat.

Després podrem seleccionar entre tres manteninugietents. Un manteniment per
crear usuaris, una altre per crear grups, i finatmm altre per associar usuaris amb

grups.

Cada un d’aquests manteniments tindra un menugresiar de pantalla, un formulari
per crear nous registres i un llistat per mosteaels actuals.

1.4.2.2 Caracteristiqgues implementades

Controladora

Tota aplicaci6 web basada en el patré de dissen¥ M@nté una controladora que
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centralitza totes les peticions dels usuaris idestiona de forma independent. Per
utilitzar la controladora implementada al LWF siempent I’'hem de configurar donant-
la d’alta al fitxer web.xml.

URLSs amigables

Gracies al mapping que proporciona LWF podem implgar URLs amigables. Les
URLs amigables proporcionen avantatges en l'indéxiaposicionament als cercadors
web, com per exemple Google, a més de major \isibdls usuaris web. Només hem
de configurar el mapping al fitxer web.xml i dondialta els paths de les URLs
amigables dins el fitxer de configuraci6 Mappingperties fent referéncia a les
peticions d’usuari implementades en I'aplicaciéxémple.

Formularis

Un altre utilitat que proporciona el marc de trélhaVF és I'extraccio de les dades del
formulari que s’envia en la petici6 HTTP que l'usua al servidor, i setejarles a una
classe accessible per el programador. Simplemeimt igue donar d’alta aquesta utilitat
en el fitxer web.xml i incloure dins el formulariTHIP un camp hidden amb el nom de
la classe java.

Validacions

LWF proporciona la validaciéo automatica dels foranigd HTTP previament configurat
les restriccions d’aquests camps dins el fitxecaigfiguracié Validacions.xml. A part
de les validacions que LWF proporciona per deféatebé podem estendre aquesta
classe amb noves validacions implementades peiftressaCom a la resta d'utilitats
també s’ha de donar d’alta dins el fitxer web.xml.

Plantilles

Un altre caracteristica important de les aplicaxioreb consisteix en construir les
pagines web com plantilles. La majoria de les aplimns web tenen una estructura
similar es va repetint en la major part de la naceép canviant nomeés parts de la
mateixa. Les plantilles permeten independitzar stoéguestes parts, millorant la
reutilitzacio, la creacio de noves pagines i el reaiment de les mateixes. Al LWF hem
de donar d’alta aquesta utilitat al fitxer web.xnglonfigurar el fitxer de configuracié
View.xml amb les pagines de 'aplicacio d’exemple.

Internacionalitzacio

Avui en dia practicament totes les pagines webnesteernacionalitzades ja que hi
poden accedir usuaris de tot el mon i és un mew@nger capar usuaris per la nostra
web i no vagin a una altra perque no entenen elsnguts. Per emprar aguesta utilitat
s’ha de donar d’altra al fitxer web.xml i crear fitRer de configuracié per cada idioma
que vulguem emprar.

Notificacions

Finalment, en qualsevol aplicacid on es genera agmunicacié entre l'usuari i el
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servidor hem de poder notificar els errors, lestedei altres informacions a l'usuari.
LWF permet gestionar-ho de forma senzilla. Només Dautilitzar les operacions que
ja ens proporciona la classe implementada al LWF.

1.4.3 Implementacio

1.4.3.1 Implementacio6 de I'aplicacio d’exemple

Crear el projecte per I'aplicacié d’exemple: Direcori

Per implementar la nostra aplicacio d’exemple Doediem utilitzat I''DE Eclipse.

Per el nostre projecte hem creat un Dinamyc Webje®troamb el nom de
UOC_PFC_PACA4, per diferenciar-lo del que teniemimp@tementar el marc de treball
LWF, anomenat UOC_PFC_PAC3.

Incloure el marc de treball LWFE

Una vegada tenim creat el projecte hem d’inclodrma&c de treball LWF abans de
comencar a implementar-lo.

Aquesta accié es tant senzilla com incloure el§iesets jars:
e LWFjar
e Jdom.jar

A la carpeta seguent.
* /WebContent/WEB-INF/lib/

Incloure els fitxers de configuracié per el LWF

Una vegada tenim creat el projecte i inclos el nigrdreball LWF, el proxim pas sera
crear els fitxers de configuracid que necessitanalc de treball LWF i que es
configuraran per I'aplicacié d’exemple. Aquestsdits son els seguents.

» Mapping.properties, contindra les URLs amigables i les relacionard des
classes que implementen les accions d’usuari.

» Validation.xml, per donar d’alta les validacions automatiques esie/ulguin
executar sobre els camps dels formularis HTTP tuvien al servidor.

* View.xml, per donar d’alta noves pagines web a partir detilles.

e i18n_CA.properties, per donar dalta els textos en catala que viszli

I'aplicacio.

e i18n_EN.properties per donar d’alta els textos en anglés que vizaali
I'aplicacio.

e i18n_ES.properties per donar d'alta els textos en castella que litgaa
I'aplicacio.

* web.xml, aquest fitxer és molt important perqué és on donad’alta les
diverses caracteristiques que proporciona LWF.
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Implementacié de les caracteristigues del LWF

Quan ens trobem en aquest punt ja ho tenim tolapseper comencar a programar la
nostra aplicacio.

Per comencar podem incloure una nova pagina webetsrfitxers de configuracio.

* La URL amigable dins éflapping.propertiesaixi com la classe que gestionara
I'acci6 de l'usuari.

+ Donem d’alta la pagina web dins el fitéiew.xmli assignem a cada part de la
plantilla la seva part corresponent.

* Per els nous textos que sortiran per pantalla, digmloure les traduccions dins
del properties internacionalitzacidt8n_CA.properties, i18n_EN.properties i
i18n_ES.properties

« També podem incloure validacions dels camps dealsuiaris al realitzar
peticions HTTP al servidor, només tindrem que intoels formularis al fitxer
Validation.xmli indicar per cada camp les operacions o validecarealitzar.

A part d’'aquests fitxers de configuraci6 hauremcdear la classe que implementa
laccio dusuari, que haura destendre obligatoeamm de [linterface
LWFUserRequestinterface

Finalment només haurem de crear les jsps que eimsfédta, probablement ebs.jspi
llistat.jsp.

Controladora

Per emprar aguesta caracteristica només haureonde-ld d’alta al fitxewveb.xml

<filter>
<filter-name>controller</filter-name>
<filter-class>LWF.controller.LWFControllerFilterflter-class>
<[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>controller</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

URLSs amigables

Per emprar aguesta caracteristica haurem de $eggaent.

Primer, donar-la d’alta al fitxeweb.xml

<filter>
<filter-name>mapping</filter-name>
<filter-class>LWF.mapping.LWFMappingFilter</filtelass>
<ffilter>

<filter-mapping>
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<filter-name>mapping</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

| després editar el fitxaWlapping.propertieper incloure el path de la URL amigable.

Per exemple, si tenim la URkttp://www.directori.com/balckend/loginomés hauriem
de posar login, pergué ni el domini ni el contdrtenen part del path.

El valor del path es la classe que implementaiGadisuari.

login = com.directori.peticions.LoginUserRequest

Formularis
Per poder copiar els valors del formularis en ass# java hem de fer el segtient.

Primer, donar-la d’alta al fitxeweb.xml

<filter>
<filter-name>formExtractor</filter-name>
<filter-class>LWF.formExtractor.LWFFormExtractotter</filter-class>
</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>formExtractor</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Després hem de crear una classe java amb els omtaiors del formulari HTTP que
volem enviar al servidor.

com.directori.formularis.AutenticarUserForm

Finalment, només ens quedara incloure un nou caduem al formulari indicant-li en
nom de la classe on es setejeran aquests valorsx&aple.

<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.AutenticarUserFofm"

Validacions

Per poder emprar les validacions automatiquesadetgps dels formularis hem de dur a
terme les seglients accions.

Donar-la d’alta al fitxeweb.xml

<filter>
<filter-name>validation</filter-name>
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<filter-class>LWF.validation.LWFValidationFilterfiter-class>
<[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>validation</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

A part, també li hem d’indicar quina es la classe gmplementara les validacions.
LWF ens proporciona la classe LWF.validation.LWHgationMethods, pero per la
nostra aplicacio d’exemple necessitavem més vatidacaixi doncs, hem donat d’'alta
aguesta classe també al fitxezb.xml

<context-param>
<param-name>validationMethodsClasssimaname>
<param-value>com.directori.validacid@adidacions</param-value>
</context-param>

La classecom.directori.validacions.Validaciorestén de
LWEF.validation.LWFValidationMethods’aguesta manera hereta tots els seus métodes
i a part, hem podem afegir de nous, com el seguient.

public Boolean isMail(String text)
{
if (text.matches("\\w+@\\w+\\.\\w+")) {
return new Boolean(true);
} else {
return new Boolean(false);
}
}

Finalment, només ens faltara configurar les valae al fitxer Validation.xml A
continuacio un exemple.

<validation>
<form name="AutenticarUserForm">
<input name="user" method="isMandatory,isStrirg"/
<input name="password" method="isMandatory,isRasdPattern"/>
</form>
</validation>

Plantilles

Igual que les anteriors caracteristiques tambédenionar d’'alta aquesta caracteristica
al fitxer web.xml

<filter>
<filter-name>view</filter-name>
<filter-class>LWF. view. LWFViewFilter</filter-cles>
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</[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>view</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Per construir les pagines web, la configuracio slaglicar al fitxerView.xml

<view>
<page name="pantalla.manteniment.usuaris"
template="plantilles/manteniment.jsp">
<element name="cap" value="/generic/cap.jsp"/>
<element name="missatge" value="/generic/missgy¢>
<element name="menu" value="/generic/menu.jsp"/>
<element name="cos" value="/pantalles/usuarig&uw$>
<element name="llistat" value="/pantalles/usudissat.jsp"/>
<element name="peu" value="/generic/peu.jsp"/>
</page>
</view>

Per acabar amb aquesta caracteristica només @rgafaicloure un tag especial a les
jsp que siguin de tipus plantilla. Aquest tag liegide sessid la jsp que volem incloure,

sempre comencant per “TEMPLATE_” seguit del nonfelement que hem configurat
dins el fitxer View.xml. Per exemple.

<% String cap = (String) request.getAttribute("TEMHTE_cap”); %>
<jsp:include page="<%=cap%>"></jsp:include>

Internacionalitzacio

Aquesta caracteristiques també s’ha de donar d@ibfiexer web.xml

<filter>
<filter-name>i18n</filter-name>
<filter-class>LWF.i18n.LWFil18nFilter</filter-class
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>i18n</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<[filter-mapping>

Per poder donar internacionalitzar els textos eessari emprar-los com identificadors
gue es substituiran al fitxers properties segad®ia seleccionat.

Per cada idioma seleccionat s’ha de crear un figezonfiguracio, i en tots ells hi ha
d’haver els mateixos identificadors.
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i18n_CA.properties
118n_EN.properties
118n_ES.properties

Dins cada properties tindrem les traduccions digsitificadors per I'idioma concret.
Per exemple.

login.titulo=Login
login.usuari=Usuari
login.password=Clau
login.submit=Accedeix

manteniment.titol=Directori

manteniment.logout=Sortir

manteniment.peu=Melchor Vives Bernat - PFC - Engiitrayen Informatica - UOC
manteniment.missatge=Missatge

Per realitzar aquesta traduccié d’identificadordiorna al text real s’ha d’invocar un
meétode del servei d’'il8n. Un exemple.

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>
<%=LWFil8nService.traduce("manteniment.logout")%>

Notificacions

Les notificacions sén un servei que proporcionselglient classe.

LWF.message.LWFMessageService.java

Per enviar una notificacié des del servidor a uagima web son necessaries dues
accions.

Primer, des del servidor hem d’invocar un delsmdesodes per enviar el missatge.

LWFMessageService.addInfo(“missatge.login.ok”);
LWFMessageService.addError(“missatge.login.error”);

Finalment, hem de recuperar aquest valor de lficierweb i ho podem fer amb una
estructura semblant a la seguent.

<%
if (LWFMessageService.existe(request)) {
%>
<%= LWFMessageService.printinHTML(request) %>

<%

%>
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Estructura final del nostra projecte

Aquesta és l'estructura final del projecte per gank nostra aplicacié web d’exemple.
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1.4.3.2 Presentacio de 'aplicacio d’exemple

Pantalla login

Al accedir a I'aplicacié mitjancant la seglient URIttp://localhost:8080/directori/login
s’ens presenta la pantalla de login per poder traali'autentificacié i entrar a
I'aplicacio.

Simplement hem d’insertar I'usuari i password regue

A la pantalla de login també tenim els enllacos ganviar d’idioma, per aquesta
aplicacio tenim CA = catala, ES = castella i ENnglas.

Lagin

Usuari

Clau

Per poder realitzar I'autentificacié satisfactorearnés necessari introduir les seguents
dades.

Login

Usuari admin

Clau 1234

Si l'autentificacié ha sigut correcta entrarem aplicacio, s’ens notificara amb un
missatge que hem entrat correctament i ja podrexadaca tots els manteniments que
aquesta proporciona.
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Directori

—Missatge
La autentificacid ha sigut correctal

—Menud
Gestid d'usuaris - Gestié de grups - Associar usuaris amb grups

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

En el cas que introduim dades incorrectes al famper I'autentificacio.

Login

Usuari admin

Clau qwertyi

Si l'autentificacié ha sigut incorrecta s’ens masgir un missatge d’error a la mateixa
pantalla de login.

—Missatge

La autentificacid ha fallat! torna-ho a
intentar...

—Login

Usuari

Clau

Manteniment d’'usuaris

Una vegada ens hem autenticar podem accedir afallpad’usuaris.
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En aquesta pantalla es podem crear nous usuaise en el llistat els usuaris existents
actualment.

Les dades dels usuaris sén minimes i serveixemmamaper mostrar el flux de dades i
les validacions.

Directori

—Menu
Gestio d'usuaris - Gestié de grups - Associar usuaris amb grups

—Farmulari

Id

MNom
Cognom1l
Cognom2
Mabil

Mail

LListat

Cognom1 Cognom2 | Mabil | Mail

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Podem crear un nou usuari introduint les dadeimgant el formulari amb el botd
Crear.
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Directori

—Menu
Gestid d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

—Formulari

1d 1

Nom Melchor
Cognoml Vives
Cognom2 Bernat
Mabil 666777888

Mail usuari@uoc.es

Crear

—LListat

Cognom1 Cognom2 | Mabil | Mail

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Cada vegada que creem un nou usuari podem visardlial llistat d’usuaris.
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Directori

—Menu

Gestio d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

— Formulari

Id

Nom
Cognoml
Cognom2
Mabil

Mail

Crear

—LListat

1d Nom Cognom1 Cognom?2 Mabil Mail

Melchor Vives

Bernat

666777888

usuari@uoc.es

Pérez

666555444

usuario@uoc.es

1
2 |Antonio Ruiz
3 [luan Sanchez

Alcal

666333444

usuario@uoc.es

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Manteniment de grups

Un altre opci6 que tenim és accedir a la pantallgrdps.

En aquesta pantalla es podem crear nous grupse eguel llistat els grups existents
actualment.

Les dades dels grups s6n minimes i serveixen putapee mostrar el flux de dades i
les validacions.
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Directori

—Menu
Gestid d'usuaris - Gestié de grups - Associar usuaris amb grups

—LListat

1d
Nom

Descripcid

— Formulari

Id Descripcid

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Podem crear un nou grup introduint les dades i gabhimel formulari amb el boté
Crear.

Directori

—Menu
Gestid d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

—LListat

Id 1
Nom UJoc

Descripcid Membres de la UOC

Crear

—Formulari

1d Nom Descripcid

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Cada vegada que creem un nou grup podem visudltzahilistat de grups.
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Directori

—Menu
Gestio d'usuaris - Gestio de grups - Associar usuaris amb grups

—LListat

Id
Nom

Descripcio

Crear

— Formulari

1d Descripcid
Membres de |la UOC

Comunitat lava

Biblioteca Virtual

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Manteniment per associar usuaris amb grups

Finalment, també tenim una pantalla per assocsanslaris amb els grups.

En aquesta pantalla es podem crear noves assomsasitre usuaris i grups i veure en el
llistat les associacions existents actualment.

Les dades de l'associacid6 s6n minimes i serveixganpent per mostrar el flux de
dades i les validacions.
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Directori

—Menu
Gestid d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

—Formulari

Id usuari -

Id grup -

Associar

—LListat

IGRVEED | Id grup

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Per crear una nova associacid, s’ha de seleccibmswari i el grup dins dos
seleccionables que contenen tots els registreterissper els dos casos. Els dos camps
son obligatoris, i una vegada seleccionats hemubenar el formulari amb el boto
Associar.

Directori

—Menu
Gestio d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

— Formulari

Id usuan 1-Melchor -
Idgrup 1-UQC -

Associar

—LListat

Id usuari 1d grup

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Cada vegada que creem una nova associacio podeatitziar-la al llistat.

Pagina 70 de 112



J2EE: frameworks de la capa de presentacié

Directori

—Ment
Gestio d'usuaris - Gestié de grups - Associar usuaris amb grups

— Formular

Id usuari -

Id grup -

Associar

—LListat

Id usuari Id grup
Melchor uoc
Antonio Uoc

Juan Java

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

Altres validacions

A qualsevol dels tres manteniments, al intentamarcneous registres s’executa la
validacié automatica i si no es compleix algunagd&stes operacions es retorna un
missatge d’error a la pagina web.

En aquest cas s’ha intentat crear un usuari seriear les dades obligatories del
formulari, concretament el camp Id.
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Directori

—Missatge
Error en la validacio: id, isMandatory, false

—Men
Gestid d'usuaris - Gestid de grups - Associar usuaris amb grups

—Formulari

Id

Nom
Cognom1l
Cognom2
Mabil

Mail

Crear

—LListat

1 [Melchor Vives Bernat 666777888 usuari@uoc.es
2 |Antonio Ruiz Pérez 666555444 usuario@uoc.es
3 |Juan Sanchez Alcal 6566333444 usuario@uoc.es

Melchor Vives Bernat - PFC - Enginyeria en Informatica - UOC

En aquest cas, s’ha intentat crear un usuari intinbdin text al camp Id quan s’esta
esperant un nombre enter.

Missatge
’7Error en |la validacio: id, isInteger, false

En aquest cas, s’ha intentat crear un usuari ininbduin nombre enter al camp Nom
quan s’esta esperant un String.

Missatge
’7Err0r en la validacia: nom, isString, false

Canvi d’'idioma

Una de les caracteristiques implementades ésrhiat@nalitzacié de I'aplicacio web.
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Per canviar d’idioma, s’ha decidit implementar ajaeopcié només a la pantalla de
login. Per fer-ho tenim disponibles els enllacoks dgiomes implementats i suportats
per I'aplicacio.

Els enllagos son els seguents: CA = catala, ESteltai EN = angles.

Ara mostrarem una navegacio amb angles.

—Login

User

Password

Un exemple de la home en angles.

Directory

—Message
Authentication was successfull

—Menu
User management - Group management - Associate users with groups

Melchor Vives Bernat - PFC - Ingenieria en Informatica - UOC

Un exemple del manteniment d’'usuaris en anglés.
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Directory

—Menu
User management - Group management - Associate users with groups

—Form

Id

Name
Surnamel
Surname2
Mobile
Mail

Surnamel Surname?2
Melchor Vives Bernat 666777888 usuari@uoc.es
Antonio Ruiz Perez 566555444 usuario@uoc.es
Juan Sanchez Alcal 566333444 usuario@uoc.es

Melchor Vives Bernat - PFC - Ingenieria en Informatica - UOC

Si ja estas dins I'aplicacid, si vols tornar admalla de login s’ha de clickar a Sortir.

Directori

1.4.3.3 Altres consideracions

Usuari i password

Per poder accedir a I'aplicacio i realitzar I'autBoacio satisfactoriament és necessari
introduir les seguents dades.

e Usuari = admin

 Clau=1234

Aquesta és I'tinica autentificacio possible progrdanper I'aplicacio d’exemple.
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Login

Usuari admin

Clau 1234

Sense BBDD

Per simplificar la programacio de I'aplicacié d’exgle s’ha evitat emprar una base de
dades per guardar I'informaci6 generada.

S’ha decidit aixi, perqué surt de I'ambit de la deitmacid, aporta complexitat, no
millora I'objectiu de I'exemple i requereix I'indtiacié d’'un nou programa per executar
I'aplicacio d’exemple.

Per donar suport a la persistencia de l'informatadsolucié aportada consisteix en
guardar les dades en memoria estatica mitjancaitatsrper guardar les dades i classes
Hashmap per guardar i recuperar per clau més ragieaquests registres.

Build.xml per LWF.jar

Per generar més rapidament el jar del marc delti€ba creat un fitxer de tipus ant.

Aquest fitxer s’anomenabuild.xml i el podem trobar a [larrel del projecte
UOC_PFC_PAC3

Al executar aquest fitxer es genera el fitkgvF.jar que contindra les classes del nostre
marc de treball LWP, i aquest fitxer és el que gdhmportar a la carpetdib de les
noves aplicacions a desenvolupar.

Build.xml per Directori.war

Per generar més rapidament el war de I'aplicacé&athple s’ha creat un fitxer de tipus
ant.

Aquest fitxer s’anomenabuild.xml i el podem trobar a [larrel del projecte
UOC_PFC_PAC4

Al executar aquest fitxer es genera el fitkerectori.war seguint I'estandard Java EE.
Podem desplegar aquest fitxer en servidors comoeicat o el Jboss per executar
I'aplicacio d’exemple Directori.
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Glossari

ADF Oracle Application Development Framework, o simuat Oracle ADF, és un
framework comercial de Java per a la creacid dagions empresarials. Es una
eina del tipus RAD que es basa en patrons de ¢idlestos per usar. Proveeix un
enfocament visual i declaratiu per al desenvolupdard@plicacions J2EE.

CGI Common Gateway Interface, va ser una de les pesnircnologies de la World
Wide Web per crear contingut dinamic per a lesmegywveb. En una aplicacio CGl,
el servidor web passa les sol-licituds del clientura programa extern que
normalment empra llenguatges d'script, finalmentretserna al client contingut
estatic tradicional.

Framework Conjunt estandarditzat de conceptes, practiqueieris per enfocar una
problematica particular. Serveix com a referencg pfrontar i resoldre nous
problemes d'indole similar.

Grails Framework lliure per aplicacions web desenvolupalbre el llenguatge de
programacio Groovy (el qual es basa en Java). édtilyjde Grails és ser un marc de
treball altament productiu seguint paradigmes coarcanvencid sobre configuracio
0 no et repeteixis (DRY), proporcionant un entore desenvolupament
estandarditzat i ocultant gran part dels detallsaldiguracioé al programador.

GWT Google Web Toolkit és un marc de treball creat@eogle que permet amagar la
complexitat de diversos aspectes de la tecnologRXAEI codi es crea en Java i el
compilador ho tradueix a HTML i JavaScript, que pet ofuscat per optimitzar el
rendiment. A més te dos modes d’execucio: mode, [stecuta dins la JVM,;
mode web, només al client.

Java EE Java Enterprise Edition, €s una plataforma derprogcioé per desenvolupar i
executar software d'aplicacions en el llenguatge pdegramacio Java amb
arquitectura de N capes distribuides i que es hada components de software
modulars executant-se sobre un servidor d'aplinacio

J2EE Nom antic emprat fins la versio 1.4, ara es coneim Java EE.

Java Llenguatge de programacio orientat a objectes,erdedupat per Sun
Microsystems a comengcaments dels anys 90. El lgguen si mateix pren molta
de la seva sintaxi de C i C++, pero té un moddijdites més simple i elimina eines
de baix nivell, que acostumen a induir a moltsrsfroom la manipulacié directa de
punters o memoria. Les aplicacions Java estanatimat compilades en un
bytecode que és normalment interpretat o compitaidanatiu per a lI'execucio.

JSF JavaServer Faces és una tecnologia i framework pgticacions Java basades en
web que simplifica el desenvolupament d'interficdassuari en Java EE. JSF usa
JavaServer Pages (JSP) com la tecnologia que pé&met desplegament de les
pagines, pero també es pot acomodar a altres tggasicom XUL.

JSP JavaServer Pages és una tecnologia Java que mgnegar contingut dinamic per
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a web, en forma de documents HTML, XML o d'un atipeis. Aquesta tecnologia
eés un desenvolupament de la companyia Sun Micersgstes JSP's permeten
I'utilitzacié de codi Java mitjancant scripts. A sn& meés, €s possible utilitzar
algunes accions JSP definides anticipadament rp#fdn etiquetes. Aquestes
etiquetes poden ser enriquides mitjancant I'utiid de Biblioteques d'Etiquetes
(TagLibs o Tag Libraries) externes i també perdtraales.

MVC Model Vista Controlador és un patré d'arquitectdeasoftware que separa les
dades d'una aplicacié, I'interficie d'usuari, idgica de control en tres components
distints. El patr6 es veu frequientment en aplicgacioveb, on la vista és la pagina
HTML i el codi que proveeix de dades dinamiquesa gagina. El model és el
Sistema de Gestio de Base de Dades i la Logicaedecn i el controlador és el
responsable de rebre els esdeveniments d'entradtede vista.

Play! Marc de treball web fet per a Java que ens pefenanholtes coses seguint els
paradigmes d'altres marcs de treball de desenvoleimiaweb agil, entre els quals
entren les idees d'altres llenguatges com Pythoby R Groovy.

RAD Rapid Application Development, €s un terme queadtames Martin en 1991, als
processos de desenvolupament d'aplicacions queefmrnienir una aplicacioé
funcionant en un periode curt de temps, front atodes que segueixen el cicle de
vida tradicional per al desenvolupament d'aplicasio

RIA Les aplicacions Rich Internet Applications sémal tipus d'aplicacions amb més
avantatges que les tradicionals aplicacions Webuesig sorgeix com una
combinacio dels avantatges que ofereixen les ajbica Web i les aplicacions
tradicionals.

RichFaces Biblioteca open source de components Ajax per Semeer Faces,
organitzada per JBoss.org. Permet una facil inté@ide les capacitats d'Ajax en el
desenvolupament d'aplicacions empresarials Java EE.

Servlet Classe Java executada per un servidor d'aplicacique respon a invocacions
HTTP, servint pagines dinamiques. Un objecte Sereke capac de rebre una
invocacio i generar una resposta en funcié dedeeslde I'invocacid, de I'estat del
propi sistema i les dades a que pugui accedir.

Smalltalk Sistema informatic que permet realitzar tasquesaieputacio mitjancant
I'interaccié amb un entorn d'objectes virtuals. Meticament, es pot considerar que
un Smalltalk és un mon virtual on viuen objecteg @ comuniquen mitjancant
I'enviament de missatges.

Struts Marc de treball per donar suport al desenvolupardaplicacions web baix el
patré6 MVC baix la plataforma Java EE. Struts eslgsenvolupar com a part del
projecte Jakarta de I'’Apache Software Fundatiomp @etualment es un projecte
independent conegut com Apache Struts. Una de deacteristiques principals
d'Struts es reduir el temps de desenvolupamergsdaplicacions.

Xerox Xerox Corporation €s el proveidor més gran del s@fotocopiadores de toner
(tinta seca) i els seus accessoris. La seua cegtmaéral esta a Stamford,
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Connecticut, encara que la major part de la conipaegta situada prop de
Rochester, Nova York, on va ser fundada.

ZK Marc de treball per aplicacions web en AJAX, costgpinent en Java, de
programari de codi obert, que permet una completarficie d'usuari per a
aplicacions web sense utilitzar JavaScript i amtagarogramacio.
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Annexes

1.1 LWF
1.1.1 Classes

7.1.1.1 LWFControllerFilter.java

package LWF.controller;
import java.io.lOException;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServietRequest;

import LWF.util.LogUtil;

public class LWFControllerFilter implements Filter

{
@0Override
public void init(FilterConfig arg0) throws Servlet
LogUtil.print("LWPControllerFilter.init()");
}
@0Override
public void doFilter(ServletRequest request, Servl
chain)
throws IOException, ServletException
{
HttpServletRequest userRequest = (HttpServletRequ
String path = userRequest.getServletPath().substr
request.setAttribute("LWF_PATH", path);
LogUtil.print("* Se ha subido al request el atribu
chain.doFilter(request, response);
}
@Override
public void destroy() {
LogUtil.print("LWPControllerFilter.destroy()");
}
}

7.1.1.2 LWFFormExtractorFilter.java

package LWF.formExtractor;

import java.io.lOException;

import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.lang.reflect.Method,;

import java.util. Enumeration;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import LWF.util.LogUtil;

Exception {

etResponse response, FilterChain

est) request;
ing(1);

to: LWF_PATH="+path);
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public class LWFFormExtractorFilter implements Filt er
{
@0Override
public void init(FilterConfig arg0) throws Servlet Exception {
LogUtil.print("LWFFormExtractorFilter.init()");
}

@SuppressWarnings({ "rawtypes", "unchecked" })

@Override

public void doFilter(ServletRequest request, Servl etResponse response, FilterChain
chain)

throws IOException, ServietException

{
LogUtil.print("LWFFormExtractorFilter");

HttpServletRequest userRequest = (HttpServletRequ est) request;

String form = userRequest.getParameter(“form");
if (form!=null) {

Enumeration ePar = userRequest.getParameterNames 0;
try {

/I Clase

Class c = Class.forName(form);

Object o = c.newlInstance();

/I Parametros del metodo
Class[] p = new Class[1];
p[0] = String.class;

/I Recorremos los parametros
while (ePar.hasMoreElements()) {

try {
/I Recuperamos el parametro y su val or del formulario
String parametro = (String) ePar.nex tElement();
String valor = userRequest.getParame ter(parametro);
/I Metodo
String metodo = "set"+parametro.subs tring(0,

1).toUpperCase()+parametro.substring(1);
Method m = c.getMethod(metodo,p);

/I Ahora los valores que pasaremo s a los parametros
Object[] input = {valor};

/I Lo invocamos
m.invoke(o, input);

} catch (lllegalArgumentException e) {
/le.printStackTrace();

} catch (lllegalAccessException e) {
Ile.printStackTrace();

} catch (InvocationTargetException e) {
/le.printStackTrace();

} catch (SecurityException €) {
Ile.printStackTrace();

} catch (NoSuchMethodException e) {
/le.printStackTrace();

}

}

/I Subimos el formulario al request pa ra poder utilizarlo en el userRequest
request.setAttribute("LWF_FORM", 0);

} catch (ClassNotFoundException e) {
e.printStackTrace();

} catch (InstantiationException e) {
e.printStackTrace();

} catch (lllegalAccessException e) {
e.printStackTrace();

}
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}
/[LogUitil.print("Se ha subido al request el atrib
chain.doFilter(request, response);

}

@Override

public void destroy() {
LogUtil.print("LWFFormExtractorFilter.destroy()")

}

7.1.1.3 LWFil18nFilter.java

package LWF.i18n;

import java.io.|IOException;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import LWF.util.LogUtil;

public class LWFil8nFilter implements Filter

{

chain)

@Override

public void init(FilterConfig arg0) throws Servlet
LogUtil.print("LWPi18nFilter.init()");

}

@Override
public void doFilter(ServletRequest request, Servl

throws IOException, ServietException

{

HttpServletRequest userRequest = (HttpServletRequ
String idioma = userRequest.getParameter("idioma"

/I Si es el primer accés aplicam el primer idioma
if (LWFi18nService.getldiomaActivo()==null)

LWFil8nService.setldiomaActivo(LWFil8nService.getld

/I Si ens ve l'idioma l'actualitzam
if (idiomal!=null) LWFi18nService.setldiomaActivo(

chain.doFilter(request, response);

}

@0Override

public void destroy() {
LogUtil.print("LWPil8nFilter.destroy()");

}

7.1.1.4 LWFil8nService.java

package LWF.i18n;

import java.io.lOException;
import java.util.Properties;

public class LWFil8nService

{

private static final String[] idiomasAccesiblesTex
private static final String[] idiomasAccesiblesCod

uto: LWF_PATH="+path);

Exception {

etResponse response, FilterChain

est) request;

accesible

iomasAccesiblesCodigo()[0]);

idioma);

to = {"Catala","Espafiol","English"};
igo = {"CA","ES","EN"};
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private static String idiomaActivo = null;
public static String traduce(String texto)

if (idiomaActivo==null) {
return "¢ ¢ ¢ "+texto+"???";

}else {
ClassLoader classLoader = LWFil8nServic e.class.getClassLoader();
Properties p = new Properties();
try {
p.load(classLoader.getResourceAsStream("i18n_"+idi omaActivo+".properties"));
String valor = p.getProperty(texto);
if (valor==null) {
return "¢ ¢ ¢ "+texto+"???";
}else {
return valor;
}
} catch (IOException €) {
e.printStackTrace();
return "jjjError!!!";
}
}
}

public static String getldiomaActivo() {
return idiomaActivo;

}

public static void setldiomaActivo(String idiomaAc tivo) {
LWFil8nService.idiomaActivo = idiomaActivo;

}

public static String[] getldiomasAccesiblesTexto() {
return idiomasAccesiblesTexto;

}

public static String[] getldiomasAccesiblesCodigo( ) {
return idiomasAccesiblesCodigo;

}

7.1.1.5 LWFMappingFilter.java

package LWF.mapping;

import java.io.lOException;

import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.lang.reflect.Method,;

import java.util. Enumeration;

import java.util.HashMap;

import java.util.Properties;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import LWF.util.LogUtil;
import LWF.util.PropertiesUtil;

public class LWFMappingFilter implements Filter

{
@SuppressWarnings("rawtypes")
@0Override
public void init(FilterConfig arg0) throws Servlet Exception
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clases");

chain)

try {

LogUtil.print("LWFMappingFilter.init()");

/I Cargamos el fichero properties
String path = arg0.getServletContext().getlnitPar
Properties p = PropertiesUtil.load(path+"Mapping.

/I Preparamos el hashmap para cargarlo en el cont
HashMap<String, String> hm = new HashMap<String,

/I Recorremos todos sus elementos

for (Enumeration e = p.keys(); e.hasMoreElements(
String key = (String) e.nextElement();
String value = p.getProperty(key);
LogUtil.print(key+" = "+value);
hm.put(key, value);

/I Cargamos el hashmap para futuras consultas
LWFMappingService.init(hm);
LogUtil.print("Se ha cargado el mapeo de del path

}

@SuppressWarnings({ "rawtypes", "unchecked" })
@0Override
public void doFilter(ServletRequest request, Servl

throws IOException, ServletException

String path = (String) request.getAttribute("LWF_
String mapping = LWFMappingService.get(path);
LogUtil.print("Path: "+path+" -> Maping: "+mappin

/I Clase
Class c = Class.forName(mapping);
Object 0 = c.newlnstance();

/I Parametros del metodo

Class[] p = new Class|[2];

p[0] = HitpServletRequest.class;
p[1] = HttpServietResponse.class;

/I Metodo
Method m = c.getMethod("userRequest",p);

/I Ahora los valores que pasaremos a los p
HttpServletRequest pRequest = (HttpServlet
HttpServletResponse pResponse = (HttpServl
Object[] input = {pRequest, pResponse};

/I Lo invocamos
/Im.invoke(new LoginUserRequest(), input);
m.invoke(o, input);

} catch (ClassNotFoundException €) {
e.printStackTrace();

} catch (InstantiationException e) {
e.printStackTrace();

} catch (lllegalAccessException e) {
e.printStackTrace();

} catch (lllegalArgumentException e) {
e.printStackTrace();

} catch (InvocationTargetException e) {
e.printStackTrace();

} catch (SecurityException e) {
e.printStackTrace();

} catch (NoSuchMethodException €) {
e.printStackTrace();

}

}

@Override
public void destroy() {

ameter("configuracio”);
properties");

exto
String>();

)4

de la URL con sus respectivas

etResponse response, FilterChain

PATH");

9);

arametros
Request) request;
etResponse) response;
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LogUtil.print("LWFMappingFilter.destroy()");
LWFMappingService.destroy();

7.1.1.6 LWFMappingService.java

package LWF.mapping;
import java.util.HashMap;

public class LWFMappingService

{
private static HashMap<String, String> hmMapping =
public static void init(HashMap<String, String> hm
hmMapping = hm;
}
public static String get(String key)
if (hmMapping.containsKey(key)) {
return hmMapping.get(key);
}else {
return null;
}
}
public static void destroy() {
hmMapping = null;
}
}

7.1.1.7 LWFMessageService.java

package LWF.message;

import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
public class LWFMessageService

{

private HttpServletRequest request = null;

public LWFMessageService(HttpServletRequest req)

{

request = req;
}
public void addInfo(String valor)
{

request.setAttribute("MESSAGE", "INF_"+valor);
}
public void addError(String valor)
{

request.setAttribute("MESSAGE", "ERR_"+valor);
}
public static boolean existe(HttpServletRequest re
{

String text = (String) req.getAttribute("MESSAGE"

if (text==null) {

return false;
}else {
return true;

}

}

new HashMap<String, String>();
)

a)
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public static String printinHTML(HttpServletReques

{
String text = (String) req.getAttribute("MESSAGE"
if (text!=null) {
if (text.startsWith("INF_")) {
text = "<span style='color:blue'>"+text.substri
} else if (text.startsWith("ERR_")) {
text = "<span style="color:red'>"+text.substrin
}else {
text = "<span style='color:grey'>"+text+"</span
}
return text;
}

7.1.1.8 LWFUserRequestinterface.java

package LWF.userRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

public interface LWFUserRequestinterface

public void userRequest(HttpServlietRequest req, Ht

Exception;

}

7.1.1.9 LogUtil.java

package LWF.util;

public class LogUtil

{
public static void print(String texto)
{
System.out.printin(">>> "+texto);
}
}

7.1.1.10 PropertiesUtil.java

package LWF.util;

import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;
import java.io.|IOException;
import java.io.InputStream;
import java.util.Properties;

public class PropertiesUtil

public static Properties load(String fileName)
{
Properties p = new Properties();
InputStream is = null;
File f = null;
try {
f = new File(fileName);

is = new FilelnputStream(f);

p.load(is);

} catch(IOException ioe) {
p=null;

}

return p;

ng(4)+"</span>";
g(4)+"</span>";

St

tpServletResponse resp) throws
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7.1.1.11 SAXUtil.java

package LWF.util;

import java.io.FilelnputStream;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.lOException;

import org.jdom.Document;
import org.jdom.JDOMEXxception;
import org.jdom.input. SAXBuilder;

public class SAXUTtil
public static Document load(String fileName)

/I Creamos el builder basado en SAX
SAXBuilder builder = new SAXBuilder();
/I Construimos el arbol DOM a partir del fichero
Document documentJDOM = null;
try {
documentJDOM = builder.build(new FilelnputStream
} catch (FileNotFoundException €) {
e.printStackTrace();
} catch (JDOMException e) {
e.printStackTrace();
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

return documentJDOM,;

7.1.1.12 LWFValidationFilter.java

package LWF.validation;

import java.io.|IOException;

import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.lang.reflect.Method;

import java.util. ArrayList;

import java.uti. HashMap;

import java.util.List;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import org.jdom.Document;
import org.jdom.Element;

import LWF.i18n.LWFil8nService;

import LWF.message.LWFMessageService;
import LWF.util.LogUtil;

import LWF.util. SAXULil;

public class LWFValidationFilter implements Filter
{
@SuppressWarnings("unchecked")
@Override
public void init(FilterConfig arg0)
throws ServletException

xml

(fileName));
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{
LogUtil.print("LWFValidationFilter.init()");
/I Cargamos el fichero
String path = arg0.getServietContext().getlnit Parameter(“configuracio");

Document doc = SAXUtil.load(path+"Validation.xml"

/I Obtenemos la etiqueta raiz
Element n1 = doc.getRootElement();

/I Recorremos los hijos de la etiqueta raiz
List<Element> n1Hijos = nl1.getChildren();

HashMap<String, HashMap<String, String>> hmFormul arios = new HashMap<String,

HashMap<String, String>>();
for (Element n2: n1Hijos) {

/l Obtenemos el nombre y su contenido de tipo te
String n2Elemento = n2.getName();

String n2Nombre = n2.getAttributeValue("name");
LogUtil.print("Elemento: "+n2Elemento+", name: "

List<Element> n2Hijos = n2.getChildren();
HashMap<String, String> hmAtributos = new HashMa
for (Element n3: n2Hijos) {

/I Obtenemos el nombre y su contenido de tipo t

String n3Elemento = n3.getName();

String n3Nombre = n3.getAttributeValue("name");

String n3Metodos = n3.getAttributeValue("method

LogUtil.print("Elemento: "+n3Elemento+", name:
method: "+n3Metodos);

hmAtributos.put(n3Nombre, n3Metodos);

}

hmFormularios.put(n2Nombre, hmAtributos);

LWFValidationService.initthmFormularios);

}

@SuppressWarnings({ "unchecked", "rawtypes" })
@Override

Xto
+n2Nombre);
p<String, String>();

exto

"+n3Nombre+",

public void doFilter(ServletRequest request, Servl etResponse response, FilterChain

chain)
throws IOException, ServietException

Object oForm = request.getAttribute("LWF_FORM");
if (oForm!=null) {

Class cForm = oForm.getClass();
String sFormClassName = cForm.getSimpleName();

HashMap<String, String> hmValidaciones =
LWFValidationService.get(sFormClassName);
LogUtil.print("formulario: "+sFormClassName+" ->
"+hmValidaciones);
try {
/I Recuperamos los parametros a validar
List<String> IValidaciones = new
ArrayList<String>(hmValidaciones.keySet());

/I Clases

validaciones:

/[Class cForm = Class.forName(sFormComple teName);

//Object oForm = cForm.newlInstance();

HttpServletRequest userRequest = (HttpSer vletRequest) request;

String methodsClass =

userRequest.getSession().getServletContext().getlni tParameter(“validationMethodsClass");

Class cVal = Class.forName(methodsClass);
Object oVal = cVal.newlnstance();

/I Parametros de los metodos
Class[] p = new Class[1];
p[0] = String.class;

/I Parametros del validador
for (String parametro: IValidaciones) {
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String sVal = hmValidaciones.get(paramet ro);
String[] aval = null;
if (sVal!=null && sVal.contains(",")) {
aVal = sval.split(",");
} else if (sVal!=null) {
aVal = new String[1];
aVal[0] = sVal;

/I Aplicamos las validaciones
for (int i=0; i<aVal.length; i++) {

/l Metodos
String metodoForm = "get"+parametro.sub string(0,
1).toUpperCase()+parametro.substring(1);

Method mForm = cForm.getMethod(metodoFo rm);
Method mVal = cVal.getMethod(aVal [i1,p);
/I Ahora los valores que pasaremo s a los parametros
Object[] aObj = null;
String valor = (String) mForm.inv oke(oForm, aObj);

Object[] input = {valor};

/I Lo invocamos
Boolean output = (Boolean) mVal.i nvoke(oVal, input);
LogUltil.print(parametro+", "+aVal [i]+", "+output.toString());
if (output.booleanValue()!=true)
LWFMessageService mess = new
LWFMessageService((HttpServletRequest) request);

mess.addError(LWFil8nService.traduce("missatge.err or.validacio")+": "+parametro+",
"+aVal[i]+", "+output.toString());
chain.doFilter(request, response );
return;

}

} catch (ClassNotFoundException €) {
e.printStackTrace();

} catch (InstantiationException e) {
e.printStackTrace();

} catch (lllegalAccessException €) {
e.printStackTrace();

} catch (lllegalArgumentException e) {
e.printStackTrace();

} catch (InvocationTargetException e) {
e.printStackTrace();

} catch (SecurityException €) {
e.printStackTrace();

} catch (NoSuchMethodException e) {
e.printStackTrace();

}

chain.doFilter(request, response);

}

@0Override

public void destroy() {
LogUtil.print("LWFValidationFilter.destroy()");
LWFValidationService.destroy();

7.1.1.13 LWFValidationMethods.java

package LWF.validation;
public class LWFValidationMethods

public Boolean isInteger(String value)

{

try {
Integer.parselnt(value);
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return new Boolean("true");
} catch(Exception e) {
return new Boolean("false");

}
}
public Boolean isPasswordPattern(String value)
{
try {
if (value.length()<8) return new Boolean(“false"
if ('value.matches(".*[A-Z].*")) return new Bool
if ('value.matches(".*[a-z].*")) return new Bool
if ('value.matches(".*[0-9].*")) return new Bool
return new Boolean("true");
} catch(Exception e) {
return new Boolean("false");
}
}

7.1.1.14 L WFValidationService.java

package LWF.validation;
import java.util.HashMap;
public class LWFValidationService

{
private static HashMap<String, HashMap<String, Str
HashMap<String, String>>();

public static void init(HashMap<String, HashMap<St

hmForm = hm;

}
public static HashMap<String, String> get(String k

if (hmForm.containsKey(key)) {
return hmForm.get(key);

}else {
return null;
}
}
public static void destroy() {
hmForm = null;
}

7.1.1.15 LWFViewFilter.java

package LWF.view;

import java.io.lOException;
import java.util. ArrayList;
import java.uti. HashMap;
import java.util.List;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServietRequest;

import org.jdom.Document;

éan("false");
ean("false");
ean("false");

ing>> hmForm = new HashMap<String,

ring, String>> hm)

ey)
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import org.jdom.Element;

import LWF.util.LogUtil;
import LWF.util. SAXULil;

public class LWFViewFilter implements Filter
{
@SuppressWarnings("unchecked")
@0Override
public void init(FilterConfig arg0) throws Servlet Exception

{
LogUtil.print("LWFViewFilter.init()");

/I Cargamos el fichero
String path = arg0.getServletContext().getlnit Parameter("configuracio");
Document doc = SAXUtil.load(path+"View.xmI");

/I Obtenemos la etiqueta raiz
Element nl1 = doc.getRootElement();

/I Recorremos los hijos de la etiqueta raiz

List<Element> n1Hijos = nl.getChildren();

HashMap<String, HashMap<String, String>> hmFormul arios = new HashMap<String,
HashMap<String, String>>();

for (Element n2: n1Hijos) {

/I Obtenemos el nombre y su contenido de tipo te xto
String n2Elemento = n2.getName();
String n2Nombre = n2.getAttributeValue("name");

String n2Plantilla = n2.getAttributeValue("templ ate");
LogUltil.print("Elemento: "+n2Elemento+", name: " +n2Nombre);
LogUtil.print("Elemento: "+n2Elemento+", templte :"+n2Plantilla);

List<Element> n2Hijos = n2.getChildren();
HashMap<String, String> hmAtributos = new HashMa p<String, String>();
hmAtributos.put("template”, n2Plantilla);

for (Element n3: n2Hijos) {

/I Obtenemos el nombre y su contenido de tipo t exto

String n3Elemento = n3.getName();

String n3Nombre = n3.getAttributeValue("name");

String n3Valor = n3.getAttributeValue("value");

LogUtil.print("Elemento: "+n3Elemento+", name: "+n3Nombre+",
value: "+n3Valor);

hmAtributos.put(n3Nombre, n3Valor);

hmFormularios.put(n2Nombre, hmAtributos);

LWFViewService.initthmFormularios);

}

@Override
public void doFilter(ServletRequest arg0, ServletR esponse argl, FilterChain arg2)
throws IOException, ServletException {
LogUtil.print("LWFViewFilter.doFilter()");
}

@0Override

public void destroy() {
LogUtil.print("LWFViewFilter.destroy()");
LWFViewService.destroy();

}

public static String map(HttpServletRequest req, S tring name)
throws IOException, ServletException

{
LogUtil.print("LWFViewFilter.map()");

/I Leemos la configuracion a partir del nombre

HashMap<String, String> hmView = LWFViewService.g et(name);
LogUtil.print("view: "+name+" -> valores: "+hmVie w);
/I Recuperamos las partes de la plantilla y las s ubimos a session
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List<String> IView = new ArrayList<String>(hmView keySet());

for (int i=0; i<IView.size(); i++) {
String elemento = [View.get(i);

String valor = hmView.get(elemento);

reg.setAttribute("TEMPLATE_"+elemento, valor);
LogUtil.print("Subido al request: TEMPLATE_"+ele mento+" -> valor:

"+valor);

}

/I Devolvemos la plantilla
return hmView.get("template");

7.1.1.16 LWFViewService.java

package LWF.view;
import java.util.HashMap;
public class LWFViewService

{
private static HashMap<String, HashMap<String, Str
HashMap<String, String>>();

public static void init(HashMap<String, HashMap<St
{

}

public static HashMap<String, String> get(String k

hmView = hm;

if (hmView.containsKey(key)) {
return hmView.get(key);

}else {
return null;
}
}
public static void destroy() {
hmView = null;
}

1.1.2 Fitxers de configuracio

7.1.2.1118n_CA.properties

missatge.login.error=La autentificacié ha fallat! t
missatge.login.ok=La autentificacié ha sigut correc
missatge.error.validacio=Error en la validacio

7.1.2.1 Mapping.properties

# http:\\www.dominio.com\contexto\path
# Aqui sélo se mapea el path con la clase que imple

login = com.aplicacion.peticiones.LoginUserRequest

autentificacion = com.aplicacion.peticiones.LoginUs
home = com.aplicacion.peticiones.HomeUserRequest

7.1.2.2 Validation.xml

ing>> hmView = new HashMap<String,

ring, String>> hm)

ey)

orna-ho a intentar...
ta!

menta un UserRequestinterface

erRequest
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<validation>
<form name="LoginUserForm">
<input name="user" method="isInteger"/>
<input name="password" method="isInteger,isPasswo rdPattern"/>
</form>
</validation>

7.1.2.3 View.xml|

<l--
Pagina=pantalla.manteniment.usuari
Plantilla=pantalla_manteniment.jsp
Element.cap=capcalera.jsp
Element.ms=menusuperior.jsp
Element.me=menuesquerra.jsp
Element.cos=manteniment_usuari.jsp
Element.peu=peu.jsp

->
<view>
<page name="pantalla.manteniment.usuari" template= "pantalla_manteniment">
<element name="cap" value="capcalera.jsp"/>
<element name="ms" value="menusuperior.jsp"/>
<element name="me" value="menuesquerra.jsp"/>
<element name="cos" value="manteniment_usuari.jsp ">
<element name="peu" value="peu.jsp"/>
</page>
</view>

7.1.2.3 web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<web-app id="WebApp_ID" version="2.4" xmins="http:/ [/java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instanc e"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-
app_2_4.xsd">

<display-name>LWF</display-name>

<context-param>
<param-name>validationMethodsClass</param-name>
<param-value>LWF.validation.LWFValidationMethods< /param-value>
</context-param>

<filter>
<filter-name>controller</filter-name>
<filter-class>LWF.controller.LWFControllerFilter< [filter-class>
<ffilter>
<filter>
<filter-name>formExtractor</filter-name>
<filter-class>LWF.formExtractor.LWFFormExtractorF ilter</filter-class>
<ffilter>
<filter>
<filter-name>validation</filter-name>
<filter-class>LWF.validation.LWFValidationFilter< [filter-class>
<ffilter>
<filter>
<filter-name>mapping</filter-name>
<filter-class>LWF.mapping.LWFMappingFilter</filte r-class>
<ffilter>

<filter-mapping>
<filter-name>controller</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<ffilter-mapping>

<filter-mapping>
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<filter-name>formExtractor</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<ffilter-mapping>

<filter-mapping>
<filter-name>validation</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<ffilter-mapping>

<filter-mapping>
<filter-name>mapping</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<ffilter-mapping>

</web-app>

7.1.2.4 build.xml

<?xml version="1.0"?>
<project name="LWF" default="jar" basedir=".">

<les ========== >
<!l-- PROPERTIES -->
<les ========== o>

<property name="APP" value="LWF" />

<property name="JAR" value="${APP} jar" />

<property nhame="SRC" value="src" />

<property hame="CLASSES" value="WebContent/WEB-INF
<property name="WEB" value="WebContent" />

<property name="DEPLOY" value="dist" />

<property name="DIRECTORIO" value="../UOC_PFC_PAC4

<l === -->
<I-- JAR >
<l === >

<target name="jar">
<delete file="${DEPLOY}/${JAR}"/>
<jar destfile="${DEPLOY}/${JAR}">
<fileset dir="${CLASSES}">
<exclude name="*.properties"/>
<exclude name="*.xml"/>
</fileset>
<ljar>
<delete file="${DIRECTORIO}/${JAR}"/>
<copy file="${DEPLOY}/${JAR}" tofile="${DIRECTORI
</target>

</project>

1.2 Directori

1.2.1 Classes

[classes" />

/WebContent/WEB-INF/lib" />

O}/${JAR}" overwrite="true"/>

7.2.1.1 AssociarUsuarisGrupsUserForm.java

package com.directori.formularis;

public class AssociarUsuarisGrupsUserForm

{

private String idUsuari = null;
private String idGrup = null;

public String getldUsuari() {
return idUsuari;
}
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public void setldUsuari(String idUsuari) {
this.idUsuari = idUsuari;

}
public String getldGrup() {
return idGrup;

}

public void setldGrup(String idGrup) {
this.idGrup = idGrup;

}

7.2.1.2 AutenticarUserForm.java

package com.directori.formularis;

public class AutenticarUserForm

{

private String user = null;
private String password = null;

public String getUser() {
return user;
}

public void setUser(String user) {
this.user = user;
}

public String getPassword() {
return password;
}

public void setPassword(String password) {
this.password = password;
}

7.2.1.3 GrupsUserForm.java

package com.directori.formularis;

public class GrupsUserForm

{
private String id = null;
private String nom = null;
private String descripcio = null;

public String getld() {
return id;

}

public void setld(String id) {
this.id = id;

}

public String getNom() {
return nom;

public void setNom(String nom) {
this.nom = nom;

}
public String getDescripcio() {
return descripcio;

public void setDescripcio(String descripcio) {
this.descripcio = descripcio;
}
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7.2.1.4 UsuarisUserForm.java

package com.directori.formularis;

public class UsuarisUserForm

{

private String id = null;

private String nom = null;
private String cognom1 = null;
private String cognom2 = null;
private String mobil = null;
private String mail = null;

public String getld() {
return id;

}
public void setld(String id) {
this.id = id;

}
public String getNom() {
return nom;

public void setNom(String nom) {

this.nom = nom;

}
public String getCognom1() {
return cognom1;

public void setCognom1(String cognom1) {
this.cognom1 = cognoml1;

}
public String getCognom2() {
return cognomz2;

public void setCognom2(String cognom?2) {
this.cognom2 = cognom2;

}
public String getMobil() {
return mobil;

public void setMobil(String mobil) {

this.mobil = mobil;

}
public String getMail() {
return mail;

}
public void setMail(String mail) {

this.mail = mail;

}

7.2.1.5 AssociarUsuarisGrupsPersistencia.java

package com.directori.persistencia;

import java.util. ArrayList;

import com.directori.formularis.AssociarUsuarisGrup

public class AssociarUsuarisGrupsPersistencia

{

ArrayList<AssociarUsuarisGrupsUserForm>();

sUserForm;

private static ArrayList<AssociarUsuarisGrupsUserF

public static void guardar(AssociarUsuarisGrupsUse

listaAssociasion.add(usuari);

}

public static ArrayList<AssociarUsuarisGrupsUserFo

return llistaAssociasion;

orm> llistaAssociasion = new

rForm usuari) {

rm> recuperar() {
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7.2.1.6 GrupsPersistencia.java

package com.directori.persistencia;
import java.util. ArrayList;
import com.directori.formularis.GrupsUserForm;

public class GrupsPersistencia

{
private static ArrayList<GrupsUserForm> llistaGrup
public static void guardar(GrupsUserForm grup) {
llistaGrups.add(grup);
}
public static ArrayList<GrupsUserForm> recuperar()
return llistaGrups;
}
}

7.2.1.7 UsuarisPersistencia.java

package com.directori.persistencia;

import java.util. ArrayList;

import com.directori.formularis.UsuarisUserForm;
public class UsuarisPersistencia

{
private static ArrayList<UsuarisUserForm> llistaUs
ArrayList<UsuarisUserForm>();

public static void guardar(UsuarisUserForm usuari)
listaUsuaris.add(usuari);
}

public static ArrayList<UsuarisUserForm> recuperar
return llistaUsuaris;
}

s = new ArrayList<GrupsUserForm>();

uaris = new

0f

7.2.1.8 AssociarUsuarisGrupsUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import LWF.message.LWFMessageService;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

import LWF.view.LWFViewFilter;

import com.directori.formularis.AssociarUsuarisGrup
import com.directori.persistencia.AssociarUsuarisGr
import com.directori.persistencia.GrupsPersistencia
import com.directori.persistencia.UsuarisPersistenc

public class AssociarUsuarisGrupsUserRequest implem

{

sUserForm;
upsPersistencia;

ia;

ents LWFUserRequestinterface
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@0Override
public void userRequest(HttpServletRequest req, Ht tpServletResponse res)
throws Exception
{
LogUtil.print("AssociarUsuarisGrupsUserRequest.us erRequest()");
AssociarUsuarisGrupsUserForm form = (AssociarUsua risGrupsUserForm)

reg.getAttribute("LWF_FORM");
if (form!=null) {

if (\LWFMessageService.existe(req)) {
/I Cream
LogUtil.print(form.getldUsuari());
LogUtil.print(form.getldGrup());
AssociarUsuarisGrupsPersistencia.guardar(form);

}
}
/I Sessi6
req.setAttribute("LLISTAT", AssociarUsuarisGrupsP ersistencia.recuperar());
req.setAttribute("LLISTAT_USUARIS", UsuarisPersis tencia.recuperar());
req.setAttribute("LLISTAT_GRUPS", GrupsPersistenc ia.recuperar());
/I Redirigim
RequestDispatcher dispatcher = req.getRequestDisp atcher(LWFViewFilter.map(req,

"pantalla.manteniment.associar"));
dispatcher.forward(req, res);
}

7.2.1.9 AutenticarUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import com.directori.formularis.AutenticarUserForm;

import LWF.i18n.LWFil8nService;

import LWF.message.LWFMessageService;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

import LWF.view.LWFViewFilter;

public class AutenticarUserRequest implements LWFUs erRequestinterface
{
@0Override
public void userRequest(HttpServletRequest req, Ht tpServletResponse res)
throws Exception
{
LogUtil.print("AutenticarUserRequest.userRequest( )");
try {

AutenticarUserForm form = (AutenticarUserForm)
req.getAttribute("LWF_FORM");

String user = form.getUser();

String pass = form.getPassword();

LogUtil.print(user);

LogUtil.print(pass);

if (I"admin".equals(user) || "1234".equals(pass )) throw new Exception("
Usuario o password incorrectos");

LWFMessageService mess = new LWFMessageService(r eq);

mess.addInfo(LWFil8nService.traduce("missatge.lo gin.ok"));

RequestDispatcher dispatcher =
req.getRequestDispatcher(LWFViewFilter.map(req, "pa ntalla.manteniment.home"));

dispatcher.forward(req, res);
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} catch(Exception e) {

LWFMessageService mess = new LWFMessageService(r eq);
mess.addError(LWFil8nService.traduce("missatge.| ogin.error"));

RequestDispatcher dispatcher =

reg.getRequestDispatcher(LWFViewFilter.map(req, "pa ntalla.login®));

dispatcher.forward(req, res);

}

7.2.1.10 GrupsUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import LWF.message.LWFMessageService;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

import LWF.view.LWFViewFilter;

import com.directori.formularis.GrupsUserForm;
import com.directori.persistencia.GrupsPersistencia

public class GrupsUserRequest implements LWFUserReq uestinterface

{
@0Override

public void userRequest(HttpServlietRequest req, Ht
throws Exception

{
LogUtil.print("GrupsUserRequest.userRequest()");

GrupsUserForm form = (GrupsUserForm) req.getAttri
if (form!=null) {

if (LWFMessageService.existe(req)) {
/I Cream
LogUtil.print(form.getld());
LogUtil.print(form.getNom());
LogUtil.print(form.getDescripcio());
GrupsPersistencia.guardar(form);

/I Sessié
req.setAttribute("LLISTAT", GrupsPersistencia.rec

// Redirigim
RequestDispatcher dispatcher = req.getRequestDisp
"pantalla.manteniment.grups"));
dispatcher.forward(req, res);
}

7.2.1.11 HomeUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

tpServletResponse res)

bute("LWF_FORM");

uperar());

atcher(LWFViewFilter.map(req,

public class HomeUserRequest implements LWFUserRequ estinterface

{
@0Override
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public void userRequest(HttpServletRequest req, Ht tpServletResponse res)
throws Exception

{
LogUtil.print("HomeUserRequest.userRequest()");

RequestDispatcher dispatcher = req.getRequestDisp atcher("peticions/home.jsp");
dispatcher.forward(req, res);

7.2.1.12 LoginUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;
import LWF.view.LWFViewFilter;

public class LoginUserRequest implements LWFUserReq uestinterface

{
@Override
public void userRequest(HttpServietRequest req, Ht tpServletResponse res)
throws Exception

{
LogUtil.print("LoginUserRequest.userRequest()");

RequestDispatcher dispatcher = req.getRequestDisp atcher(LWFViewFilter.map(req,
"pantalla.login™));

LogUtil.print("LoginUserRequest.userRequest() - d ispatcher");

dispatcher.forward(req, res);

7.2.1.13 UsuarisUserRequest.java

package com.directori.peticions;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import com.directori.formularis.UsuarisUserForm;
import com.directori.persistencia.UsuarisPersistenc ia;

import LWF.i18n.LWFil8nService;

import LWF.message.LWFMessageService;

import LWF.userRequest.LWFUserRequestinterface;
import LWF.util.LogUtil;

import LWF.view.LWFViewFilter;

public class UsuarisUserRequest implements LWFUserR equestinterface
{
@0Override
public void userRequest(HttpServletRequest req, Ht tpServletResponse res)
throws Exception
{

LogUtil.print("UsuarisUserRequest.userRequest()")

UsuarisUserForm form = (UsuarisUserForm) req.getA ttribute("LWF_FORM");
if (form!=null) {

if (LWFMessageService.existe(req)) {
/I Cream
LogUtil.print(form.getld());
LogUtil.print(form.getNom());
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LogUltil.print(form.getCognom1());
LogUtil.print(form.getCognomz2());
LogUtil.print(form.getMobil());
LogUtil.print(form.getMail());
UsuarisPersistencia.guardar(form);

}

/] Sessi6

req.setAttribute("LLISTAT", UsuarisPersistencia.r

// Redirigim

RequestDispatcher dispatcher = req.getRequestDisp

"pantalla.manteniment.usuaris"));

}

dispatcher.forward(req, res);

7.2.1.14 Validacions.java

package com.directori.validacions;

import LWF.validation.LWFValidationMethods;

public class Validacions extends LWFValidationMetho ds

{

public Boolean isMandatory(String text)

if (text==null || "".equals(text)) {

return new Boolean(false);

}else {
return new Boolean(true);
}
}
public Boolean isString(String text)
{
if (text.matches("[a-z|A-Z]+")) {
return new Boolean(true);
}else {
return new Boolean(false);
}
}

public Boolean isMobil(String text)

if (text.matches("6\\d{8}")) {

return new Boolean(true);

}else {

return new Boolean(false);

}
}

public Boolean isMail(String text)

if (text.matches("\\w+@\Ww-+\.\\Ww+")) {

return new Boolean(true);

}else {

return new Boolean(false);

}

1.2.2 Fitxers de configuracio

7.2.2.1118n_CA.properties

diccionari.formulari=Formulari

ecuperar());

atcher(LWFViewFilter.map(req,
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diccionari.llistat=L Listat

missatge.login.error=La autentificaci6 ha fallat! t orna-ho a intentar...
missatge.login.ok=La autentificacié ha sigut correc ta!
missatge.error.validacio=Error en la validacio

login.titulo=Login
login.usuari=Usuari
login.password=Clau
login.submit=Accedeix

manteniment.titol=Directori

manteniment.logout=Sortir

manteniment.peu=Melchor Vives Bernat - PFC - Enginy eria en Informatica - UOC
manteniment.missatge=Missatge

manteniment.menu.titol=Men(

manteniment.menu.usuaris=Gestié d'usuaris
manteniment.menu.grups=Gesti6é de grups
manteniment.menu.associar=Associar usuaris amb grup s

manteniment.usuari.id=Id
manteniment.usuari.nom=Nom
manteniment.usuari.cognom1=Cognoml
manteniment.usuari.cognom2=Cognom?2
manteniment.usuari.mobil=Mobil
manteniment.usuari.mail=Mail
manteniment.usuari.submit=Crear

manteniment.grup.id=Id
manteniment.grup.nom=Nom
manteniment.grup.descripcio=Descripcio
manteniment.grup.submit=Crear

manteniment.associar.usuari=Ild usuari
manteniment.associar.grup=Id grup
manteniment.associar.submit=Associar

7.2.2.2118n_EN.properties

diccionari.formulari=Form
diccionari.llistat=List

missatge.login.error=Authentication failed! Try aga in ...
missatge.login.ok=Authentication was successful!
missatge.error.validacio=Failed validation

login.titulo=Login
login.usuari=User
login.password=Password
login.submit=Sign in

manteniment.titol=Directory

manteniment.logout=Logout

manteniment.peu=Melchor Vives Bernat - PFC - Ingeni eria en Informatica - UOC
manteniment.missatge=Message

manteniment.menu.titol=Men(

manteniment.menu.usuaris=User management
manteniment.menu.grups=Group management
manteniment.menu.associar=Associate users with grou ps

manteniment.usuari.id=Id
manteniment.usuari.nom=Name
manteniment.usuari.cognoml=Surnamel
manteniment.usuari.cognom2=Surname2
manteniment.usuari.mobil=Mobile
manteniment.usuari.mail=Mail
manteniment.usuari.submit=Create

manteniment.grup.id=Id
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manteniment.grup.nom=Name
manteniment.grup.descripcio=Description
manteniment.grup.submit=Create

manteniment.associar.usuari=Id user
manteniment.associar.grup=Id group
manteniment.associar.submit=Associate

7.2.2.3118n_ES.properties

diccionari.formulari=Formulario
diccionari.llistat=LListado

missatge.login.error=La autentificacion ha fallado!
missatge.login.ok=La autentificacién ha sido correc
missatge.error.validacio=Error en la validacién

login.titulo=Login
login.usuari=Usuario
login.password=Contrasefia
login.submit=Accede

manteniment.titol=Directorio

manteniment.logout=Salir

manteniment.peu=Melchor Vives Bernat - PFC - Ingeni
manteniment.missatge=Mensaje

manteniment.menu.titol=Men(
manteniment.menu.usuaris=Gestién de usuarios
manteniment.menu.grups=Gestién de grupos
manteniment.menu.associar=Asociar usuarios con grup

manteniment.usuari.id=Id
manteniment.usuari.nom=Nombre
manteniment.usuari.cognoml1=Apellidol
manteniment.usuari.cognom2=Apellido2
manteniment.usuari.mobil=Movil
manteniment.usuari.mail=Mail
manteniment.usuari.submit=Crear

manteniment.grup.id=Id
manteniment.grup.nom=Nom
manteniment.grup.descripcio=Descripcion
manteniment.grup.submit=Crear

manteniment.associar.usuari=Id usuario
manteniment.associar.grup=Id grupo
manteniment.associar.submit=Asociar

7.2.2.4 Mapping.properties

# http:\\www.dominio.com\contexto\path
# Aqui sélo se mapea el path con la clase que imple

login = com.directori.peticions.LoginUserRequest
autenticar = com.directori.peticions.AutenticarUser
home = com.directori.peticions.HomeUserRequest
usuaris = com.directori.peticions.UsuarisUserReques
grups = com.directori.peticions.GrupsUserRequest
associar-usuaris-grups = com.directori.peticions.As

7.2.2.5 Validation.xml

<validation>
<form name="AutenticarUserForm">

vuelvelo a intentar...
ta!

eria en Informatica - UOC

0s

menta un UserRequestinterface

Request
t

sociarUsuarisGrupsUserRequest

<input name="user" method="isMandatory,isString"/ >
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<input name="password" method="isMandatory,isPass
</form>
<form name="UsuarisUserForm">
<input name="id" method="isMandatory,isinteger"/>
<input name="nom" method="isMandatory,isString"/>
</form>
<form name="GrupsUserForm">
<input name="id" method="isMandatory,isinteger"/>
<input name="nom" method="isMandatory,isString"/>
</form>
<form name="AssociarUsuarisGrupsUserForm">
<input name="idUsuari" method="isMandatory,isinte
<input name="idGrup" method="isMandatory,isIntege
</form>
</validation>

7.2.2.6 View.xml|

<view>

<page name="pantalla.login" template="plantilles/I
<element name="missatge" value="/generic/missatge
<element name="cos" value="/pantalles/login/cos.]

</page>

<page name="pantalla.manteniment.home" template="p
<element name="cap" value="/generic/cap.jsp"/>
<element name="missatge" value="/generic/missatge
<element name="menu" value="/generic/menu.jsp"/>
<element name="cos" value=""/>
<element name="llistat" value=""/>
<element name="peu" value="/generic/peu.jsp"/>

</page>

<page name="pantalla.manteniment.usuaris" template
<element name="cap" value="/generic/cap.jsp"/>
<element name="missatge" value="/generic/missatge
<element name="menu" value="/generic/menu.jsp"/>
<element name="cos" value="/pantalles/usuaris/cos
<element name="llistat" value="/pantalles/usuaris
<element name="peu" value="/generic/peu.jsp"/>

</page>

<page name="pantalla.manteniment.grups" template="
<element name="cap" value="/generic/cap.jsp"/>
<element name="missatge" value="/generic/missatge
<element name="menu" value="/generic/menu.jsp"/>
<element name="cos" value="/pantalles/grups/cos.]
<element name="llistat" value="/pantalles/grups/|
<element name="peu" value="/generic/peu.jsp"/>

</page>

<page name="pantalla.manteniment.associar" templat
<element name="cap" value="/generic/cap.jsp"/>
<element name="missatge" value="/generic/missatge
<element name="menu" value="/generic/menu.jsp"/>
<element name="cos" value="/pantalles/associar/co
<element name="llistat" value="/pantalles/associa
<element name="peu" value="/generic/peu.jsp"/>

</page>

</view>

7.2.2.7 build.xml

<?xml version="1.0"?>

<project name="Directori" default="war" basedir="." >
<les ========== >
<l-- PROPERTIES -->
<les ========== >

<property name="APP" value="Directori" />
<property name="WAR" value="${APP}.war" />
<property nhame="SRC" value="src" />

wordPattern"/>

ger'/>
r'/>

ogin.jsp">

Jjsp"I>

sp'/>
lantilles/manteniment.jsp">

Jsp"I>

="plantilles/manteniment.jsp">
Jsp"I>
Jsp'l>
Nlistat.jsp"/>
plantilles/manteniment.jsp">
Jsp"I>
sp"/>
listat.jsp"/>
e="plantilles/manteniment.jsp">
Jsp"I>

s.jsp"/>
r/llistat.jsp"/>
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<property hame="CLASSES" value="WebContent/WEB-INF /classes" />
<property name="WEB" value="WebContent" />
<property name="DEPLOY" value="dist" />
<l === -->
<l-- WAR -->
<l === >
<target name="war">
<delete file="${DEPLOY}/${WAR}"/>
<war destfile="${DEPLOY}/${WAR}" webxml="${WEB}/W EB-INF/web.xml|">
<fileset dir="${WEB}">
<include name="**" />
<[fileset>
</war>
</target>

</project>

1.2.3 JSPs

7.2.3.1 directori/generic/cap.jsp

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<div style="width:100%; text-
align:center;"><h2><%=LWFil8nService.traduce("mante niment.titol")%></h2></div>

7.2.3.2 directori/generic/menu.jsp

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<l-- Mend superior -->

<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("'manteniment.men u.titol")%></legend>
<a

href="/directori/usuaris"><%=LWFil8nService.traduce ("manteniment.menu.usuaris")%></a>
&nbsp;-&nbsp;<a

href="/directori/grups"><%=LWFil8nService.traduce(" manteniment.menu.grups")%></a>
&nbsp;-&nbsp;<a href="/directori/associar-usuaris-

grups"><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.menu. associar")%></a>

</fieldset>

<br/>

7.2.3.3 directori/generic/missatge.jsp

<% @page import="LWF.message.LWFMessageService" %>
<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<%

if LWFMessageService.existe(request)) {

%>

<br/>

<!I-- Message -->

<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("'manteniment.mis satge")%></legend>
<%= LWFMessageService.printinHTML(request) %><br/>

</fieldset>

<%

}

%>

<br/>
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7.2.3.4 directori/generic/peu.jsp

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>
<div style="width:100%; text-align:center;">

<i><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.peu")%>< fi>
</div>

7.2.3.5 directori/pantalles/associar/cos.jsp

<% @page import="java.util. ArrayList" %>
<% @page import="java.lang.Exception" %>

<%@page import="com.directori.formularis.AssociarUs uarisGrupsUserForm" %>
<% @page import="com.directori.formularis.UsuarisUse rForm" %>
<% @page import="com.directori.formularis.GrupsUserF orm" %>

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<!-- Formulari -->

<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.form ulari")%></legend>
<form method="POST" action="/directori/associar-us uaris-grups">
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.AssociarUsuarisGrup sUserForm"/><br/>
<table>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.associa r.usuari’)%></td>
<td>

<select id="idUsuari" name="idUsuari"
style="width:200px">
<option selected="selected"></option>
<%
ArrayList<UsuarisUserForm> llistatUsuaris =
(ArrayList<UsuarisUserForm>) request.getAttribute(" LLISTAT_USUARIS");
if (llistatUsuaris!=null) {
for (int i=0; i<llistatUsuaris.size();
i++) {
UsuarisUserForm usu =
llistatUsuaris.get(i);
%>
<option value="<%=usu.getld()%>"><%=usu.getld
- <%=usu.getNom()%></option>

<%
}
}
%>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.associa r.grup")%></td>
<td>
<select id="idGrup" name="idGrup" style="width
<option selected="selected"></option>
<%
ArrayList<GrupsUserForm> llistatGrups =
(ArrayList<GrupsUserForm>) request.getAttribute("LL ISTAT_GRUPS");
if (llistatGrups!=null) {
for (int i=0; i<llistatGrups.size(); i++)
{
GrupsUserForm bean =
llistatGrups.get(i);
%>
<option
value="<%=bean.getld()%>"><%=bean.getld()%> - <%=be an.getNom()%></option>
<%
}
}
%>

0%>

:200px">
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</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" style="text-align:right;"><inpu t type="submit"
value="<%=LWFil8nService.traduce("manteniment.assoc iar.submit")%>"/></td>
</tr>
</table>
</form>
<[fieldset>
<br/>

7.2.3.6 directori/pantalles/associar/llistat.jsp

<%@page import="java.util. ArrayList" %>
<%@page import="java.lang.Exception" %>

<% @page import="com.directori.formularis.AssociarUs uarisGrupsUserForm" %>
<% @page import="com.directori.formularis.UsuarisUse rForm" %>
<% @page import="com.directori.formularis.GrupsUserF orm" %>

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<l-- Llistat -->
<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.llis tat")%></legend>
<form method="POST" action="/directori/associar-us uaris-grups">
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.AssociarUsuarisGrup sUserForm"/><br/>
<table border="1" cellpadding="1" cellspacing="0" style="width:100%; border-
collapse:collapse; text-align:center;">
<tr style="background-color: #6a6a76; color:whit e;">
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.associa r.usuari")%></td>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.associa r.grup")%></td>
</tr>
<%
ArrayList<AssociarUsuarisGrupsUserForm> llistatA ssociar =
(ArrayList<AssociarUsuarisGrupsUserForm>) request.g etAttribute("LLISTAT");

if (llistatAssociar!=null) {
for (int i=0; i<llistatAssociar.size(); i++) {
AssociarUsuarisGrupsUserForm form =
llistatAssociar.get(i);
%>
<tr style="background-color:white; border-width: 1px; border-spacing:
Opx; border-color: black; text-align:left;">
<td>
<%
String usuari ="";
ArrayList<UsuarisUserForm> llistatUsuaris =
(ArrayList<UsuarisUserForm>) request.getAttribute(" LLISTAT_USUARIS");
if (llistatUsuaris!=null) {
for (int j=0; j<llistatUsuaris.size(); j++) {
UsuarisUserForm usu = llistatUsuaris.get(j);
if (form.getldUsuari().equals(usu.getld())) {
usuari = usu.getNom();

break;
}
}
}
%>
<%=usuari%>
</td>
<td>
<%
String grup ="";
ArrayList<GrupsUserForm> llistatGrups =
(ArrayList<GrupsUserForm>) request.getAttribute("LL ISTAT_GRUPS");

if (llistatGrups!=null) {
for (int j=0; j<llistatGrups.size(); j++) {
GrupsUserForm gr = llistatGrups.get(j);
if (form.getldGrup().equals(gr.getld())) {
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grup = gr.getNom();

break;
}
}

}
%>
<%=grup%>
</td>

</tr>

<%
}

}

%>

</table>
</form>
</fieldset>

<br/>

7.2.3.7 directori/pantalles/grups/cos.jsp

<% @page import="java.util. ArrayList" %>

<%@page import="java.lang.Exception" %>

<% @page import="com.directori.formularis.GrupsUserF orm" %>
<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<!-- Formulari -->
<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.llis tat")%></legend>
<form method="POST" action="/directori/grups">
<input type="hidden" id="form" name="form"

value="com.directori.formularis.GrupsUserForm"/><br />
<table>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.grup id")%></td>
<td><input type="text" id="id" name="id" value= "></td>
</tr>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.grup .nom")%></td>
<td><input type="text" id="nom" name="nom" valu e=""/></td>
</tr>
<tr>
<td><%=LWHFil8nService.traduce("manteniment.grup.de scripcio")%></td>
<td><input type="text" id="descripcio" hame="de scripcio”
value=""/></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" style="text-align:right;"><inpu t type="submit"
value="<%=LWFil8nService.traduce("manteniment.grup. submit")%>"/></td>
</tr>
</table>
</form>
<[fieldset>

<br/>

7.2.3.8 directori/pantalles/grups/llistat.jsp

<%@page import="java.util. ArrayList" %>

<%@page import="java.lang.Exception" %>

<% @page import="com.directori.formularis.GrupsUserF orm" %>
<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<l-- Llistat -->
<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.form ulari")%></legend>

<form method="POST" action="/directori/grups">
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.GrupsUserForm"/><br />
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<table border="1" cellpadding="1" cellspacing="0" style="width:100%; border-
collapse:collapse; text-align:center;">

<tr style="background-color: #6a6a76; color:whit e;">
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.grup id")%></td>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.grup .nom")%></td>

<td><%=LWHFil8nService.traduce("manteniment.grup.de scripcio")%></td>

</tr>

<%

ArrayList<GrupsUserForm> llistat = (ArrayList<Gr upsUserForm>)

request.getAttribute("LLISTAT");
if (llistat!=null) {

</table>
</form>
</fieldset>
<br/>

%>

for (int i=0; i<llistat.size(); i++) {
GrupsUserForm usu = llistat.get(i);

<tr style="background-color:white; border-width: 1px; border-spacing:
Opx; border-color: black; text-align:left;">

</tr>
<%

}

%>

<td><%=usu.getld()%></td>
<td><%=usu.getNom()%></td>
<td><%-=usu.getDescripcio()%></td>

7.2.3.9 directori/pantalles/login/cos.jsp

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<!-- Cos del login -->
<fieldset>

<legend><%=LWFil8nService.traduce("login.titulo")% ></legend>
<form method="POST" action="/directori/autenticar" >
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.AutenticarUserForm" [><br/>
<table>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("login.usuari")%> </td>
<td><input type="text" id="user" name="user" va lue=""/></td>
</tr>
<tr>
<td><%=LWHFil8nService.traduce("login.password") %></td>
<td><input type="text" id="password" name="pass word"
value=""/></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" style="text-align:right;"><inpu t type="submit"
value="<%=LWFil8nService.traduce("login.submit")%>" [></td>
</tr>
</table>
</form>
<[fieldset>

7.2.3.10 directori/pantalles/usuaris/cos.jsp

<% @page import="java.util. ArrayList" %>

<% @page import="java.lang.Exception" %>

<% @page import="com.directori.formularis.UsuarisUse rForm" %>
<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<!I-- Formulari -->
<fieldset>

<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.form ulari")%></legend>
<form method="POST" action="/directori/usuaris">
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<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.UsuarisUserForm"/>< br/>
<table>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><input type="text" id="id" name="id" value=

</tr>
<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><input type="text" id="nom" name="nom" valu
</tr>
<tr>

<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usuari. cognom1")%></td>
<td><input type="text" id="cognom1" name="cogno
value=""/></td>
</tr>
<tr>

<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usuari. cognom2")%></td>
<td><input type="text" id="cognom2" name="cogno
value=""/></td>

</tr>

<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><input type="text" id="mobil" name="mobil"

</tr>

<tr>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><input type="text" id="mail" name="mail" va

</tr>

<tr>

<td colspan="2" style="text-align:right;"><inpu
value="<%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usuar i.submit")%>"/></td>
</tr>
</table>
</form>
<[fieldset>
<br/>

7.2.3.11 directori/pantalles/usuaris/llistat.jsp

<%@page import="java.util. ArrayList" %>

<%@page import="java.lang.Exception" %>

<% @page import="com.directori.formularis.UsuarisUse
<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

rForm” %>

<l-- Llistat -->
<fieldset>
<legend><%=LWFil8nService.traduce("diccionari.llis
<form method="POST" action="/directori/usuaris">
<input type="hidden" id="form" name="form"
value="com.directori.formularis.UsuarisUserForm"/>< br/>
<table border="1" cellpadding="1" cellspacing="0"
collapse:collapse; text-align:center;">

tat")%></legend>

<tr style="background-color: #6a6a76; color:whit e;">

<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usuari. cognom1")%></td>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usuari. cognom2")%></td>
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
<td><%=LWFil8nService.traduce("manteniment.usua
</tr>
<%
ArrayList<UsuarisUserForm> llistat = (ArrayList<
request.getAttribute("LLISTAT");
if (llistat!=null) {
for (int i=0; i<llistat.size(); i++) {
UsuarisUserForm usu = llistat.get(i);

ri.id")%></td>
"></td>

ri.nom")%></td>

e=""/></td>

m1"

m2"

ri.mobil")%></td>
value=""/></td>

ri.mail")%></td>
lue=""/></td>

t type="submit"

style="width:100%; border-

ri.id")%></td>
ri.nom")%></td>

ri.mobil")%></td>
ri.mail")%></td>

UsuarisUserForm>)
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%>
<tr style="background-color:white; border-width: 1px; border-spacing:
Opx; border-color: black; text-align:left;">
<td><%-=usu.getld()%></td>
<td><%=usu.getNom()%></td>
<td><%-=usu.getCognom1()%></td>
<td><%=usu.getCognom2()%></td>
<td><%-=usu.getMobil()%></td>
<td><%=usu.getMail()%></td>

</tr>
<%
}

}

%>

</table>
</form>
</fieldset>

<br/>

7.2.3.12 directori/plantilles/login.jsp

<%@page import="java.lang.String" %>
<% @page import="LWF.util.LogUtil" %>

<%
String missatge = (String) request.getAttribute("TE MPLATE_missatge");
LogUtil.print("TEMPLATE_missatge="+missatge);
String cos = (String) request.getAttribute("TEMPLAT E_cos");
LogUtil.print("TEMPLATE_cos="+cos);
%>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" " http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Login</title>
</head>
<body style="background-color: #6a6a76; margin-top :200px;">
<center>
<div style="text-align:right; width: 300pXx; colo r:.white;">
<span>
<style>

a {color:white; text-decoration:none; font-
weight:bold; font-family: verdana; font-size:12px;}
a:hover {color:#DEDE99;}
</style>
<a href="/directori/login?idioma=CA">CA</a> -
<a href="/directori/login?idioma=ES">ES</a> -
<a href="/directori/login?idioma=EN">EN</a>

</span>

</div>

<div style="text-align:left; padding:20px; backg round-color: #dede99;

font-family: verdana; font-size:12px; width: 300pXx; border: 1px solid black;">

<jsp:include page="<%=missatge%>"></jsp:include >
<jsp:include page="<%=cos%>"></jsp:include>

</div>

</center>

</body>
</html>

7.2.3.13 directori/plantilles/manteniment.jsp

<%@page import="java.lang.String" %>

<% @page import="LWF.i18n.LWFil8nService" %>

<% @page import="LWF.util.LogUtil" %>

<%

String cap = (String) request.getAttribute("TEMPLAT E_cap");
LogUtil.print("TEMPLATE_cap="+cap);
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String missatge = (String) request.getAttribute("TE MPLATE_missatge");
LogUtil.print("TEMPLATE_missatge="+missatge);
String menu = (String) request.getAttribute("TEMPLA TE_menu");
LogUtil.print("TEMPLATE_menu="+menu);
String cos = (String) request.getAttribute("TEMPLAT E_cos");
LogUtil.print("TEMPLATE_cos="+co0s);
String llistat = (String) request.getAttribute("TEM PLATE_llistat");
LogUtil.print("TEMPLATE_llistat="+llistat);
String peu = (String) request.getAttribute("TEMPLAT E_peu");
LogUtil.print("TEMPLATE_peu="+peu);
%>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" " http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<head>

<title>Directori</title>
</head>
<body style="background-color: #6a6a76; margin-top :20px;">
<center>
<div style="text-align:right; width: 600pXx; colo r:.white;">
<span>
<style>

at#tlogout {color:white; text-decoration:none; font-
weight:bold; font-family: verdana; font-size:12px;}
a:hover#logout {color:#DEDE99;}

</style>
<a id="logout"
href="/directori/login"><%=LWFi18nService.traduce(" manteniment.logout")%></a>
</span>
</div>
<div style="text-align:left; padding:20px; backg round-color: #dede99;
font-family: verdana; font-size:12px; width: 600px; border: 1px solid black;">
<jsp:include page="<%=cap%>"></jsp:include>
<jsp:include page="<%=missatge%>"></jsp:include >
<jsp:include page="<%=menu%>"></jsp:include>
<jsp:include page="<%=cos%>"></jsp:include>
<jsp:include page="<%-=llistat%>"></jsp:include>
<jsp:include page="<%=peu%>"></jsp:include>
</div>
</center>

</body>
</html>
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