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1. Introduccio

El sector de la telefonia mobil esta experimentant un fort desenvolupament ja
gue cada vegada les persones esperem més funcionalitats per a un teléfon
mobil, ja no ens limitem a que un telefon mobil serveixi tant sols per trucar sind
qgue molts de nosaltres volem que el nostre dispositiu mobil ens permeti
consultar el correu electronic, llegir les novetats sobre les nostres aficions,
escoltar musica o fins i tot utilitzar-lo com a consola portatil per poder jugar a
jocs. Aquesta visid que s’ha donat en els telefons mobils ha fet sorgir la idea dels
telefons mobils intel-ligents o smartphones utilitzant el terme en angles, els
quals ofereixen més funcionalitats que un telefon mobil comu.

Concretament el primer any de I'existencia del telefon mobil intel-ligent d’Apple,
I'iPhone amb el revolucionari sistema operatiu iOS, I'empresa va vendre sis
milions d’unitats fent que moltes companyies realitzessin copies semblants,
concretament Android el sistema operatiu creat per 'empresa Google va tardar
poc més d’un any en apareixer al mercat.

A partir del llangament d’aquests nous dispositius mobils van comengar a
apareixer aplicacions de forma indiscriminada, aplicacions de tot tipus,
d’entreteniment, de salut, educatives, de finances, entre moltes d’altres
tematiques. Per tant al realitzar una aplicacié per a un telefon mobil intel-ligent
cal primerament parar-se a pensar que és el més prioritari o el que agradara a
un sector més ampli de la poblacid.

1.1. Objectiu del projecte

L'objectiu d’aquest projecte dins de tot el ventall de possibilitats és el
desenvolupament d’una aplicacié per a un telefon mobil intel-ligent que disposi
del sistema operatiu Android.

A partir de les premisses de crear una aplicacié que pogués arribar a un maxim
d’usuaris i de fer una aplicacié facil i intuitiva, I'aplicacié a desenvolupar es
tracta d’un lector de RSS, és un tipus d’aplicacié per a tot tipus d’usuaris, no hi
ha ningu que no li fagi utilitat ja que el que no consulti les noticies podra
consultar els ultims continguts en els seus blocs o podcasts preferits.

A més cada vegada hi ha més RSS en els quals s’hi publiquen continguts
actualitzats freqlientment com noticiaris, weblogs o podcasts per tan amb
aquesta aplicacio permetra a una persona donar-se d’alta en les RSS de les seves
pagines web preferides per tal de poder rebre els articles o continguts que li
interessin.

El principal avantatge que presenten els lectors de RSS es que reuneixen tota la
informacié d’interes per a I'usuari en un uUnic punt de forma que no cal anar
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consultant els articles per cadascuna de les pagines webs sind que en el lector hi
haura la informacio de totes les pagines web que es sol-licitin.

Com a resultats doncs, s’obté una aplicacié que conté la informacio sol-licitada
per I"'usuari que conté les actualitzacions de cadascun dels canals RSS als quals
s’hagi adherit.

1.2. Justificacio del projecte

L’eleccio ha estat degut a que fa molt de temps que veia com a tema interessant
la programacié per a mobils i sobretot per a iPhone tot i que Android també ho
veig bastant interessant, tot i que com a principal impediment que m’he trobat
al voler realitzar una aplicacié per iPhone ha estat la necessitat d’una llicencia de
desenvolupador i al final he optat per realitzar I'aplicacié per a Android ja que
I’'opcid del programari lliure és una opcié molt bona avui dia. A més Android esta
avancant molt en el mercat de les aplicacions, Market, sense tenir res que
envejar al mercat d’aplicacions de Apple, AppStore. El principal problema ha
estat per escollir una aplicacié que fos interessant i al mateix moment utilitaria
per un ampli sector de gent.

Per una banda, veig en els teléfons mobils un important creixement en els
proxims anys degut a que cada vegada seran més semblants als ordinadors
portatils o netbooks, ja que cada vegada disposen d’un maquinari més potent i
per tant les aplicacions que contenen poden ser cada vegada més sofisticades.

Per altra banda veig en els RSS un métode d’obtenir o subscriure’s a les ultimes
noticies, resums d’informacié en tot moment i per tant mitjancant un lector de
RSS permet facilitar aquesta tasca sense haver de perdre temps havent d’anar
de web en web sin6 que tant sols cal utilitzar I’aplicacio i llegir tota la informacié
dels RSS escollits en un temps molt més reduit. A més de reduir el temps que
s'imparteix, permet oblidar-se d’haver de consulta webs on hi apareguin
anuncis, finestres emergents, animacions en flash o fins i tot missatges de
correu brossa o spam. | també cal veure que cada vegada més hi ha una
proliferacié de llocs web personals o el que s"anomenen blocs que fan cada
vegada la lectura dels llocs preferits es converteixi en un treball tedids.

Personalment he utilitzat un lector de RSS per tal de llegir les ultimes noticies
tant d’actualitat com de tecnologia, entre d’altres tematiques i he pogut
observar que el que potser abans estava quinze minuts mitjangant el lector de
RSS he pogut minimitzar el temps obtenint la mateixa quantitat d’informacio,
potser es per aquesta rad que ho he trobat forga interessant aquest tipus
d’aplicacio.
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1.3. Eines o tecnologia utilitzades

Per I’elaboracié del Treball Final de Carrera s’han utilitzat les seglients eines:

La Android SDK , és el paquet de desenvolupament de programari la
qual inclou un conjunt complet d’eines pel desenvolupament el qual
inclou un depurador de biblioteques, un emulador del terminal,
documentacid pel codi i algun tutorial.

Eclipse, és lI'entorn de desenvolupament integrat i que permet
compilar una gran quantitat de llenguatges com C o Java com a més
representatius. A més s’hi pot integrar el Android Development Tools
(ADT) que és un pluguin per integrar la programacié per a aquests
tipus de dispositius dins I’Eclipse.

Adobe Photoshop CS5, és el programari per tal de realitzar imatges
impactants i propies.

Microsoft Word 2011 for Mac, és el processador de textos de la suite
ofimatica de Microsoft Office.

Microsoft Powerpoint 2011 for Mac, és el programa de la suite
ofimatica de Microsoft que ens permet plasmar el document o
memoria del treball final de carrera en una presentacid on hi hagin les
principals idees.

Microsoft Project 2003, és el programa de Microsoft que permet
realitzar la planificacié del projecte fent aixi que aquest es pugui
completar de forma més satisfactoria.

Microsoft Visio 2003, és el programa de Microsoft que permet
realitzar la creacié de diagrames per tal de simplificar la complexitat
fent Us de diagrames intuitius i d’aparencga professional.

Moos Project Viewer, és una aplicacié de visualitzacié que permet
obrir i visualitzar arxius realitzats mitjangant Microsoft Project, des de
qualsevol dels tres principals sistemes operatius Windows, Mac OS X i
Linux.

MagicDraw UML Personal Edition 16.0 Patch 1, és una aplicacio
compatible amb els estandards UML 2.3. Serveix per poder realitzar
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els diferents diagrames tant de classes com per la base de dades entre
d’altres. Requereix llicéncia.

Argo UML, és una altre aplicacio per tal de realitzar els diagrames
UML pero aquesta sota llicencia BSD. Comparant-lo amb el
MagicDraw queda incomplet en algunes ocasions.

Cyberduck, és un client FTP i SFTP que corre sota llicencia GPL. Ofereix
suport per moltes tecnologies integrades en Mac Os X. Serveix per
poder accedir al servidor per penjar la meva presentacié del projecte
mitjancant SFTP.

Screenium, és un capturador de pantalla el qual m’ha servit per
realitzar la demostracid de I'aplicacié realitzada.

iMovie, és I'editor de de video que ve amb el paquet d’Apple ilLife
permet crear videos de forma forga facil, s’ha utilitzat per crear la
presentacio final.

1.4. Planificacio

La planificacio del projecte es separa entre el cicle de vida i la separacié en la
planificacié del projecte en fases.

1.4.1. Cicle de vida del projecte

El

desenvolupament del projecte és realitzara mitjangant un procés

sequlencial en el qual els passos de desenvolupament sén visos cap avall, es a
dir, model en cascada. Aquest model compta amb les fases o etapes que es
mostren en la seglient grafica.
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Implementacid
Verificacid i
proves

Finalitzacio

1.4.2. Detall de les activitats contingudes en el projecte

1.4.2.1. Planificacié per fases

Fase del projecte en la qual tant sols es realitza una visié global per tal de
poder tirar endavant el projecte i estructurar-lo de la millor forma

possible.
Activitat Descripcid Durada
Seleccio del projecte Seleccid o tria dins les opcions ofertades 2 dies

Preparacio del projecte  Preparacid de les eines i la corresponent 2 dies
lectura dels materials per la correcte
elaboracid d’aquest projecte.

Definicio del projecte Conceptualitzar el projecte a realitzar 2 dies

Planificaciod del projecte La correcta temporitzacié el més acurada 3 dies
possible per tal de portar el més estricte
possible la gestid del temps.

Creaci6 del pla de Elaboracid del pla de treball per al 5 dies
treball primer pas del projecte.

Entrega PAC 1 Fita 0 dia
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1.4.2.2. Requeriments

Fase del projecte en la qual s’"han d’omplir els requeriments per produir
el programari tant des del punt de vista operacional com des del punt de
vista funcional. En els requeriments funcionals es definira el
comportament intern d’aquest programari a realitzar mentre que en els
requeriments no funcionals especificaran els criteris que poden utilitzar-
se per jutjar les operacions del programari.

Activitat Descripcid Durada

Especificacié de reque- Corresponent creacid dels casos d’us 4 dies
riments funcionals

Especificacié de reque- Documentacio sobre els requeriments no 1 dia
riments no funcionals funcionals

1.4.2.3. Disseny

Fase del projecte en la qual cal definir tota I'estructura de manera que
tot seguit es pugui procedir a la implementacio.

Activitat Descripcid Durada

Disseny arquitectonic Creacid6 de les estructures per la 3dies
implementacia.

Disseny de classes Creacio dels diagrames pels 3 dies
corresponents casos d’us.

Disseny d’interficie Creacido de la interficie d’usuari sense 2 dies

d’usuari funcionalitats.

Creacid del document Elaboraci6 del document amb la 3 dies
informacid recollida fins al moment.

Entrega PAC 2 Fita 0 dia

1.4.2.4. Implementacid

Fase del projecte en la qual es realitza la implementacié del disseny
realitzat.

Activitat Descripcid Durada

Desenvolupament de Creacid del codi perqué I'aplicacié es vagi 20 dies
I'aplicacio per a completant
dispositiu mobil.
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1.4.2.5. Verificacid i proves

Fase del projecte en la qual es realitzen les proves per tal d’assegurar que
I'aplicaci6 implementada compleixi totes les proves de manera
satisfactoria per tal d’obtenir el resultat esperat de I'esmentada

aplicacié.

Activitat
Prova d’especificacié

Descripcid Durada
Confrontar I’aplicacid amb la 1dia
documentacid realitzada anteriorment.

Prova d’usabilitat

Assegurar que la interficie d’usuari sigui 2 dies

intuitiva, agradable i que funcioni
correctament.

Prova de regressio Inclou les proves anteriors, si s’ha de fer 1 dia
algun canvi o algun modul

complementari

Creacid del document

Elaboraci6 del document amb la 2 dies
informacié recollida i implementada fins
al moment.

Entrega PAC 3

Fita 0 dia

1.4.2.6. Finalitzacio

Fase del projecte en la qual es genera la documentacié final a entregar.
Aqguesta fase en un projecte real hi hauria els passos de Ilancament al
mercat o posada en marxa, de l'inici de I'operacid, de suport inicial i el
corresponent tancament tecnic del projecte i el tancament final del

projecte.

Activitat
Memoria final

Descripcid Durada

Realitzacid de la memoria del projecte 8 dies
sencer

Presentacio virtual

Realitzacié de la presentacié virtual del 7 dies
projecte

Entrega final

Fita 0 dies
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1.4.3. Temporitzacié del projecte

1.4.3.1. Cronograma temporal d’alt nivell amb fites

Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin Pre b'11 07 mar 11 14 mar 11 | 21 mar "1 128 mar 11 04 abr 11 11 abr 11 |18 abr 11 | 25 abr 11 02 may 11 09 may "11 | 16 may 11 | 23 may ‘11 30 may «
| X[JIv[s[DILMIXTJ]vISIoILM[X[Jv[S[DIL MIX[JvIS[DILIMIX[J¥[SIDIL MIX[J[v[S[D[LIM[XTJ[v[S[DIL MIXJ[v]S[DILM[X[Jv[S[DIL M[X[J[v[S[DIL M[XTJ]vIS[DIL M]X[J[V]S[DIL M[X[J]v[S]D|L M]X
| Planificacié 9 dias jue 03/03/11 Tun 14/03/11 L _
Requeriments 5 dias lun 1403711 vie 18/03/11 P—

Disseny 11 dias lun 21/03/11 lun 040411 L . 4
# Implementacié 20 dias mar 05/04/11 lun 02/05/11 L .
[# Verificaciéipro 6 dias mar 03/05/11 Iun 09/05/11 L= %
[# Finalitzacié 15 dias mar 10/05/11 Iun 30/05/11 = =

1.4.3.2. Cronograma de Gantt complet

Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin b'11 07 mar 11 |14 mar 11 21 mar 11 28 mar 11 04 abr 11 11 abr 11 18 abr 11 | 25 abr "1 02 may 11 09 may 11 16 may 11 30 may 11 06 jur
| X[V V[S[D|L MIX[JVIS[D L MIX[JV[S[DILMX[J[V]S[D|L MX[J[VIS[D[LMIX[J[V[S[D|LMIX[JV[SIDIL MX[J¥[S[DLMIX[V[V]S[D|L MIX[J[V]S[D[L MX[J[V[S[D[L M[X[J[V]S[D L M[X[J[V[S[D[LM]
! Planificacié 9 dias jue 03/03/11 lun 140311 | @ =
Seleccid del p 2 dias jue 030311 vie 040311
Preparacio de 2 dias dom 06/03111 lun 070311
Definicié del p 2 dias mar 08103411 mié 090311
Planificacio de 2 dias jue 100311 vie 110311
Creacid del dc 3 dias jue 100311 dom 130311
Entrega PAC * 0 dias Iun 140311 lun 1403411
[= Requeriments 5 dias lun 14/0311 vie 18/03/11
Requeriments 4 dias lun 140311 jue 17/0311
Requeriments 1 dia vie 1810311 vie 1810311
=l Disseny 11 dias lun 21/03/11 lun 04/04/11
Disseny arqui 3 dias Iun 210311 mié 230311
Diseeny de cl: 3 dias jue 2410311 lun 280311
Disseny dinte 2 dias mar 29103411 mié 30/0311
Creacid del dc 3 dias jue 310311 lun 0404411
Entrega PAC . 0 dias lun 0404411 lun 0404411
= Implementacié 20 dias mar 050411 Tun 02/05/11
Desenvolupar 20 dias mar 0504411 lun 0205111
=) Verificacio i pro 6 dias mar 03/0511 Tun 09/0511
Prova d'espec 1 dia mar 030511 mar 030511
Prova d'usabil 2 dias mié 040511 jue 050511
Prova de regr 1 dia vie 060511 vie 060511
Creacid del dc 2 dias séb 07105111 lun 09/05/11
Entrega PAC { 0 dias lun 090511 lun 090511
= Finalitzacié 15 dias mar 10/05/11 lun 30/05/11
Meméria final 8 dias mar 10,0541 jue 190511
Presentacid v 7 dias vie 2000511 lun 30105111
Entrega final 0 dias lun 30/05/11 lun 3005411
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1.5. Riscos del projecte

Alguns dels principals riscos que podria patir en aquest projecte podrien ser els
gue es comentaran a continuacio:

Falta de temps per poder portar a terme totes les accions de forma correcta.

Disseny insuficient per tal d’'un correcte funcionament del programari o
aplicacio.

Model final incomplet pel que s’havia establert o si fos el cas pel que hauria
demanat el client.

Interficie d’usuari inintel-ligible o massa complexa.

1.6. Comparativa entre els principals lectors de RSS existents al
Market

D’entre els principals lectors de RSS que he trobat més interessants han estat els
seguents:

GReader, és el lector que qualsevol persona que utilitzi o hagi utilitzat algun
Mac, es sentira com a casa per la seva interficie. Els articles es renderitzen
rapidament, el format és bo, i la navegacid és molt bona per ser capag de la
lectura abreujada de feeds en la seva totalitat dins de l'aplicacidé. Les
persones amb llistes de feeds de grans dimensions hi poden trobar dificultats
per navegar per |'aplicacio.

GReader no permet la lectura dels elements d'una carpeta a la vegada, obliga
els lectors a explorar tant sols una font a la vegada. Per a les persones que
segueixen les noticies d'un gran nombre de fonts i triar a organitzar per
carpeta, aixo0 és motiu de ruptura potencial. La versié de pagament elimina
els anuncis i afegeix suport tema.

La caracteristica principal a descatar del GReader és, que és ideal per a la
gent que vol un lector estable amb una interficie senzilla

FeedR, permet veure els feeds per categoria. Fins i tot es pot pintar el codi de
la categoria, perque es pugui trobar les noticies que vols llegir rapidament.
També hi ha I'opcié per sincronitzar amb el compte de Google Reader, pero
també es pot utilitzar l'aplicacié sense aquesta sincronitzacié. Algunes
caracteristiques addicionals sén la capacitat de compartir facilment les
noticies que voste llegeix, capacitat d'establir I'aplicacié en la pantalla d'inici
com un flash i la possibilitat de crear un accés directe a una font RSS a la
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pantalla d'inici. No obstant aix0, FeedR manca de coses, com |'opcié de veure
tots els seus canals al mateix temps i una interficie d’usuari bastant apagada.

* AnyRSS, permet escollir entre més de 40 RSS o permet adherir-se al RSS que
I"'usuari vulgui mitjangant la URL, permet treballar de manera offline, permet
botons de rapid accés, i es pot veure en diferents vistes. A més permet un
munt d'opcions per compartir a través de correu electronic, Facebook,
Twitter... Es poden configurar els intervals d’actualitzacid.

La caracteristica principal a descatar del NewsRob és, que és ideal pels
usuaris altament que fan us de moltes xarxes socials.

* FeedSquares, deixa de banda la interficie grafica tipica dels principals lectors
RSS, la llarga llista d'articles i passa a donar una nova manera de veure els
canals RSS o d'una manera diferent. FeedSquares crea caixes d'articles, que
mostra una miniatura juntament amb els titols. Aix0 crea una interficie
alternativa que és agradable d'usar, encara que de vegades molest quan es
tracta d'estrelles, objectes o realitzar accions de procés per lots. No obstant
aixo, té el benefici de la compressio de dades.

La caracteristica principal a descatar del FeedSquares és, que és ideal per Les
persones que prefereixen les imatges enfront les paraules.

* NewsRob, té suport en linia perqué sigui més facil de llegir les descarregues
guan es perd una connexié de dades, incloent descarregues periddiques que
son automatics. L'aplicacio també es sincronitza amb rapidesa, té una
interficie neta, un munt d'opcions per compartir, i satisfa les necessitats de
gairebé tots els que fan servir Reader.

La caracteristica principal a descatar del NewsRob és, que és ideal per gent
exigent sobretot per la caracteristica de mode Offline.

* FastReader, és un client RSS que obté les seves noticies d'una manera
eficient en temps. L'aplicacié té dues pestanyes, una que mostra de cada
feed, i una altra que li permet veure els canals web a la vegada. La interficie
d'usuari de l'aplicacié és massa suau pel meu gust, i no té algunes
caracteristiques, com la recerca, i esta més orientat cap a les persones que
volen obtenir les seves noticies, i no es preocupen sobre com es veu la
interficie. Es pot compartir histories a través de correu electronic, Facebook i
Digg. No obstant aix0, en fer clic en una historia, la interficie es fa una mica
millor. Pots ampliar i reduir, i facilment canviar a un altre article.

* ReaderScope, dona suport a la lectura en linia, buscant a través dels feeds, i
es mou a través d'articles de dalt a baix. També és el més social, ja que admet
I'Us compartit de Google Reader, Del.icio.us, Twitter, SMS i la funcié
d'Accions Android.
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La caracteristica principal a descatar del NewsRob és, que és ideal pels
usuaris altament que fan us de moltes xarxes socials.

* Pulse News Reader, té a veure amb el visual, igual que FeedSquare, els
articles de noticies es mostren amb miniatures. Hi ha un mecanisme molt
innovador lliscant per desplacar-se a través dels feeds o de costat per accedir
a l'article seglient. Pulse també té la capacitat d'obrir els enllagos al
navegador quan sigui necessari. No obstant aix0, I'aplicacié inexcusablement
té uns limits molt minims per als usuaris deixant adherer-se a només 20
canals a la vegada. Els desenvolupadors prometen augmentar aquest limit,
perd les condicions actuals fan inservible per a la majoria dels lectors
d'alimentacio RSS.

La caracteristica principal a descatar del NewsRob és, que és ideal per gent
amb molt pocs canals web a consultar.

* GReed, esta dissenyat per a persones que volen totes les caracteristiques de
manera ordenada. Té diverses opcions d'Us compartit, la capacitat de llegir
tots els articles dins d'una etiqueta en particular a la vegada, pot manejar
arxius d'audio integrat, i un "On era jo?", caracteristica que li mostrara I'dltim
element llegit durant una sessio anterior. La versio gratuita té anuncis, i la
versié de pagament (1,99 USD) és possible i desfer-se d’aquests anuncis.

La caracteristica principal a descatar del GReed és, que és ideal per les
persones que comparteixen i que volen un lector rapid.

* A Good Reader, és un lector de RSS que permet la sincronitzacié del lector és
lamentablement lenta, triga molt de temps per carregar feeds i encara més
per sincronitzar de nou a Google Reader. Pero si tant sols es té una petita
llista de feeds i només és necessari el seguiment d'un grapat de llocs, pot ser
un bon lector pel seu disseny simple.

La caracteristica principal a descatar del A Good Reader és, que és ideal per
Les persones que només tenen uns pocs canals a la llista

1.7. Comparativa entre Android i el seu principal rival iOS

Per tal de poder avaluar i realitzar una comparacié entre aquests dos sistemes
operatius s’ha realitzat una tria d’entre totes les categories que es poden
comparar i de totes aquestes s’ha escollit les que més interessen als usuaris.

La primera caracteristica que s’ha escollit és la duracié de la bateria: pel que fa a
la duracié de la bateria Apple té molt clar que és un factor forga important per
als usuaris ja que a ningu li agrada quedar-se sense bateria abans d’una reunié o
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enmig d’un viatge de negocis per exemple per tant ha tractat aquest tema amb
forga importancia donant una bona duracidé de la vida en el seu dispositiu.

Pel que fa a Android aquesta caracteristica és més complicada d’avaluar ja que
depenent del dispositiu que es trii tindran una duracio diferent en cadascun dels
casos pero fent una valoracié amb un dispositiu semblant al iPhone, Apple
guanya en la duracié d’aquesta caracteristica.

La segona caracteristica que s’ha escollit és la usabilitat o facilitat d’us: pel que
fa a la facilitat d’ds tant Android com Apple sén molt semblants tot i que Apple
fa que la interficie del seu telefon iPhone sigui més senzilla que no pas Android.
Apple ofereix la capacitat a I'usuari d’aprendre més facilment la interaccio amb
el seu dispositiu sense cap aprenentatge previ enfront I'aprenentatge d’Android.

La tercera caracteristica que s’ha escollit és el software o el tipus de distribucio
d’aquest. En aquest cas Android és el guanyador indiscutible enfront iOS ja que
Android fa Us del software obert enfront d’Apple que el software es tancat.

La quarta caracteristica que s’ha escollit és el teclat cosa que es forga important
en els dispositius tactils. Si es fa la valoracio dels teclats sense cap mena de
personalitzacid es podria dir que el teclat de I'iPhone és superior que els
d’Android tot i que si ens posem a fer la comparacié poden installar
personalitzacions de teclat tant Android com Apple estarien bastant igualats.

La quinta caracteristica que s’ha escollit es la de reconeixement de veu, en
Android es pot veure que gairebé tots els camps de text poden ser completats
utilitzant la veu i a més amb un reconeixement forga bo.

La sexta caracteristica es la sincronitzacid, tant per la banda de Apple com per la
de Android pel que fa a la sincronitzacié es podria dir que sén forga semblants.
Tot i que cal tenir en compte que en Android es pot sincronitzar tots els serveis
de Google facilment cosa que es forga interessant i se li pot otorgar el primer
lloc.

La septima caracteristica és la multitasca cosa que tant Android com Apple des
de i0S4 implementen de forma semblant per tant no es pot buscar un
guanyador tot i que els usuaris de Android ja fa més temps que en gaudeixen en
aquesta caracteristica hi hauria un empat.

La octava caracteristica es la capacitat d’oferir tethering, es a dir, utilitzar el
telefon amb connexié d’Internet com a passarel-la per tal d’oferir Internet a
altres dispositius oferint accés inalambric, cosa que tant els principals dispositius
d’Android com el Nexus ofereixen a diferencia que el dispositiu d’Apple. Per tant
Android es facilment el guanyador en el servei de tethering.

La novena és el sistema de notificacions que s’utilitzen, caracteristica en la qual
Android es guanyadora per damunt d’Apple ja que tot i que en el iPhone es
forca simple d’utilitzar en Android presenta una forma forga més intuitiva i
estetica.
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La decena és el reproductor de musica cosa que es forca logic que guanyi
clarament Apple ja que porta molts anys treballant amb els iPods i en seu
dispositiu ha introduit una aplicacié per a iPod molt solida. En canvi en Android
cal buscar reproductors alternatius tot i que Google enlloc de treballar en un
reproductor vol promocionar el streaming de musica des de |‘ordinador
d’escriptori.

La oncena caracteristica es la navegacié en la qual Android al tenir-ho integrat i
de forma gratuita fa que sigui I'enveja de molts usuaris de iPhone ja que tot i
haver-hi moltes aplicacions en la AppStore, 'aplicacié de Google es forga millor
gue totes aquestes cosa que fa que en aquest cas Android sigui el guanyador
indiscutible.

La dotzena es la customitzacid que ofereix en el dispositiu on Android també és
forca superior pel que fa a Apple ja que permet moltes més opcions per
personalitzar enfront Apple per tant en aquest cas també és el guanyador
Android.

La ultima és el sistema de versions i actualitzacions, Apple per una banda llenga
una actualitzacié important cada any i actualitza el smartphone un cop a I'any,
cosa que fa que ja vagin per la quarta versio del iPhone, en canvi Android aquest
tema encara no esta del tot controlat tot i que preveu que en un futur copii a
Apple i també fara actualitzacions de forma anual per tant de moment i mentre
Google no faci aquests canvis Apple es millor en quan a actualitzacions de
versions o millores.

Hi ha algunes caracteristiques les quals es pot veure facilment un empat entre
els dos sistemes a comparar com serien les aplicacions que hi ha al marketia la
AppStore, o el navegador web, o el sistema de cerca en el dispositiu, o els jocs, o
la integracid amb aplicacions de Google ja que tot i que potser en aquesta
ultima ja sembla logic que sigui millor en Android que en Apple, Apple també
permet algunes sincronitzacions tot i que no totes.

Moltes d’aquestes comparacions poden ser forga subjectives pero crec que hi ha
algunes que he intentat ser el menys subjectiu possible i tant sols fer un analisi
entre els dos sistemes operatius. Tot i aixi per concloure es pot dir que des del
meu punt de vista tot i esta forga igualats Android té algun punt més a favor
gracies als casos comentats com la sincronitzacié amb Google, tot i que iOS no
gueda molt enrrera i de ben segur que per part de les dues empreses estan
treballant en moltes millores en tots els punts febles que veuen que tenen avui
dia.
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2. Requeriments

Tot seguit s’exposaran les funcionalitats que ha de tenir I'aplicacié a desenvolupar de
la manera més planera possible a fi de donar una descripcio general.

L'aplicacid sol-licitada ha de facilitar la gestié de la informacié llegida en les principals
fonts de RSS sol-licitades pel I'usuari final, per tant cal que aquesta eina o aplicacié
sigui facil, comprensible, que es puguin destriar les seves funcionalitats a simple vista
i sobretot comode d’utilitzar.

A més a més, s’ha diferenciat entre els requeriments funcionals i els requeriments no
funcionals tot i que és bastant dificil establir una diferenciacié clara entre aquests
dos tipus de requeriments, ja que la decisié de si és un o I'altre pot venir donat pel
nivell de detall del document dels requeriments.

Per tant la solucié proposada consta d’una aplicacid per terminals mobils que
permetra obtenir la Ultima informacié dels canals RSS als quals estiguin adherits.

2.1. Requeriments funcionals

Tot seguit s’exposaran les funcionalitats que ha de tenir [l'aplicacié a
desenvolupar i per tal de fer-ne la representacio més adient s’inclouran els
possibles casos d’Us ja que és una técnica que ens permet fer una captura de
requeriments potencials del nou sistema o aplicacid i a més es complementaran
amb els requeriments no funcionals.

Segons els requeriments de les aplicacions es pot separar entre les subfamilies
seglents:

* Gestionar l'aplicacié

* Gestionar canal web.

* Gestionar noticies.

* Gestionar actualitzacions.
* Gestionar categories

2.1.1. Gestionar I'aplicacié

Les funcionalitats que son descrites a continuacié es realitzen per tal de
poder interactuar amb I'aplicacié fent tot el que es vulgui i finalitzar quan
calgui.

2.1.1.1. Iniciar aplicacio

Permet a l'usuari accedir a totes les funcionalitats que ofereix
I’aplicacio sense cap mena d’identificacid.
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2.1.1.2. Tancar aplicacié

Una vegada l'usuari ha finalitzat totes les seves tasques dins
I’aplicacio ha de tancar I'aplicacid.

2.1.2. Gestionar canals web

2.1.2.1. Agrupar canals web per categories

Permet la possibilitat de tenir els canals web en els que s’ha adherit
I"'usuari agrupats segons la tematica com per exemple tecnologia,
esports, actualitat entre d’altres. D’aquesta manera facilita a l'usuari
la cerca d’un canals web concret dins dels canals web de la mateixa
tematica enfront la cerca del canals web entre tots els canals web en
gue esta adherit I'usuari.

2.1.2.2. Adherir-se a un nou canal web

Permet a |'usuari la possibilitat d’afegir nous canals web al lector per
tal de poder seguir-ne les noticies corresponents.

2.1.2.3. Eliminar canal web

Permet a l'usuari desfer-se d’'un canal web al qual estava adherit i que
per alguna rad ja no el vol entre les seves noticies.

2.1.2.4. Accedir a un canal web

Un cop l'usuari hagi entrat en I'aplicacié pot accedir al canal web que
més li interessi per tal de visualitzar les seves ultimes noticies que hi
han estat incorporades.

2.1.2.5. Sortir d’un canal web

Permet a I'usuari sortir d’'un canal web quan li interessi ja sigui perque
ja ha llegit totes les noticies o perque li interessa llegir les d’un altre
canal web o perque vol sortir de I"aplicacid.
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2.1.2.6 Modificar nom d’un canal web

Permet a l'usuari modificar el titol que identifica un canal web i
d’aquesta manera permet personalitzar el titol que vol ja que potser
es tracta d’un titol massa geneéric o que s’adequa poc al canal degut a
que en té d’altres els quals els titols s’assemblen molt i costa de
distingir.

2.1.3. Gestionar noticies
2.1.3.1. Accedir a una noticia

Un cop l'usuari ja ha accedit en un canal web concret pot accedir a la
informacié destacada d’una noticia, cal destacar que no es dona la
informacié completa.

2.1.3.2. Accedir a la informacié completa d’una noticia

Un cop l'usuari ha visualitzat la informacié destacada d’una noticia
concreta pot escollir entre anar enrere o pot voler continuar llegint
més sobre aquella noticia, com es aquest cas, per tal de tenir una
informacié més detallada i més extensa sobre la noticia.

2.1.3.3. Marcar com a interessant

Algunes vegades hi ha noticies que potser interessen o impacten més
a l'usuari que d’altres per tant aquest té la possibilitat de poder
marcar la noticia com a interessant o preferida per tal de poder tenir-
la emmagatzemada ja sigui perque més endavant la vol tornar a llegir
o li interessa tenir-la guardada.

2.1.3.4. Marcar com a no interessant

Algunes vegades hi ha noticies que potser interessen o impacten més,
perd amb el temps potser a l'usuari ja no li interessa tenir una
referéncia a aquesta degut a que ja esta passada o potser perque
potser no li interessa i per tant pot voler tenir la possibilitat de poder
desmarcar la noticia com a interessant o preferida per tal de deixar de
tenir-la emmagatzemada.
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2.1.3.5. Establir temporitzacié per canviar estat a noticia llegida

Permet a l'usuari poder establir una temporitzacié per marcar les
noticies com a llegides de forma automatica encara que no les hagi
llegit ja que pot escollir quin és interval d’actualitat que vol llegir
excloent les noticies més antigues d’un temps determinat.

2.1.4. Gestionar actualitzacions
2.1.4.1. Configurar temporitzacié d’actualitzacio

Permet a l'usuari poder establir una temporitzacié per tal de que els
canal web s’actualitzin en un interval de temps estipulat.

2.1.4.2. Realitzar actualitzaciéo manual

Permet a 'usuari realitzar una actualitzaciéo de manera manual per tal
de mirar si hi ha alguna actualitzacié d’ultim moment.

2.1.4.3. Actualitzar un feed

Permet a "'usuari realitzar una actualitzacié de manera manual per un
sol feed d’aquesta manera si l'usuari a passat molt de temps en el
feed i vol saber si hi ha alguna actualitzacié sense sortir pot consultar
si hi ha alguna noticia nova que hagin afegit mentre estava llegint les
altres noticies.

2.1.4.4. Actualitzar feeds d’una categoria

Permet a l'usuari realitzar una actualitzacié de tots els feeds de la
categoria en que esta per tal de mirar si hi ha alguna actualitzacié en
qualsevol dels feeds de I'esmentada categoria que potser ja ha llegit
els feeds i vol mirar abans de sortir si han realitzat alguna
actualitzacio després que llegis el feed.
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2.1.5. Gestionar categories

2.1.5.1. Accedir a una categoria

Un cop l'usuari hagi entrat en I’aplicacié pot accedir a les categories i
accedir a la que més li interessi per tal de visualitzar els feeds que hi
han estat incorporades.

2.1.5.2 Sortir d’una categoria

Permet a l'usuari sortir d’una categoria quan li interessi ja sigui
perque vol mirar una altra categoria o perque li interessa llegir les
noticies d’un altre canal web que esta en una altre categoria o
simplement perque vol sortir de I'aplicacio.

2.1.5.3 Afegir categoria

Permet a l'usuari afegir una categoria per tal de poder-hi adherir-hi
feeds. Al afegir una categoria es realitza juntament al afegir un feed el
qgual s’afegeix en les categories que es vol.

2.1.5.4 Eliminar categoria

Permet a l'usuari eliminar en cas que aquesta no tingui feeds degut a
qgue s’han eliminat tots. Per tant per tal de no tenir una categoria
buida s’elimina de manera automatica.

2.1.5.5 Modificar nom d’una categoria

Permet a l'usuari poder modificar el nom amb el qual s’identifica una
categoria per tal de poder aixi identificar la categoria amb el nom que
I"'usuari vulgui. Els possibles casos per voler modificar el nom d’una
categoria es que al introduir s’ha equivocat o hi ha adherit feeds en
els que potser és més adient un altre identificador de la categoria, etc.

2.2. Requeriments no funcionals

Pel que fa als requeriments no funcionals especifica criteris que poden ser
utilitzats per jutjar I'operacié d’un sistema, es a dir, que aquests descriuen com
ho fara el maquinari enlloc de que fara. D’aquesta premissa es pot veure que
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s’esta parlant dels requeriments que no descriuen informacié a guardar ni a
realitzar. A més han d’establir restriccions en [l'aplicaci6 que es va a
desenvolupar

2.2.1. Requeriments d’interficie d’usuari

Per tal que I'aplicacié sigui el millor possible cal que la interficie el més
senzilla possible i al mateix moment sigui facilment accessible per |'usuari
final. Per tant el disseny es especificament per a dispositius mobils que
utilitzin el sistema operatiu Android.

El disseny inicial constara d’'un menu amb varies opcions i tot seguit pugui
accedir a una llista amb tots els canals web en els quals I'usuari esta adherit i
pugui accedir clicant en el que sol-liciti i d’aquesta manera pugui accedir a la
llista de totes les noticies d’aquell canal.

Algunes de les principals pantalles que es troben en I'aplicacié es poden
veure en les figures seglients tot i que es veura en més detall en I'apartat que
es tracta el disseny de la interficie grafica.

[LEcTORRSS |

Q) CANALWES NOMERO1 12 o

Q) CANALWES NOMERO 2 a H

Q) CAMALWESNOMEROS -

Q) caMALWES NOMERO 4 ss

Q) canALwes NOMERD S 3

Q) cANALWES NGMERO 6 58

o cwuwmnmor 2 || Figura 1 Prototip de pantalla inicial sense
W CoMWBNMBOS 7 agrupacions.

LECTOR RSS I

|73 7S
|

]

2]

2

2]

]

Figura 2 Prototip de pantalla inicial amb
agrupacions.

2]
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| Titol canal web |

RTATATAFERTATE
:

Figura 3 Prototip de la pantalla d’'un canal web

2.2.2. Requeriments de la gestio de la informacid

Referent a la gestid de la informacid, cal que l'usuari pugui consultar la
informacié que vol i com vol, per tant cal poder donar la informacié de
manera que es tingui tant sols la informacié més rellevant. Fent referencia a
la informacié que cal mantenir es pot trobar la informacio segiient:

* Es pot mantenir una estructuracio6 de la informacié6 per les
corresponents categories o simplement pels canals web en els quals

s’ha adherit l'usuari amb la quantitat de noticies que encara no han
estat llegides.

* Esllista les noticies del canal especificat donant la informacié referent
a les noticies que han estat llegides o no.

* Breu referencia sobre la noticia donant el titular més important.

* Referencia de la noticia completa si l'usuari ho ha especificat en
I'apartat de la referencia sobre la noticia.

2.2.3 Dispositiu

Es obvi que es necessari un dispositiu amb el sistema operatiu Android per tal
de poder fer cérrer I'aplicacié desenvolupada.
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3. Disseny

3.1. Disseny arquitectonic

En els seglients esquemes es mostra els possibles funcionaments en quan a
magquinari, es a dir, la vista fisica.

Pel que fa a la vista fisica es pot veure dues implementacions diferents depenent
de la tecnologia utilitzada pel dispositiu mobil intel-ligent, ja sigui mitjangant
tecnologia Wi-Fi suportada pel dispositiu o mitjancant una quota de serveis 3g
contractada a la companyia a la qual pertany.

Teléfon mobil intel-ligen
amb tecnologia Androi

INTERNET

Commutador

Teléfon mobil intel-ligent

amb tecnologia Android Punt accés

inalambric

Teléfon mobil intel-ligent
amb tecnologia Android

Figura 4 Connexié mitjangant Wi-Fi a Internet.

(( )> Conversié

entre
Internet i

l
— 36 INTERNET

Telefon mobil intel-ligent

amb tecnologia Android 36

Figura 5 Connexié mitjancant 3G a Internet.
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3.2. Model de casos d’us

Tot seguit es mostra el diagrama amb els casos d’Us que podra fer I'usuari final
en 'aplicacid.

[FUOS] Obtenir feeds d'una categoria

[NUO03] Establir temporitzacié per canviar estat a noticia llegida

[FUO6] Modificar nom d'un feed
[FUO4] Eliminar feed

[NUOS] Marcar com no a interessant

[NUO4] Marcar com a interessant
[FUO3] Adherir-se a nou feed
[NUO1] Accedir a una noticia
\
\

\
\ <<includes >
\

[FUO02] Sortir d'un feed
J
)\ [FUO1] Accedir a un feed
[NU02] Accedir a la informacié completa d'una noticia .
Usuari

[CU01] Accedir a una categoria

[APUO2] Tancar aplicacié

[APUO1] Iniciar aplicacio

[CU02] Sortir d'una categoria

[AU04] Configurar temporitzacié d'actualitzacio

[CU03] Afegir categoria

[AU03] Actualitzar un feed
[CU04] Eliminar categoria

[AU02] Actualitzar feeds d'una categoria

[CU0S] Modificar nom d'una categoria

[AUO1] Realitzar actualitzacié manual

Figura 6 Diagrama de casos d’us complet.
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Per tal de fer més comprensible els casos d’Us s’han separat segon el tipus
d’accions a realitzar ja que aquestes es poden separar en diferents subdivisions
dins els casos d’Us. Aquests casos d’Us ja estan anteriorment explicat en
I'apartat dels requeriments funcionals per tant, solament es mostra la divisid
segons els elements a gestionar de forma grafica.

3.2.1. Cas d’us de la gestid de I'aplicacid

[APUO1] Iniciar aplicacio

Usuari

[APUO2] Tancar aplicacio

Figura 7 Diagrama dels casos d’us de la gestié de I'aplicacio.

Identificador APUO1

Nom Iniciar aplicacio.

tota la interficie d’usuari inicial.

Resum L'usuari vol accedir a 'aplicacié en el menu del seu dispositiu carregant

Actor Usuari

Precondicié Tenir I'aplicacié descarregada.

Postcondicié Aplicacié engegada.

Extensions -

Inclusions -

Identificador APUO2

Nom Tancar aplicacié.

Resum L'usuari tanca 'aplicacio per tal de deixar de rebre actualitzacions.
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Actor

Usuari

Precondicio

Tenir I'aplicacid iniciada.

Postcondicio

Aplicacié tancada.

Extensions

Inclusions

3.2.2. Cas d’us de la gestid dels canals web

Usuari

[FUO6] Modificar nom d'un feed

[FUOS] Obtenir feeds d'una categoria

[FUO3] Adherir-se a nou feed

[FUO2] Sortir d'un feed

[FUO1] Accedir a un feed

[FUO4] Eliminar feed

Figura 8 Diagrama dels casos d’us de la gestid dels canals web
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Identificador

FUO1

Nom Accedir a un feed.

Resum L'usuari accedeix a un feed concret per tal de poder visualitzar totes les
noticies pertanyents en el pertinent feed.

Actor Usuari

Precondicié Haver-se adherit almenys anteriorment ja que sind no es pot accedir a cap

feed.

Postcondicio

Visualitzacid de les noticies del feed.

Extensions

Inclusions

Identificador

FUO2

Nom Sortir d’un feed.

Resum L'usuari surt d’un feed per tal de poder tornar a la anterior llista en tots els
feeds.

Actor Usuari

Precondicio Haver accedit a un feed.

Postcondicio

Pagina inicial amb la llista dels feeds.

Extensions

Inclusions

Identificador

FUO3

Nom Adherir-se a nou feed.

Resum L'usuari introdueix una URL per tal de poder adherir-se a un nou feed i
poder accedir a totes les noticies pertanyents al feed.

Actor Usuari.

Precondicié Saber la URL del feed al que es vol adherir.

Postcondicio

El feed afegit a I'aplicacio per tal rebre les seves

actualitzacions o noticies.

de poder-ne
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Extensions

Inclusions

Identificador

FUO4

Nom Eliminar feed.

Resum L'usuari elimina un feed per tal de no rebre més les actualitzacions o
noticies del pertinent feed.

Actor Usuari

Precondicio Haver-se afegit a algun feed anteriorment.

Postcondicio

El feed que s’ha seleccionat ha estat eliminat de I'aplicacié.

Extensions

Inclusions

Identificador

FUO5

Nom Obtenir feeds d'una categoria.

Resum L'usuari selecciona una categoria i pot visualitzar una llista amb tots els
feeds pertanyents a la categoria seleccionada.

Actor Usuari

Precondicié Seleccionar una categoria per poder extreure els feeds pertinents.

Postcondicio

Una llista amb tots els feeds pertinents de la categoria escollida.

Extensions

Inclusions

Identificador

FUO6

Nom Modificar nom d’un feed

Resum L’'usuari pot modificar el nom d’un feed si el que s’extreu des del feed no es
del seu gust o es massa llarg o poc concret, etc.

Actor Usuari
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Precondicio Seleccionar el feed del qual es vol modificar el seu nom.

Postcondicié El feed amb el nom modificat a partir del que ha escollit I'usuari

Extensions -

Inclusions -

3.2.3. Cas d’us de la gestid de les noticies

[NUOS] Marcar com a no interessant

[NUO4] Marcar com a interessant

Usuari

[NUO3] Establir temporitzacio per canviar estat a noticia llegida

[NUO1] Accedir a una noticia

<<includes =

[NUO2] Accedir a la informacié completa d'una noticia

Figura 9 Diagrama dels casos d’us de la gestid de les noticies

Identificador NUO1

Nom Accedir a la noticia

Resum Es pot visualitzar la informacié general de la noticia que s’ha triat i es té la
opcié també de poder continuar llegint i poder accedir a la informacié
completa.
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Actor

Usuari

Precondicio

Haver accedit a un feed

Postcondicio

Obtenir la informacio de la noticia.

Extensions

Inclusions

Accedir a la informacié completa d’una noticia.

Identificador

NUO02

Nom Accedir a la informacié completa d’una noticia.

Resum Un cop l'usuari ha llegit la informacio resum i vol saber més de la noticia
pot accedir a la informacié completa per tal de visualitzar I'article sencer on
hi ha tota la informacié.

Actor Usuari

Precondicié Haver accedit a una noticia.

Postcondicio

Informacié completa de la noticia.

Extensions

Inclusions

Accedir a la noticia

Identificador

NUO3

Nom Establir temporitzacié per canviar estat a noticia llegida.

Resum Es pot escollir quin interval de temps pot interessar a I'usuari per tal que el
sistema o aplicacié modifiqui directament la visualitzacié d’una noticia
marcant-la com a llegida per tal de que I'usuari ja no la llegeixi.

Actor Usuari

Precondicio Haver escollit I'interval de temps.

Postcondicio

Marcatge automatic de les noticies que passin aquest interval de temps.

Extensions

Inclusions
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Identificador

NUO4

Nom Marcar com a interessant

Resum L'usuari pot decidir marcar una noticia com a interessant per tal de tenir
una referéncia sobre aquella noticia com a especial o important.

Actor Usuari

Precondicio Seleccionar una noticia

Postcondicio

Noticia marcada com a interessant

Extensions

Inclusions

Identificador

NUO5

Nom Marcar com a no interessant

Resum L'usuari pot decidir marcar una noticia com a no interessant per tal de
poder eliminar la referéncia que es tenia sobre aquella noticia com a
especial o important.

Actor Usuari

Precondicio Seleccionar una noticia

Postcondicio

Noticia desmarcada com a interessant

Extensions

Inclusions
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3.2.4. Cas d’us de la gestié d’actualitzacions

Usuari

[AUO1] Realitzar actualitzaciéo manual

[AUO2] Actualitzar feeds d'una categoria

[AUO3] Actualitzar un feed

[AU04] Configurar temporitzacio d'actualitzacio

Figura 10 Diagrama dels casos d’us de la gestié de les actualitzacions

Identificador

AUO1

Nom Realitzar actualitzaciéo manual

Resum L'usuari pot decidir actualitzar la informacié sobre els seus feeds per tal de
mirar si hi ha alguna actualitzacié recent que encara no ha pogut
visualitzar.

Actor Usuari

Precondicio

Haver iniciat I'aplicacid

Postcondicio

Tenir I'actualitzaciéo amb tots els feeds actualitzats.

Extensions

Inclusions
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Identificador

AUO02

Nom Actualitzar feeds d’una categoria.

Resum L'usuari pot actualitzar tots els feeds que pertanyin a una categoria
concreta per tal de poder veure si hi ha algun canvi des de l'Ultima
actualitzacio.

Actor Usuari

Precondicio Escollir un interval de temps.

Postcondicio

Actualitzacié en tots els feeds que pertanyin a la categoria escollida.

Extensions

Inclusions

Identificador

AUO3

Nom Actualitzar un feed.

Resum L'usuari actualitza el feed abans d’accedir-hi per tal de poder veure si hi ha
algun canvi des de I’Ultima actualitzacid.

Actor Usuari

Precondicio Accedir a un feed

Postcondicio

El feed amb totes les noticies actualitzades.

Extensions

Inclusions

Identificador

AUO4

Nom Configurar temporitzacié d’actualitzacio

Resum L'usuari pot escollir un interval de temps per tal de realitzar les
actualitzacions en els feeds als quals esta adherit.

Actor Usuari

Precondicio Escollir un interval de temps.

Postcondicio

Actualitzacié de tots els feeds que esta adherit I'usuari en I'aplicacid
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Extensions -

Inclusions -

3.2.5. Cas d’us de la gestid de les categories

[CUO01] Accedir a una categoria

[CUO02] Sortir d'una categoria

[CUO03] Afegir categoria

A

Usuari

[CUO04] Eliminar categoria

[CUOS5] Modificar nom d'una categoria

Figura 11 Diagrama dels casos d’us de la gestid de les categories
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Identificador

Cuo1l

Nom Accedir a una categoria

Resum L'usuari accedeix a una categoria per tal de poder visualitzar tots els feeds
gue pertanyen a la categoria escollida.

Actor Usuari

Precondicio Accedir a una categoria.

Postcondicio

Visualitzar tots els feeds de la categoria

Extensions

Inclusions

Identificador

Cuo02

Nom Sortir d’'una categoria.

Resum Permet a l'usuari sortir d’'una categoria quan li interessi ja sigui perque vol
mirar una altra categoria o perque li interessa llegir les noticies d’un altre
canal web que esta en una altre categoria o simplement perque vol sortir
de I'aplicacio.

Actor Usuari

Precondicio Haver accedit a la categoria

Postcondicio

Llistat amb totes les categories

Extensions

Inclusions

Identificador

Cuo3

Nom Afegir categoria.

Resum L'usuari pot afegir una categoria o més en el moment que insereix un feed
nou.

Actor Usuari

Precondicio Que la categoria no existeixi.

Postcondicio

La nova categoria afegida.
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Extensions

Inclusions

Identificador

Ccuo4

Nom Eliminar categoria

Resum Permet a l'usuari eliminar en cas que aquesta no tingui feeds degut a que
s’han eliminat tots. Per tant per tal de no tenir una categoria buida
s’elimina de manera automatica.

Actor Usuari

Precondicio Haver eliminat tots els feeds del seu interior.

Postcondicio

La categoria eliminada de manera satisfactoria.

Extensions

Inclusions

Identificador

CuU05

Nom Modificar el nom d’una categoria

Resum L'usuari pot modificar el nom d’una categoria per tal de treure algun error
qgue hagi fet a I’hora d’introduir-la o perqué ja no li agrada I'identificador
d’una categoria en gliestié o simplement perque li vol canviar el nom.

Actor Usuari

Precondicio Llista les categories.

Postcondicio

La categoria escollida amb el nou nom escollit per 'usuari.

Extensions

Inclusions
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3.3. Disseny de classes

El diagrama de classes és una eina que permet mostrar les classes amb els
atributs que contenen a més de les relacions que mantenen entre aquestes. Es
una manera de tenir organitzada la informacié que es manipulara, els
components que s’encarregaran del funcionament i la relacié que s’hi estableix.

El diagrama realitzat ha estat seguint les premisses seglients:

* Flexible, per tal que sigui facilment canviable en cas de ser necessari.

* Robust, fent que si falla alguna part continui funcionant les altres i tot i
aixi fent que totes les classes funcionin de manera correcta en cas de
canvis.

* Simplicitat, el diagrama realitzat es simple pero conté totes les parts
necessaries.

* C(Claredat, per tal de donar una imatge clara, organitzada a simple vista.

* Mobilitat, ja que moltes classes poden ser reutilitzables de forma facil.

A més per realitzar aquest disseny s’ha utilitzat I'estandard UML ja que
s’utilitzara la orientacio a objectes.

Nota: Per tal de poder visualitzar el diagrama de classes amb una mida
acceptable s’ha tallat en dos parts i s’ha utilitzat la classe Activity com a enllag
duplicant aquesta classe. S’ha encerclat la classe per tenir una referéncia a que
esta duplicada.
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Figura 12 Diagrama de classes
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3.4. Disseny de la base de dades

La base de dades esta creada i treballada mitjangant el model relacional. Aquest
model esta basat en la logica de predicats i en la teoria de conjunts. El model
relacional fa de les bases de dades un conjunt de relacions on una relacidé no és
més que un conjunt de files. Alhora que cada fila esta estructurada en camps on
s’hi guarda una informacié concreta de la vida real.

Primerament la base de dades es va implementar mitjancant el model ER sigles
que fan referencia a “entity-relationship” que es tradueix com entitat-
interrelacid, aquest model esta basat en les entitats que sdn els objectes que hi
ha en la base de dades i en les relacions que sén els vincles, tot seguit es va
procedir a realitzar la pertinent transformacié perque finalment quedés
realitzada amb el model relacional. Aquest model és un dels enfocaments de
modelitzacié de dades que més s'utilitza a causa de la seva simplicitat i
llegibilitat.

Al realitzar el disseny de la base de dades s’han de tenir molts aspectes
fonamentals per a poder emprar la tecnologia de les bases de dades relacionals,
com és el cas d’haver de decidir quines relacions ha de tenir una base de dades
determinada o quins atributs han de tenir les relacions entre d’altres coses.

Totes aquestes decisions formen el que s’anomena el disseny de la base de
dades. Aquest disseny s’ha de tenir molt en compte perque ha de comptar amb
la possibilitat d’expansio o creixement de la informacid continguda de la base de
dades i per conseglient el pertinent creixement de la base de dades.

El disseny de la base de dades ha estat separat en diverses etapes on en
cadascuna de les quals s’obté un resultat intermedi que serveix de punt de
partida de I'etapa seglient, i un cop s’han superat totes les etapes se n’obté el
resultat desitjat.

Les diferents etapes es descomponen en 3, |'etapa del disseny conceptual,
I’etapa del disseny logic i I'etapa del disseny fisic.

El llenguatge usat per les bases de dades es el SQL, SQL sén les sigles de
Structured Query Language o el que traduiriem com Llenguatge de consultes
estructurat. El llenguatge SQL es un llenguatge estandard ANSI/ISO de definicio,
manipulacié i control de bases de dades relacionals. Es un llenguatge declaratiu
a diferencia dels llenguatges procedimentals que cal especificar com s’ha de fer
qualsevol cosa sobre la base de dades. A més el llenguatge SQL és un llenguatge
molt semblant a I'anglés i molt expressiu cosa que fa d’aquest llenguatge que
sigui el que permeti accedir a tots els sistemes relacionals comercials.

Algunes premisses que s’han tingut en compte a I’hora de realitzar el disseny de
la base de dades han estat les seglients:

Pagina 40 de 74



*]1U0C PFC - Desenvolupament d'aplicacions per a Android
PAC 2

Viceng Creus Garcia

* Lavelocitat d’accés.

* Que sigui de facil accés.

* Lamida de la informacio o de les dades.

* Eltipus de la informacié.

* Facilitat per extreu en cada moment el que es vol.

* Emmagatzemar tant sols la informacié necessaria.

* A l'hora d’esborrar les dades s’ha escollit el model e

n Cascada, per tant

guan s’esborra un registra de la taula principal automaticament també
s’esborren els registres relacionats en les taules secundaries.

3.4.1. Disseny del model entitat-interrelacio

Primerament es mostra el model entitat-interrelacié que
de transformar la base de dades utilitzada en I'aplicacié al

s’ha utilitzat per tal
model relacional.

0.” Noticia

té conté
Categoria | 1. 0. Feed 1
NS
" b url
b id e
+- nomtipus gtol S
b descripcio

Configuracié

+- valor

Figura 13 Diagrama entitat-interrelacio

3.4.2. Disseny del model relacional

- nom

b url

+- descript
. date

+ llegida

v preferida
+- encode
+- urifeed

La transformacid realitzada sobre el model entitat-interrelacio a model

relacional s’ha obtingut les interrelacions del model
seglents:

entitat-interrelacio
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3.4.2.1. Connectivitat 1:N = Feed interrelacionat amb Noticia

En aquest cas tant sols cal afegir a la relacié corresponent a I'entitat del
costat N una clau forana que referencii I'altra relacio

FEED (url, titol, descripcio, datact)
NOTICIA (titol, url, description, read, mark, urlfeed)

on {urlfeed} referencia FEED

3.4.2.2. Connectivitat N:M = Feed interrelacionat amb Noticia

En aquest cas la interrelacio és transforma en una nova relacid. La clau
primaria d’aquesta estara formada pels atributs de la clau primaria de les
dues entitats interrelacionades.

CATEGORIA (id, nomtipus)
FEED (url, titol, descripcio, datact)

FEEDCATEGORIES (idcategoria, urlfeed)

on {idcategoria} referencia CATEGORIA

on {urlfeed} referencia FEED

3.4.3. Descripcid de les taules de la base de dades
3.4.3.1. Taula Noticies

En aquesta taula és on hi ha recollida tota la informacié de les noticies,
tot seguit es detallara els camps que es guarden els quals fan referencia a
la informacid que pertany a una noticia.
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Column ID Name Type Not Null Default Value Primary Key
] id INTEGER 0 1
1 nom VARCHAR(150) 0 0
2 url VARCHAR(300) 1 0
3 description VARCHAR(5000) 1 0
4 date VARCHAR(30) 0 0
5 llegida INTEGER 0 0
6 preferida INTEGER 0 0
7 encode VARCHAR(30) 0 0
8 urlfeed VARCHAR(300) 0 0

Figura 14 Taula Noticies

Tot seguit es detalla una descripcié de cadascun dels camps continguts
en aquesta taula:

* id: cadascuna de les noticies té un identificador el qual es fa servir
com a clau primaria. Aquest es un enter auto incrementable.

* nom: és el titol que té la noticia o amb el qual queda referenciada en
la llista on hi ha totes les noticies.

* url: és la direcci6 amb la que es pot accedir a la informacié de la
noticia de forma completa.

¢ description: és la informacié general de la noticia sense haver
d’accedir al navegador, aquesta dona una referéencia per tal de
guedar assabentat a grans trets del tema de la noticia.

* date: és la data de publicacié de la noticia, aquesta data esta
emmagatzemada segons el format RFC 822 (exemple: Wed, 12 May
2011 12:14:45 +0200 o el equivalent que és Wed, 12 May 2011
12:14:45 GMT) i serveix per poder actualitzar les noticies com a
llegides segons I'antiguitat.

* llegida: és un boolea, 0 si no esta llegida (fals) i 1 si esta llegida
(cert).

* preferida: és un boolea, 0 si no és preferida (fals) i 1 si és preferida
(cert).

* encode: serveix per tractar el tipus de codificaci6 amb que esta
tractat la noticia.

* urlfeed: és una referencia a la Url del feed al qual pertany la noticia
en questio, per tant es pot dir que aquest camp es clau forana de la
taula Feeds concretament al camp url.
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Tot seguit es mostra una part de la taula Noticies:

id nom

1 El Betis sube a P...
2 Djokovic gana la...
3 Djokovic sigue i...
4 Getafe, Depor, ...

5 Cristiano tumba..

6 Atlético, Sevilla ...
7 Fuenlabraday U...
8 Oklahoma acab...

9 Muere Samuel W....
10 Novak Djokovic:...
11 Puig, manager d...
12 Pep Guardiola: "...
13 iSe pueden regu...
14 Cesc Fabregas s...
15 Cristiano iguala ...
16 Maradona, nuev...
17 La historia podri...
18 'Paquillo’ Fernan...
19 La dltima jornad...
20 Alberto Contado...
21 Abidal: "Me quie...
22 Pelé: “Leo Messi...
23 San Emeterio su...
24 Busquets podrd ...
25 Iker Casillas: "T...

26 Darrera sessid a...
27 El campid rep el...
28 Bartra: "Tenir aq...
29 Guardiola: "No e...

url

http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http://20minut...
http:/ /www.fcb...
http:/ /www.fcb...
http:/ /www.fcb...
http:/ /www.fcb...

description

<p>EFE [ ATLA...
<p>20MINUTO...
<p>EFE</p><u...
<p>20MINUTO...
<p>AGENCIAS<
<p>20MINUTO...
<p>EFE</p><u...
<p>EP</p><ul...
<p>20MINUTO...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE / ATLA...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>20MINUTO...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>20MINUTO...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
<p>EP</p><ul...
<p>EFE</p><u...
<p>EFE</p><u...
El Barga ha fet a...
El FC Barcelona j...
Marc Bartra s'ha...
lJosep Guardiola ...

date

Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
.. |Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
Sun, 15 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...
Mon, 16 May 20...

llegida

e T =T = i e e e e e e = = ==

preferida

S EE

encode

1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1
1SO-8859-1

urlfeed

http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
htep:/ /www.20...
http://www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
htep://www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www. 2!
http://www.20...
htep://www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http://www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.20...
http:/ /www.fcba...
http:/ /www.fcba...
http:/ /www.fcba...
http:/ /www.fcba...

Figura 15 Dades de la taula Noticies

3.4.3.2. Taula Feeds

En aquesta taula és on hi ha recollida tota la informacié dels feeds, tot
seguit es detallara els camps que es guarden els quals fan referencia a la
informacié que pertany a un feed.

Column ID Name

0 nom

1 url

2 description

Figura 16 Taula Feeds

Type

VARCHAR(150)
VARCHAR(300)
VARCHAR(5000)

Not Null
1
0
0

Default Value

Primary Key
0
1
0

Tot seguit es detalla una descripcié de cadascun dels camps continguts
en aquesta taula:

* nom: és el nom amb el qual s’identifica un feed.

* url: és la direccié del feed en qliestié i la qual s’ha utilitzat per tal de
poder-s’hi adherir, a més aquesta Url de ben segur que és Unica per
aix0 s’ha utilitzat com a clau primaria de la taula.

¢ description: és la descripcié que es déna del feed.
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Tot seguit es mostra una part de la taula Feeds:

rowid nom url description

1 IDeportes |http:/lwww.ZOminutos.es/rssldepA.A |Noticias de deportes, fatbol, Real Mad.
2 |F.C.Barcelona.cat |http://www.fcbarcelona.com/web/..4 |Toda la actualitat del equip de futbol ..
3 |Aparte |http://www.20minutos.es/rss/aparte |Toda la informacion sobre la cultura

4 |20minulos.es |http://www.ZOminutos.es/rssl |Diario de informacion general y local ..
5 |Tecnolog|'a |http://feeds.feedburner.com/Iavan.4. |Tecnolog|’a

6 |AI_Minut |h(tp://feeds.feedburner.comlIavanA.. |AI Minuto

Figura 17 Dades de la taula Feeds

3.4.3.3. Taula Categories

En aquesta taula és on hi ha recollida tota la informacio de les categories,
tot seguit es detallara els camps que es guarden els quals fan referencia a
la informacié que pertany a una categoria.

Column ID Name Type Not Null Default Value Primary Key
0 id INTEGER 0 1
1 nomtipus VARCHAR(40) 1 0

Figura 18 Taula Categories

Tot seguit es detalla una descripcié de cadascun dels camps continguts
en aquesta taula:

* id: és l'identificador amb el qual s’identifica una categoria ja que el
nomtipus pot variar i es pot modificar i per tant no s’ha utilitzat com
a clau primaria i s’ha utilitzat aquest camp. Aquest és un enter auto
incrementable el qual es compleix facilment que es clau primaria.

* nomtipus: és el nom amb que és fa referéncia a cadascuna de les
categories.

Tot seguit es mostra una part de la taula Categories:

id ' nomtipus
General
Esports
F.C.Barcelona
Apart
Noticies
Internet

Al Minut

N B W N e

Figura 19 Dades taula Categories
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3.4.3.4. Taula FeedCategories

En aquesta taula és on hi ha recollida tota la informacid per tal de poder
enllacar cadascun dels feeds amb la categoria o categories a les quals
pertany, tot seguit es detallara els camps que es guarden els quals fan
referencia a la informacié que pertany a I’enllag entre una categoria i un

feed.
Column ID Name Type Not Null Default Value Primary Key
0 urlfeed VARCHAR(300) 0 1
1 idcategoria INTEGER 0 1

Figura 20 Taula FeedCategories

Tot seguit es detalla una descripcié de cadascun dels camps continguts
en aquesta taula:

* urlfeed: és l'identificador de la url del feed per tal de poder-lo
enllagar amb el identificador de la categoria.

* |dcategoria: és l'identificador de la categoria, d’aquesta manera es
pot tenir una referencia a la categoria.

Cadascun d’aquests dos camps son claus primaries de manera conjunta,
per tant la clau primaria esta formada per la url del feed i I'identificador
de la categoria.

A més aquest dos camps sén claus foranes de les respectives taules
Feeds i Categories.

Pagina 46 de 74



*]1U0C PFC - Desenvolupament d'aplicacions per a Android Viceng Creus Garcia
PAC 2

Tot seguit es mostra una part de la taula FeedCategories:

rowid urlfeed idcategoria
1 http://www.20minutos.es/rss/deportes 2
2 http://www.20minutos.es/rss/deportes 1
3 http://www.fcbarcelona.com/web/catala/_rss/futbol/not... |2
4 http://www.fcbarcelona.com/web/catala/_rss/futbol/not... (3
5 http://www.fcbarcelona.com/web/catala/_rss/futbol/not... |1
6 http://www.20minutos.es/rss/aparte 4
7 http://www.20minutos.es/rss/aparte 1
8 http://www.20minutos.es/rss/ 5
9 http://www.20minutos.es/rss/ 1
10 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/internet 5
11 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/internet 6
12 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/internet 1
13 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/alminuto 7
14 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/alminuto 5
15 http://feeds.feedburner.com/lavanguardia/alminuto 1

Figura 21 Dades taula FeedCategories

3.4.3.5. Taula Configuracio

En aquesta taula és on hi ha recollida tota la informacio referent a la
configuracio de la interficie grafica, tot seguit es detallara els camps que
es guarden els quals fan referencia a la configuracio ja que s’ha guardat
de forma generica com si d’una taula de hash es tractés, es a dir, que
manté associacions clau-valor.

* id: és l'identificador sobre un parametre de la configuracié de la
interficie d’usuari, d’aquesta manera es guarda tots els identificadors
sobre les possibles accions configurables i se’ls hi associa un valor
com es veu en el seglient camp.

¢ valor: és el valor que es guarda sobre el identificador associat

Column ID Name Type Not Null Default Value Primary Key
0 id VARCHAR(100) 0 1
1 valor INTEGER 1 0

Figura 22 Taula Configuracio
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Tot seguit es mostra una part de la taula Configuracio:

rowid id valor

1 TMAXnoticies 100

2 TimeLlegides 2160

3 ColorLletra -16737895
4 ColorLletraPreferida 2130968585
5 FonsCatsFeeds 2130968576
6 FonsLlegides 2130968580
7 FonsNolLlegides 2130968578
8 FonsPreferides 2130968589
9 ColorTitol -3355444

Figura 23 Dades taula Configuracio

3.5. Diagrama de seqiiéncia

Aguest tipus de diagrama es utilitzat per modelar la interaccid entre objectes en
un sistema segons UML. Mentre que el diagrama de casos d'Us permet el
modelatge d'una vista comercial de I'escenari, el diagrama de seqléncia conté
detalls d'implementacié de I'escenari, incloent-hi els objectes i les classes que
s'usen per implementar I'escenari, i missatges intercanviats entre els objectes.

Els diagramés de sequencia implementats son els que s’ha trobat que més
importants i que més passos sén necessaris per a la seva implementacid.

3.5.1. Diagrama de seqiiéncia del cas d’us: afegir feed

Tal com es pot veure en el seglient diagrama l'usuari interactua amb el
dispositiu demanant afegir un nou feed afegint una url tot seguit a la classe a
la qual pertany. Un cop ha introduit aquestes dades es gestionen les seglients
operacions de manera que primerament es demana accés a internet per
buscar la informacid sobre el RSS especificat en la URL escrita per l'usuari i
tot seguit es van accedint a les parts corresponents per tal de poder
interactuar amb la base de dades en la qual s’anira inserint tota la informacié
per tenir-ho tot correctament emmagatzemat.
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K — s
| [

| 1: AfegirFeed (url, categories) | |
2: Connectar (url) A

3: Document

4: XML_items(Document)

|
|
|
|
|
5: Liista_noticies
e — — — — —— T — — — |
|
|
|
|
|
1

§: Insertar_Feed (Feed)

9: Insertar_Nokicies (Llista_noticies)
|

|
10: Afegir_Categoria_Feed (Fe.ed, categories)

Figura 24 Diagrama de seqiencia pel cas d’us afegir feed

3.5.2. Diagrama de seqiiéncia del cas d’us: eliminar feed

Tal com es pot veure en el seglient diagrama l'usuari interactua amb el
dispositiu demanant eliminar un feed existent en |’aplicacio del qual ja no vol
rebre les actualitzacions per tant, un cop ha seleccionat el corresponent feed
I'aplicacié s’encarrega de esborrar totes les dades de la base de dades
corresponent al feed que ha seleccionat l'usuari a més es realitza una
comprovacio extra per tal de mirar si hi ha alguna categoria que no contingui
feeds ja que pot ésser que una categoria tant sols tingui un feed i per tant es
il-logic tenir una categoria buida i per tant s’elimina també la categoria o
categories en questio.
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IE | User DataBase
[

| 1: Eliminar_Feed(url) |

2: Eliminar_Feed (url)

3: EliminarCategoriesBuides()

[16p |

[chtegories.size()]

4: EliminarCategoriesBuides(categories.get(i).getTipus())

|a
AI:igories‘get[i).getfeeds(].isEmpty( )|
5: Eliminar_Categoria(categories.get(i).getTipus())

[z]

Figura 25 Diagrama de sequéncia pel cas d’us eliminar feed

3.5.3. Diagrama de sequiéncia del cas d’us: actualitzar

Tal com es pot veure en el seglient diagrama l'usuari interactua amb el
dispositiu demanant que s’actualitzin tots els feeds ens els quals esta adherit
a l'aplicacid i per tant aconseguir les uUltimes noticies que hagin pogut sortir
des de l'dltima actualitzacid per tant I'aplicacid anira connectant-se a
cadascuna de les url pertanyents a cadascun dels feeds i anira mirant si esta o
no actualitzat en cas de que no estigui actualitzat ho inserira en la base de
dades, en canvi en cas que estigui actualitzat anira al segient feed per
realitzar la mateixa operacid i aixi per tots els feeds.
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Figura 26 Diagrama de sequencia pel cas d’us actualitzar feeds

3.5.4. Diagrama de seqiiencia del cas d’us: actualitzar noticies com a
llegides segons temporitzacio

Tal com es pot veure en el seglent diagrama l'usuari quan accedeix a
I'aplicacio, aquesta comprova si hi ha noticies en que ha transcorregut un
cert temps estipulat per l'usuari per tal de canviar-los-hi I'estat per tal de
passar-les com a llegides ja que tenen una antiguitat que l"'usuari ha marcat
per a que passin a llegides perqué ja no li interessen ja que potser pensa que
aquestes noticies ja estan antiquades i si encara no les ha llegit ja no cal que
perdi temps llegint noticies antigues.
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E InterficieUsuari | l Data I
I

| 1: getAlNoticies() |

.

13: getTime_llegides()
|

loop|J |

[alinoticies size()] |

4: Data(allnoticiesget(i).getDate())
f

|5: data : Data
% ______________________________
| |
6: diﬂérenceDates(temps) I
I I
7:/temps : boolean
L _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ Tyemes:boolean _ ___ _ _ _ _ l_ — — _
|_ont N
[temps ==true] I

8: MarcarNoticiaLlegida(true, alinoticies.get(i)) |

Figura 27 Diagrama de sequéencia pel cas d’Us actualitzar les noticies com a
llegides automaticament

3.6 Disseny d’interficie grafica

Durant la fase de disseny del sistema es van desenvolupar una série de prototips
de les principals pantalles, finestres i elements mitjancant els quals I'aplicacio
interactuaria amb l'usuari. Atés que aquests prototips es troben recollits en el
document lliurat en aquesta etapa i no tenen més validesa que la presentacio
conceptual de les interficies abans d'emprendre el seu desenvolupament, no
seran recollits en la seva totalitat en aquest document. Simplement s'inclouen
les captures de les diferents pantalles que formaran I'aplicacié.
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Figura 28 Prototip de pantalla inicial de I'aplicacio.

Figura 29 Prototip de pantalla amb la llista dels feeds.
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Tecnologia

Societat
Excursionisme
Finances

N | Actualitat

> | Ciéncia

Motor

Internet

Figura 30 Prototip de pantalla amb la llista de les categories dels
feeds.

Figura 31 Prototip de pantalla amb la llista dels feeds.

Pagina 54 de 74



*]1U0C PFC - Desenvolupament d'aplicacions per a Android Viceng Creus Garcia
PAC 2

Titol de la noticia

Descripci6 general de la noticia

Llegeix més

Figura 32 Prototip de pantalla d’una noticia.

Tl @ 8:50 Am

[3 The New York Times - Breaki...

global.nytimes.com/ D

RSS

The ,\nu ﬂurk Tmes

s ibmm Al i

Figura 33 Prototip de pantalla d’'una noticia completa.
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Figura 34 Prototip de pantalla on s’afegeix un feed.

Figura 35 Prototip de pantalla on hi haura la informacié sobre
I'aplicacié.
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Figura 36 Prototip de pantalla amb els parametres de configuracid
de I'aplicacio.
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4. Implementacio

Per separar d’alguna manera la implementacié del codi de I'aplicacié s’han escollit
les subcategories o moduls segiients:

* obtencié de les dades i estructures de dades.

* emmagatzematge de les dades.

* Actualitzacié de les dades

* interaccié de I'estructura de dades amb la interficie grafica

Per tant seguint aquesta separacio si ens centrem en la obtencié de les dades es pot
veure com a partir de la URL del feed o RSS que ens donara l'usuari al qual es vol
subscriure o afegir s’ha d’obtenir tota la informacié la qual es troba continguda en
un arxiu en format XML o RSS en e qual hi ha tota la informacié actualitzada i que
s’actualitza de forma freqlient per a I'usuari que s’hi ha subscrit.

El XML o eXtensible Markup Language és un llenguatge més flexible | adaptable que
el HTML | esta dissenyat per millorar la funcionalitat de la Web. A més es pot dir que
és un metallenguatge perque es utilitzat per descriure altres llenguatges que
permeten construir documents electronics. A més gracies al XML permet construir
aquests documents i es pot escollir el nom que reben cadascuna de les etiquetes.

Concretament el cas que ens centrem en aquest cas és el subllenguatge anomenat
RSS el qual ha sorgit de I"aplicacié del XML com es comenta anteriorment. Per tant
un arxiu RSS no deixa d’ésser un document format per etiquetes acotades entre
simbols major i menor.

Un document RSS o feed esta format per un o més items els quals cadascun
d’aquests items es una noticia la qual esta formada per un titol, una breu descripcié
de la noticia i un link a la noticia completa, aixd0 com a camps imprescindibles. A més
d’aquests hi pot haver informacié addicional com el nom de I'autor, la data i la hora
en que s’ha publicat la noticia com a més comuns.

Per tal de poder accedir al fitxer RSS i anar llegint-lo s’ha utilitzat la variant de lectura
sequencial del fitxer, es a dir, SAX. Un cop es realitza aquesta lectura
s’emmagatzema les dades segons convingui per tal de poder guardar una referencia
del feed amb totes les noticies que conté en la base de dades.

Continuant amb la separacié de la implementacié del codi si ens centrem en la
referéncia cap a I'emmagatzematge de dades trobem que Android treballa amb un
sistema gestor de bases de dades relacional anomenat SQLite. Aquest té la
peculiaritat que a diferencia de la majoria de gestors de bases de dades client-
servidor, els quals es comuniquen amb el programa principal com si el gestor fos un
sistema independent, sind que aquest té una biblioteca que enllaga amb el programa
passant a ser part integral de I'aplicacié. Aquest fet fa que es redueixi forga la
latencia a I’hora de fer accessos en les bases de dades ja que no hi ha comunicacié
entre processos sind que tant sols son crides a funcions.
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Centrant-nos en la actualitzacié de les dades s’ha implementat actualitzacions per tal
gue la base de dades no creixi massa guardant informacié que per a I'usuari de ben
segur que no té cap mena de valor. Per tant les principals actualitzacions que s’han
incluit de forma automatica en I'aplicacié han estat que s’eliminin noticies que fagi
més de 5 mesos que hagin estat publicades i que l'usuari no hagi marcat com a
preferides, per altra banda per tal de fer més comode la visualitzacié de les noticies a
I"'usuari depenent un temps marcat per l'usuari es marquen les noticies com a
llegides per tal de poder seleccionar tant sols les noticies d’'una certa actualitat
marcada per "'usuari i una altra actualitzacié es que cada cert temps s’actualitzin tots
els feeds per tal de poder tenir els feeds amb una certa actualitzacié tot i no accedir-
hi per tal de poder visualitzar les noticies en un altre moment.

Per ultim, la ultima seccidé que falta per comentar és la interaccié entre I'estructura
de dades i la interficie grafica. Aquesta part es concretament bastant llarga degut a
qgue sempre es pot millorar i si vols fer content a tots els tipus d’usuaris es bastant
complicat ja que el que potser agrada a un a I'altre no li agrada i per tant he decidit
fer una interficie grafica el més assequible i senzilla possible per tal que I'usuari
tingui una usabilitat forga distesa i no es trobi amb cap entrebanc a I'hora de
realitzar alguna operacié en |'aplicacié. La programacié de la interficie grafica a
diferencia de la resta de codi el qual esta implementat mitjangant llenguatge Java,
aquesta s’utilitza llenguatge XML. Personalment crec que realitzar la implementacid
de les finestres o interficie grafica amb XML es una bona opcid si tenim en compte
que les principals API’s de java pequen pel mateix problema, es a dir, que tant la API
AWT, la qual posseeix els controls basics que permeten interactuar amb l'usuari,
com I’API Swing, la qual és com una millora de la AWT, fan un Us excessiu de la
memoria i per tant si en una aplicacié per a un dispositiu mobil o Smartphone es
produeix un Us exagerat de memoria de ben segur que el dispositiu es bloquejara
molt sovint o I'alentira de forma considerable ja que la memoria es potser I'element
més escas en aquest tipus de dispositius. A més comparant la creacié d’interficies
grafiques en Java i en XML tot i poder fer algun tractament en Java m’ha resultat
més senzill realitzar la interficie en XML que en Java.

Tot seguit es tractara en més detall la estructuracié de I'estructura de les dades per
tal de donar una visié més concreta de com esta tot relacionat.

4.1. Estructura de dades

Com ja es va poder veure en el diagrama de classes realitzat en I'apartat 3.5,
disseny de classes, la interrelacid entre les dades ja queda suficientment clara
tot i que per altra banda es detallara algunes decisions de disseny preses per mi
en accions que es podrien arreglar o solucionar de diferents formes i explicaré el
perque he escollit aguesta manera de realitzar-ho. Tant sols es detallara en les
classes en les quals he hagut de realitzar alguna decisié de disseny que consideri
el suficientment personal per tal que calgui una explicacio.
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4.1.1. Classe Configura

En aquesta classe es troba totes les possibles configuracions que pot realitzar
I"'usuari referents a la interficie grafica de I'aplicaci6 de manera que pugui
visualitzar els textos d’un altre color, els fons de les llistes de diferent color
depenent de la llista que estigui tractant ja sigui la de preferides, llegides, no
llegides, o la llista de feeds o de categories.

Per tant he escollit dotze colors en els quals I'usuari pot escollir per a
cadascuna de les possibles parts a configurar.

Un altre aspecte a configurar es la temporitzacid per passar les noticies que
no s’han llegit i ja tenen una certa antiguitat escollida per l'usuari o per tal
d’actualitzar tots els feeds en els quals esta adherit I'usuari per tal de que
cada vegada que 'usuari accedeix a I'aplicacié es pugui comprovar si l'usuari
vol o no realitzar aquest tipus d’actualitzacié automatica de tots els seus
feeds perque ja ha transcorregut el temps pautat.

La comprovacio per tal d’actualitzar tots els feeds que hi ha en I'aplicacié de
forma automatica es realitza al iniciar I'aplicacié degut a que he cregut que
un usuari no estara més de dotze hores seguides llegint feeds siné que
I"'usuari com a molt estara mitja hora seguida de mitjana llegint feeds ja que
aquesta aplicacid esta pensada per anar consultant la informacié de forma
continuada i no estar molt de temps seguit dins I'aplicacid, per tant per aixo
tant sols he realitzat la comprovacié de I'actualitzacié automatica en l'inici.

A més en aquest cas s’han utilitzat llistes desplegables (ExpandableListView)
per tal de poder visualitzar de cadascuna de les caracteristiques les possibles
opcions a triar. Aquestes llistes per tal de poder-les personalitzar s’ha
implementat el seu adaptador en el qual hi ha implementada tota la gestid
per fer els possibles canvis sobre la interficie grafica.

4.1.2. Classe Data

En aquesta classe es realitza tot el tractament de les dates per tal de poder
realitzar les pertinents actualitzacions en la conversié de les noticies com a
llegides si ha succeit el temps estipulat per l'usuari i per tal de poder
actualitzar els feeds de forma automatica al accedir a I'aplicacié. A part de
tota la gestio per tal de poder agafar les diferents parts de la data i a més
també es realitza la resta entre dues dates per tal de poder veure si ha
transcorregut un periode de temps el qual ve determinat per |'usuari o no.

A més en aquesta classe hi ha dos constructors en els quals s’agafa i es
transforma la informacio rebuda, el primer cas a partir d’'una cadena de text
(String) i el segon cas a partir d’'un enter (int), el primer cas esta pensat per
les dates emmagatzemades a cadascuna de les noticies i el segon cas esta
pensat per la data de la ultima actualitzaci6 emmagatzemada en la taula
Configuracio de la base de dades.
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4.1.3. Classe DataBase

Aquesta classe es on hi ha implementat totes les operacions pertinents a
consultes, insercions, actualitzacions, etc. Com a decisié més important ha
estat en el métode ConsultaNoticiesCoincidencies en el qual per trobar
coincidencies a partir de les paraules de cerca es busca paraula per paraula
en el titol i en la descripcié de cadascuna de les noticies. D’aquesta manera
s’obté una llista amb les noticies que o en la descripcié o en el titol hi ha
alguna de les paraules de cerca introduides per I'usuari.

Per altra banda un aspecte important es que a I'hora d’eliminar un camp
s’elimina en cascada per tal d’eliminar totes les referencies en les taules
secundaries a les quals pertany.

Alguns metodes enlloc de retornar un Arraylist ja sigui de noticies o de
categories o de feeds depenent del que estiguem consultant es retorna pero
en l'estructura de dades a la qual fa referencia, es a dir, enlloc de retorna un
Arraylist de feeds es retorna directament a la categoria en qliestid i es posa
en I"ArrayList que conté cadascuna de les categories i aixi en cadascun dels
€asos.

4.1.4. Classe Internet

En aquesta classe degut es on es realitza tot el tractament de les dades, bé o
millor dit és la classe que serveix per tal de poder aconseguir totes les dades
referents a la URL que ha introduit "'usuari. Per tal de poder aconseguir les
dades de manera correcta s’ha fet algunes decisions a causa que hi ha camps
gue son opcionals en els feeds. L'exemple més clar és en el cas de la data de
publicacid dels items. En aquest cas s’ha intentat poder aconseguir de totes
les formes possibles la data d’actualitzacié en el format RFC822, primerament
es mira si en el item existeix |'etiqueta pubDate, en cas que aquesta no
existeixi es busca si existeix I’etiqueta dc:date o updated. Si en el item no s’ha
trobat cap etiqueta referent a la data es passa a buscar en I'etiqueta channel
per tal de buscar si hi ha alguna etiqueta que mostri la data en que s’ha
actualitzat el feed seguint el mateix procediment que en 'etiqueta item si tot
i aixi no ha estat possible aconseguir la data en el format esperat s’acaba
inserint la data actual en que s’ha procedit a descarregar el feed per tal de
poder tenir una data de referencia tot i no ser del tot exacte. Pero d’aquesta
manera ens assegurem que hi haura una data per tal de poder comparar
I’antiguitat per passar-la a llegida.

4.1.5. Classe NoticiaCompleta

En aquesta classe es on es tracta la noticia de forma general a partir de la
descripcidé obtinguda de I'etiqueta item del fitxer RSS i permet accedir al
navegador per tal de visualitzar la noticia completa per tal de poder-la
visualitzar sencera. La descripcid esta estructurada o codificada com si d’'un
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fitxer HTML es tractés i per tant s’ha hagut de realitzar alguns pedacgos per tal
de poder visualitzar de forma correcta alguns caracters que no sortien de
forma correcta.

4.1.6. Classe LlistaCats

Per tal de poder mostrar tota la informacid o totes les categories de manera
rapida s’ha utilitzat un ListView de tal forma que aixi es puguin tenir totes les
categories en forma de llista. A més aquest ListView se li a implementat el
seu adaptador per tal de poder-lo configurar i aixi personalitzar-lo més.

En aquesta llista es pot trobar implementat el click en una posicié concreta o
el click Ilarg amb el qual es pot modificar el identificador de la categoria.

4.1.7. Classe LlistaCoincidencies

Aqguesta classe fa referencia a la llista de noticies a partir de les paraules de
cerca introduides per l'usuari. Un cop generada aquesta llista amb les
noticies coincidents es fa servir el ListView s’utilitza I'adaptador generic que
mostra les noticies i permet interactuar amb elles.

4.1.8. Classe LlistaFeeds

En aquesta classe es realitza tot el tractament dels feeds per tal de poder-los
tenir llistats s’ha utilitzat un ListView en el qual se li ha implementat el seu
adaptador per tal de poder realitzar les tasques d’eliminar un feed a partir
d’un boto pertanyen a una posicidé concreta, accedir a aquest realitzant un
click, o modificar la referencia del titol realitzant un click llarg. També hi ha
un menu en el qual es pot demanar que s’actualitzin tots els feeds que
pertanyen en aquesta categoria. Aquesta funcionalitat fa que el usuari no
hagi de sortir i torna a entra per tal d’actualitzar la informacié.

4.1.9. Classe LlistaNoticies

En aquesta classe és on es recullen totes les noticies que pertanyen a un feed
concret. Aquestes noticies estan recollides en un ListView per tal de tenir-les
ordenades per ordre d’aparicido, a més en l'adaptador referent a aquest
ListView hi ha implementades les operacions d’escollir marcar com a
preferida mitjancant el boté que hi ha en la part esquerra o simplement
visualitzar la noticia per tal de poder veure la descripcio general d’aquesta i
separar entre les noticies llegides i les no llegides mitjancant el fons de
cadascuna de les posicions en el qual les llegides tindran un color i les no
llegides en tindran un altre tot i que aix0 ho pot configurar com l'usuari
vulgui. Tot i que una cosa que no pot modificar es que les noticies llegides
passen a estar en cursiva i en canvi les no llegides estan en negreta per tal
qgue es puguin visualitzar de manera més rapida identificant quin tipus és
cadascuna i a més poder remarcar les que encara resten per llegir.
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4.1.10. Classe LlistaPreferids

En aquesta classe tant sols es mostren les noticies preferides per tal que
l'usuari pugui realitzar una referéncia rapida a aquestes. Per tal de poder
organitzar aquestes noticies preferides s’utilitza un ListView, el qual fa servir
I'adaptador per tal de poder implementar les funcionalitats de treure la
noticia com a preferida o visualitzar la noticia escollida.

4.1.11. Reader

Aqguesta classe es pot dir que es la que fa de menu principal en la qual
permet enllacar totes les possibles operacions que es pot realitzar en
I’aplicacio i esta organitzada en forma de menu d’icones. A més és on s’hi
realitzen forca tasques de gestid de les dades que es realitzen de manera
automatica, com per exemple I'actualitzacié de les noticies com a llegides
després d’un cert temps o buida les noticies que siguin molt antigues en cas
gue no siguin preferides, entre d’altres.

4.1.12. User

Aqui es on s’enllaga les dades amb la interficie grafica. Hi ha implementat
totes les operacions que es gestionen en |'entorn grafic que fan servir de
I'estructura de dades com pot ser les connexions a Internet o operacions
sobre la base de dades ja siguin tant sols de lectura o d’escriptura.

4.2. Captures de pantalla

Ja que en l'apartat referent al disseny de la interficie grafica tant sols es
mostraven prototips, el model presentat era conceptualment correcte pero pel
gue fa a 'estética que es presentar era totalment geneéric i per tant ha variat
considerablement per tal de fer-lo de manera més personalitzat i el més
intuitiva per a 'usuari final.

Pagina 63 de 74



*]1U0C PFC - Desenvolupament d'aplicacions per a Android Viceng Creus Garcia
PAC 2

Sl & 2:26 M@ 2:27
lista de categories
Esports
General
Noticies

Salut

Llegir noticies
preferides

Cerca Noticies

o

Configuracié Informacié

Figura 37 Figura 38

D@ 228

Iista de noticies del Feed

El mayor incendio registrado en Ibiza
sigue activo y ha quemado ya 1.500
hectdreas

Alemania confirma que el origen del
brote infeccioso en el pais viene de
pepinos esparioles

Fuertes tormentas causan retrasos en
los vuelos que salen en el aeropuerto
de Barajas

Demuestran que los nifios de un afio
saben razonar

©
©
®
)
® siete de cada diez muertas por
®
@
©
®

I|sta de Feeds

Deportes
20minutos.es

Salud

violencia machista no habian
presentado denuncia previa

Piqué y Puyol 'roban’ una foto de Cesc
en el vestuario del Arsenal

La CE alerta de que un foco
confirmado del brote infeccioso de
Alemania esta en Espaiia

El apoyo a las reformas arabes, la
seguridad nuclear e internet, en la
reunién del G8

MSF denuncia el aumento de la
violencia en los campos de refugiados
entre Tunez y Libia

Miantrac Talofdnira nlanaa 1in ERE

Figura 39 Figura 40
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@l @ 14:50

2 http://www.20minuto... s, = 2%

El mitico Magic Johnson, ahora
comentarista de la ESPN, no es nada
optimista con la posible remontada en
las semifinales del oeste de los Lakers
ante Dallas (3-0 para el equipo tejano).

Johnson, segun un articulo de Los
Angeles Times, asegura que el duefio de =
los Lakers, Jerry Buss, tendra que hacer Magic Johnson anima al duefio de
cambios importantes en su lista de los Eakers a hacer cambios
pesos pesados al final de la presente temporada
temporada. Johnson se atrave a sefialar
como sugerencia al jugador de Orlando
Dwight Howard, incluso si eso significa
renunciar a Andrew Bynum, Pau Gasol
o Lamar Odom.

"Buss tiene mucho trabajo por hacer”,
dice Johnson. "Si los Lakers pierden esta

@

Figura 41 Figura 42

Escriu la URL del Feed al que et vols subscriure
Escriu la URL del Feed al que et vols subscriure

| http://1rss.news.yahoo.com/rss/
http://www. | applecomputer

) . ) Escriu les categories a les quals vols que pertanyi el
Escriu les categories a les quals vols que pertanyi el

Feed separades per comes

Feed separades per comes

Apple, Mac, Computers

Figura 43 Figura 44
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Vols afegir el feed: http://rss.
new.yahoo.com/rss/
applecomputer

amb les categories: Apple,

B
Mac, Computers : Carregant dades. Espera...

Figura 45 Figura 46

Vols eliminar el feed: Vertele »
Noticias

Vols canviar el titol d'aquesta
categoria

Figura 47 Figura 48
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@ Noticies

Escriu el nou titol de la
categoria

Figura 49

@ 20minutos.es

Escriu el nou titol del feed

Figura 51

Canvia titol

Vols canviar el titol d'aquest
feed

Figura 50

Reader

Cerca noticies

Escriu paraules per buscar noticies relacionades

Figura 52
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Viceng Creus Garcia

Noticies

" Informacio

No hi ha cap noticia que

coincideixi amb els
parametres de cerca

Torna a realitzar la
cerca

Figura 53

< 2:42

Reader

Configuracié de la temporitzacié

@ Escull el temps perqueé una noticia
passi a visualitzar-se com a llegida.

1/2 dia

1 dia

3 dies

5 dies

1 setmana
2 setmanes
3 setmanes
1 mes

3 mesos

Escull el temps perque s'actualitzin
els feeds de forma automatica.

Configuracio de la interficie grafica

@ Modifica el color de la lletra

-& Modifica el color de la lletra dels

Figura 55

Ml €& 2:39

Reader

Ebnfiguracié de la interficie grafica )

Modifica el color de la lletra
Modifica el color de la lletra dels
titols

Modifica el fons en llistes de
categories i feeds

Modifica el fons en llistes de
noticies llegides

Modifica el fons en llistes de
noticies no llegides

Modifica el fons en llistes de
noticies preferides

Configuracio6 de la temporitzacié

Escull el temps perqué una noticia
passi a visualitzar-se com a llegida.

Escull el temps perqué s'actualitzin
els feeds de forma automatica.

Figura 54

DMl @ 2:43

Configuracio de la temporitzacio

@ Escull el temps perqueé una noticia
passi a visualitzar-se com a llegida.

@ Escull el temps perque s'actualitzin
els feeds de forma automatica.

Configuracio de la interficie grafica

Modifica el fons en llistes de
categories i feeds

Taronj
Verd
Blau

Vermell

Negre

Figura 56
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Dl @ 2:47

Informacié sobre I'aplicacié

Llista de noticies preferides

- Demuestran que los nifios de un afio
saben razonar

Siete de cada diez muertas por
\ violencia machista no habian
presentado denuncia previa

Reader
Version 1.0
2011
Viceng Creus Garcia
vicenscg@uoc.edu

Lector de feeds que permet visualitzar les
principals noticies que t'interessen de forma
rapida i facil

Figura 57 Figura 58

Tot seguit es donara una breu descripcié de que és cadascuna d’aquestes
pantalles per tal de tenir una idea més concreta del que fa cadascuna en
I’aplicacio.

* Figura 37: Es el menu principal de I'aplicacié en el qual es mostra les diferents
accions que pot realitzar l'usuari en I'aplicacid, llegir feeds, adherir-ne de
nous, consultar les noticies preferides, entre d’altres opcions com es veu en
les seglients captures.

* Figura 38: Es la llista de totes les categories que contenen tots els feeds
adherits previament per l'usuari. La categoria general es la que engloba totes
les altres categories contenint tots els feeds que hi ha adherits en I'aplicacié.

* Figura 39: Es la llista amb tots els feeds que pertanyen a la categoria
seleccionada.

* Figura 40: Es mostra totes les noticies que conté un cop s’ha accedit a un
feed. En aquesta llista de cadascuna de les posicions es pot detallar varis
aspectes importants a tenir en compte, el primer es la icona de la part
esquerra, que pot ésser vermell en un principi simbolitzant noticia no
preferida o verd si es clica damunt, i simbolitzant que I'usuari escull aquesta
noticia com a preferida i per tant pot tenir-ne una referéncia a la llista de
noticies preferides. Un altre aspecte important es el titol de la noticia
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ocupant la part central al costat del cercle i per ultim cal comptar que el fons
de la noticia varia depenent de si aquesta ha estat llegida o no.

* Figura 41: Es mostra una noticia, la qual s’ha pogut accedir d’entre la llista de
noticies que s’ha explicat en I'anterior punt. En aquesta pantalla es mostra la
informacié de la noticia, aquesta informacié esta estructurada de manera
gue a la part superior es mostra la informacio tal com es mostra en el RSSi en
la part inferior es mostra un boté per tal de poder llegir la noticia completa a
més de I'opcié de marcar la noticia com a preferida igual que es mostrava en
la llista de les noticies.

* Figura 42: Aquesta captura fa referencia a la pantalla que es mostra un cop
s’ha clicat sobre el botd “Llegir més...” que s’ha explicat en el punt anterior.
D’aquesta manera s’obté tota la informacid de la noticia mitjangant el
navegador.

* Figura 43: Es mostra I'opcié d’afegir un feed nou, en pantalla es pot veure
gue hi ha dues capces de text amb les quals es pot introduir la url del feed i
les categories que l'usuari vol afegir separades per comes tal com es
comenta.

* Figura 44: En aquesta pantalla es mostra com s’introdueix el text per tal
d’adherir-se a un nou feed i en les categories que |"'usuari vol.
En aquest cas s’ha escollit el feed amb la url:
http://rss.news.yahoo.com/rss/applecomputer
Amb les categories:
Apple, Mac, Computers.

* Figura 45: En aquesta captura es mostra un dialeg amb el qual obliga a
I"'usuari a escollir entre si vol afegir el que ha introduit en les capces de text
anterior o no.

* Figura 46: En cas d’escollir si en el punt anterior es mostra un dialeg amb una
roda simbolitzant la carrega de dades en l'aplicacid. Ja que aquest
procediment tarda alguns instants degut a que ha de permetre la connexid a
internet i carregar les dades pertinents a la base de dades de I'aplicacio.

* Figura 47: En aquest cas es mostra el dialeg que apareix en el moment que es
vol eliminar un feed. Al clicar en el botd Si es mostra un dialeg amb una roda
simbolitzant la pertinent eliminacié de les dades de les bases de dades de
I’aplicacio i si es clica en el boté No tant sols es continua veient la llista dels
feeds i 'usuari pot continuar fent el que necessiti.

* Figura 48: Es mostra un dialeg per tal de preguntar a |'usuari si realment vol
canviar el nom d’una categoria.
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* Figura 49: Es mostra un didleg amb una capga de text en la qual es on
s’'introdueix el nou nom de la categoria.

* Figura 50: Es mostra un dialeg per tal de preguntar a |'usuari si realment vol
canviar el nom d’un feed.

* Figura 51: Es mostra un didleg amb una capga de text en la qual es on
s’'introdueix el nou nom del feed.

* Figura 52: Es mostra la pantalla en la qual s’introdueixen en una capga de text
les paraules a cercar.

* Figura 53: Es veu el dialeg que es mostra en cas de no trobar cap coincidéncia
en les paraules de cerca introduides en la pantalla referent a la figura

anterior.

* Figura 54: Es mostra les llistes referents a la configuracié de la interficie
grafica de I'aplicacid.

* Figura 55: Es mostra en més detall la llista dels temps d’actualitzacié
desplegada.

* Figura 56: Es mostra en més detall la llista de colors per tal de poder-los
canviar en la interficie grafica de I'aplicacio.

* Figura 57: Es mostra la llista amb les noticies preferides que ha escollit
I"'usuari previament.

* Figura 58: Es mostra la informacié referent a I'aplicacié.
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5. Conclusio

Al llarg d’aquest periode s’ha desenvolupat una aplicacié basada en Android que
permet la lectura dels feeds de manera rapida i comode. M’he donat compte que
Android esta en un complet creixement en el qual cada vegada hi haura més coses i
millors, ja que es podria dir que encara esta en un periode d’aprenentatge o en un
periode en el qual encara han de poder posar-hi forga més informacio fent que aixo
faci que encara perduri forga temps aquest creixement que esta experimentant.

Un aspecte important ha estat que un dels llenguatges que personalment tinc més
domini es Java cosa que en part m’ha facilitat forgca les coses tot i que per altra
banda el tema de les interficies grafiques també he trobat forga interessant I'aspecte
d’utilitzar el XML enlloc d’utilitzar els API’s propis de Java, Swing o AWT.

A més de tot aix0, donant el meu punt de vista, veig en Android que és un sistema el
qual iguala el iOS, sistema operatiu de iPhone, perd6 amb molt més potencial. | a
diferéncia del iOS s’ha obert mercat en més ambits com e-books o tablets tot i que
no s’ha d’oblidar el iPad el qual també té molt de mercat i es una eina molt potent.

Personalment la realitzacié d’aquest projecte ho he trobat una experiéncia
enriquidora i motivadora ja que he pogut desenvolupar una aplicacié per un
tecnologia que és forga innovadora en el mercat d’avui dia i la qual esta en un
creixement exponencial. | personalment és forga motivant el fet de treballar partint
des de zero sobre una idea amb possibilitats de convertir-se en un futur en una
aplicacio real. Tot i que en un principi el coneixement que tenia sobre Android era a
nivell d’usuari crec que he assolit els objectius del pla docent del TFC.

Encara que un aspecte que m’ha preocupat bastant ha estat la limitacié temporal,
crec que realitzar un projecte d’aquest volum és una experiéncia forca interessant. A
més, al realitzar un projecte aixi t'adones de tot el que has aprés durant aquest anys
en assignatures com enginyeria del programari, o la programacié orientada a
objectes, o les assignatures de bases de dades com a més significatives.
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