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Resum

En aquest treball final de carrera de 1’'area J2EE, s’ha
realitzat 1’analisi, disseny i implementacid d’una
aplicacié per una cooperativa agricola, a partir de la qual
la cooperativa podra mostrar i vendre els seus productes,
administrar els productes, clients i treballadors. Per una
altre banda el treballadors podran introduir les collites
que facin 1 els clients podran enregistrar-se i realitzar
les seves compres. Tota l’aplicacid esta basada en
l"arquitectura J2EE.

Actualment, les empreses es veuen amb la necessitat
d’utilitzar Internet com a mitja de comunicacid, per tal de
poder ser més competitius. Per aquest motiu, van augmentar
les demandes d’aquest tipus d’aplicacions i han anat
apareixent diferents productes per a la creacid
d’aplicacions distribuides de cara al mon empresarial, com
a estandard de Java, Sun Microsystems va dissenyar J2EE.
L"arquitectura J2EE ha permes un augment en la
productivitat d’aquestes aplicacions amb una forma senzilla
i eficient de programar. J2EE especifica un model estandard
d’aplicacions, basades en capes, contenidors, components i
serveis. J2EE parteix de la plataforma Java i per tant el
seu llenguatge de programacidé es Java, disposa d’unes
especificacions API com JDBC, XML, JMS, RMI, etc. I
defineix els seus components com poden ser JSP, sevlets,
enterprise Java Beans (EJB), portlets, etc.
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MEMORIA
1. Capitol 1: Introduccié

1.1. Justificacié del Treball final de carrera i context en
el qual es desenvolupa
En aquest projecte es creara una aplicacidé web i botiga
virtual per a una cooperativa d’agricultors, que es
dediquen a la collita d’hortalisses(verdures i llegums),
fruites i cereals.
En aquesta aplicacid cada treballador de la cooperativa
disposara d’un usuari i contrasenya per tal d’accedir com a
treballador i poder introduir les seves collites. D’aquesta
manera la cooperativa tindria continuament actualitzat el
seu estoc de productes.
Per altre banda en aquesta aplicacid web els clients o
possibles clients(visitants) podran veure tots els
productes que disposa la cooperativa i es podran
enregistrar com a clients per a poder realitzar les compres
dels productes.
Per tant, tindrem 4 actors: visitant, client, treballador i
administrador.
L’administrador sera l’encarregat d’introduir, eliminar o
modificar els productes. També de donar d’alta, baixa o
modificacié de les dades dels treballadors. I la possible
eliminacié d’algun client, si es necessari. L’alta de
client la fara el propi client en enregistrar-se i si
necessita modificar alguna dada seva, posteriorment també
podra fer-ho entrant a la seva compte.

1.2. Objectius del Treball final de carrera

L'objectiu principal es 1l’analisi, disseny e implementacid
d’una aplicacidé per una cooperativa agricola amb
1"arquitectura J2EE. D’aquesta manera s’adquiriran els
coneixements necessaris sobre el Model Vista-

Controlador (MVC), el framework Struts2 que també segueix el
MVC, Hibernate, JSP, EJB i d’altres.

Un altre objectiu es proporcionar una nova eina per a les
cooperatives agricoles, que els permeti de disposar en
temps real de les dades de les collites, disposar de
diferents magatzems (descentralitzacid) que els permetra
estalviar en transport i millorara coordinacidé del
transport, afavoreix 1’unidé de cooperatives de diferents
zones geografiques, ja que amb la venta per Internet entrem
en un mercat més global. Tot aixo podra ser administrat per
una o diverses persones sense gaires coneixements
informatics (no tindran cap necessitat de modificar el codi
de la web), ja que 1’'aplicacidé ha d’'oferir un entorn
amigable e intuitiu.
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1.3. Enfocament i metode sequit

La metodologia que es seguira es un cicle de vida
classic(en cascada)sense tenir en compte 1’etapa de
manteniment. L’aprenentatge de la tecnologia J2EE es
realitzara en paral-lel durant el periode d’analisi 1
disseny.

Les etapes definides son:

o Pla de treball + estudi inicial tecnologia JZEE (cerca
informacio dels diferents frameworks 1 eines JZ2EE per
poder definir més correctament el disseny e
implementacidé que es realitzaran)

Estudi tecnologia JZEE
Analisi

Disseny

Implementacid

Proves

O O O O O

1.4. Planificacidé del projecte

1.4.1. Recursos

Es disposara d’una persona entre dues 1 tres hores diaries
de dilluns a divendres i entre 6 1 8 hores dissabtes i
diumenges.

1.4.2. Requeriments de software

Les necessitats de software detectades inicialment van ser:
Openproj

MagicDraw UML Personal Edition

Netbeans 6.9.1

Oracle 10g Express Edition

Apache Tomcat 6.0.2.6

O O O O O

Posteriorment amb 1’estudi inicial de 1la tecnologia J2EE
s’han pogut definir la resta de requeriments de software,
que son Strut2 i1 Hibernate.
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1.4.3. Temporitzacid

La temporitzacidé 1'he definit basant-me en els terminis
establerts per 1’entrega de les diferents PACs.

Tota la temporitzacid es troba definida al segiient diagrama
de Gantt.

== PlaTreball - C2

OPENPRQJ" Archivo Editar Vista Insertar Hemramientas Proyecto Ayuda

Rasedtne s el ElaET¢ > 5n fitro - | [smorcenamiento I — -
b Jabr 11 may 11 iun 11
g b
I ® Mombre M Tz To T i T Tz s e b To be Tog Tz s Tis T bs by Bo b T s T Is s Tor bs bz o ke T be T T 7 Teg
EPla de treball B
&  Definidid fundionalitat r

Objectius

Planificacia inicial

Estud inicial 126

Muntatge entorn de desen

Planificacis final

Entrega Pla de trebal{PAC i
Analisi i disseny

Estudi tecrologia J2EE

Diagrama de casos dus

m

Diagrama de classes

Diagrama de seqiiencia

Diagrama estatic de dissen
D\SSEHV’dE la base de dad F\ght Click for options
Definicié dels patrons MVC
Disseny grific

Preparadid i revisié docume
Entrega Analisi i disseny (P

Implementacié
Creadd base de dades
Codificacid casos dus de vi
Codificadid casos dus del ty
Codificacid cases dus de |

Testing  proves

Preparadid i revisid docume:
Lliurament implementacid P

EMemoria i presentacic

Documentadd memoria

=5 T Documentads presentacid

B Entrega memoriai presents

Figura 1. Diagrama de Gantt de la temporitzaciéd

Per a la creacidé del diagrama de Gantt anterior s’ha
utilitzat la segiient taula on podem veure els terminis
establerts per a cada tasca i la seva durada total.

%] Mombre Durra.ciGm Tnicio Terminado

1 =1 Pla de treball 13 days? 403/ 11 S8-00 160311 LF-00
2 @ Definicio funcionalitat Zdays? 40311 S:00 S0311 1F:00

= E=:| Objectius 1 day? 7/03/11 8:00 FIO3F11 1700

<3 @ Planificacia inicial Zdays? /0311 S:00 A0/D3F11 1700

5 =2 Estudi inicial 12EE 3 days? 11,/03/11 S:00 13/03/11 17:00

(=1 @ Muntatge entorn de desenvolupament 1day? 1403711 &:00 A4/D3F11 1700

ra E Planificacid final 1 day? 15/03/11 8:00 AS5/03/11 17:00

& = Entrega Pla de treball{PAC 1) 1 day?|16/03f11 S:00 16/03F11 17:00

E=1 B = Analisi i disseny 29 days? 1703 /11 S-00 1A 0a 11 1L F-00
10 = Estudi tecnologia 12EE 29 days? 17/03f11 S:00 14/04f11 17:00
11 E Diagrama de casos d'us G day=s? 170311 11:00 21,/03,/11 11:00
1=z E Diagrama de casses 4G4 days? 21,0311 11:00 25,0311 11:00
13 E Diagrama de seqlaencia G4 day=s? 26,0311 12:00 30/03,/11 13:00
14 E Diagrama estatic de disseny 2days? 31,0311 11:00 2/04/11 11:00

15 E Disseny de la base de dades 1 day? 3,/04/11 11:00 4,/04/11 11:00

1s E Definicid dels patrons MvC 3 days?|5/04f11 11:00 S/04/11 11:00

irF @ Disseny grafic F days? 90411 F:00 1109411 17:00
1s E Preparacid i revisid documentacid 2days? 12/04f11 S:00 130411 17:00
19 @ Entrega Analisi i disseny{PAC2Z) 1 day? 1404711 S&:00 A4/04F11 1F:00
20 O B Implementacic 2o days? 15/ 02711 800 2Z /0511 1700
21 @ Creacid base de dades 2 days? 1504711 S:00 AS/04F11 17F:00
22 E Codificacid casos d'us de wvisitant i client 12 days? 17/0<1/11 S:00 28,0411 17:00
23 @ Codificacio casos d'us del treballador 10 days? 29/04/11 8:00 S/O5/11 17F:00
24 E Codificacid casos d'us de I'administrador Fday=s? 9/05/11 S:00 15/05/11 17:00
25 @ Testng i proves G4 days? 1505711 &:00 A9/D5F/11 17F:00
25 E Preparacid i revisid documentacid 2 days? 20/05/11 S:00 22,/05/11 17:00
27 @ Lliurament implementaca{PAC3) 1day? 23/05/11 &:00 23,/05/11 17:00
28 gEI Menmoria i presentacid 28 days7? 24/ 0511 So00 20/ 0611 1 F00
29 @ Documentacid memoria 20 days? 24/05/11 S:00 AZ2/DSF11 1700
30 E Documentacid presentacid Fdays? 13,/05/11 8:00 190511 17F:00
31 @ Entrega memoria i presentacia{PACE) 1day? 20/05/11 &:00 20,0511 17F:00

Figura 2. Taula temporitzacid
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1.5. Productes obtinguts

S’"ha obtingut aquesta memdria com a descripcid i
justificacidé de les solucions adoptades per a dur a terme
el projecte.

També s’ha obtingut 1’aplicacidé web per a la cooperativa
agricola que ha sigut empaquetada en un fitxer war i que
pot ser desplegada directament en un servidor d’aplicacions
Tomcat.

Per tltim, també s’entrega una presentacid del treball
final de carrera, que es una sintesi del projecte.

1.6. Breu descripcié de la resta de capitols

Als seglients capitols trobarem tot el desenvolupament del
projecte. Al capitol 2 trobarem la fase d’analisi, on
s’explica quines son les funcionalitats del projecte,
explicant els actors del sistema, quin son els casos d’us
de cada actor 1 la seva descripciod.

Al capitol 3 trobarem la fase del disseny, on s’explica com
actuara el sistema. Aqui trobarem el diagrama de classes,
diagrames de seqiiencia i estats, 1l’explicacid de
1"arquitectura del sistema, quins patrons de disseny s’han
utilitzat i una breu descripcidé del format de 1’interficie
grafica.

Al capitol 4 s’explica la fase d’implementacid, quines
eines s’han utilitzats per a realitzar 1’implementacid, com
instal ‘lar-les, com esta estructurat, les proves de
rendiment realitzades, un manual d’usuari i1 uns consells
practics per tal d’inicialitzar facilment 1’aplicacib.
Finalment al capitol 5, trobarem les conclusions a les que
s’ha arribat a partir de la realitzacidé del projecte.

David Alvarez Arraras Pagina 9



E.T.I.S Memoria TFC — J2EE

2. Capitol 2: Analisi

2.1. Descripcié funcional del projecte

La pagina principal de 1l’aplicacidé ha de donar una imatge
general del funcionament de la cooperativa i1 ha permetre a
qualsevol usuari accedir a 1’ informacidé de 1’empresa
referent a com contactar, quin es el seu negoci, quins son
els seus productes. Per tant, a partir de la pagina
principal es tindra accés a una pagina on estar explicat
com contactar amb la cooperativa, a una pagina que
explicara amb detall el seu negoci i al cataleg de
productes (aquest cataleg per tal de donar una imatge ben
estructurada, estara diferenciat per categories).

A més, ha de permetre als usuaris enregistrar-se per tal de
fer-se clients de la cooperativa i1 autenticar-se per tal
d’accedir a la zona de clients.

Existiran 3 zones privades, una per als clients, una per
als treballadors 1 una per a l’administrador. Per tal
d’accedir a les zones privades, s’haura d’estar registrat
al sistema amb el rol d’usuari corresponent.

A partir de la pagina principal introduint el nom d’usuari
i la seva contrasenya, el sistema buscara si 1’usuari
existeix, si es aixi, verificara les dades introduides i
si son correctes, 1li donara els permisos corresponents al
seu rol, enviant-lo cap a la zona privada corresponent al
seu rol.

Per tant, si 1l’usuari autenticat es un client, es un
treballador o un administrador llavors accedira a la zona
clients, treballadors o administrador respectivament.

Els clients a la seva zona privada, podran visualitzar i
modificar les seves dades personals, navegar pel cataleg de
productes, visualitzar i1 modificar el carro de la compra i
confirmar la compra dels productes del carro. Per a
realitzar les compres els clients aniran navegant pel
cataleg de productes diferenciat per categories i podran
afegir al carro tots els productes que vulguin, cada cop
que afegeixin un producte al carro, s’afegira un quilo del
producte seleccionat (la comanda minima per producte es un
quilo), el cataleg de productes també a de permetre
visualitzar una descripcid detallada del producte al
seleccionar un producte. Sempre gue vulguin podran visitar
el carro de la compra, on podran modificar o eliminar les
linies del carro, a cada linia tindrem un producte diferent
amb la quantitat demanada i el seu preu. Si el client esta
d’acord amb els productes del carro només a d’indicar
comprar 1 es posa en marxa la comanda. Per tal de mantenir
informat al client del cost del carro de la compra, a totes
les pagines en un lateral es trobara la informacidé del cost
total del seu carro.
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Els treballadors a la seva zona podran afegir totes les
collites que facin. A cada collita indicaran el producte,
la categoria del producte i la quantitat recol -lectada.
Els treballadors també podran visualitzar i modificar les
seves dades personals.

L’administrador a la seva zona privada podra gestionar els
productes (altes, baixes, consultes i modificacions),
gestionar els clients(baixes i1 consultes) i els
treballadors(altes, baixes i consultes).

A totes les zones privades existira un ment al lateral per

tal de permetre a 1l’usuari moure’s per 1l’aplicacidé amb més

facilitat i poder anar a 1l’apartat que vulgui només prement
un boto.

2.2. Actors

A partir de 1l'especificacidé funcional de projecte es poden
diferenciar 2 tipus d’actors, els que no es troben
registrats al sistema i els que si estan registrats, per
tant, tindrem 1l’actor Anonim i 1l’actor Usuari
respectivament.

L"actor Anodonim podra visitar la zona gue anomenarem
pUblica (accessible per qualsevol usuari) i per tant podra
visitar la pagina principal, el cataleg de productes,
pagina contactar i qui som.

L"actor Usuari com es troba registrat al sistema podra
autenticar-se com a tal (iniciar sessid), consultar/
modificar les seves dades personals 1 tancar sessidé. A més
existeixen 3 rols diferents d’Usuari, per tant, cada rol
correspon a un actor diferent, aquests actors son Client,
Treballador i Administrador, on tots hereten d’Usuari pero
a més cadascu té les funcionalitats especifiques del seu
rol.

Per una altra banda també tenim 1’actor Sistema, que
realitzara 1l’actualitzacid de les existencies dels
productes quan es realitzin comandes o s’afegeixin
collites, aquest actor també s’encarregara de buidar el
carro un cop s’hagi confirmat una comanda.

Per tant tindrem 6 actors:
- AnoOnim.

- Usuari.

- Client.

- Treballador.

- Administrador.

- Sistema.
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2.3. Diagrama general de casos d’us
En el segient diagrama podem veure 1la func
necessaria per a cada actor.
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2.4. Descripcié de casos d’us

Cas d’'as “AltaClient”

Resum funcionalitat general: Qualsevol visitant podra
donar-se d’alta com a client de la cooperativa.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de anonim

Actors: Anonim.

Casos d’us relacionats: Cap.

Precondicid: Cap.

Postcondicié: E1 Client queda donat d’alta al sistema.
Descripcidé: E1 futur client accedeix al formulari
d’enregistrament. Emplenara les dades, el sistema
comprovara les dades 1 les enregistrara al sistema si son
correctes, sind enviara un missatge indicant el problema.

Cas d’us “ConsultarProductesPerCategoria”

Resum funcionalitat general: Qualsevol visitant o client
podra consultar el cataleg de productes.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals d’anonim i client.

Actors: Anonim, Client.

Casos d’UGs relacionats: Cap.

Precondicid: Cap.

Postcondicidé: E1 Client visualitzara els productes de la
categoria seleccionada.

Descripcid: E1l visitant o client accedeix al cataleg,
seleccionant la categoria dels productes que esta
interessat, els sistema mostrara aquest productes.

Cas d’us “Autenticar-se”

Resum funcionalitat general: Qualsevol usuari podra
autenticar-se davant el sistema.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels usuaris.

Actors: Usuari.

Casos d’Us relacionats: Cap.

Precondicid: Cap.

Postcondicidé: L’usuari sera reconegut pel sistema i
obtindra els privilegis que 1li pertoquen al seu rol (Client,
Treballador, Administrador).

Descripcidé: L’usuari introdueix el seu nom d’usuari i
contrasenya, si son correctes, el sistema el redireccionara
cap a la zona privada que 1li pertoca segons el seu rol. Si
les dades introduides no es troben al sistema o no s’han
introduit, el sistema enviara un missatge comunicant a
1"usuari el problema.

Cas d’'uis “TancarSessio”
Resum funcionalitat general: Qualsevol usuari podra tancar
la sessid per tal de sortir de 1’aplicacib.
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Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’Us
principals dels usuaris.

Actors: Usuari.

Casos d’Us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema.

Postcondicidé: L’actual sessid es tancara i1 totes les dades
de la sessid s’esborraran.

Descripcid: L’usuari pitjara el botd tancar sessid i el
sistema tancara 1l’actual sessid, esborrant abans totes les
dades de la sessid, finalment 1’usuari es reenviat cap a la
pagina principal (zona publica) i si vol tornar a accedir a
1’aplicacidé s’haura de tornar a autenticar.

Cas d’'uis “ConsultarDadesPersonals”

Resum funcionalitat general: Qualsevol usuari podra
consultar les seves dades personals.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels usuaris.

Actors: Usuari.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema.

Postcondicidé: Es visualitzaran les dades de 1’usuari.
Descripcid: L’usuari pitjara el botd consultar dades
personals 1 el sistema mostrara les seves dades.

Cas d’us “ModificarDadesPersonals”

Resum funcionalitat general: Qualsevol usuari podra
modificar les seves dades personals.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels usuaris.

Actors: Usuari.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se,
ConsultarDadesPersonals.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema i estar consultant les dades personals.
Postcondicidé: Els noves dades personals de 1’usuari quedara
emmagatzemades al sistema.

Descripcid: L’usuari pitjara el botd consultar dades
personals i1 el sistema mostrara les seves dades, 1l’usuari
modificara les dades que vulgui i pitjara el botd
modificar, el sistema comprovara les dades i si son
correctes les emmagatzemara enviant un missatge de dades
modificades correctament, si les dades introduides tenen
algun error o estan en blanc, llavors el sistema retornara
un missatge indicant el problema, sense modificar res.

Cas d’us “AfegirLineaCarro”
Resum funcionalitat general: Els clients podran afegir al
carro de la compra tants productes del cataleg com vulguin.
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Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels clients.

Actors: Client.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se,
ConsultarProductesPerCategoria.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a client i estar consultant el cataleg de
productes.

Postcondicié: E1 producte seleccionat s’afegira al carro de
la compra.

Descripcidé: E1l client pitjara el boto afegir corresponent a
un producte, el producte s’afegira al carro, si el producte
no existeix al carro, es generara una nova linia per al
producte, si el producte ja es present al carro,

s’ incrementara la quantitat del producte en 1lkg.

Cas d’'is “ConsultarCarro”

Resum funcionalitat general: Els clients podran visualitzar
els productes del seu carro de la compra en qualsevol
moment.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels clients.

Actors: Client.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a client.

Postcondicidé: Es visualitzaran els producte del carro.
Descripcidé: E1l client pitjara el botd consultar carro, el
sistema mostrara els productes del carro i el cost total
del carro per pantalla.

Cas d’us “ModificarLineaCarro”

Resum funcionalitat general: Els clients podran modificar
la quantitat de cada producte que tenen al carro, la
quantitat minima per a qualsevol producte sempre sera un
quilo i la quantitat maxima sera el nombre d’existéncies
del producte.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels clients.

Actors: Client.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se, ConsultarCarro.
Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a client i estar consultant el carro.
Postcondicidé: La quantitat del producte sera modificada.
Descripcidé: E1l client pitjara la fletxa amunt per augmentar
la quantitat del producte que vulgui en 1lkg o pitjara la
fletxa avall per disminuir la quantitat en un 1lkg.

Cas d’is “EliminarLineaCarro”
Resum funcionalitat general: Els clients podran eliminar
tantes linies del carro com wvulguin.
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Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels clients.

Actors: Client.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se, ConsultarCarro.
Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a client i estar consultant el carro.
Postcondicidé: E1 producte corresponent a la linia s’elimina
del carro.

Descripcidé: E1 client pitjara el botd esborrar de la linia
corresponent al producte que 1’interessi treure del carro i
el sistema eliminara la linia.

Cas d’us “ActualitzarStockProducte”

Resum funcionalitat general: El sistema actualitza
automaticament les existencies d’un producte.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals del sistema.

Actors: Sistema.

Casos d’us relacionats: RealitzarComandaCarro,
AfegirCollita.

Precondicidé: El sistema ha afegit una nova linea a una
comanda o ha afegit una nova collita.

Postcondicié: La quantitat del producte sera modificada.
Descripcidé: El sistema quant es afegeix una nova linia a
una comanda, resta la quantitat comprada d’agquell producte
a les existencies del producte i si el gque s’ha realitzat
es una collita, llavors suma la quantitat recol -lectada a
les existéncies del producte.

Cas d’uas “BuidarCarro”

Resum funcionalitat general: El sistema buidara el carro
d’un client cada vegada que es realitza la comanda d’un
carro, un client pot buidar el seu carro en qualsevol
moment.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals del sistema i del client.

Actors: Sistema, Client.

Casos d’us relacionats: RealitzarComandaCarro.
Precondicidé: Si es tracta d’un client cap, si es tracta del
sistema la precondicid es que s’ha realitzar una comanda
d’un carro.

Postcondicié: E1l carro s’ha buidat.

Descripcid: El1 client a pitjat el botd buidar carro o ha
realitzat una comanda, llavors el sistema eliminara del
carro tots els productes.

Cas d’'uis “RealitzarComandaCarro”

Resum funcionalitat general: Els clients podran confirmar
la compra del carro quan vulguin, sempre 1 quan tinguin
algun producte dins del carro.
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Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels clients.

Actors: Client.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se, ConsultarCarro,
ActualitzarStockProducte, BuidarCarro.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a client i1 estar consultant el carro.
Postcondicidé: Tots els productes del carro son passats a
una nova comanda, el carro es buida 1 les existéncies de
tots els productes comprats son actualitzades.
Descripcidé: E1l client pitjara el botd Comprar i si el
sistema verifica que el carro conté almenys una linia,
llavors es realitzara la comanda i finalment es buidara el
carro.

Cas d’us “AfegirCollita”

Resum funcionalitat general: Els treballadors podran afegir
tantes collites com facin.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals dels treballadors.

Actors: Treballador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se,
ActualitzarStockProducte.

Precondicidé: S’ha d’estar registrat e identificat al
sistema com a treballador.

Postcondicidé: La collita es afegida al sistema i la
quantitat del producte collit sera actualitzada.
Descripcidé: El1l treballador pitjara el botd afegir collita i
introduira les dades de la collita, si les dades son
correctes, el sistema afegira la collita i1 actualitzara les
existencies del producte.

Cas d’us “AfegirTreballador”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra donar
d"alta als treballadors dins la base de dades.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se.

Precondicid: L’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicié: E1l treballador queda donat d’alta al sistema.
Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de
treballadors i entra a afegir treballador. Emplenara les
dades, el sistema comprovara les dades 1 les enregistrara
al sistema si son correctes, sind enviara un missatge
indicant el problema.

Cas d’'1us “ConsultarTreballador”
Resum funcionalitat general: L’administrador podra
consultar les dades dels treballadors.
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Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals de l1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: L’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: Es wvisualitzara un treballador, alguns
treballadors o tots els treballadors segons el criteri de
cerca utilitzat.

Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de
treballadors i entra a consultar treballadors, aqui
introduira els criteris de la cerca 1 pitjara el botd
cercar, apareixeran els treballadors que compleixin els
criteris indicats a la cerca.

Cas d’us “ModificarTreballador”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra
modificar les dades d’un treballador.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se,
ConsultarTreballador.

Precondicié: El1 treballador s’ha de trobar en la consulta
realitzada i 1’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: E1 treballador queda modificat al sistema amb
les noves dades.

Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de
treballadors i entra a consultar treballadors, un cop ha
trobat el treballador gque vol modificar, seleccionara
modificar treballador, modificara les dades que necessiti i
guardara els canvis, el sistema comprovara les dades i les
guardara al sistema si son correctes, sind enviara un
missatge indicant el problema.

Cas d’us “EliminarTreballador”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra donar de
baixa als treballadors dins la base de dades.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se,
ConsultarTreballador.

Precondicidé: El1l treballador s’ha de trobar en la consulta
realitzada i 1’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicié: E1l treballador queda eliminat del sistema.
Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de
treballadors i entra a consultar treballadors, un cop ha
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trobat el treballador que vol eliminar, seleccionara
eliminar treballador i el treballador quedara eliminat.

Cas d’us “AfegirProducte”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra donar
d’alta els productes dins la base de dades.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1l’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: L’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: E1 producte queda donat d’alta al sistema.
Descripcidé: L’administrador accedeix al Gestor de productes
i entra a afegir producte. Emplenara les dades, el sistema
comprovara les dades 1 les enregistrara al sistema si son
correctes, sindé enviara un missatge indicant el problema.

Cas d’'is “ConsultarProducte”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra
consultar les dades dels productes.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: L’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: Es visualitzara un producte, alguns productes
o tots els productes segons el criteri de cerca utilitzat.
Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de productes
i entra a consultar productes, aqui introduira els criteris
de la cerca i pitjara el botd cercar, apareixeran els
productes que compleixin els criteris indicats a la cerca.

Cas d’'uis “ModificarProducte”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra
modificar les dades d’un producte.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se, ConsultarProducte.
Precondicidé: El1l producte s’ha de trobar en la consulta
realitzada i 1’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: E1l producte queda modificat al sistema amb
les noves dades.

Descripcidé: L’administrador accedeix al Gestor de productes
i entra a consultar productes, un cop ha trobat el producte
que vol modificar, seleccionara modificar producte,
modificara les dades que necessiti i guardara els canvis,
el sistema comprovara les dades i les guardara al sistema
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si son correctes, sind enviara un missatge indicant el
problema.

Cas d’uds “EliminarProducte”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra donar de
baixa els productes dins la base de dades.

Paper dins el treball de 1’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1l’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’UGs relacionats: Autenticar-se, ConsultarProducte.
Precondicidé: El1l producte s’ha de trobar en la consulta
realitzada i 1’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicié: E1l producte queda eliminat del sistema.
Descripcid: L’administrador accedeix al Gestor de productes
i entra a consultar producte, un cop ha trobat el producte
que vol eliminar, seleccionara eliminar producte i el
producte quedara eliminat.

Cas d’'is “ConsultarClient”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra
consultar les dades dels clients.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de l1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’0s relacionats: Autenticar-se.

Precondicidé: L’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: Es visualitzara un client, alguns clients o
tots els clients segons el criteri de cerca utilitzat.
Descripcidé: L’administrador accedeix al Gestor de clients i
entra a consultar clients, aqui introduira els criteris de
la cerca i pitjara el botd cercar, apareixeran els clients
que compleixin els criteris indicats a la cerca.

Cas d’us “EliminarClient”

Resum funcionalitat general: L’administrador podra donar de
baixa als clients dins la base de dades.

Paper dins el treball de l’usuari: Es un dels casos d’us
principals de 1’administrador.

Actors: Administrador.

Casos d’us relacionats: Autenticar-se, ConsultarClient.
Precondicidé: El client s’ha de trobar en la consulta
realitzada i 1’administrador ha d’estar registrat e
identificat.

Postcondicidé: E1 client queda eliminat del sistema.
Descripcidé: L’administrador accedeix al Gestor de clients i
entra a consultar client, un cop ha trobat el client que
vol eliminar, seleccionara eliminar client i el client
quedara eliminat.
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3. Capitol 3: Disseny

Amb les dades obtingudes en 1’analisi, ja estem en
disposicidé de comencar el disseny de 1’aplicacibé.

Per comencar trobarem el diagrama de classes on trobarem
totes les classes necessaries per 1l’aplicacid amb el seus
atributs 1 les relacions que hi ha entre elles. Com podrem
veure no s’han introduit els metodes setters i getters per
gliestions d’espai, perd tots els atributs de totes les
classes tindran els getters i setters.

Els diagrames de seqiiencia ens permetran entendre més
exactament el funcionament gque ha de tenir 1’aplicacid.
Després trobarem el diagrama estatic per tal de poder
definir més tard les taules necessaries de la base de
dades. Veurem que aqui s’han canviat les associacions per
atributs dins de les classes corresponents.

A partir del diagrama estatic s’ha definit totes les taules
i s’han creat els scripts necessaris per a la creacid de
les taules.

3.1. Diagrama de classes

package Dats |;Enj Classes Cooperativa Virual U

Usuari
P -ygarlD: fong
Producte CarroCompra usstname : Shring
Categoria -iProducts:: lony iCano:long | 46 'WSSVSW String
ilCetegorialong | perteny  nom: Sking 7 -preuTelal: float 5 o 1mgSt‘
o : Sirin -deacripcio : String el
1 1 0 -cognom2: String
-descrpein: Sing ’ 'm:tu : ﬂ°§. sinculada 1 i String
:‘STUC%(E int i f elefn: Sting
s SHing
+ategirProducts( new Producte : Producte ) Boolean ravincia: Siring
+moclficarProducte( Producte): Procucte -pakilacio : String
+fiminarProducte( Producte ) : Boolesn -codifostal ; String
+conauitarProcucte] Producte ) : Producte -areca: Siring
el String
1 -afegeix (0. -conté 0.*
LineaCarro
HeLinCatro : long
-noiProduicts : String
-preuProducte  flost
-uarfitat : int
-preuLinga; float
+calcularTotallinea() : flogt !

+ategitLines new Linga : Linea ) : Boolean Client
+maificarLines( Linea ). Linea umCongte | Sting

+elitinarLineal idLinea ) Boolean

afegiClient( new Clert | Ciert ): Bodlean Administrador

1 +macificarCliend( Client ) : Cliert

+eliminarCliert idClient ) Bodlean
+consuttarClient( idClient ) : Client

-vinculads 0.1 -resliza |0

Comanda
- dComanda: long Treballador
LineaComanda Leante -nomClient: Str_\ng
HiLinCom: lang . 1 'pf;[i):csg[)zﬂn%mn <t Trebalaor new Treballator : Treballadar ): Boolean
-nomPraducte ; String -pob\acwoDe ﬂi'Str\ng +modfificarTrebaladar] Treballador ) : Trebalacor
provg 0.4 reuProdice : flost -preuTmaI ot 4 +efitinar Trebaladart idTrebalador ) : Baolean
R -GUETM ‘Fz‘ : -EﬁatCumanda g +conaularTresledon dTrebalidar ) : Trebalador
redlinga: flo i

-tatatomanda : Date |
+calcularPreuTotal) : flost

-dCalita : long
-producte : lany
reballacor : long
uarttat int -G
-tata: Dale 0.t

+afegitLineal new Linea : Linea ). Boolesn

+ateairColital new Collts ; Calita ). Boolean

Figura 4. Diagrama de classes
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3.2. Diagrames de seqiiéncia

==houndary== & )

==control== ==contral==
: GUIP] pal : ControlSessio : controlUsuaris
| T T

| 1: username + password | | | |

2 enviaDades | |

| 3 obtenirlzuari |

ﬂ 3¢ tornatdissatgpErrorUsuar —=" _4Z_nDE£S‘tE£<U§JarI_ -
I [=i no existeix usuar] - — = - - - = I_ - - - - - - = _T
|
| | |

| = S Eaoss Smdpbilainos S S SR Slem S S Smem ahfiaines: sians S Sine Qe S o
| (s cxisteix] | | | B: retornallsuari

| 7. obtenirRol

| | ) ) & retornaRol
| 9 enviaDadessuari =R
| [0 Triciasessia I |

| l 11: moztraPantallaSegonsRollsuari

Figura 5. Diagrama de seqliiencia d’autenticacidé d’usuaris

==ertity== =

: Producte —

<=entity=> .

: CarroCompra
T

: Usuari 3

: GUIPrincipal : controlProductes : controlCarroCompra

==houndary== ‘

==contral=s ‘

==contral== ‘

T

: i i | | |

| 1 seleccionaCategoria 2 enwisCategoria |
|

T
| |
| | |
3: obtenirProductesCategoria | |
4 retornaProductesCategoria U | |
| I.;_S: mostraProductesCategoria | [~ © T T T T T | | |
| | | | |
& & & &
oi
¥ | | | |
[Rol usL!ari=CIierrt] | | | | |
|
. 6 seleccionaProducte | | | | |
T 7 envisProducteSeleccionst i |
t t
| | . obttenitProductesCarra |
| | |
| | | | -
| | | | |
10 comparaProcductes
| | | | |
| | | | |
G
| e G 3 G
| | |
| [5i no hay cap products al carro amb & matelx idProducts que ef producte selecclonaﬂ 11: afegirLineaCarro
| | i i
| | | |
| | | | .|
| [siya exwé{a\x aguest producte al carro] I I I
| | | | 12 actusltzalineaCarra |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | 13 productesfegit |
|
|
|
|
|
|
|
|

T T
| |
|
|
|
|
|
|
|

Figura 6. Diagrama de seqiiéencia consultar productes per
categoria
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==houndary == e ==cortrol== L ==entity==
: GUlattaClient : ControlClient : Client
|
| 1: introdueixDadesClient | |

H 3 enviaDadesCliert | 2 comprovarDacdes

alt I
[alguna &ada del client incorrecte]
| I 7 4: missstgeRevizarDades

i

5. emmagatzemarClient

|
| |
| I 6 confirmacic
[ T
| |
|

& confirmacisDelClient

Figura 7. Diagrama de 1’alta d’un client (Enregistrament)

==houndary== ==cartral== ==ertity== Y
: GUICHent :controlCarroCompra :CarroCompra

| 1: consutarcarra | | |
2 enviaConzulta | |
I

3 obtenirCarro

4: retornaCarra M
l 6 _________

| 5 mostraCarro

Figura 8. Diagrama de seqgliencia consultar carro compra

: Client 2 ==houndary== |, ==control== P scertity==
: GUICHient = : controlCarroCompra : CarroCompra

1: consuttarCarra |

2! enviaConsulta
3: obtenirCarro
4. retornaCarro
| 215 = = - - - - - - - =
| S mostraCarro |
| e T e e
| | |
| & modificalineaCarro | |
7. enviaComandahiodificalinea | |
8 modificaGuantitatProductelines |
a0 retornaCarro
T = == 5O SRS SoEE BEEE
10: actualitzaPantallaCarro

Figura 9. Diagrama de seqliencia modificacidé d’una linia del
carro
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:Client 5 ==houndary== r’ ==control== 'w’ ==entity==
: GU ent : controlCarroCompra :CarroCompra
| T
| [ [
| | |

1: consultarCarro

|
|
|
2 enviaConsulta | |
i 30 obtenirCarro |
4. retornaCarro H

| e R B

I ! 5 mostrac I
: mostraCarro
| gesss SSES Saes Seees ==n AN |
| 6. eliminarLineaCarro | |
| |
7. envisComandaEliminalinea |
9 5: eliminarLineaCarro |
I = 9 retornaCarro

| l - - - - - - - - =

| | 10 actualtzaPartalaCarro |
= S e e et S B e s PRt 12

| [ [
| | |
| L [ [
| | | |
| [ [ [
| | | |

Figura 10. Diagrama de seqiiencia eliminacidé d’una linia del
carro

==entiy== oy

: GUICHEnt :controlProductes :Producte }

<oty I

<<cantrob= ® wentty=> o =<cortrol==
s controlCarraCompra : controlComanda

<<entity==
: Comanda 2 ‘
T

S 4 ‘

|
| |

1

|

|

1 consuttarCario

3 abtenirCarro

. |
4 reformaCarra U '

‘ 2 enviaConsuta

5 mostraCarro

6: confirmaComanda
7: enwisConfrmacioComanda

,,,,,,,,,,,,,,,,, L A0 generarComanda

11: confirmacis I

12 actusitzarStopkProductes

I
da linea de la comanda]

13 actusiizaProducts |

14; confirma

|
15: confirmatctualizacis
16: missaigeComandaRealtzada, - e =

H ,,,,,,,,,,,,,,,,, A T !

17: comandaqarrcResitzada

Figura 11. Diagrama de seqgiiéencia realitza comanda carro
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==houndary== I ] ==control== (199 ==entity== -
: GUIPrincipal : controlUsuaris : Usuari
opt b |

|
[autentlc:ateﬂrue] | |
| 1: consutarDadesPerzonals
|
|

|
|
|
2. consultarDadesUsuari |

3 okbtenirDadesUsuari |

4 retornabadesUsuari

| - S mostrabadesUsuari

& modificarDadesPersonals

7 clicarModificacioDades

& enwiahlovesDadesUsuari

9: modificarDadesUsuari

|
|
|
|
|
|
|
|
L

T 10: confirmacid

| oS o e R R e

o

11: missatgeDadesModificacdes

Figura 12. Diagrama de seqgiiencia consulta i modificacid
dades personals

==houndary == ==caortral==
: GUIPrincipal s ControlSessio

| T T
| 1: clickTancarSessio | |
2 enviaFiSessio |

3 tancasSessioMctual

= 4: mostraPantallaPrincipal&nonima

Figura 13. Diagrama de seqgiiencia tancament de sessid

==ertity==
: Collita

: Treballador &

D

|

=choundary== zecontral==
: GUITreballador tcontrolCollita

==control== " ==enfity== =
:controlProductes :Producte —
T T

1. introcuirDadesCollita

2: afegirColita

3 enviarDadesCollts

4 emmagatzemarColita

&: envisDadestliovaColita
| 7: actualitzaStockProducte

|
| & confirmscid
=

|
9 dadesActualtzades

b 3 confirmacio
|
|
|
|
|
|
|

10: migzatgeConfirmacia I

11: netejarPantallaCollita

Figura 14. Diagrama de seqliencia afegir collita
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: Administrador 5 ==houndary== 0 ==control== r‘"}
: GUIAdministrador : controlProductes
|
| |

L 1: afeqiDadesrProducte

2 confirmadfedirProducte |
3 enviaProducte

4: obtenirProductes

L 5. retornaProductes

| S - = - — = =
| 6: comprovaProducteioRepetit

|

|

[am ]

[=iva exis}eix el producte]
7: missatgeProductedaExisteix

e 2

[_E|SE]

- _8: aTegﬁ:'roFuct;

9: confirmacid
10 missatgeProducte Ategir - T

|
ligr = i
11: netejaPantallalfegir

- - =

-
1

Figura 15. Diagrama de seqiiencia afegir producte

: Administrador % | ==houncary== ==control== ==entity=>
T A ador : controlProductes : Producte —

| I | I
| | | |
1: seleccionabetodeConsutta | | |

alt iy Wy

[si métode #eleccid per nomProducts] l l
2 introdueixMom | |

3 confirmaCerca | |
4: enviaMomProducte ; |

5 obtenitProcucte

| L £ retornaProducte

| | T
| alt T |
| [=i existeix el producte] |
| | - 7: mostraDadesProducte |

- —

e M e e e e e e
|

[si métode SFIeccié per categoria) | |

| 9 zeleccionaCategoria

10 enviaCategoria | |
11: otenirProductesCategaria

e 12: retornaProductesCategoria U

e1 3: mostraProductes Categoria |

14: zeleccionaProducte

15 obtenirProducte

| - 16: mostraDadesProducts |

Figura 16. Diagrama de seqiiencia consultar producte
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= Administrador 5 ==houndary== =3 —=control-= = —=ertity==
: GUIAdmMINIstrador : controlProductes : Producte
|

I
| 1: ssleccionamMetodeconsutta _ |

I 1

[s1 métode selecels per nomProducte]
2 introdueixiom

= confirmacerca

an ]
|
|

4: srvisMomProducts

=: obtenirProducts

& retornaProducte
k=] per = SEEIOENA ORI e, o
an |

[si ekistsix ol products]
7

: mostraDadesProducts
[=l=g] & missstaeroExisteix
L
—y e
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
e S N

|

|

|

elecci per categorial
seleccionacCategoria

[=i matocle

10: envisCategoria

11: oktenirProductesCategoria

22: netejsPartals

| | = 12: retornaProductesCategoria
I | |
e 13 mostraProductesCategora
| 14: seleccionaProducte o SESLE S e I
15 envisProducts ! |
1
16 mostraDadesProducts |
| T 1
| | |
| L | 1
T T T T
| 17: sliminarProducts ! ! 1
18: enviarEliminar | |
19 eliminarProducts |
20 contirmacis 1
L = — — S emimEeT — —
| 21: missatgeProducteEiminst |
1
1
1
|
1
|
1
|
1

N '

Figura 17. Diagrama de seqiiencia eliminar producte

: Administrador 5 | ==houndary== - | | ==cortral== - | ==eritity== =
I—|—| : GUIAdministrador : controlProductes
| T T
- 1: seleccioMetodeConsuita | | |

| 1 1
[Law ] LJ | |
[=i m&tode leccid per nomProducte]

I
| [ I 1
2 imtrodusizilom

3 confirmacerca

4: enviaMomProducte | |

S: obtenirProducte |

| o E: retornaProducts
e __ BrEornanrastetes

| alt

|
[si existeix el productes]
I

| ! 7: mostraDadesProducts
- - - - - - = 1)
| | |
|
| e oo oee sesmas senas seses hu
|

| [else] |
& missatgeProductsioExistaic | |

s czeeeme Moo eeene e
[=i matode S?lecclé per categorial

| o seleccionaCategaoria

10: enviaCategoria

11: obtenirProductesCategoria

L | 12 retornaProductesCategoria

I | _ 13: mostraProductesCategoria |
14: selecoionaProducts [ — |

15: obtenirProducts | |

16 mostraDadesProducte !
= SR Smas Seass Il

17: modificabadesProducte
18: confirmaModificacia

19 envisDades | |
20 modificarProducte

21: contirmacicd

| | _ 22 mizsatgeProducteModificat |

I 25 netejaPantalla | |

Figura 18. Diagrama de seqiiencia modificar producte
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= Administrador 5 ==houndary== [ ] ==control== ﬁ
: GUlAdministrador : controlTreballadors
| T T
| 1: ategirDadesTreballacor | | [

2 confirmadfegir . | |
3. enviahlouTreballador

4. obtenirTrehalladors

. 5 retornaTreballadors
| — & comprovaTreballadorMoExisteix

| |
| & A

[at ] | |

[=i va existeix el Treballadur']

7 missatgeTreballadoJaExisteix |

| [else] I o afegirTreballador |
| | e — _ _Q:Eonﬂ'ma_cio_ o _U
| | .:10' mizsataeTreballadorintroduit |

| 11: netejaPantalla I |

Figura 19. Diagrama de seqliencia alta treballador

<zertity=> o

: GUIAdministrador : controlTreballadors
T T

Treballador

: Administrador 5

| 1: seleccionabdetodeConsulta

<<boundary=s  |my ‘ ==cartrol==

| |

alt | |

[metodedonsutta=cercatom] | |

20 introdusiMomTrebalsdor | |

3: contirmaCerca | |

4. enviahlomTreballacor | |

S obtenirTreballador

= e E: retornaTreballador U

| 5 i

| alt N 7. mostrabadesTreballador |

[5i nomTreballador existeix] |

|

| |

(Zim == = = =T —m e s s Rl s s s v s e
[else]

| | e8. miszatgeTreballadorMoExisteix |

| |

| |

| =i |

| | il |

| | | |

| | | |

e e e e e e e e e e e e s e e e i s

[memde|Cnnsulta=selaccinTreballadnr]

| 9 cercaTreballadors I |

10: envisCerca
11: obtenirTreballadors |
12: retornaTreballadors
TS s b M e
13 mostraTreballadors

|
|
|i6
|
’L_| 15 obtenirDadesTreballador
|
|
|
|
|
i

|
14 seleccionaTrehallador

|
|
16 mostraDadesTreballador

N '

Figura 20. Diagrama de seqliencia consultar treballador
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==houndary== ‘ ==control== ‘ s=ertity=> @ ‘

L Administrador 5
: GUIAdministrador : controlTreballadors : Treballador

alt ki R

[metodeConsTita=cercaklom) S
| 2: irtrodueixMomTreballadar | |

| 1: seleccioMetodeConzutta

3. confirmacerca | |
4. enviaMomTrehalladar

5: ohtenirTrebaladar

- 6: confirmacid U
ER L L
alt | | 1

[existejx Treballador=true] | |

| | - 7. mostraDadesTreballador

cepsrleas mevn gepsn Septn SepVeceSd Seed Septn sepsn seglls sepme megs sepsn sepmn sl seps
lelse] | | | |
| | e8: mizsatgeTreballadorMoExisteix | |
|
|
| |
| e |
e e e e e e e el e e e e o e e s
[metodeConzdta=seleccioTreballador] I I I
| 49 cercaTreballadors | | |
10: enviaCerca |
11: ohtenirTrebaladors |
|
| H 12 retornaTrebaladors
13: mostraTreballadors
| B Lol e e |

| | |
| | |
oF | |
15: ohtenirDades Treballadar | |

| 14: zeleccionaTrebalador

- 16: mostraDadesTreballadalr U

| 17: confirmaEliminar Treballacar | | |

18: enviaEliminaTreballador | 19: eshorraTreballador |

20 confirmacia H
e L s e
| T 21 mizsatge TreballadorEliminst
| W= - |
22 netejaPantalla | |

Figura 21. Diagrama de seqiiencia baixa treballador

David Alvarez Arraras Pagina 29



E.T.I.S

Memoria TFC — J2EE

: Administrador

==houndary==

: GUlAdministrador

==cantral==

: controlTreballadors

==entity==

1: seleccionaMetodeConsuita T

]

: Treballador —

[an)

[metodeConsul:

b=

cercaMom]
2 introdueixMomTreballador

3 confirmacerca

4 enviahlomTreballador |

5 obtenirTreballadars !

o

B retornaTreballadors

i o - = J\
akt
| | |
[=i existeix treballador] i |
|
| | 7: mostraDadesTrebalador |
| |
| |
[el=g] | I
| | 8 mizsstgeTreballadorMoExistei: |
| |
| |
| |
| | |
| | |
L TEE T SRR phaae ey ey, e, e imeer, e, ondmet, mee JRllEee T, onae, mee, iSee, andei, mile, asde, onaai
[metodeCerca:snlsleccioTrebaIIador] | |
|
| |
I 9 cercaTreballadors
10: enviaCerca l
|
11: obtenirTreballiadors |
| -
| | 12 retornaTreballadors
| I 13 mostraTreballadors l
| |
14 seleccionaTrehallador |
1:3: oktenir Trebaladar
|
16 mostraDadesTreballador I
|
|
| |
L |

17: modificaladesTreballador

18 confirmatodificacia

149 enviahlovesDadesTreballador

20: maditicaTreballador I

21: confirmacid :H
| = - — - — — — — — —

T _ 22 missatgeTreballadorModificat
S R e e e o s

23 netejaPantalls |

Figura 22.

treballador

Diagrama de seqgliéencia modificacidé dades d’un
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: GUIAdministrador : ControlClient
| I I
| | |

strador 5 ‘ ==houndary== ==control==

| 1: seleccionaketodeCerca

| |
alt [~ hd hd
[=i metodeCerca=Tercaniom] i l l
| | | |
20 introdueixklomClient | | |
3 confirmaCerca | |
4 enviablomCliert |
3 ohbtenirClient i
| L .
| &: retornaClient
| < - - - — - — — —
[ L L
| alt | |
| [=i existeixClient=true] | " 7: mostraDadesClient T |
| | |
| [ [
B lls s s s L s e s e B s mems s L
| [elze] | | |
| | 8 missatyeClientMoExisteix | |
| [ [
| | |
N A | |
[si metodeCerca=geleccioClient] | | |
| 9: cercaClients | | |
10: envisCerca | |
11: ohtenirClierts l
|
| a5 12 retornaClients
| i |
l 13 mostraClients
| e RTINS s, L] |
| | |
14: seleccionaClient | |
15: obtenirDadesClient | |
|
| 16: mostraDadesClient |
| | |
| | |

-+

Figura 23. Diagrama de seqliencia consultar client
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: Adminigtrador 2

==houndary==
: GUIAdministrador

=acantrol==
: ControlClient

Memoria TFC — J2EE

==entity==
: Client —

| 1: seleccionaketocdeCerca ! l l
| |

(]| i T

[=i megg eCerca=cercablom]

| 2: introdueixMomClisnt

3 confirmaCerca

4: enviaklomCliert

5 oktenirClient |
il & retornaclient U
| g Shes s S
alt | i)
P | |
[EXIS“EIXCIIBM#I’UE] 7. mostraDadesClient
| J_.c__ s ke e et s |
|
|
! 8: confirmaEliminaClient l
: confirmaEliminaClie .s |
9: confirmaEliminacio |
10: esharraClient |
l 11: confirmacia U
| W IR iR R e
| |
| 12 mizsatgeClientEliminst |
| 13: netejaPantalla |
|
|
|
|
| |
| - |
[elze] | |
i 14: mizzatgeClientMoE:xisteix
| - - - - - - = l
| | |
| L] | |
| | |
T 1 } 1
[=i metheCerca=seIecc:i0CIierd] | | |
13 confirmaCerca | | |
16 enviaCerca :
17: chtenirClisnts |
| 18 retornaClients H
L] e o P R,

148 mostracClients |

| 20: selecoionaClient

21: enviaClisrt | |

22 mostraDadesClient
B
23 confirmaEliminacio

24: enviaEliminacio

] 25 eliminarclient I

|
| 26 confirmacia H
LI 6 . epreantimacles

27: missatgeClientEliminat |

| 26 netejaPantslla

' - I |

Figura 24. Diagrama de seqliencia baixa d’un client
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3.3. Diagrama d’estats

| package Dt & Ectitc ||
2 )
Usuar
-userlD: long
F— Producte st - Srng
Categorla -wudmfléw CarroCompra -password: Sring
dedegrin ey g a0 8 el
L o S iy oot : Sty
nom - Sfring o 4G ifCliert - long ks S
descrpoi: Sing i 2 oreTcel: et it
e
-etoe - Sting +alegrCanof new CanoCongra. CamoComprs ) Bookssn elefon  String
-stock it scalculerPreuTotal) : float -pais : String
e P shuidarCarerof) . Booksan -provincia ; Sing
+afegirProchiclel new Procuicte : Producte ) - Bodlean = e -potlacio: Strng
smodficarProducte( Producte ) Producte -coxdPostal: String
seliiriaPrackictel Products ) Boolean -aiega  Ging
sconsularProductel Producte ) : Producte -email; String
[ taetano
HlLinCarro: long x
|4dCarro: long
Praducts . long
nomPraducte - String
-préuProducts : floal
-quartiat; int
reuiLings - flo —_ -
[ .P'w“..me it [ Thent
+eaicuiarTotalinea()  fost / B
ategiLinea( new Linea : Linea ): Boolean :rlumCunpis =it e [,
T— modcarLines( Lnea ). Lines safegiClient new Clent; Clent ) Baoiesn Administrador
Collta +elminarLina( IdLinza ) : Bodlean +maciicarCliert( Cliert ): Client _
e —_— selmnsrClent{iClent ) Bodesn
s g onsutaClet(iCert ) Cer
idTrebalador: bong
nkitet  int
j;aa'DaTe ‘ ¢ " i ety Trebaflador
7 sdinCom: bng dComanda : long safeiTrebabscor, new Trebalacr Trabalisdor ) Boclean
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Figura 25. Diagrama d’estats
3.4. Disseny Base de dades
Producte LineaCarro
§ 1dProductaipk) not null § IdLinCarra(pk} not null
I idCategorialpk fk) not null idCarro{pk, fk) not nul
nam not nul idProducte(fk) not null
descripcia nat null idCategoriaffk) not null
preu not null / nomProducte not null
imatge not null preuProducte not nul
stock not null guantitat not null
e preuLinea nat null
Categona /
: 7 IdCategorialpk} not null
nom not null .
descripcio not nul atb
Ustgari 7 [dCarrajpk] not null
7 userlDipk} not null idClient{fk) not null
username nat null preuTotal not null
password not null
nom not null
cognoml not null
cgrgnotml :ot null CohEns
nif not nu :
Callta e b § 1dcomanda(pk) not nul
o idCarroffk) not null LineaComanda
g [dCollita(pk) not null pais nat null i

 1dLinComfpk) not null
idComanda(pkfkj not nu
idPraducte not null

idClient{fk) not null
nomClient not null
paisDesti not null

idProducte(fk) not null
idCategariaffk not null

provingia not null
poblacio not null

L1

idTreballador{fk) not null codiPostal not null .
i poblacioDesti not null nomProducte not null
quantitat adreca not null
] preuTotal not null preuProducte not null
data email not null j
estatComanda nat null quantitat not null
numCompte null A
dataComanda nat null preulinea not null
rol not null

Figura 26. Disseny base de dades
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Script per a la creacidé de les taules
CREATE TABLE CATEGORTA (

IdCategoria NUMBER CONSTRAINT PK CATEGORIA PRIMARY KEY,

nom VARCHARZ (20 CHAR) CONSTRAINT NN Categoria nom NOT NULL
CONSTRAINT UN Categoria UNIQUE,

descripcio VARCHAR2 (100 CHAR) DEFAULT 'Sense descripcid’

) ;

CREATE TABLE PRODUCTE (
IdProducte NUMBER CONSTRAINT PK PRODUCTE PRIMARY KEY,
IdCategoria CONSTRAINT FK PRODUCTE REFERENCES CATEGORIA (IdCategoria),
nom VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Producte nom NOT NULL
CONSTRAINT UN_ Producte UNIQUE,
descripcio VARCHAR2 (100 CHAR) DEFAULT 'Sense descripcié',
preu NUMBER (11,2) CONSTRAINT NN Producte preu NOT NULL,
imatge VARCHARZ (50 CHAR) CONSTRAINT NN Producte imatge NOT NULL,
stock NUMBER(11,2) DEFAULT O
) ;

CREATE TABLE USUARI (

userID NUMBER CONSTRAINT PK USUARI PRIMARY KEY,

userName VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari userName NOT NULL
CONSTRAINT UN Usuari UNIQUE,

pass VARCHAR2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari password NOT NULL,

nom VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari nom NOT NULL,

cognoml VARCHARZ (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari cognoml NOT NULL,

cognom2 VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari cognom2 NOT NULL,

nif CHAR(9) CONSTRAINT NN Usuari nif NOT NULL,

telefon VARCHARZ (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari telefon NOT NULL,

pais VARCHAR2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari pais NOT NULL,

provincia VARCHARZ (20 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari provincia NOT NULL,

poblacio VARCHARZ2 (30 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari poblacio NOT NULL,

codiPostal VARCHAR2 (10 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari codiPostal NOT NULL,

adreca VARCHAR2 (50 CHAR) CONSTRAINT NN Usuari userAdreca NOT NULL,

email VARCHARZ2 (30 CHAR),

numCompte VARCHAR2 (25 CHAR),

rol CHAR(1) CONSTRAINT NN Usuari rol NOT NULL,

type VARCHAR2 (1 CHAR)

) ;
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CREATE TABLE CARRO (

IdCarro NUMBER CONSTRAINT PK CARRO PRIMARY KEY,
IdClient CONSTRAINT FK_CARRO REFERENCES USUARI (userID),
preuTotal NUMBER (11,2) DEFAULT 0

) ;

CREATE TABLE COMANDA (

IdComanda NUMBER CONSTRAINT PK COMANDA PRIMARY KEY,

IdCarro CONSTRAINT FK1 COMANDA REFERENCES CARRO (IdCarro),

IdClient CONSTRAINT FK2 COMANDA REFERENCES USUARI (userId),

nomClient VARCHAR2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Comanda nomClient NOT NULL,
paisDesti VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Comanda paisDesti NOT NULL,

poblacioDesti VARCHAR2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN Comanda poblacioDesti
NOT NULL,

preuTotal NUMBER(11,2) CONSTRAINT NN Comanda preuTotal NOT NULL,
estatComanda VARCHAR (20 CHAR) DEFAULT 'Rebuda',

dataComanda DATE CONSTRAINT NN Comanda data NOT NULL

) 8

CREATE TABLE LINEACARRO (

IdLinCarro NUMBER CONSTRAINT PK LINEACARRO PRIMARY KEY,

IdCarro CONSTRAINT FK1 LINEACARRO REFERENCES CARRO (IdCarro),
IdProducte CONSTRAINT FK2 LINEACARRO REFERENCES PRODUCTE (IdProducte),

IdCategoria CONSTRAINT FK3_LINEACARRO REFERENCES
CATEGORIA (IdCategoria),

nomProducte VARCHAR2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN LineaCarro nomProd NOT
NULL,

preuProducte NUMBER(11,2) CONSTRAINT NN LineaCarro preuProd NOT NULL,
quantitat NUMBER CONSTRAINT NN LineaCarro quantitat NOT NULL,
preulinea NUMBER(11,2) CONSTRAINT NN LineaCarro preulLinea NOT NULL

) ;

CREATE TABLE LINEACOMANDA (

IdLinCom NUMBER CONSTRAINT PK LINEACOMANDA PRIMARY KEY,

IdComanda CONSTRAINT FK LINEACOMANDA REFERENCES COMANDA (IdComanda),
idProducte NUMBER CONSTRAINT NN LineaComanda_ idProducte NOT NULL,

nomProducte VARCHARZ2 (20 CHAR) CONSTRAINT NN LineaComanda nomProducte
NOT NULL,

preuProducte NUMBER(11,2) CONSTRAINT NN LineaComanda preuProducte NOT
NULL,

quantitat NUMBER CONSTRAINT NN LineaComanda quantitat NOT NULL,
preulinea NUMBER(11,2) CONSTRAINT NN LineaComanda preulLinea NOT NULL
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)

CREATE TABLE COLLITA (

IdCollita NUMBER CONSTRAINT PK COLLITA PRIMARY KEY,

IdProducte CONSTRAINT FK1 COLLITA REFERENCES PRODUCTE (IdProducte),
IdCategoria CONSTRAINT FK2 COLLITA REFERENCES CATEGORIA (IdCategoria),
IdTreballador CONSTRAINT FK3 COLLITA REFERENCES USUARI (userld),
quantitat NUMBER CONSTRAINT NN collita gquantitat NOT NULL,

data DATE CONSTRAINT NN collita data NOT NULL

) ;

3.5. Arquitectura del sistema

L"arquitectura del sistema es J2EE. Java EE es una
plataforma de programacid que parteix de la plataforma
Java. J2EE esta definida en un especificacid, que
consisteix en un conjunt de serveis, API i protocols per al
desenvolupament d’aplicacions de multiples capes, que es
recolza en components de software modulars.

[ Java EE Application 1 Java EE Application 2 ]
. -- - cr
- Client Tier [— M:::?\tine
icati mic
L Apﬁ;mqa.tjm H%meages
i v
l [| JSP Pages Web Tier
< | Jawa EE
v 3 Server
[l Enterprise Beans ! Enterprise Beans Business Tier
-~ ' ™
EISTier — ootabase

Figura 27. Arquitectura J2EE

J2EE permet el desenvolupament d’aplicacions d’empresa
d’una manera senzilla i eficient, redueix el cost i
complexitat en el desenvolupament d’aplicacions de
multiples capes. Al dividir 1’aplicacidé en n capes, obtenim
una aplicacidé més escalable i mantenible. Una altre
avantatge es la seva portabilitat, ja que al ser una
aplicacidé desenvolupada en Java pot funcionar en qualsevol
plataforma que tingui instal -lat Java Virtual Machine.

Les capes d’una aplicacidé gque segueix 1l’especificacidé J2EE
tal com hem pogut veure a l’anterior grafic, son la capa
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client, la capa web, la capa de negoci i la capa del
sistema d’informacibd.

Tota aplicacidé J2EE s’executa en un servidor d’aplicacions
o contenidor, que es on tindrem instal -lats els
components.

Cada capa del servidor té els seus components:
- Els components de la capa web son els servlets i
JSP.
- Els components de la capa de negoci son la logica
de negoci, aquest components son els
EJB (Enterprise Java Bean).

De contenidors hi ha de 2 tipus:
- Contenidors Web o contenidors de Servlet/JSP, que
gestionen 1l’execucid dels Servlets 1 pagines JSP.
- Contenidors Enterprise Java Beans, gque gestionen
1l’execucid dels EUJB.

Els contenidors inclouen descriptors de desplegament, que
son arxius XML que serveixen per a configurar 1l’entorn
d’execucid (parametres d’inicialitzacid, rutes d’accés,
etc.).

Per tal de desenvolupar aplicacions J2EE existeix diferents
frameworks, que s’adapten perfectament a la majoria d’IDEs.
En els seglients apartats explicarem els frameworks
utilitzats dins del projecte.

3.5.1. Struts 2
Struts 2 es la nova versid d’Struts, encara que existeixen
grans diferencies entre les versions. Aixo es degut a que
Struts 2 esta basat en WebWork, un altre framework de
desenvolupament web en Java. Podem dir que Struts 2 ha
sigut creat a partir de WebWork perd mantenint les
avantatges que aportava Struts.
El framework ens permet reduir temps de desenvolupament
d’aplicacions web. Aquest framework es de software lliure i
es compatible amb qualsevol plataforma gque tingui
disponible Java.
Struts 2 té una alta capacitat de configuracid i
extensibilitat 1 permet 1’UGs de plugings de components e
integracidé amb altres frameworks. Com a grans avantatges
d’aquesta nova versid d’Struts podem remarcar:

- S’ha simplificat el disseny, Jja que ara s’utilitzen

Interfases en comptes de classes abstractes.

- Els actions son POJOs, per tant qualsevol classe Java
amb un metode execute pot actuar com a action.

- Es poden testejar unitariament els actions.

- S’han reemplacar els ActionForms per JavaBeans.
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- S’han canviat els Action Forward per results, obtenint
més flexibilitat.

- Han aparegut les anotacions.

- Te una facil integracidé amb Spring.

- Té suport per AJAX, poden fer aplicacions interactives

d’una forma més simple.

Struts 2 es basa en el patrdé MVC.
En Struts?2 el model es 1’Action, la vista es el Result i el
controlador es el FilterDispatcher.
El FilterDispatcher es defineix a web.xml i es l’encarregat
de gestionar les accions i1 de seleccionar els interceptor a
invocar.
La configuracid principal de Struts2 esta a 1’arxiu
struts.xml. Aquest arxiu es pot segmentar en tants arxius
com es necessiti per tenir ben estructurades les accions.
Existeixen interceptors predefinits a Struts2 com login,
logger, etc., perdo també podem definir de nous estenent de
AbstractInterceptor i després declarar-los en struts.xml.
Al seglent grafic podem veure com Struts2 implementa el
patré MVC.

Controller Model

setxoo()

execute()

% = Action

Dispatcher Filter
Interceptors

getXxx()
JSP

Figura 28. Model-Vista-Controlador

3.5.2. Hibernate

Es una eina de mapeig objecte-relacional (ORM) per a la
plataforma Java.

Es a dir, la funcidé d’Hibernate es solucionar el problema
que hi ha en les aplicacions en les que coexisteixen dades
del model orientat a objectes(com pot ser Java) 1 dades
relacionals (com son la majoria de SGBD comercialitzats).
Aquesta eina facilita el mapeig entre atributs d’una BBDD
relacional i el model orientat a objectes d’una aplicacib.
Aquest mapeig es pot fer mitjancant fitxers xml o
mitjancant anotacions al propi codi de 1l’entitat. Aquests
fitxer hbm.xml per al mapeig, el que fan es associar un
POJO a la seva corresponent taula de la base de dades, en
aquest fitxer també s’especifiquen les relacions entre els
objectes, les restriccions de les dades (not null, unique),
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la clau primaria, si s’utilitzen seqléncies per a generar
la clau primaria i el seu tipus, etc.

Gracies a tot aixo, es possible canviar de base de dades
sense tenir que modificar el codi de 1l’aplicacid, només es
necessari modificar 1’arxiu de configuracidé d’Hibernate,
per tal d’indicar-1i com a d’accedir a la base de dades i
el nou driver a utilitzar per a la connexibd.

El fitxer de configuracidé d’Hibernate es hibernate.cfg.xml.
Una caracteristica molt important d’Hibernate genera les
sentencies SQL i d’aquesta manera els desenvolupadors es
poden oblidar de la base de dades i dedicar-se
exclusivament en 1’aplicacibé.

Hibernate també ofereix un llenguatge de consulta anomenat
HQL que es molt semblant a 1’SQL, perd es tracta d’un
llenguatge molt potent, orientat a objectes que compren
nocions d’heréncia, polimorfisme i associacid.

3.6. Patrons de disseny que s’utilitzaran

- Patré MVC
Per al desenvolupament d’aquest tipus d’aplicacions es
molt recomanable 1’UGs del patrdé MVC.
El model-vista-controlador (MVC) es composa de 3 capes
clarament diferenciades. Aquest patrd proporciona una
separacidé entre el model (dades aplicaciod), la
vista (interficie grafica usuari) i el controlador(logica
de control).

HTTP Execution
Request Parameters
BROWSER CONTROLLER MODEL

p

Resulting
Data Arrays

u“JHJ HTTP

GuUl
Content

Resulting
Data Arrays

=)
VIEW

Vi g

Figura 29. Patrdé MVC

Per tant, el SGBD i la logica de negoci formen el model. La
vista es l’encarregada de genera d’interficie grafica que
es mostrara a l’'usuari. I el controlador es qui rep les
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peticions corresponents al model, modificar el model 1 en
funcidé dels parametres rebuts, redirigeix la vista.

D’ aquesta manera es poden programar les diferents capes de
manera independent, proporciona un manteniment de
1"aplicacidé més senzill, on es poden localitzar de forma
agil els errors. Suposa un disseny modular i molt poc
acoblat, que afavoreix a la reutilitzacibd.

Patré Front Controller

L’as d’"aquest patrd obliga a totes les peticions a passar
per un servlet amb funcions de controlador.

El controlador proporciona un punt d’entrada unic per
totes les peticions. Aix0O evita de tenir la mateixa 1ldgica
de control a totes les JSP.

Generalment, s’utilitza junt amb un Dispatcher, que sera
1l’encarregat de redirigir el flux d’execucid.

Patré Intercepting Filter

Aquest patrd tal com el seu nom indica s’utilitza tant per
a interceptar les peticions d’entrada com les respostes de
sortida i d’aquesta manera poder analitzar o inclus
modificar 1’ informacidé. Aixd se’n diu un pre post
processat. D’aquesta manera, es pot controlar si estem
reben codi malicids, podem crear un log, també
s’encarregara de redirigir cada peticidé al servlet
adequat.

Per cada accidé podem tenir tots el filtres que necessitem,
els filtres van encadenats y s’executen un darrera de
l"altre en 1’ordre en que es trobin.
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3.7. Interficie grafica

En aquest apartat veurem com es composaran tant les
pagines externes o publiques, a les que tindra accés
tothom i la composicié de les pagines de les zones
privades on només tindran accés els usuaris registrats.

Capcalera
Menu
by, s & o ] fralacicens § wewre paiszr peer Chrmesnen Trisorificoes.

T sl moasnes prodncess oo o origen oacional

" i oty beesficdy dol camp 2 cexe yevay, o rrdflcens prodoctes da cada ragia. Prodecies amb dencaninncid f coiges
Cos

Figura 30. Zona publica
) Capcalera
Menu — Cos

Figura 31. Zona privada
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4. Capitol 4: Implementacid
4.1. Eines de desenvolupament
4.1.1. Base de dades

Com a Base de dades utilitzada s’ha escollit Oracle 10g
Express Edition, ja que es el SGBD que tenia instal -lat per
altres assignatures cursades.

Per tal de poder comunicar amb la base de dades des del
projecte necessitarem tenir instal -lat el driver de
comunicacib.

Concretament ojdbcld.jar (incorporar aquest arxiu a la
carpeta Libraries del projecte).

Es pot descarregar gratuitament des de la segiient pagina:
http://www.findjar.com/jar/mule/dependencies/mavenl/oracle-
jdbc/jars/ojdbcld.jar.html

4.1.2. Utilitats BBDD

Per tal d’administrar la base de dades s’ha utilitzar
1"SQLDeveloper.

4.1.3. Entorn de desenvolupament

Com a entorn de desenvolupament s’ha utilitzat Netbeans,
es tracta d’un producte 1lliure i gratuit, sense cap
restriccidé d’us. La versid utilitzada es Netbeans 6.9.1.
Com 1’aplicacidé que s’ha de desenvolupar es J2EE, llavors
es recomanable escollir 1’opcid de descarrega Java EE, amb
aquesta opcid ens descarregarem totes les eines
necessaries per la nostre aplicacid, a més aquesta opcid
també inclou la descarrega dels servidors GlassFish OSE
(Open Source Edition) 3.0.1, i Apache Tomcat 6.0.26.
Pagina de descarrega Netbeans:
http://netbeans.org/downloads/

4.1.4. Contenidor d’aplicacions

S’ha utilitzat Apache Tomcat 6.0.26, versid que ja porta
incorporada Netbeans amb 1’opcid de descarrega escollida.
Tomcat es tracta d’un contenidor d’aplicacions o contenidor
Servlet/JSP 1 servidor web. Com Tomcat es escrit en Java,
pot funcionar a qualsevol sistema que disposi de magquina
virtual Java.

4.1.5. Struts2

La versid utilitzada es Struts2.2.1.8 Basic.

Per tal d’incorporar Struts2 a la nostra aplicacid primer
farem la descarrega http://struts.apache.org/2.x/

Un cop descarregat només hem d’afegir al nostre projecte a
la carpeta Libraries els segiients arxius .jar:
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Struts2 2.1.8 Basic - commons-io-1.3. 2.jar
Struts2 2, 1.8 Basic - commons-fileupload-1. 2, 1.jar
Struts2 2, 1.8 Basic - commons-ogging-1.0.4.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - freemarker-2. 3. 15.3ar
Struts2 2. 1.8 Basic - ognl-2.7.3.jar

Struts2 2. 1.8 Basic - struts2-core-2, 1.8, 1.jar
Struts2 2, 1.8 Basic - xwork-core-2, 1.6.jar

Figufa 32. Llibreries basiques Struts2

- - - - -

4.1.6. Persistencia de les dades

La versidé emprada d’hibernate es la 3.2.5, aquest framework
es pot escollir a 1’hora d’instal ‘lar netbeans al pas 4. I
directament ens afegira a la carpeta Libraries els seglents
arxius .jar:

Hibernate -antr-2.7.6.jar

Hibernate - asm.jar

Hibernate - asm-attrs.jar

Hibernate - cglib-2. 1. 3.jar

Hibernate - commans-collections-2. 1. 1.jar

Hibernate - commons-ogging-1. 1.jar

Hibernate - dom4j-1.6. 1.jar

Hibernate - ehcache-1.2.3.jar

Hibernate - jdbc2_0-stdext.jar

Hibernate - jta.jar

Hibernate - hibernate3.jar

Hibernate - hibernate-tools. jar

Hibernate - hibernate-annotations.jar

Hibernate - hibernate-commons-annotations. jar

Hibernate - hibernate-entitymanager. jar

Hibernate - javassist, jar

- - - - - - - -

Persistencia - ejb3-persistence. jar

Figﬁ}a 33. Llibreries Hibernate

4.2. Manual de configuracié de les eines emprades

En aquesta seccid s’explica com configurar cada part de
1’7aplicacid per a un correcte funcionament.

4.2.1. Configuracié de la BD

Per a la preparacidé de la base de dades s’han creat uns
scripts per a facilitar aquesta tasca. Agquests scripts
s’entreguen junt amb la resta d’arxius de 1’implementacid,
es troben dins una carpeta anomenada SQL.

Primer pas

Primer de tot com a usuari SYSTEM, crearem un tablespace
per a la nostre aplicacidé i un usuari donant-1i el
privilegis necessaris. Per a fer aixd accedirem a la base
de dades com a usuari SYSTEM i1 executarem 1’script anomenat
User.sgl. El nom d’usuari utilitzat es TFC i el password
passTEC.
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Segon pas

Un cop ja tenim creat el tablespace i 1l’usuari, accedirem a
la base de dades com a TFC(nou usuari creat al punt
anterior) 1 crearem totes les taules del nostre projecte.
Per aquesta tasca executarem 1’script taules.sqgl.

Tercer pas

Ara també com a usuari TFC crearem les seqliencies, les
quals posteriorment a partir d’hibernate cridarem per tal
de crear la clau primaria de cada una de les taules. Per
tant, crearem una seqgiiencia per a cada taula. Per a la
creacid6 de les seqgiiencies, executarem 1’script
sequencies.sqgl.

Quart pas

Aquest es 1’0ltim pas que hem de realitzar, es tracta de
1"insercidé de les dades inicials, necessaries pel
funcionament de 1’aplicacidé. En aquest pas insertarem les 3
categories de productes i 1’administrador de 1’aplicacio.
L’administrador que es creara tindra com a username admin i
com a password admin. Per aquesta tasca s’ha d’executar

1" script InsersionsInicials.sqgl.

Ara ja tenim la base de dades preparada.

4.2.2. Configuracié d’hibernate

Primer de tot s’ha de crear 1’arxiu de configuracid
d"hibernate, per a fer-ho ens col -loquem a la carpeta
predeterminada, botd dret del ratoli, seleccionem nou i
altre, aqui escollim la carpeta Hibernate i dins de les
opcions assistent per a la configuracid d’hibernate.

Ens demanara un nom, posem hibernate.cfg i 1’0Gltim pas es
indicar-1i les dades de la base de dades, en el meu cas son
les segiients:

Nom servidor: Oracle Thin(con Servicio ID(SID))

Servidor: localhost

Port:1521

Servicio ID(SID): xe

Nom d’usuari: TFC

Contrasenya: passTFC

I tot aixo ens a de generar 1l'url:
jdbc:oracle:thin:@localhost:1521:xe

Ara generarem un arxiu d’enginyeria inversa, on es guardara
1’ informacidé de la nostra base de dades. Per a fer aixo,
fem botd dret del ratoli, seleccionem nou i altre, aqui
tornem a escollir la carpeta Hibernate i seleccionem
1'opcid Assistent d’enginyeria inversa d’hibernate. Aqui
1"indiquem quin es el nostre arxiu de configuracid
d’hibernate (creat en 1l’apartat anterior) i netbeans ens
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retornara totes les taules de la nostra base de dades, les
seleccionem totes 1 finalitzem, amb aixo se’ns haura creat
1"arxiu hibernate.reveng.xml.

Gracies a aquest Ultim arxiu ara 1li podem demanar a
netbeans que ens generi automaticament els arxius amb els
mapes d’hibernate i els POJOS. Per fer aixd tornem a fer
botdé dret del ratoli, nou, altre i escollim carpeta
Hibernate i1 seleccionem 1’opcid arxius de mapes d’hibernate
i POJOS de la base de dades. Aquil només hem d’indicar a els
dos arxius creats anteriorment i netbeans ens creara els
mapes 1 POJOS.

Com els usuaris a la base de dades s’emmagatzemen tots dins
de la taula Usuaris, pero en canvi es vol aprofitar
1’herencia i1 tenir les classes Client, Treballador 1
Administrador que hereten d’Usuari, llavors haurem de
modificar 1’arxiu Usuari.hbm.xml per tal de corregir-lo,
també s’ha hagut de corregir el tipus de generador de la
clau primaria indicat a cada arxiu de mapeig quina
seqiiencia 1i correspon.

Als arxius de mapeig es pot veure aquestes modificacions.
També s’han tingut que crear els POJOS Client, Treballador
i Administrador.

Només necessitem crear un altre arxiu 1’HibernateUtil.java
que s’encarregara de crear les sessions. Igual que amb la
resta d’arxius, ens ho pot crear netbeans, fent botd dret
del ratoli, seleccionem nou, altre, carpeta Hibernate i
seleccionem HibernateUtil.java.

A partir d’ara ja no ens hem de preocupar més de la base de
dades, sera hibernate qui s’encarregara.

Per millorar el rendiment de 1’aplicacidé s’ha creat un pool
de connexions a hibernate, ja que crear una nova connexid
surt car 1 mantenir connexions ocioses també. Per a crear
un pool de connexions a hibernate, hem d’obrir 1’arxiu de
configuracidé (hibernate.cfg.xml) i afegir les segiients
linies:
<property name="hibernate.c3p0.min size=5"></property>
<property name="hibernate.c3p0.max size=20"></property>
<property name="hibernate.c3p0.timeout=300"></property>
<property
name="hibernate.c3p0.max statements=50"></property>
<property
name="hibernate.c3p0.idle test period=300"></property>

El que estem indicant amb aquestes linies es:
- El nombre minim de connexions que es mantindran
preparades.

- El nombre maxim de connexions al pool.
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- El periode de temps en segons després del qual si una
connexidé no es utilitzada, s’eliminara del pool.

- El nombre maxim de senténcies preparades a la memoria
intermedia.

- El temps en segons que una connexid deu estar sense
utilitzar-se perque es validi de forma automatica.

4.2.3. Configuracié d’Struts2

Com a controlador de 1l’aplicacidé s’ha definir
StrutsPrepareAndExecuteFilter, controlador recomanat a
partir de la versidé d’Struts 2.1.3, es tracta d’un servlet
filter amb funcionalitat de front-controller que
s’encarregara d’interceptar i gestionar qualsevol peticid
que arribi. Per a indicar a Apache Tomcat que tota peticid
a de passar per aquest controlador, s’ha de definir a
1l"arxiu web.xml.
<filter>
<filter-name>struts2</filter-name>
<filter-
class>org.apache.strutsZ2.dispatcher.ng.filter.StrutsPrepare
AndExecuteFilter</filter-class>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>struts2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>

Per tal de definir el mapeig dels actions, s’ha utilitzat
1"arxiu de configuracid, struts.xml.

Dins aquest arxiu es troben 5 includes dels 5 arxius xml,
que configuren 1’aplicacid, cada un d’aquest arxius pertany
a un package.

La divisidé dels package s’ha fet pels diferents tipus
d’usuaris possibles, tenim 1’usuari andnim, 1’usuari
autenticat, client, treballador i 1l’administrador.
D’aquesta manera al tenir-ho dividit pel tipus d’usuaris es
pot configurar amb facilitat els interceptors que actuen
sobre cada usuari i les condicions que ha de complir
cadascun.

L’usuari andnim només tindra dret a accessos a les pagines
sense privilegis, fora de les zones privades(zona clients,
zona treballadors 1 zona administracid).

Al package usuari autenticat es troben las actions comunes
per als usuaris autenticats.

I les altres 3 packages com el seu nom indica es troben les
actions per al tipus d’usuari indicat.

Cada package té definit un interceptor-stack, tots inclouen
defaultStack perd es diferencien del 1’interceptor que
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acredita a l’accés, ja que s’ha creat un interceptor per a
cada tipus d’usuari.

D’ aquesta manera un usuari només pot fer crides als actions
que 1li pertoca, si intentes fer una crida a qualsevol altre
action seria reenviat cap a la pagina principal (zona
externa) .

Per a cada JSP també s’'han definit condicions per a que no
puguin ser cridades només que pels usuaris que pertoca,
sindé també es reenvia cap a la pagina principal.

4.3. Estructura principal del projecte

L’estructura del projecte es pot veure a la segient
imatge:

=l CooperativaVirtual
= [Jh wWeb Pages
[ES T =
1Y META-IMNF
-2 wWEB-TMF
1

s estils
- LAL  imatges
2
i1 [1] =paguete predeterminado =
B Acton
Bl Beans
EH Imterceptor
EHH Mapeos
|:|:| Paginacio

G- s Test Packages
G- | & Libraries
= | & TestLibraries
G- | &y Configuration Files
Figura 34. Estructura principal del projecte

Ara explicarem quin es el contingut de les carpetes més
importants. Tal com es pot veure a 1’ imatge els noms de
les carpetes son bastant intuitius. Comengarem per Web
Pages.

A la carpeta JSP trobarem totes les pagines de 1l’aplicacid,
podem veure a la segilent imatge aquestes JSP’s.

Cap.jsp
ElsMostresProductes.jsp
GUILAdmMiNPrincipal. jsp
SUIAfegirCollita.jsp
SUILAfegirCollitaZ. jsp
SUILAafegirProducte.jsp
GUILAafegirTreballador.jsp
GUICarro.jsp
GUICHPrincipal.jsp
GUIConsultarClients.jsp
GUIConsultarDades. jsp
GUIConsultarDadesTr.jsp
GUIConsultarProducte.jsp
GUIConsultarProducteXTots. jsp
GSUIConsultarProductesCategoria.jsp
SGUIConsultarTreballador. jsp
GUIConsultarTreballador 2. jsp
GUIContactar.jsp
GUIDescriureProd.jsp
GUIEditarProductes.jsp
GUIEditarTreballador.jsp
GUIENnregistrar.jsp
GUIPrincipal.jsp
GUIQuiSom.jsp
GUITrePrincipal.jisp
GestorClients. jsp
GestorProductes.jsp

GestorTreballadors.jsp

5. Estructura carpeta JSP

., EEREEEEEEREEERREEERREERRRERE

Figura
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A la carpeta WEB-INF, trobarem el fitxer descriptor de
desplegament de 1l’aplicacié, el web.xml. Tal com ja s’ha
comentat en aquest fitxer indicarem a Tomcat que tota
peticid passi pel controlador d’Struts2?2, també s’indica el
time-out de la sessidé i la pagina de benvinguda.

A la carpeta estils trobarem el fitxer css que s’utilitza
per donar un format homogeni a les pagines que es mostren
de 1’aplicaciod.

I finalment trobem la carpeta imatges, on es troben
emmagatzemades totes les imatges de 1l’aplicacidé i a més
conté 3 subcarpetes per les 3 categories de productes
existents. Es molt important emmagatzemar cada imatge dels
productes en la carpeta adient, es a dir, si volem
emmagatzemar la imatge de taronges, s’ha d’emmagatzemar a
la carpeta fruites, Jja que l’aplicacid anira a buscar
aquesta imatge a dins d’aquesta carpeta.

Ara passem a explicar l’estructura de la carpeta source
packages que conté tots els paquets de 1l’aplicacib.

Primer trobem <paquete predeterminado> on es troben els

fitxer de configuracid d’Struts2 i d’Hibernate.
EE| <paquete predeterminado =

: 2 Administrador.xml

Arnonim. xml

Client.»ml

: Treballador.xml

Usuari. xml

hibernate. cfig.xml

hibernate.reveng.xmil

2 struts.xml

Figura 36. Estructura paquet predeterminat

Tots aquests fitxers s’han explicat als apartats de
configuracié d’Hibernate i Struts2.
Al paquet Action, trobarem totes les accions del projecte,

com podem veure a les seglients imatges es el més extens.
EE| Action
- ActualitzarLin.java
AfegirCollita.java
AfegirProdCarro.java
AfegirProducte.java
AfegirTreballador.java

GestorProductes. java
GestorTreballadors.java
GoAfegirProducte.java

BuidarCarro.java
GoAfegirTreballador. java

CarroCompra.java

CercaCliEnrere.java ListCat.java

CercaCollEnrere.java omplirClizList. java
OmplirCliList.java
OmplirProdList.java
OmplirTre2List.java
OmplirTreList.java
FPaginacioAdmin.java
PaginacioProd.java
PaginacioProdCli.java
PrincipalCli.java

CercaProdEnrere.java
CercaTotsProd.java
CercalreEnrere.java
Comprar.java
ConsultarProducte.java
ConsultarTreballador.java
DadesPersonals.java
DescriureProd. java
EditProd.java
EditTre.java
EditarProducte.java
EditarTreballador.java
ElimLin.java

TornarProductes.java
dolLogin.java
dolLogout.java
introCollita.java
introCollita2.java
modificarDades.java
obtenirCereals.java
obtenirFruites.java
obtenirHor tal. java

EliminarCli.java
EliminarProd.java
EliminarTre.java

EnregistrarClient.java

EEBEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
SEEEEEEEEEEEEPEEEEEEEEE

GestorClients.java o
Figura 37. Estructura Actions
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Al paquet Beans trobarem totes les Classes del projecte 1
1"arxiu HibernateUtil.java, ja explicat anteriorment.
- Beans
. Administrador.java
Carro.java
Categoria.java
Client.java
Collita.java
Comanda.java
HibernateUtil. java
Lineacarro.java
Lineacomanda,java
Producte.java
Treballador. java

Usuari.java
. Estructura Beans

S EEEEEEEEEEEE

Figura

Al paquet Interceptor trobem els 4 interceptors creats per
a verificar 1l’autenticitat dels usuaris.
EE| Interceptor

>E‘| Administrader Autenticadio. java

>@ ClientAutenticado.java

>@ TrebaladorAutenticadio java

@ Usuaridutenticacio. java

Figura 39. Estructura Interceptor

Tal com es pot veure disposem de un interceptor per a cada
tipus d’usuari(Client, Treballador i Administrador) i un
quart interceptor comt, que s’utilitza per a accions
comunes dels usuaris.

Al paquet Mapeos trobem els fitxer de mapeig necessaris per
Hibernate.

]EE| Mapeos
@ Carro.hbm. xml

@ Categoria.hbm. xml
] Collita, hbm, xml

@ Comanda. hbm. xml
@ Lineacarra. hbm. xmi
@ Lineacornanda. hbm. xmi
@ Producte. hbm. xmil
@j Usuari.hbrm. xml

Figura 40. Estructura Mapeig

I finalment trobarem el paquet Paginacio que conté una
utilitat per a la paginacid dels resultats obtinguts. El
fitxer es Paginacio.java.

Per donar un entorn visual més agradable s’han definit que
es mostrin els productes de 5 en 5, els clients de 10 en 10
i els treballadors de 8 en 8.

Tot aix0 es pot modificar molt facilment dins aquest
fitxer.
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4.4. Manual d’usuari

En aquest apartat descriurem les principals pagines de
17aplicacié.

A partir de la pagina principal els usuaris podran accedir
a la zona privada corresponent al tipus d’usuari. També
els possibles clients es podran enregistrar com a clients
de la cooperativa, es te accés al cataleg de productes, a
la pagina d’informacid de l’empresa i a visitar les dades
de contacte.

[Fruites i werdures natusals, sense i i=ris. senss ipulacions i sense passar per cimeres Fiporifigues.
Tots els nostres productes son &origen nacional

i =Suti dals benaficis dal cammp = cass seva als millors productes de cads ramic Broductes amb denominacid diorimen
X [

——  }Fsparrecs de NMavarra R

Pebrots del piquille . Denominacid d'origen Navarra
A i {: e %
r‘-_—"" ..... 1oieonn. Taronges llimones i mandarines de Valencia

Disposem de més da 2000 pro-ductes 2mb 1= millor gualitet'prew. Envesistris i = diffotar!

Figura 41. Pagina principal
4.4.1. Zona administrador

Per tal d’accedir com a administrador,

nom d’usuari: admin

contrasenya:admin

Al pitjar al botd Accedir, 1l'aplicacid ens portara cap a la
zona d’administracid.

David

Gestor de productes

| Gestor de clients

Gestor de treballadors

[ Accedir a Gestor de productes |

CLIENTS
[ Accedir a Gestor de clients | ? Y ?

ﬁ | Accedir a Gestor de |

Figura 42. Pagina administracié
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Com es pot observar un cop hem accedit a la zona
d’administracidé ens dona accés a la gestid de productes,
clients i treballadors.

També des de qualsevol gestor ens podem desplacar cap a un
altre gestor.

Observem cada gestor per separat.

Gestor de productes

Al gestor de productes podrem afegir un producte nou o
consultar els productes, a la consulta de productes podrem
modificar o eliminar qualsevol producte.

GESTOR DELS PRODUCTES

|Seleccioni 1'accid a realitzar

Gestor de clients |
Gestor de treballadors _.

!
Figura 43. Pagina gestor productes

Afegir producte:

Per afegir un producte necessitarem introduir totes les
dades gue ens demanen, s’ha de tenir en compte que el nom
de 1’imatge a de estar present dins de la carpeta imatges i
dins de la subcarpeta corresponent a la seva categoria. Per

exemple, introduim el Producte Taronja.
Mirem el nom del fitxer que conté 1’imatge de Taronja.
----- @ Pera.jpa

cereza.jpg
fresa.ipg
fruites.jpa
granada.jpg
kiwi.ipag
limon.jpg
mandarina.jpg
mango.jpg
manzana.jpg
melocoton.jpg
melon.jpg
naranja.jpg
pina.ipa
sandia.jpg
uwva.jpg

Figura 44. Imatges adjuntes

Com veiem a 1’imatge anterior, triariem naranja.jpg
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Figura 45. Pagina afegir producte

Un cop hem introduit els productes que ens interessin,
podem anar al gestor de productes i consultar-los.

[ ————

Figura 46. Pagina cerca de productes

Com podem veure els productes els podem consultar per nom o
per categoria. Si consultem per nom, podem introduir el nom
sencer, si volem veure tots els productes que comencin per
T, llavors nomes introduim T i premem el botd cercar i si
no introduim res, sens mostraran tots els productes. També
podem consultar per categories, només hem de seleccionar
una categoria i sens mostraran tots els productes d’aquesta
categoria.

Si per exemple no poséssim res en la cerca per nom,
obtindriem el seglient:
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Figura 47. Pagina edicié de productes

Com podem veure hem obtingut tots els productes que
disposem, els productes es mostren de 5 en 5 1 per tant si
volem veure més podem seleccionar endavant. També a la part
superior tenim un botd per torna enrere i varia els
criteris de la cerca.

A cada linia de producte podem escollir editar o eliminar
el producte.

Gestor de clients

Al gestor de clients podrem cercar els clients, com podem
veure a la segient imatge podrem cerca els client per nom,
cognoms o DNI, també aquesta cerca permet introduir només
una part i es buscaran coincidéncies.

Figura 48. Pagina cerca de clients

I agquesta cerca ens portaria a la seglent pantalla on
podriem eliminar els clients que ens convingui.
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Figura 49. Pagina eliminacidé de clients

El gestor de treballadors te unes caracteristiques
semblants als gestors que hem vist, ens permetra afegir
treballadors o consultar-los, dins la consulta de
treballadors podriem editar o eliminar el treballador que
vulguem.

4.4.2. Zona treballadors

Ara anem a veure la zona dels treballadors. Per aixo
sortim(Tancar Sessid) 1 introduim nom d’usuari i
contrasenya d’un treballador que haguem creat com a
administradors i accedim a la zona de treballadors.

Figura 50. Pagina principal area treballadors

Com podem veure als treballadors se’ls permet afegir
collites o consultar les seves dades personals, si
consulten les seves dades tenen 1’opcidé de modificar-les.
Per afegir una collita se’ns demanara que escollim la
categoria del producte que hem collit, un cop seleccionada
i acceptada, es passara a la seglent pagina:
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Figura 51. Pagina afegir collita
El camp Nom Producte es tracta un camp autocomplete, per
tant, podem seleccionar un producte directament o
introduir el nom, el propi camp anira auto completant el
que escrivim. També per facilitar la feina es pot
seleccionar la data de la collita a través del calendari.

4.4.3. Zona clients

A partir de la pagina principal, els clients podran veure
el cataleg de productes, consultar les seves dades
personals i veure el seu carro de la compra.

Figura 52. Pagina principal area clients
Si anem al cataleg de productes visualitzarem els productes
per categories i tindrem 1’opcid d’afegir els productes que
necessitem al carro. També si pitgem a sobre del nom del
producte, sens mostrara la seva descripcib.
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Figura 53. Pagina cataleg productes

Si anem al carro de la compra podrem modificar la quantitat
dels productes seleccionats i si no ens interessa algun
producte també el podrem eliminar-lo del carro. Finalment
també tindre les opcions de realitzar la compra o de buidar
el carro.

Total compra:10.0€

Tm;a compra:il.oe
Figura 54. Pagina carro compra

Si el que volem es modificar alguna dada personal o
modificar el nom d’usuari o contrasenya o podem fer des de
Consulta dades personals i anirem a la seglent pantalla.

Figura 55. Pégina-dades personals
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S"han realitzat proves de carrega i rendiment a

1’aplicacid,

el programa utilitzat a sigut JMeter.

He definit 30 fils d’execucidé amb un temps de pujada d’un
segon i1 un bucle sens fi.

A la seglient imatge podem veure el resultat obtingut sobre

la pagina principal.

Obtenint un bon rendiment amb un

percentatge d’errors del 0%.

i pruebal jmx (Cjakariz-jmeter-2 4\bint - Apache IMeter (2418
Archivo Editar Lanzar Opciones Aywda
0/30
9 & Plan de Prusbas Aggregate Graph (=]
¢ T anao e vios |Nombre: [Aggregate Graph 13
3 vaiores por Defectn para Peticion HTTP e T |
i Gastor te Caokies HTTP
+ @ cortrotador Simpls Escribir todos los datos a Archive
T Peticion HTTP Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... ‘Lﬂu/DlsanwOnM [ Escribir en Log Solo Errores  [] Successes
Asercién de Respuesta
e Label | xMusatras | Wedia [ Mediana | Lineade 0% | Min | Mz I % Emor | I Kbfsec
() Bnce de Trabaio Peticion HTTP | 42 1011] 1675| 25| EEEE] 0,00%| 28,0/s80] 159,4]
&S TOTAL | 1442\ 1011] 1027| 1675| 25| 4839 0,00%] 28,07se0] 159,4]
Statistical Graphs
Title for Graph | |
Max length of x-axis label 1[5
Wictth | |
Height | |
Cotumn [Media [~] [ pispiayGrapn || saveGrapn || save Tanlepata | [ Save Table Header
Graph
2
1.500
1000 —
500 | 2 ‘
g &
H =
k =
g :
2
Media
O Response Tiue

Figura 56.

Test 1

A la seglient imatge podem veure el resultat obtingut sobre

la pagina del cataleg de productes,
a la base de dades per obtenir els productes.
bon rendiment amb un percentatge d"errors del 0%.

i pruebaljmx (C\!ahar\’ajmlelilﬂ,btwm ) - Apacl

Archivo Editar Lanzar Opeiones Myuca

% f& Plande Pruchas

Aggregate Graph

amb la qual s’accedeix
Obtenint

un

¢ T srupe de Hios
i valores por Defecta para Peticién HTTP
i Gestar de Cookies HTTP
¢ @ Cortrolador Simpls
¢ 7 peticia HTTE
Asercién de Respuesta
Aaregate Graph
T e

Nombre: [Agoredate Graph

©
@
8
[T

C afic conexio a Ca

Escribir todos los datos a Archiva

amb obtencid de dades de tots els productes de la BD ‘

Nombre de archivo ‘

| [ Mavegar.. |vLogbispiayonty [ Escribir enLog Sélo Errores [ Successes
Label [ #muestras | Media [ Mediana | Lineade 90% | Min | [ | % Error__|Rendimi_| Kbfsec
“|Peticia HTTP amb conexi6 a BD_| 116 98| 701| 1229| 41| 82046 0,26%| 13,9/sec| 93,3
TOTAI 1160 EEL) 701[ 1229 41| B82846] 0,26%| 13,9/sec| 93,3
Statistical Graphs
Title for Graph | |
Max length of x-axis label |
width | NE
Height | |
Column [Media [~| [ isplayGraph| || Saveraph || Save TableData | [ Save Table Header
Graph
1.00 —
Snn{ | 8 ‘ ]
g E
H o
2 &
H £
ﬁ =)
E )
8
&
Media

O Response Tine

'Flgura 57.

Test 2

Finalment s’han realitzant les dues probes anterior en

conjunt,

es a dir,

accedint a la pagina principal i a la
pagina del cataleg de productes.

Obtenint un bon rendiment

amb un percentatge d’errors del 0%.
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i pruebatjmx (Cija
Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

0r30
[Aggregate Graph =
Mombre: [sagregate Graph [
Comentarios J
Escribir todos 10s datos a Archivo
Nombre de archivo | | | navegar.. |Logmispiayonty: [T]Escribir enLog Sélo Errores ] Successes
Labe! [ #muestas | Media | Mediana Linea de 90% | Wi I e [ eEmor | [ Woises
Peticion Home | 377 2061 2189 2675 187 4632| 0,00%]| 13,3i=ec| 74,0
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ToTAL [ 34| 114l 758 3517 T3] 2532 0.00%] 35.61s00] 155.5],
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Statistical Graphs
Title for Graph | |
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Figura 58. Test 3

En aquesta uUltima proba també s’ha capturat un grafic on es
pot veure la mediana la mitjana, la desviacidé i el

Grafico de Resultados

Membre: [Grafico de Resultados 1

Escribir todos los dates a Archivo

bomice da arcrive | [[Navewar—._] Looispiay ont: CEscribir enLog Sdio Errores [ Succasses

Grances amosuar []Datos [¢Media [l Mealana (] Deswiacién (] Rendimiento

2490 ms

ol et AT ettt L -

oms [f
No. de Muestras 724 Uttima Muestra 1993 Media 1114
Dosuiacié: Rondimionto 1 536,285/minuto Mediana 762

—

Sos a0

Figura 59. Test 3.1

4.6. Alguns consells per a provar 1l’aplicacié

Com inicialment 1’aplicacié només tindra un administrador
i les categories dels producte, ja que les haurem afegit
al executar 1’script InsersionsInicials, llavors es
recomanable accedir a 1’aplicacidé com a administrador i
primer de tot afegir un quants productes i al menys un
treballador.

Un cop fet aixd s’hauria d’accedir a 1l’aplicacidé com a
treballador i afegir algunes collites de productes,
d’aquesta manera incrementarem les existéncies dels
productes que hem creat, ja que de bon principi les
existéncies son a cero.

I a partir d’aqui ja podem provar l’aplicacidé com a clients
i podriem realitza compres.
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5. Capitol 5: Conclusions

L’"aprenentatge J2EE inicialment es lent, es necessita
cercar molta informacid, ja gque existeixen moltes solucions
per un mateix problema. AixdO es degut a d’inexperiencia en
aquest tipus d’aplicacions i el desconeixement inicial de
tots els productes que hi ha al mercat, com poden ser els
frameworks que es poden utilitzar. Perd quan es porten uns
quants dies programant i fent proves, es va veien que cada
vegada tot va més rapid i es a les hores quan es veu el
gran potencial de produccid d’aplicacions que dona J2EE.
Personalment Struts2 m’ha agradat molt, ja que facilita
molt la feina. La instal -lacié e integracid dels diferents
frameworks a estat facil i rapida. Afegir funcionalitats
com Ajax o d’altres es molt senzill, només es necessari
afegir les llibreries corresponents.

Es molt important la utilitzacidé de patrons de disseny, ja
que et donen la millor solucidé a problemes que d’altres ja
han tingut. Una de les coses que modificaria i no gue no he
pogut refer per falta de temps es la utilitzacid del patrd
DAO, amb aquest patrdé hagués obtingut més independencia a
1l’hora d’accedir a la base de dades.

Una altra cosa que m’hagués agradat fer i que no he pogut
provar es la creacid d’indexs i vistes a la base de dades
per tal d'optimitzar el seu rendiment. Encara que per les
proves de rendiment que he realitzat, el resultat obtingut
ha sigut bo.

6. Glossari

Autenticar-se: Per tal d’accedir a la zona privada, un
usuari ha d’introduir el seu nom d’usuari i contrasenya per
tal d’'identificar-se com a tal davant del sistema.

Carro compra: cistella virtual on els clients poden anar
emmagatzemant els productes que desitgen compra i que poden
veure 1 modificar en qualsevol moment.

Client: Usuari de 1l’aplicacid que pot realitzar compres
dels productes que es venen a la cooperativa.

Treballador: Usuari de 1’aplicacidé que pot realitzar
insercions de collites dels productes.

Administrador: Usuari de 1’aplicacid encarregat de
1"administracidé de clients, treballadors i productes.

Zona clients: zona privada de 1’aplicacidé on poden accedir
exclusivament els clients.
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Zona treballadors: zona privada de 1’aplicacidé on poden
accedir exclusivament els treballadors.

Zona administracié: zona privada de 1’aplicacidé on pot
accedir exclusivament 1’administrador.
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