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QUE ES VIRTUAL BOOKS?

En aquesta primera fase de desenvolupament, Virtual
Books és una aplicacié que permet mantenir un ordre
de la biblioteca que cadascu té a casa seva.

En un futur, es posicionara com la plataforma referent
en quan a compra-venta-intercanvi de llibres de se-
gona ma.
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PERQUE VIRTUAL BOOKS?

Per dues raons:

- Necessitat personal. Fart d’excels, llistes que
s’acaben fent malbé o es perden....

- Aprenentatge. Volia desenvolupar una aplicacio amb
unes caracteristiques que Virtual Books m’aportava.
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OBJECTIUS DE VIRTUAL BOOKS

PRINCIPALS:

- Aconseguir una aplicacio estable, atractiva visual -
ment, que pugui substituir les diferents opcions que
actualment fan servir els lectors.

- Aprendre a desenvolupar amb la metodologia MEAN.

SECUNDARIS:

- Registres més eficients, amb Facebook i Twitter.

- Implementar la venta i intercanvi de llibres amb un
sol click.

- Desenvolupar ’aplicacié per a dispositius mobils.
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DESENVOLUPAMENT DE VIRTUAL BOOKS

Esta basat en la metodologia MEAN, que permet fer
servir un unic llenguatge de programacio, Javascript,
durant tot el procés. Tant per a FrontEnd, com per a
BackEnd.

Fa servir Node]Js i Express]Js per al costat servidor, An-
gular]S per al costat client i MongoDB com a base de

dades.
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DESENVOLUPAMENT DE VIRTUAL BOOKS

Per a la maquetacié de 1’aplicacio, s’ha fet servir
HTML5, CSS3 per al disseny i l’ajuda de BOOTSTRAP 4,
per a fer I’aplicaci6 responsive i agilitzar el procés de
disseny i maquetacio.
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CASOS D'US DE VIRTUAL BOOKS

Afegir Llibre
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WIREFRAMES DE VIRTUAL BOOKS

VIRTUAL BOCKE EORTIA
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BIBLIOTECA SUSCAR AFEGIR GESTIONAR
BUSCAR
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P PHRINACITAT SHOBRE VB ASIDA

Wireframes de recerca dins la biblioteca
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WIREFRAMES DE VIRTUAL BOOKS
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Wireframes de visualitzacid de la biblioteca

VIRTUAL
BOOKS




VIRTUAL BOOKS, PRODUCTE FINAL

BIELIGTECA G

------

Wireframes de recerca dins la biblioteca
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CONCLUSIONS

S’ha aconseguit entregar una versio estable de Virtual
Books i posar les bases, per a seguir investigant i apre-
nent, de NodeJS, Express]S i MongoDB.

Els objectius s’han assolit, i s’han comprovat que els
coneixements adquirits al llarg del grau han estat un
background molt Gtil per al desenvolupament d’un
projecte desde zero en un temps record.

Les funcionalitats pendents de desarrollar, en una se-
gona fase, son qiiestié de temps.
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