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Repositorios Online para
Stronta

1. Introduccion

Este Proyecto de final de Master ( PFM ) se sitia dentro del marco de la
plataforma Sironta, desarrollada por la empresa Techideas. Sironta es un
programa multiplataforma y software libre, liberada bajo licencia Affero GPL
( AGPL ). Sironta es una herramienta peer to peer ( P2P ) que permite la
colaboracion e interrelacion entre distintas personas mediante la utilizacion de
salas virtuales. En éstas se pueden compartir ficheros y sobretodo se pueden
editar documentos de manera colaborativa.

Este PFM pretende dotar de una nueva funcionalidad al programa,
permitiéndole tener el repositorio de los documentos en un lugar accesible
permanentemente. Esto permitird que los usuarios de una sala no tengan que
esperar que se conecte el anfitrion de la misma, para poder trabajar sobre esos
documentos. Para ello hay que desarrollar un plugin que permita seleccionar el
tipo de repositorio, asi como la autentificacion necesaria. Se tendra que disefiar
un protocolo lo suficientemente genérico para permitir que se puedan afadir
nuevos plugins para otros sistemas de almacenamiento, ya sean online o en
intranet.

Sironta dispone de un editor de documentos OpenOffice empotrado incluyendo
las herramientas Writer, Calc, Impress y Draw. Estos documentos se guardan
en el repositorio de la sala y se sincroniza a los participantes de la misma
cuando se conectan. Aparte de este tipo de documentos se pueden afiadir y
compartir cualquier fichero sin limitacion de tamaio.

Una caracteristica muy interesante es que posee un sistema de control de
versiones de los documentos basado en git, el mismo que se usa entre los
desarrolladores del Kernel de Linux, por lo que se puede retroceder en el
historial si los cambios no son satisfactorios.


http://www.sironta.com/
http://www.techideas.es/
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2. Objetivos

El objetivo principal de este PFM consiste en la adaptacion del programa
Sironta para que sea capaz de modificar la ubicacion de sus repositorios,
situdndolos en un sitio accesible a todos los integrantes de la sala. Ello lleva
implicito algunos sub-objetivos que son los siguientes:

Andlisis del estado actual de la plataforma

Estudio de la BBDD de Sironta

Estudio del programa Sironta

Disenar el sistema que permita la adicion de nuevos repositorios
Modificaciones en la BBDD de Sironta

Disefio de la interfaz de usuario

Implementacion de un nuevo protocolo

Implementacion de la interfaz de usuario
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3. Estado del arte

La plataforma Sironta, en el momento de iniciar este PFM, se encuentra en la
version 11 y por lo tanto es plenamente funcional. Es una herramienta
multiplataforma, disponible para GNU/Linux, Microsoft Windows, y Mac OS.
Ha sido desarrollada por la empresa Techldeas y liberada a la comunidad del
software libre.

Esta creada en el lenguaje java, concretamente usando Eclipse RCP. Eclipse
RCP es una plataforma para crear aplicaciones cliente. Incluye Equinox, una
implementacion del estandar OSGi. Esto permite la modularizacion del
proyecto y hace mas fécil la adicion de nuevos modulos en forma de plugins
que han de cumplir unas ciertas especificaciones establecidas en la API.

El funcionamiento hasta ahora de Sironta, por otra parte, requiere que el dueiio
de la sala est¢ conectado para que los integrantes de la misma puedan
sincronizar los documentos. En este momento, un usuario tiene tres
posibilidades de conexion, que dependen del sistema de conexion que usen y de
las caracteristicas hardware del mismo. Estas tres alternativas, que tienen la
finalidad de favorecer la conectividad, evitando problemas de NAT, se
gestionan de manera automatica y transparente al usuario y tendrdn que seguir
funcionando de asi con la implementacion del nuevo protocolo.
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4. Planificacion

1. Fases de entrega a la empresa [ planificacion inicial |

Entre la empresa y yo hemos pactado tres entregas para ir haciendo un
seguimiento del proyecto. Estas tres fases de entrega son las siguientes:

1. Entorno de desarrollo funcionando. Esta fase abarca la instalacion, y
configuracion del sistema de control de versiones, asi como del entorno
de desarrollo. La entrega se realizara a finales de marzo.

2. Comprobacion del nuevo protocolo. Esta fase incluye modificaciones en
la base de datos de Sironta asi como las modificaciones en el ntcleo del
programa. Esta prevista la entrega para finales de abril.

3. Entrega final. En esta ultima entrega tiene que estar funcionando la
interfaz de usuario que permite la seleccion de repositorio. Esta fase se
presentara a finales de mayo.

2. Estado de las fases de entrega a la empresa

Debido a problemas en la puesta en marcha del entorno de trabajo, y a
modificaciones de los requerimientos, las fases de entrega han sufrido cambios.

1. Entorno de desarrollo funcionando. Esta fase ya estd entregada pero
debido a los problemas mencionados se ha retrasado la entrega.

2. Comprobaciéon del nuevo protocolo. En esta fase se han realizado las
subfases de analisis de la base de datos y del codigo existente. Esto ha
supuesto dos reuniones con la empresa que, gracias a su ayuda, me ha
permitido encarar este proyecto con garantias. Después de analizar el
proyecto he llegado a la conclusion que, al menos en primera instancia,
no es imprescindible la creacion de un nuevo plugin, aunque puede ser
que en estados mas adelantados del proyecto si que se requiera.

Asi pues, después del trabajo de andlisis y disefio realizado queda
pendiente la implementacién, con la ventaja que la estructura del
proyecto tal y como se disefi6 favorece la adopcion de los nuevos tipos
repositorios.

3. Entrega final. Esta tltima entrega estd pendiente, aunque es previsible
que se tenga que retrasar alguna semana.

3. Diagrama de Gantt [ planificacion inicial |

A continuacion podemos ver la planificacion original de las diferentes tareas y
subtareas:
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T1. Puesta en marcha entarno 21031 2EIN3M11
T1.1 Puesta en marcha del sistema de control de versiones 210311 2410311
T1.2 Descarga del provecta y puesta en marcha en el IDE 2450311 2650311

T2. Cambios en la BBOD de Sironta 28/0311 /04111
T2.1 Estudio de |a BBDD de Sironta 2800301 20411
T2.2 Modificaciones para gestionar nuevos tipos de repaositorio 4704511 Q5041

T3. Realizacidon del nuevo protocolo 11504511 410481
T3.1 Analisis 11004511 14i04/11
T3.2 Disefio 14504511 1604111
T3.3 Implermentacidn 18504511 410481

T4. Realizacion del GLI 404811 258i058/11
T4.1 Andlisis 404011 Tiar
T4.2 Disefio G051 114058/11
T4.3 Implementacidn 11005811 25i05/11

T4, Implementacion de un segundo protocolo 24504811 110611

A partir de esta planificacion se puede apreciar las tareas realizadas y las que
quedan por hacer. A dia de la entrega a la empresa este es el estado de las
tareas:

T1: Completada
T2:
T2.1: Completada
T2.2: Pendiente
T3:
T3.1: Completada
T3.2: Completada
T3.3: Completada*
T4: Completada
TS: Pendiente™

Aunque la tarea 3.3 pone que estd completada hay que puntualizar que sélo he
implementado el protocolo file, para el acceso a un repositorio compartido en
local. Mi intencién y la del proyecto originalmente, era la implementacion de
otro protocolo més pero debido a problemas iniciales, que han retrasado el
proyecto, no ha sido posible.

La tarea 5 fue concebida originalmente por si sobraba tiempo para anadir
alguno de los protocolos mas complicados, como por ejemplo dropbox.
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5. Puesta en marcha del entorno de trabajo

La planificacion actual no se ha podido llevar a cabo debido a problemas de
logistica. Aunque el proyecto Sironta esta liberado bajo licencia AGPL no
estaba creado el sistema de control de versiones de cara a la comunidad. Por lo
tanto, se ha tenido que crear para mi y posteriores colaboradores. Tampoco
estaba habilitado el acceso remoto para la base de datos de Sironta pero esto lo
solucionaron con phpMyAdmin. Para el sistema de control de versiones,
después de una de las reuniones nos decantamos por git, el usado entre otros
proyectos por el kernel de linux y el mismo que usa internamente Sironta. La
eleccion fue puramente académica ya que nos parecio interesante la manera de
trabajar de este sistema.

Por mi parte, siguiendo las directrices de Javier Noguera, me instalé el IDE
Eclipse en su version para RCP Developers y me fui documentando de como
funciona el sistema de trabajo por plugins RCP, siguiendo los pasos de un
tutorial y mirando la documentacion de eclipse RCP y SWT. También me
instalé el cliente de git en linea de comandos.

Una vez puesto en marcha el git por parte de la empresa me pasaron mi usuario
y contrasefia tanto del control de versiones como del acceso a la base de datos.
Procedi a descargame el proyecto desde el gif con la orden:

$ git clone ssh://juanaguilera@www.sironta.com/home/juanaguilera/sironta

Y después creé¢ una nueva rama para no trabajar con la master:
$ git branch juanaguilera-2011-04-repositories

$ git checkout juanaguilera-2011-04-repositories

Atin asi, no funciond correctamente a la primera porque faltaba por incluir el
directorio de funcionalidades ( features ) y como ibamos mal de tiempo
decidimos optar por que me pasaran el proyecto entero. Asi pues, una vez
descargado el proyecto lo abri con eclipse y al compilar me daban fallos.
Buscando informacion de los mismos comprobé que tenia dependencias que
cumplia asi que las instalé desde el mismo eclipse. Las dependencias en
concreto eran el paquete jgit y las bibliotecas graficas swr.



Repositorios Online para Sironta

6. Analisis

4. Base de datos

Actualmente se gestionan los dos diferentes tipos de sala a partir de dos tablas.
La principal, rooms, guarda la informacion comun a los dos tipos, esto es, el
identificador unico, el nombre de la sala, y el indicador tinico del propietario de
dicha sala. La otra tabla, dedicatedRooms, es especifica para las salas dedicadas
e incluye como clave foranea el identificador de la sala a la que hace referencia,
por lo tanto tan solo es necesario que incluya la informacion exclusiva que hace
que una sala sea dedicada.

Las salas dedicadas son una solucién que se puso para aquellos casos en los
que fuera necesario tener un repositorio siempre disponible. Estas, se alojan en
el servidor de sironta y necesitan una URL de acceso, un usuario y una
contrasefia, que son los datos que se guardan en esta tabla de salas dedicadas.

La similitud de estas ultimas salas con el objetivo principal de este proyecto es
evidente por lo que serd un buen punto de partida. En una primera fase hemos
decidido que se aprovecharan estas tablas ya que tanto si el nuevo repositorio
esta en un ftp, sftp, servicio de almacenamiento online, ... necesitara la URI, el
usuario y la contrasefia.

Ademas, al estar el protocolo dentro de la URI no es imperativo afiadir otro
campo ya que se puede extraer de esta y seria mantener datos redundantes.

5. Cédigo

Cuando sironta se conecta, primero consulta los metadatos almacenados en
local para ver las salas que tiene y entonces las carga en el programa. Esto es
asi para permitir el modo offline, o sea que si no hubiera conexion el usuario al
menos podria trabajar con lo que tiene en su disco duro.

Después hace peticiones GET al servidor para consultar las salas que tiene y
poder sincronizar los datos si es necesario. Este punto es importante ya que
habra que modificar la manera de procesar estas peticiones para poder obtener
la URI del repositorio y de esta el protocolo y los datos pertinentes a la
conexion al repositorio remoto.

Analizando el codigo hemos visto que podemos aprovechar la creacion de las
salas ya que su comportamiento se asemeja mucho al de las salas dedicadas. El
primer paso serd unificar los dos constructores y aprovechar la clase
DedicatedServerinfo. Esta clase guarda la informacion almacenada en
correspondiente tabla en el servidor, es decir, URL, usuario y contraseia. Al
tener que gestionar diferentes protocolos habra que afiadir un nuevo campo que
lo refleje.



Repositorios Online para Sironta

Después de analizar el codigo, he visto que hay otro punto importante.
Tenemos una clase abstracta que representa los repositorios de sironta,
SirontaRepository de la cual heredan dos clases, RoomGuestSirontaRepository
y RoomOwnerSirontaRepository dependiendo de si se es el propietario de la
sala 0 no. De la primera hereda RoomDedicatedSirontaRepository dado que
todas las maquinas se conectaran al servidor dedicado. SirontaRepository
dispone, entre otros, de dos métodos abstractos que tendran que implementar
sus hijos. El que variara, en funcion del tipo de repositorio nuevo afiadamos, es
getRemoteConfig que como su nombre indica nos dard la configuracion
necesaria para conectarse al repositorio.

Asi pues, habrd que anadir una clase por cada nuevo tipo de repositorio que
herede de RoomGuestSirontaRepository y habra que sobrecargar el método
getRemoteConfig.

Por lo tanto, la planificacion inicial en la que partiamos de que habia crear un
nuevo plugin ha habido que cambiarla ya que no lo necesitamos.

6. Especificacion de la URI

Como he comentado, el campo URI de las salas cobra especial importancia ya
que en ellas se especificara el protocolo. La primera fase tiene que ser soportar
los dos protocolos actuales pero previendo que se puedan soportar el resto.

Mi primera idea era usar una cadena a semejanza del protocolo ftp. Asi pues la
cadena URI quedaria definida de la siguiente manera:

| dProt://usuariof : password] @ost[:puerto][/ruta]
* IdProt: Identificador de protocolo. ( ssh, ftp, file, sironta, ... )

* usuario: En caso que no sea necesario, por ejemplo en el caso del
repositorio en local se pondra el nombre del propietario de la sala.

* password: [opcional] Contrasefa de acceso al repositorio.
* host: Dominio o direccion IP del equipo donde esté el repositorio.

* puerto: [opcional] Si no se usa el puerto predeterminado para este
servicio hay que especificarlo.

* ruta: [opcional] Ubicacion dentro del arbol de directorios del equipo
donde est¢ el repositorio. No necesaria si usa la ubicacion
predeterminada.

Ejemplos:
ssh://juan: su_password@i ronta. com

file://juan@92.168.1. 10/ directori o_conpartido

10
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7. Adaptacion de la URI al modelo actual

En el modelo actual, en la informacion de conexion de la sala, ya se incluye una
URI con el usuario y contraseiia por separado. He decidido emplear la misma
especificacion pero sin usar estos dos campos para no tener que cambiar tanto
el protocolo y sobretodo teniendo en cuenta la interfaz de usuario. En la
interfaz de usuario he preferido poner el usuario y contrasefia por separado
pensando en futuros protocolos. Si bien, en un ftp, ssh, y similares el tener
estos campos dentro de la URI es normal, en casos como Amazon S3 o
dropbox no sera asi.

8. Protocolos soportados

En un principio creia que sironta tenia implementados los protocolos de git,
http, https, ftp y ssh para el intercambio de informacion. Pero probando el
protocolo fip he podido comprobar que la capa de transporte no estaba
terminada. En una primera aproximacion he desarrollado el protocolo file que
serda muy util en entornos LAN ya que permitirda adaptar Sironta a las
necesidades empresariales.

Se ha modificado la estructura del programa para que sea facil la inclusion de
nuevos protocolos. La intencion del proyecto es también el poder usar los
servicios de almacenamiento online como Dropbox o Amazon S3 pero por
razones de tiempo ha sido imposible realizarlo. En el caso de Amazon S3 la
biblioteca jgit permite el acceso a este servicio online con lo que su
implementacion sera mas sencilla.

9. Entorno de pruebas

La empresa me ha facilitado el acceso a la base de datos de desarrolladores y
mediante el cambio de una variable en el codigo fuente tengo acceso a esta en
el programa. Debido a que las salas se consultan al servidor mediante peticiones
GET he tenido que editar la url de la peticion para apuntar a mi servidor web,
en localhost, donde he podido editar més facilmente la cadena que tiene que
interpretar el programa. La peticion que mi servidor devuelve, una vez
adaptado para probar el protocolo ss# es la siguiente:

_result :0K
Mi

salaaaa:juanaguileraramos@gmail.com#ssh://localhost/home/juan/salasSironta/Mi_s
alaaaa/docs/remote.git;usuarioSSH;contrasehaSSH#juanaguileraramos@gmail.com;

Este formato sigue la especificacion existente para los casos de los repositorios
dedicados. Esta es la siguiente:

nombre_sala:id propietario#URI;usuarioServidorRemoto;contrasefiaServidorRemoto#i
d_usuariol;[id usuario2;]

"
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7. Diagrama de clases

El actual diagrama de clases se adapta bastante bien a las modificaciones que hay que realizar. Esto es debido a que ya existian dos tipos de
repositorios y en el disefio original se us6 herencia. Por cada nuevo tipo de repositorio que se afada se tendra que seguir el mismo esquema,
afiadir una clase que herede de RoomGuestSirontaRepository e implemente el método getRemoteConfig. En el siguiente diagrama, a modo de
ejemplo, he puesto la clase RoomFtpSirontaRepository que cumple dicho esquema.

RemaoteConfig SirontaRepositony

getRemopteConfigihost | String, path © String, user o String, pass | 5tringy - RemoteConfig
init OwnReppsiton g

getRemoteConfigthost © 5tring, path © String,user : String, pass © String) - RemoteCaonfig

RoomGuestsirontaRepository RoomOwnersirontaRepaository

getRemoteConfigthost © String, path : String,user © String,pass : String) © RemoteConfig

initOwnRepository)

initOwnRepositorg

i

FoomDedicatedSirontaRepositany

FoomFtpSirontakRepaository

getRemoteCanfigihost : String,path : String,user © 5tring,pass @ 5tring) © EemoteConfig

getEemoteCarfigihost | 5tring,path : String, user © 3tring, pass @ 5tring) @ RemoteConfig

12
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En este diagrama de secuencia se puede ver de manera abstracta cuales son los pasos para cambiar un repositorio de ubicacion.

JUsuario

JGUl

Carbio de repositorio

Pregunta datos repositario j]

Introcluce datos de repositorio

Cambio realizado

fGestor de repositorios

T

|

|

1

1

1

|

1

1

1

1

|

1
-

JRepositario

JCornunicacidn entre peers
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1 I
Carnbio realizado | |
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1 I
1 I
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1 |
1 I
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9. Implementacion

Los cambios en el codigo reflejan con bastante fidelidad la planificacion inicial
excepto en un caso que no habia tenido en cuenta. Y es que, hay que hacer una
diferenciacion del protocolo cuando se utiliza el sistema actual de Sironta. Esto
es asi debido a que entonces el propietario hace de servidor y por tanto tiene
que hacer las modificaciones en el GIT de manera local. Ademas debe de usar
el método registerHTTPProcessor de la clase RoomOwnerSirontaRepository
para el registro del servicio.

Por lo demas, se han seguido las pautas y se han creado repositorios heredados
de la misma clase. Estos repositorios se crean de uno u otro tipo dependiendo
del protocolo que utilicen, ya que al mismo protocolo lo inico que cambiara
sera su ubicacion y sus datos de autentificacion. Para ello creé un enum que
sirve para almacenar los protocolos que soportamos actualmente. A dia de hoy
el enum Protocol tiene los valores SIRONTA, SSH y FILE a espera de que se
puedan soportar mas.

Asi, con un switch-case de este enum en el constructor de la clase
DocumentModel, se puede facilmente afiadir un nuevo tipo. Este constructor se
llama en el momento que se llama al método getDocumentModel de la clase
RoomImpl. De este constructor también he quitado el campo booleano que
indicaba si era dedicado o no, ya que ahora nos guiaremos por el criterio
mencionado. Este cambio conllevd la supresion de la variable miembro
correspondiente en esta clase.

Por coherencia con el nuevo esquema he renombrado la clase
RoomDedicatedSirontaRepository a RoomSshSirontaRepository ya que este es
el protocolo que utiliza. Asi, el protocolo file anadido por mi, coge esta
especificacion nominal en su clase llamandose RoomFileSirontaRepository.
También he renombrado la clase DedicatedServerInfo por la actual ServerInfo,
ademads de que le he afiadido el campo roomProtocol.

En la parte de la interfaz grafica he tenido que modificar dos clases,
RoomDescriptionDetailsComposite donde se disefia el GUI propiamente dicho
y la clase RoomDetailsDialog que es el didlogo que engloba a la anterior y
donde he tenido que afiadir los datos relativos al Serverlnfo para cuando se le
da a guardar los cambios.

14
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10. Interfaz de Usuario

Los cambios realizados en la interfaz de usuario se han concentrado en una sola
pantalla, la de configuracion de la sala. A esta configuracion solo se puede
acceder si se es el duefio de la sala. Para llegar a ella tenemos que entrar en la

sala pulsando sobre su icono en la pantalla principal a la que accedemos
después de identificarnos.

%

SiRoNTal(v10:11)
Archivo Salas Personas Vistas Ayuda

E

connect:

w W

O Ol [ @ OisH Q (@FT Q ©us
Mi salaaaa bbbbb02 Juan UO...'s room  Juan Ag...'s room

o iBjenvenidot &

" Si ronta Welcome to Sirc

Share your acorns!

that req

Mi'salaaaa - Sironta
Archive Documentos Personas Vistas Ayuda

»

connect

© Personas % QO - 23\, =

‘:Ijuan Aguilera M| Salaaaa

- @ 1/1
2 (952 Kb)
» Usuarios
= Actividad
& ® 2=
¥? greatredspot.jpg * (094un-2011) guiajpg afiadido por Juan Aguilera
B2 guia.jpg s (074un-2011) 19 gif borrado por Juan Aguilera

e (074un-2011) 18 .gif afiadido por Juan Aguilera
s (074un-2011) Cimg_reference.pdf borrade por Juan Aguilera
* (074un-2011) greatredspot.jpg afadido por Juan Aguilera

e (074un-2011) Cimg_reference.pdf afiadido por Juan Aguilera
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En ella podemos ver el historial de cambios en el repositorio. Si pulsamos en la
imagen de la sala llegamos a la informacion de la misma que es la pantalla que
he tenido que modificar.

Informacion de

k3 Icono de la Sala

“ l [Cargarl

Descripcidn de la Sala

Editar Repositorio

| Save | |Cance||

A esta pantalla le he afiadido el boton “Editar Repositorio”, y los campos URI,
Usuario y Contrasefia. Cuando se carga la ventana estos campos estan
desactivados por defecto para evitar modificaciones indeseadas. Para editarlos
tan solo tenemos que pulsar el boton, y ya los tendremos disponibles. El campo
contrasena lo he puesto con la ocultacion de caracteres activa por mayor
seguridad. A continuacion podemos ver un detalle de los nuevos campos.

"

[ﬁle:,r’,r’locaIhostfhome,fjuan,r’salassironta,r’Mi_sa]

[ Editar Repositorio I

URI

Usuario [juan ]

Contraselia g g@00000000 |

Save Cancel
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He tenido en cuenta que es posible el error al meter la URI. Si se falla en el
host, el usuario o en el path, lo inico que ocurriria seria que no se podria
conectar al servicio y sironta ya muestra un mensaje de error en estos casos. La
validacion del protocolo es importante ya que es la que decide qué
configuracion de repositorio se coge. Por tanto, si alguien introduce uno
incorrecto, hay que filtrarlo en esta pantalla. Por ejemplo, aqui el usuario se
equivoco y tecled incorrectamente el protocolo “file” como “fiel” y el programa
muestra la correspondiente advertencia.

Py
Mi salaaaa
” \ t_'} Informacién de la Sala [x]
- @1n
& 2 (99
t‘ lcono de la Sala
» Usuarios
~ Actividad
[ } |Cargar|
» (09-jun-2011) guiajpg afiadiq .

07-jun-2011) 19.gif borrads

07-jun-2011) 19.gif afiadid

{
{
{

* (07-un-2011) CImg_referen
(074un-2011) greatredspot
{

074un-2011) Clmg_referen

T e T T

UR| [f‘iel:,f,flocaIhostfhome,fjuanfsalasSirontani_sal

Usuario [juan I

Contrasefia [........... I

Save |Cance\|

Una vez que se introducen correctamente los campos y se pulsa “Guardar” los
cambios son reflejados en el DocumentModel y guardados en disco
actualizando los metadatos anteriores de la caché.
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11. Inclusién de un nuevo tipo de repositorio

Tal y como ha quedado la estructura del programa la inclusion de un nuevo tipo
de repositorio necesita de tres pasos.

1. Antes que nada hay que crear una clase derivada de
RoomGuestSirontaRepository y sobrescribir el método
getRemoteConfig. Este método nos permite configurar todos los
aspectos necesarios para la conexion al repositorio git mediante la
libreria jgit.

2. El segundo paso pasa por tener una clase Transport adaptada al
protocolo. En Sironta actualmente estd implementada la clase
FullTransportHttp que permite la conexion mediante Http y Https.
Asimismo mediante la clase Transport proporcionada por jgit se puede
acceder al servicio de almacenamiento online de Amazon.

3. Por ultimo hay que crear una nueva entrada en el enum Protocol que he
creado en la clase RepositoyProcessinfo. Este enum guarda los
protocolos soportados para la comunicacion con el repositorio remoto.

Un ejemplo lo tenemos en el protocolo file que si que he implementado. Este
era un primer paso ya que en el entorno empresarial es habitual ver un servidor
con un directorio NFS o una unidad de red compartida. Para ello, el segundo
paso, el de implementar la clase que gestione la capa de transporte, no ha sido
necesario. Tan solo he tenido que crear la clase RoomFileSirontaRepository
que hereda directamente de RoomGuestSirontaRepository tal y como explicaba
anteriormente, con el método gerRemoteConfig sobreescrito cambiando el
protocolo que cogi de base, el ssh, y cambidndolo por file.

Para poder usar esta nueva clase he creado el valor FILE en el enum Protocol.
Como en ninglin lado se muestra el nombre del protocolo de cara al usuario el
valor del enum esta definido como el identificador del protocolo ( ssh, ftp, http,
...), en mayusculas.

Con estos pasos ya se tendria que poder ubicar el repositorio en otro servidor o
bajo otro protocolo. De la manera que estd implementado la interfaz de usuario
ya es capaz de determinar a partir de la URI entrada por el usuario si el
protocolo esta soportado o no, ya que comprueba el enum para ver si el valor
entrado se corresponde con uno de ellos.
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12. Conclusiones

Han sido unos resultados un tanto agridulces, ya que no he conseguido terminar
todos los objetivos que me habia planteado aunque el principal, que era la
adaptacion de la plataforma para que aceptara otros protocolos en otras
ubicaciones, esta conseguido.

En cuanto a la reorganizacion del codigo y la asimilacion del proyecto creo que
he hecho una buena faena. El programa mantiene las funcionalidades de
versiones anteriores y afiade la de poder cambiar el repositorio a un directorio
local, o una unidad de red. Ademas el repositorio por protocolo ssk ahora no
tendra que estar localizado en el servidor web de sironta.com con lo que se le
dota de mayor flexibilidad al programa. Cualquiera con un servidor ssi puede
tener un repositorio de Sironta copiando el directorio de la sala en él.

Ha faltado implementar un protocolo como fip, o Amazon S3, ampliamente
utilizados, pero al ser un proyecto de software libre podra ser anadido en un
futuro mas facilmente gracias a la estructura que he disenado. El verdadero
punto flaco ha sido que no he tenido tiempo de implementar el traspaso
automatico del repositorio a la nueva ubicacion. Aun asi, la localizacion del
repositorio no es algo que se cambia cada dia por lo que era mds urgente la
posibilidad de cambio de ubicacion aunque sea a costa de hacerlo manualmente.

Del proyecto en si, me ha aportado la experiencia de programar con un
paradigma bastante distinto del que estaba acostumbrado. He estado 3 afos
desarrollando en c++ y con el cambio me he encontrado con un lenguaje
moderno y con una api muy bien disefiada y muy amplia. El lenguaje java lo
conocia de la carrera, pero nunca habia tocado un proyecto basado en plugins
RCP, como este y me ha parecido un sistema muy interesante por su
modularidad. Tampoco habia creado interfaces graficas usando SWT por lo que
también he aprendido un poco como se componen los widgets con sus
respectivos layouts.

Ademas he aprendido como funciona el sistema de control de versiones GIT,
muy usado en el software libre por lo que creo que me vendrd bien en un
futuro.
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