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INTRODUCCIÓN

Relación entre el comportamiento animal y procesos biológicos como la selección natural  

Monitorización conƟnua de un grupo de peces en un entorno controlado



OBJETIVOS

OBJETIVO FUNCIONAL
IdenƟficación inequívoca de individuos dentro de una población de peces 

OBJETIVO ACADÉMICO
Conocer las capacidades de Deep Learning y las oportunidades que ofrece en e
ámbito de la clasificación de información mulƟmedia

OBJETIVO TÉCNICO
Desarrollo de algoritmos que empleen Machine Learning para resolver problemas
de clasificación y selección de mejor alternaƟva



Definición: Capacidad que Ɵenen los ordenadores para aprender a realizar una tarea 
ser explícitamente programados para ello 

MACHINE LEARNING

PRE-PROCESADO 
de DATOS

CARGA de
DATOS

EXTRACCIÓN de
CARACTERÍSTICAS

ENTRENAMIENTO 
del MODELO

ITERAR con el 
MODELO

PUESTA en 
PRODUCCIÓN

TOMA de DECISIONBASE de CONOCIMIENTODATOS de ENTRADA



APRENDIZAJE NO SUPERVISADAPRENDIZAJE SUPERVISADO

REGRESIÓNCLASIFICACIÓN

SVM

Clasificador de Naive Bayes

Análisis Discriminante

Vecino más cercano

Regresión Lineal, GLM

SVR, GPR

Conjuntos de Clasificadores

Árboles de Decisión

Redes Neuronales

MACHINE LEARNING

APRENDIZAJE
MÁQUINA

CLUSTERING

K-Means, K-Medoids, Fuzzy C-Means

Jerárquico

Mezcla de Gaussianas

Redes Neuronales

Modelo oculto de Márkov



DEEP LEARNING

Definición: Subconjunto de algoritmos de machine learning que son capaces de apren
directamente de la información, eliminando la necesidad de extraer caracterísƟcas.

CAPA de 
ENTRADA

CAPAS 
OCULTAS
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DATOS

BACKGROUND
SUBSTRACTION

CLASIFICACIÓN
MANUAL

DISTRIBU
en DIREC

Individuos superpuestos
Imagen difuminada
Individuos ocultos



DIVISIÓN en 
CONJUNTOS

CARGA de
DATOS

Nº de áreas de 
cada COLOR

ENTRENAMIENTO 
de SVM

EVALUACIÓN:
CLASIFICACIÓN

PROCESOS TRADICIONALES
COLOR + SVM

MODELOS



MODELOS

PROCESOS TRADICIONALES
CaracterísƟca de color














