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01. Contexto y justificacion

La lectura como aficién goza de buena salud en Espafa. Se lee
mucho, segun los barémetros y encuestas publicadas, siendo
el formato impreso el preferido por los lectores en la inmensa
mayoria de los casos.

En digital Jjj En papel

%
” Los libros en papel ocupan espacio
25

fisico y pasan a formar parte de la

biblioteca personal. El 54,2% de los

10 lectores acumula mas de 50 libros,
’ siendo la media en cada hogar

Hastal0 De11a20 De21a50 De51a100 De101a200 De201a500 Masde 500 espaﬁOl de 227 ejemplares en 2017

20

Muchos de esos libros almacenados quedan en el olvido y no se
vuelven a leer, ocupando espacio innecesariamente.

éPor qué no darles una segunda oportunidad intercambiandolos
con los de otros lectores en situacion similar?
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01. Contexto y justificacion

Existen herramientas que facilitan el intercambio de libros S B Mooch
usados. La mayoria de ellas son sitios web, que ni siquiera e
tienen un comportamiento responsivo, por lo que resulta
complicado utilizarlas en un dispositivo mouvil. @ Bookint. el

Los usuarios se sienten mucho mas comodos usando
aplicaciones moviles que sitios web. La gran mayoria del
tiempo que pasan utilizando un dispositivo maovil estan
haciendo uso de una app.

l Tiempo en apps [ Tiempo en web

El dominio del duopolio Android-iOS en el universo movil es
total. No obstante, el liderazgo de Android en el mercado
Espanol es indiscutible, con casi 9 de cada 10 dispositivos
vendidos en 2017.

B Android | i0S [l Otro
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01. Contexto v justificacion

 Manejando estos datos parece buena idea decantarse por el desarrollo de una
aplicacion movil para el sistema operativo Android.

e Siendo, ademas, una aplicacion de tipo colaborativo, cuanto mayor sea la base de
personas que la utilicen mayor sera también el numero de libros que se comparte.
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Objetivos
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Uo:

Generales

Favorecer la reutilizacion de libros ya
leidos o cuya lectura se ha abandonado.

Ofrecer a los aficionados a la lectura el
acceso a titulos descatalogados o dificiles
de encontrar.

Facilitar el contacto entre personas con
aficion a la lectura.

Contribuir al ahorro econémico de los
usuarios.

Permitir a los usuarios descubrir nuevos
géneros literarios y autores.

Colaborar en la sostenibilidad del medio
ambiente.

Universitat
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de Catalunya

Especificos

Implementar una aplicacion movil que
permita el intercambio de libros usados.

Facilitar la busqueda de usuarios cercanos
geograficamente, para favorecer los
intercambios en persona.

Conseguir intercambios confiables,
mediante un sistema de valoracion de los
usuarios.

Conseguir un disefio atractivo visualmente

y facil de utilizar por cualquier tipo de
usuario.
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03. Metodologia

e Requerimientos definidos claramente desde el inicio del trabajo.

e Sin excesivos cambios a lo largo de su ciclo de vida.

W

Requisitos y planificacion
Implementacion

W

e Fases ligadas entre si secuencialmente, la consecucion de una depende, de forma
irremediable, de la anterior.

Modelo
waterfall

e Fundamental el cumplimiento de los hitos intermedios para evitar retrasos finales.
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04. Analisis y diseno

Se ha empleado un proceso de disefio centrado en el usuario, para dar respuesta a sus
necesidades reales y conseguir un producto final de calidad.

Identificar necesidades

Especificar contextos
de uso

Requerimientos
cumplidos

Evaluar prototipos
contra requisitos

Especificar necesidades

de los usuarios

Prototipado
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04. Analisis y diseno

Especificar ® Determinacion de publico objetivo.
contextos de ® Encuesta a usuarios.
uso ® Definicion de personas y escenarios.

Especificar .
necesidades de °
los usuarios

Diagrama de casos de uso.
Descripcion de casos de uso.

® Construccion del arbol de navegacion.
Prototipado ®* Generacion de prototipos de baja definicion.
® Linea de disefio y subconjunto de prototipos de alta definicion.

® Evaluacidén de los prototipos contra los requisitos con la ayuda
de los usuarios.
® Iteracion del proceso hasta cumplir con los requerimientos.
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e Arquitectura cliente-servidor.

e Utilizacidon de un servicio Baas,

Backendless, para implementar el Q Jemo Q| ek

Backendless

Backendless

backend de la aplicacion.

e Evita el despliegue de la

e ructura necesaria para os
API de acceso a servicios
servidores.
} } } } }
e Ahorra el desarrollo de una API

p e rSO n a I |Za d a b .1"'.-5. Almacenamiento persistente |! sistema de

= archivos

* Permite dedicar menos tiempo al

desarrollo del servidor y focalizar ‘X: bGCkendless

esfuerzos en la aplicacion.
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04. Analisis y diseno

e Separacion de responsabilidades entre los componentes mediante el patron MVP,
modelo-vista-presentador.

e Ma3s adecuado que modelo-vista-controlador, al facilitar el desacoplamiento entre
vista y controlador en las actividades y fragmentos de Android.

e Modelo: Proveedor de los datos.
e Vista: Muestra los datos del modelo y recoge la interaccién con el usuario.
e Presentador: Intermediario entre el modelo y la vista.

mmmmme  Presentador Lo

Cambio de estado L. B
Accign del usuario

del modelo

Actualiza modelo Actualiza vista
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05. Implementacion

Desarrollo nativo con el SDK de Android utilizando Android Studio
como IDE, para enriquecer la experiencia de usuario y facilitar el
acceso a la camara vy la localizacion del dispositivo.

o

Las versiones utilizadas aseguran la
compatibilidad con el 95% del conjunto
de dispositivos con sistema operativo
Android.

Universitat
Oberta
de Catalunya

v

a

Oreo como version de Android
objetivo (target) y KitKat como
version minima requerida (por
dependencia con otras librerias).

Mougat

Oreo

_.-illlgmwmm
lce Cream Sandwich
Jelly Bean

Kitkat

Marshmallow

Lollipop
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e Implementacion de MVP basada en interactores: objetos simples de propdsito
unico que encapsulan la légica de negocio de un determinado caso de uso.

e Una vista por cada pantalla.

e Un presentador por cada vista.

e Uninteractor por cada presentador.

e Servicios que se comunican con el backend, uno por entidad.

O Comint Ao \ /o econtract Presen Y \
BaseContract.View BaseContract.Presenter ) Baselnteractor
\ J \ |

e — — — — B e m g m— mm— e — — — —

Un Presentador Un Interactor por M ) . Servidor

por cada Vista cada Presentador

Backendless

Servicio 2 Entidad 2

Servidor
= | gy o ey

VISTA PRESENTADOR MODELO SERVIDOR

Presentador
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Herramientas y APIs utilizadas en el desarrollo de la aplicacion:

Accede a los servicios Obtiene datos de los Cliente HTTP para Escanea el cédigo ISBN
ofrecidos por el BaaS libros mediante conectar con la API de la portada de los
Backendless. consulta por ISBN. REST de OpenlLibrary. libros.
: R %
s
LIBRARY ol
S
Ubica las busquedas de Permite Introducir la Carga asincronamente Pruebas automatizadas
usuarios sobre un mapay ubicacién por defecto desde el servidor las de la interfaz de usuario
determina la ubicacién del usuario durante el imagenes de los libros. de la aplicacion.
actual del usuario. registro.

B,

o

Picasso

Z \
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El desarrollo ha sido validado a través de diferentes tipos de prueba:

e Checklist de pruebas manuales para verificar los aspectos «
fundamentales de la aplicacion.

e Pruebas automatizadas con Espresso para validar determinadas
funcionalidades:

o Autenticacion y desconexion de la aplicacion.
Registro de usuario.

o
o Busqueda de usuarios.
o Registroy borrado de libros.

~ () Test Results

v () edu.uec jsev.bdb.uiLoginActivityTest 175 900ms

® navigateToRegistrationTest 25 27Tms

) emailFormatLoginTest ° 35 489ms

£ . ~ TestSuite (edu.uoc.jsev.bdb)

[v,] c

“:J emptyLongest > (v: UtilsTest 1s 514ms

Fa) - - -

L VahdLngTESt v () MapUtilsTest ms

:‘a invalidLDginTest @ zoomlevelFromDistance_svgBcn Ims
:\6 zoomlevelFremDistance_svqOdb 0ms
@ zoomLevelFromDistance_defaultDistance Oms

) distance_svqBecn

¥ w
@) distance_svqQOdb @ Test Results

v @ OpenLibraryTest 1 v @ edu.uec,jsev.bdb.ui.RegistrationActivity Test 345 §17ms
() findBookBylsbn_caidaGigantes 1 :v] fieldsFermatRegistrationTest G5 436ms

©@ duplicatedRegistrationTest 105 229ms

® emptyRegistrationTest 15 575ms

() validRegistrationTest 135 688ms

:v] passwordsDontMatchTest 25 B89ms
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Conclusiones

y lineas futuras




* La metodologia waterfall ha facilitado que la ejecucion del trabajo se haya
ajustado a la planificacion inicial, sin retrasos en las fechas previstas.

e Objetivos cubiertos en su totalidad. La aplicacion desarrollada cumple con los
requisitos funcionales y de disefio planteados al inicio del trabajo.

e Principales lecciones aprendidas:
o Aplicacidon de los conocimientos adquiridos durante el master.
o Separacion de responsabilidades en Android utilizando el patron MVP.,

o Papel fundamental de una buena planificacion inicial en la deteccién
temprana y correccion de desviaciones.

o Importancia de las fases de analisis y disefio en la calidad del producto final.

e La ejecucion del trabajo ha supuesto un gran reto en lo personal, al implicar una
gran dedicacidn y esfuerzo y tener que compaginarlo laboralmente.

e Experiencia gratificante y motivadora, al poder materializar una idea propia desde
sus etapas iniciales hasta cobrar forma con el producto final.
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e Lista de deseos. La aplicacion avisaria si algun usuario comparte un libro que se
encuentre en ella.

e Implementar parte de la l6gica de negocio en el backend, para minimizar las
llamadas al servidor y permitir operaciones atdmicas y mas escalables.

e Recordar al usuario, para que no tenga que introducir sus credenciales cada vez
gue accede a la aplicacion.

e Anadir a los libros ofrecidos una valoracion o resefia personal.

e Enviar comunicaciones a los usuarios a través de push, adicionalmente al email.
e Ofrecer acceso a determinadas funcionalidades sin necesidad de registro previo.
e Adaptar la aplicacion para su utilizacion en tabletas.

e Desarrollar la aplicacion para otras plataformas moviles, iOS especialmente.
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