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Acceso a usuarios de tipo artista, para que creen sus propios perfiles con sus fotos

Acceso a usuarios de tipo local, para que creen sus propios perfiles con sus fotos
Creacion modificacion y eliminacion de eventos por parte de los artistas y de los
locales.

Realizar un chat de comunicacion directa entre artistas y locales.

Permitir a los usuarios realizar valoraciones tanto de los locales como de los artistas.
Realizar la aplicacion web para vista desde de escritorio

Realizar la aplicacion para sistemas moviles I0S de Apple

Realizar acceso a la aplicacion a través de cuenta de Instagram
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1 Seguimiento de la planificacion casi 100%
1 Objetivos han sido alcanzados
1 Requisitos funcionales y de usabilidad conseguidos a falta de alguna funcionalidad.

[ Desarrollar una aplicacion de cierta envergadura = Cierta complejidad
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Gestion de requerimientos:
https://sites.google.com/site/metodologiareq/capitulo-ii/tecnicas-para-identificar-requisitos

-funcionales-y-no-funcionales
10-03-2018

Encuesta propio https
-//docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfaUPEpNoon7ro0pkRiBoKTJjTu9asKVu9ONAS7bVhbG
DNjwUg/viewform

Login Facebook https://developers.facebook.com

Login Google https://developers.google.com/identity/sign-in/android/start-integrating
Maps Google https://developers.google.com/maps/?hl=es-419

Gestidn de imagenes. Glide https://github.com/bumptech/glide

Base de datos SQLite. SugarOrm http://satyan.github.io/sugar/

Inyeccion de dependéncies. ButterKnife http://jakewharton.github.io/butterknife/
Stetho. Comprobar bases de datos en desarrollo http://facebook.github.io/stetho/
Api desarrollo Android. ViewPager, PagerAdapter, RecyclerView, Fragments,
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