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1. Introduccidé

1. Resum del projecte

Les parroquies des de sempre, manegen molta quantitat d'informacid,
principalment sobre referent a les persones que han estat batejades, i a partir
d'aqui pot ser que també hagin cursat catequesis de primera comunid, hagin
rebut la primera comunid, confirmacidé, s'hagin casat, etcetera. Per cada una
d'aquestes persones es conserva una fitxa amb tota la informacid referent als
actes esmentats, i aquesta informacié pot ser requerida per les diferents
parroquies en funcié de si ho desitja cada persona.

La finalitat d’aquest projecte és la creacidé d'un nou programari per a la gestio
d'aquestes fitxes personals, facilitant I'accés a aquestes dades per a qualsevol
usuari i facilitant la seva actualitzacié. Aixi mateix es pretén que aquesta
informacid deixi d'estar Unicament conservada en papers per a passar a estar
desada en una base de dades i tenint aixi I'opcid de guardar copies de
seguretat.

El sistema a desenvolupar el fard amb tecnologia J2EE iI'accés al mateix es
fard mitjancant un navegador d’'Internet, evitant d’aquesta manera el problemes
derivats d'una instal lacié en entorn local.

2. Justificacido del TFC i context en el qual es des envolupa:
punt de partida i aportacié del TFC.

Actualment qualsevol administracidé, empresa o entitat, des de un
ajuntaments fins a un petits comerg, conserva qualsevol informacié minimament
apreciada en format electronic.

Fins avui les parrdoquies sembla que encara no s’han llancat a informatitzar
la informacid que gestionen, ja sigui per falta de recursos o per manca de interes
davant de la evolucié informatica, de forma que s’han quedat enrere.
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Per aquests motius, aquest projecte pretén desenvolupar una aplicacid
informatica per a informatitzar tota la documentacié continguda a les fitxes
personals de cada individu que es guarden a les parroquies.

Aquesta aplicacié serd implantada inicialment a la Unitat Parroquial de
Manacor, composta per les parrdquies de Crist Rei, Sant Pau i Nostra Senyora dels
Dolors. En primera instancia només es crearan les fitxes personals dels nens que
han cursat el primer curs de catequesis durant I'any escolar 2010/2012, per a
continuacio, al setembre poder afegir una nova funcionalitat, les inscripcions de
nens a catequesis. Segons la satisfaccid amb aquestes proves, es decidird si
implantar I'aplicacié definitivament o si realitzar alguns canvis abans.

Després d'aquesta primera implantacid, si el funcionament és satisfactorii
eficient pels usuaris, es preveu que sigui implantat a altres municipis.

3. Objectius.

L'objectiu d'aquest projecte és el desenvolupament d'una aplicacié web
per a gestionar les fitxes de informacid personal que guarden les parrdquies, de
forma que es puguin trobar, consultar i afegir-hi informacié de forma molt més
agil.

4. Abast del projecte.
El projecte a realitzar ofereix les funcionalitats segtents:
« Registrar persones, indicant nom, linatges, adreca, telefon, ...
» Esborrar les persones que aqixi ho desitgin de la base de dades.
« Registrar els actes de cada persona (bateig, comunid, confirmacio,
casament, defuncid) indicant la informacio referent a cada un

d'aquests.

+ Crear horaris de catequesis, indicant el lloc, dia, hora i curs en els
quals es podran inscriure els infants que s’'inscriuran a catequesis.
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« Crear nous usuaris per a que puguin accedir a la informacid,
modificar-los, desactivar-los o esborrar-los.

5. Enfocament i métode sequit.

La estrategia que s’ha plantejat per abordar aquest projecte consisteix en separar
el projecte en diferents fases:

Fase: Concepcid del Sistema de Informacid

L'objectiu d'aquest procés és I'obtencié d'una especificaciod detallada del S, és a
dir, una andlisi funcional y la definicid de les proves funcionals del sistema que
serveixi de base pel posterior disseny o construccid del sistemai.

Fase: Prototipus del Sistema de Informacid

L'objectiu del Prototipus és la elaboracié d'una part del sistema (una part de
andlisi funcional, disseny d'aquesta part, construccid, proves i implantacid o
desplegament) per verificar la arquitectura que s’emprard en la construccio del
sistema.

Aquest prototipus permetrd conéixer el comportament del sistema construint una
petita part i sobre aquesta part es construird la resta del sistema.

També permet mostrar als usuaris potencials les caracteristiques de I'aplicacio i
preveure mitjancant exemples quin serd el producte resultants, facilitant la tasca
de validacidé dels usuaris i proporcionant un primer entorn de desenvolupament
des d'on comencar el desenvolupament.

Fase: Elaboracié del Sistema de Informacié

L'objectiu de I'Elaboracié del Sistema de Informacié és el disseny tecnic del
sistema i de I'enforn tecnoldogic que Ili donara suport juntament amb
I'especificacié detallada dels diferents components del sistema d’informacio.

A partir d'aquesta informacid, es generen totes les especificacions de construccid
relatives al propi sistema, la descripcié técnica del pla de proves, la definicid dels
requisits d'implantacio i el disseny dels procediments de migracié i carrega inicial.

Fase: Construccid del Sistema de Informacid

L'objectiu d'aquesta activitat és desenvolupar el codi dels components del Sl i
assegurar el correcte funcionament del Sl per a la seva posterior implantacio.
Inclou les proves unitaries, de sistema i d'integracié, de forma que es garanteixi
que el producte resultant compleix amb la qualitat necessaria per al seu
lliurament.
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Fase: Traduccié

L'objectiu d'aquesta fase és traduir I'aplicacid web, realitzada en primer lloc en
catald, al castelld, per tal de facilitar I'Us del sistema als potencials usuaris que es
manegen millor en aquesta llengua.

Fase: Lliurament i Acceptacioé del Sistema de Informacid
L'objectiu d'aquest procés és el liurament i acceptaciéd del sistema d'informacid
en la seva fotalitat.

6. Planificacio del projecte.
Per a la panificacid, s'ha separat el projecte en diferents fases o activitats:

« Pla de treball: és primer document a lliurar. Inclou la descripcidé de treball fi
de carrerq, els objectius generals i especifics del projecte i la planificacié
amb fites i temporitzacid.

« Magqueta: disseny de la interficie d'usuari.

» Especificacions i casos d'Us: document amb diferents apartats amb la
descripcié del projecte, la divisid en moduls o subsistemes, el diagrama de
paqguets, la descripcid dels casos d'Us, I'especificacié dels actors, els
requeriments no funcionals de maquinari i programari i les especificacions
de seguretat.

« Disseny técnic: arquitectura del sistema, descripcié dels frameworks i
patrons de disseny ufilifzats, diagrama de classes, diagrames d'estat i
diagrames de seqUencia agrupats per casos d'Us.

+ Desenvolupament: codi font del programari desenvolupat, scripts de base
de dades, fitxers de configuracié, documentacié amb instruccions
d’instal 1acio, etc.

«  Memoria: inclourd, entre altres apartats, la justificacié del TFC, els objectius i
I'abast del mateix, la metodologia seguida, la planificacid, els productes
obtinguts, la valoracié econdomica iles conclusions finals.
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* Presentacid virtual: document on es mostrard de forma resumida i clara el
freball realitzat i els resultats obtinguts, oferint una perspectiva general del
TFC.

* Preguntes tribunal: una vegada presentada la memoria, el Tribunal
d'avaluacié del pot realitzar preguntes I'estudiant, per tant s’ha reservat a
la planificacié un temps per aquest tasca.

En el grafic seglent es mostren les diferents activitats que composaran el
projecte, els perfils que intervindran a cada fase, aixi com les fites
establertes i les dates.

MARC ABRIL MAIG JUNY
7 Wk e T !
4 |
Q- . 1 '.
. |
PLA DE TREBALL ! ! :- Recursos Projecte
d | | ]
I PAG1 : ! !
| 1 I ™
— . | } i [-".—.'- ESTUDIANT
-l —— | ‘ i -l
MAQUETA | } i
! ! i\ CONSULTOR
8 | | '.
) | '-
| 1 |
|
: | |
| I
: .;A 1 ’ PAC2 } I,
| \ | ]
: ) } !
: BISSENY TEGHIC | i
1}
I ] p 1 |
] ) . i !
1 1 ok ]
i | -l |
: ! PESENVULUPAVENT |
|
| | ]
| | T PACS |
: ! [ ! L3
: | o
'. ! MERIIRIA
|' |
1 I ! L I'
] | | & !
| ! ! Cal)
[ ! } PRESENTACIO VIRTUAL
E : i | PAC4
]
| |
I I } ! ¢
i | |
| ) | i a
| i
| . | ! <
| | | | FREGUNTES
I ! ! 1 TRIENAL
| | | |
i |
! | | |
. . : !



Memoria del projecte ~—
Gestor d’'Informaci6 Parroquial ._ U 0 c

7. Productes obtinguts.

El producte resultant és un programari per a la informatitzacid i gestié de
les fitxes personals que guarden les parroquies. El sistema estd desenvolupat
utilitzant tecnologia J2EE i I'accés al mateix es fa a través d'un navegador
d'Internet.

2. Composicio del programari

El sistema estd composat per 5 moduls segons el tipus de funcionalitat:

« Modul de connexié i seguretat: aquest modul és al que tenen accés
els usuaris quan accedeixen al sistema. Realitza tasques
I'autentificacid, autoritzacié i funcions de seguretat.

« Modul d’administracié: Aquest modul inclou totes les funcionalitats
que permeten gestionar I'alta, baixa i modificacidé d'usuaris. Es
competéncia dels usuaris administradors.

« Modul de gestié d’'informacio: Aquest modul inclou les funcionalitats
gue ofereixen la possibilitat de realitzar I'alta, baixa o modificacid
dels tercers, aixi com I'alta, baixa o modificacié d'horaris de
catequesis.
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3. Estructuracié de paquets

El sistema s'ha organitzat en paquets segons la funcié de la classe java, per
a facilitar la organitzacid del projecte. Els paquets en que esta estructurat el
projecte sén aquests:

« Model: Classes que defineixen usuaris, tercers, horaris, aixi com les taules i
les respectives columnes que es crearan a la base de dades.

+ Dao: Classes contenidores de les funcions d'accés a la base de dades.

+ Service: Capa que ofereix les transaccions creades als DAO per a ser
utilitzades per crear la vista.

« Controller: Classes encarregades de la generacid de la vista que tindran els
usuaris de taules, formularis, etcétera i que gestionard les actuacions dels
usuaris sobre els objectes.

Service Based Architecture
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4. Especificacions de les
funcionalitats per modul

En aquest apartat es descriu de forma general les funcionalitats dels
diferents moduls que composen els sistema. A I'apartat seglent (Casos d'Us) es
descriuen les funcionalitats de forma més detallada i amb un enfocament més
orientat a 'usuari.

1. Modul de connexié i de seguretat.

Aquest modul és I'encarregat de resoldre les operacions d'autentificacid i
autoritzacié en el sistema. En aquest modul es gestionen els permisos per accedir
a les diferents funcionalitats que composen el sistema per part dels usuaris. Déna
accés a les diverses funcionalitats que els hi correspon en funcié del grups al que
pertanyen i dels rols que tenen assignats en aquest grup. També s'encarrega de la
gestio dels accessos (bloqueig d'usuaris, etc.).

Descripcio de funcionalitats:
i. Accés al sistema

ii. Control de I'accés a les funcionalitats contingudes en cada modul en
funcié dels rols que té assignat I'usuari.

2. Modul de gestié de la informacié.

Aquest modul és el que s’encarrega de la gestié de tota la informacio.
Gestiona els llistats de persones, els formularis d'alta o modificacié de persones,
aixi com de horaris de catequesis.

Les funcionalitats son:

« Llistat de tercers
* Alfa de tercers
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e Modificacié de tercers

* Baixa de tercers

e Alta de horaris de catequesis

« Modificacidé d'horaris de catequesis
« Eliminacié d'horaris de catequesis.

3. Modul d’administracio.

Des d'aquest modul es poden administrar diferents elements del
programairi: gestionar els usuaris, gestionar els grups d’usuaris, establir els
parametres de configuracid, etc. El perfil encarregat d'aquestes taques sera
I'administrador.

El permisos del sistema estan organitzats en rols, de manera que un usuari
tindrda permis per realitzar una determinada funcionalitat si t& assignat el rol
corresponen.

Descripcio de funcionalitats:

» Consulta d'usuaris: permet la consulta dels usuaris registrats en el sistema i
I'accés per a I'alta, baixa o modificacié dels mateixos. Els perfils d’usuaris
que accediran al sistema seran els gestors i els administradors.

e Alta d'usuari: L'administrador déna d’alta un usuari del sistema.

» Baixa d'usuari. L'administrador dona de baixa un usuari del sistema.

* Modificacié d'un usuari: permet la consulta i/o modificacid de les dades
d’'un usuari, el bloqueig i desbloqueig d'usuaris i I'assignacié de rol.

13
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5. Casos d’'us

1. Identificacid dels actors

Els actors que podran accedir al sistema i les seves caracteristiques
principals sén els seglents:

« Gestor: Encarregat de la gestié de la informacidé del sistema, tant de les
fitxes personals, com dels horaris de catequesis.

« Administrador: A més de les funcions del gestor, s'encarregard de la gestio
dels usuaris.

2. Casos d'us per moduls

2.1. Modul d’administraci6

14
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2.1.1. Cas d'Us “Consulta d’'usuaris”
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Objectiu Consultar el llistat d'usuaris donats d'alta al sistema

Actor Administrador

Passos Accedir a la pantalla d'administracid d'usuaris

Postcondicions | Es pot consultar una llista on apareixen els usuaris registrats al
sistemai el seu rol

[
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2.1.2. Cas d'Us “Alta d’usuaris”

How geaan b4

Hom dusuin !|

Canlrassenya

Ral | f-E&amr |vl

Achy ik

Symroar Cancelipr
i

Objectiu Donar d'alta un nou usuari
Actor Administrador
Passos Des de la pagina d'administracié d'usuaris fer click al botd

“Nou" i inserir el nom d’usuari, contrasenya, rol i definir si estd
actiu el nou usuari

Postcondicions | L'usuari és donat d'alta al sistema, i si estd actiu, pot accedir
al sistema a aquelles pdgines a les que esta autoritzat
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2.1.3. Cas d'ts “Modificacié d'usuaris”

Objectiu Modificar el nom d’usuari, contrasenya o rol d'un usuari o bé
activar-lo o desactivar-lo

Actor Administrador

Passos Fer doble click sobre I'usuari que es desitja modificar, canviar
les dades que es vulguin i acceptar

Postcondicions | Les dades de I'usuari s’han canviat

2.1.4. Cas d'Gs “Baixa d’'usuaris”

Eznorrar torcer »

B Resimentvolet saborrsr aquesin pErsans?

LAnNCEamT

Objectiu Eliminar del sistema un usuari

Actor Administrador

Passos Seleccionar l'usuari a eliminar i fer clic al botd Esborrar,
confirmar que es vol esborrar

Postcondicions | L'usuari és eliminat definitivament del sistema

17
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2.2. Modul de connexi6
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2.2.1. Cas d'Gs “Accedir al sistema”
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Objectiu Accedir al sistema

Actor Gestor, Administrador

Passos Intfroduir el nom d'usuari i la contfrasenya i fe clic al botd

“Entrar”

Postcondicions | L'usuari enfra al sistema autenticat i amb els privilegis que i

corresponen segons el seu rol.

19
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2.3. Modul de gestié de la informacié
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2.3.1. Cas d’'Gs “Consulta de tercers”
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Objectiu Consultar el llistat de tercers donats d’alta al sistema
Actor Gestor, Administrador
Passos Simplement accedint al sistema la pantalla d’'entrada serd el

llistat de tercers

Postcondicions | L'usuari pot veure un llistat amb els tercers donats d'alta al

sistema ordenats per ordre alfabéetic segons els llinatges.

[
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2.3.2. Cas d’'Us “Alta de tercer”
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Objectiu Donar d'alta d'un tercer i infroduir totes les dades referents a
bateig, comunid, confirmacid, casament
Actor Gestor, Administrador
Passos A la pantalla de gestid de tercers fer clic al boté “Nou”
introduir totes les dades referents al tercer i fer clic a
Guardar.
Postcondicions | El tercer és donat d’alta.

22
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2.3.3. Cas d’'Us “Modificacio de tercer”

Objectiu Modificar dades de la fitxa personal del tercer, registrar
baptisme, comunid, confirmacid, casament o defuncid

Actor Gestor, Administrador

Passos Fer doble clic sobre l'usuari a modificar, fer els canvis i

guardar

Postcondicions

El tercer és modificat segons els canvis introduits.

2.3.4. Cas d'us “Baixa de tercer”

Eshorrar mreer »

B Resiment voleh sabivrir squeshy persans?

Objectiu Esborrar un tercer
Actor Gestor, Administrador
Passos Seleccionar el tercer que es desitja esborrar, fer clic al botd

“Esborrar” i a continuacié aceptar.

Postcondicions

El tercer és esborrat definitivament del sistema
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2.3.5. Cas d’UGs “Consulta d’horaris”
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Capymight (C) 2011 Jaume Morsy Risrs

Objectiu Consultar el llistat d’horaris donats d'alta al sistema
Actor Gestor, Administrador
Passos Accedir a la pagina de Planificacié de catequesis

Postcondicions | L'usuari pot consultar el llistat d’horaris de catequesis
ordenats alfabéticament segons el lloc.
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2.3.6. Cas d’'Us “Alta d’horari”

Nty fvorans »
Liac Sari Puy
G Dimesriz
Curs Seaon Ei
Gunsrine Cancel-lar
Objectiu Donar d'alta un horari
Actor Gestor, Administrador
Passos A la pantalla de gestid de planificacid de catequesis fer clic

al botd “Nou” intfroduir totes les dades referents a I'horari i fer
clic a Guardar.

Postcondicions | L'horari és donat d’alta.
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2.3.7. Cas d’Us “Modificacio d’horari”

Objectiu Modificar dades de I'horari.

Actor Gestor, Administrador

Passos Fer doble clic sobre I'horari a modificar, fer els canvis i
guardar

Postcondicions | L'horari és modificat segons els canvis intfroduits.

2.3.8. Cas d’'Us “Baixa d’horari”

Eshorrar mreer 8

B Resimentvolst saborrsr aquesin pETsaaE?

Objectiu Esborrar un horari

Actor Gestor, Administrador

Passos Seleccionar el horari que es desitja esborrar, fer clic al botd
“Esborrar” i a continuacié aceptar.

Postcondicions | L'horari és esborrat definitivament del sistema
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6. Requisits del maquinari |
programarti

1. Requeriments del client.

Els usuaris accediran al sistema mitjancant un navegador web. El sistema
serd compatible amb els navegador utilitzats més habitualment en internet:
Mozilla Firefox 3.x o 4, Internet Explorer 8.0 o Google Chrome.

2. Requeriments del servidor.

El sistema es construird sobre una plataforma J2EE.

Com a servidor d'aplicacions J2EE utilitzarem TOMCAT, encara que el
programari serd compatible amb altres, com per exemple JBoss, ja que el
desenvolupament es fard respectant els estandards.

A continuacié es mostra de forma detallada el programari de base del projecte:

« Sistema operatiu del servidor: Linux, amb la distribucié Ubuntu 11.04 o bé
Windows XP, Vista o 7.

* Base de dades: MySQL

» Servidor HTTP: Apache Webserver

« Servidor d'aplicacions: Apache Tomcat versid 7.0.12
e Java J2EE 1.6 SDK

* IDE de desenvolupament Java: Eclipse (Helios)
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/. Seguretat en el sistema.

Es un subprojecte de Spring amb el qual podem gestionar 'autenticacié en les
aplicacions Java tant a la URL del projecte com a classes Java o accés a
metodes. La gestié d'usuari es pot realitzar a través de rols en bases de dades.

Aquest subprojecte utilitza filtres per a la seguretat de metodes o classes o les
peticions al servidor de I'aplicacié ila configuracié de la seguretat es troba dins
del WAR. Alguns més dels avantatges que ofereix és que suporta diversos models
d'autenticacié com LDAP, HTTP Digest, etcétera i ho podem ampliar estenent les
nostres classes del Spring Security.

Aquests filtres s'Than de configurar en el web.xml.

Amb Spring Security podem incloure seguretat a les nostres aplicacions faciiment
ja que tot just hem d'escriure codi per poder ufilitzar-lo.

Spring Security, també anomenat Acegi, utilitza HTTP Request
almenys una cadena d'almenys tres filfres per
manejar la seguretat de I'aplicacio:

1. El filtre AuthenticationProcessingFilter maneja la
peticid o requeriment (request) que

revisa I'autenticacio-Authentication Request Check-
("el login de l'aplicacid"). Per aixo fa servir

el AuthenticationManager.

2. H

filtre HttpSessionContextintegrationFilter manté I'obje
cte Authentication entre diversos requests i I'ni passa
al AuthenticationManageri al
AccessDecisionManager quan sigui necessari;

3. El filtre ExceptonTranslationFilter

verifica I'existencia d'autenticacio-

ExistingAuthentication Check-,
maneja les excepcions de seguretat i executa Secure Resource
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l'accié apropiada. Aquesta accid pot redirigir al didleg d'autenticacié (login form)
o bé tornar el codid'error HTTP apropiat. ExceptonTranslationFilter depén del
filtre segUent, FilterSecuritylnterceptor, per funcionar.

4. El filtre FilterSecuritylnterceptor controla I'accés restringit a recursos determinats -
Restricted Acces Check -, ila revisidé d'autoritzacié. Coneix quins recursos son
segurs i quins rols tenen accés. FilterSecuritylnterceptor usa el
AuthenticationManager i el AccessDecisionManager per funcionar.

En frameworks com Spring i seguint la moda actual de la injeccid de
dependencia, les classes descrites anteriorment no funcionen soles sind que
serveixen a altres que actuen com proxys delegant el freball més dificil.
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8.

Funcionalitats de les properes

versions

Les funcionalitats que esta previst que inclogui la propera versid son:

Inscripcidé d'infants als diferents horaris de catequesis.
Generacid automatica de grups de catequesis.
Assignacié de catequistes als grups.

Generar llistats de grups.

Generar certificats de baptisme, realitzacié de catequesis, comunio,
confirmacié o casament.
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9. Arguitectura

L'arquitectura emprada per tal de implementar I'aplicacidé ha estat Spring +
Hibernate + Apache Tomcat + MySQL a més s’ha aplicat el patré M-V-C.

L' arquitectura emprada dona molta flexibilitat al programador a I'hora de
realitzar el manteniment donat que només s'ha de preocupar de quina capa
desitjia modificar i realitzar petites modificacions als fitxers de configuracié si
s'escau.

Un altra avantatge radica en la utilitzacié de JPA per tal d'establir la
comunicacié amb el ORM, abans de I'aparicié d'aquest APl les migracions d’un
ORM cap a un dalire, per exemple de Hibernate cap a Toplink o a I'inrevés,
resultfaven molt costoses , amb la nova especificacid sén els ORM que s'han
d'adaptar a l'aplicacid i els canvis sén molt més senzills.

A la figura es pot observar el funcionament del patré MVC. El model (M)
esta conformat per les capes POJO (Plain Old Java Object), DAO (Data Access
Object) i Servei, el controlador (C) es correspon amb els servlets i finalment la vista
(V) es correspon amb els JSP.

Quan un usuari desitfja per exemple obtenir un llistat de persones , aquest
envia una peticid a través d'una pagina HTML que és recollida per el serviet

[ L
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aqguest reenvia la peticié cap a la capa de serveiila capa DAO i en aquest punt
es produeix el mapeig entre la base de dades i DAO gracies a JPA i I'ORM, tot
seguit s’envia una resposta , a través de les diferents capes que es recollida pel
servlet el qual crida a la vegada als JSP necessaris per tal de genera la vista
sollicitada al comencament del procés.

L'aplicacié a desenvolupar es fard sobre una arquitectura basada en el
framework Spring. Els frameworks, no només aporten un conjunt de peces de
software reutilitzables, sind que a més determinen les metodologies i paradigmes
utilitzats en el desenvolupament de les aplicacions basades en ells. L'aplicacid
proposada seguird lleiaiment les ideologies guiades pels frameworks i aplicard les
idees proposades als paradigmes MVC al desenvolupament de I'aplicacié.

A continuacid es mostra un descripcidé dels diferents elements que ha de
composar I'aplicacid, aixi com els principals serveis especifics a utilitzar:

« Capa de presentacioé: fent Us de llibreries Javascript d’"HTML dindmic
basades en AJAX i jQuery que permeten als usuaris una gestié molt agil i
eficient de la interficie d'usuari i Apache Tiles ens permet utilitzar sempre la
mateixa capcalera, peu de pagina, menu,... i només s'ha de recarregar el
contingut. Aixi mateix s'implementa la tfraduccid entre Castelld i Catald.

+ Logica de negoci: fent Us de la tecnologia J2EE, especialment dels
components i serveis proporcionats per Spring.

 Persisténcia: mitjancant I'Us de Hibernate, que permet I'abstraccié d'una
base de dades concreta, aixi com una configuracié declarativa de la
gestio de la transaccionalitat.

« Autentificacié i autoritzacio: utilitzant Spring Security com a tecnologia per
resoldre I'autenticacid i autoritzacid en el sistema

Java 2 Enterprise Edition (J2EE).

J2EE és una especificacid oberta que proporciona un model complert per
suportar arquitectures distribuides i representa un conjunt de tecnologies que es
poden utilitzar conjuntament per implementar un model arquitectonic
d’aplicacions distribuides de gran dimensions (orientat al mén de les empreses).
Basicament el model J2EE es basa en quatre nivells (arquitectura multicapa) per a
una aplicacié empresarial:
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» La capa client proporciona la interficie d'usuari. Aquesta capa esta
formada per programes que demanen dades als usuaris i converteixen les
seves respostes en peticions que s'envien a un component que processa la
peticié. Habitualment es comunica amb el nivell web mitjancant protocol
HTTP, perd en algunes aplicacions es pot interactuar directament amb el
nivell Hibernate o amb el de la Base de dades.

» La capa web representada per un navegador o una aplicacié client
proporciona funcionalitat a I'usuari. El nivell web proporciona funcionalitat
a partir un conjunt de continguts transportats al client a fravés de HTTP,
rebent peticions i enviant respostes als clients que poden estar en
qualsevol capa. Controla doncs la interaccid entre I'usuari i la capa de
negoci.

+ La capa Hibernate o capa de la logica de negoci ofereix un conjunt
d’'objectes relacionats amb aquesta i proporciona solucions a aquests
problemes.

« La capa EIS (Enterprise Information System també anomenada capa
d'integracid) representa tots els recursos empresarials per a I'aplicacié
(bases de dades, sistemes empresarials de col {aboracio, sistemes
heretats,etfc.)

Com podem observar cadascuna de les capes s'orienta a proporcionar una
determinada funcionalitat a I'aplicacié. Es important distingir entre la ubicacié
fisica i la funcional. Dues 0 més capes poden existir en una mateixa JVM.
L'aplicacid J2EE que es dissenyi utilitzard només aquelles capes que necessiti.
Finalment indicar que J2EE es basa en components, contenidors i connectors. Els
components sén les unitats basiques de programacio. Les tecnologies de
components fonamentals sén les JavaServer Pages (JSP) i Serviets que son les
tecnologies a nivell de web. Els contenidors son programari que gestiona els
components i que proporciona accés als serveis del sistema. La relacié entre
components i contenidor s’anomena frequentment contracte.

1. Disseny capa client.

El client utilitzat per accedir a I'aplicacié serd una navegador d'internet. En
aqguest tipus de disseny la logica de la presentacié s'efectua a la capa web (o
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capa de presentacid). A més accedint amb un navegador web s'eviten el
problemes derivats de la instal lacié d’'un programari en I'entorn locall.

2. Disseny capa web.

La capa web és la encarregada de conftrolar la generacidé del contingut a l'usuari
final. A més efectua la comunicacié amb la ldgica de negoci per obtenir les
dades necessaries, control de flux de pantalles, perfils, autoritzacions, etc.

La caracteristica més important del disseny de la capa web que definim, és la
utilitzacio del patrd MVC (Model View Controller). Com veurem més endavant, en
projectes de determinada mida i estructura és recomanable la utilitzacié d'un
framework web que proporciona al desenvolupador una serie de serveis, facilitant
la seva tasca. La major part dels frameworks implementen el patré MVCé,

3. Disseny capa de la logica de negoci.

Conté el conjunt de regles de negoci; entitats i regles que s’encarreguen de la
implementacié dels processos de negoci d'una empresa. Elegim la utilitzacié de
POJO’s (Plain Old Java Objects), ja que la logica de negoci és més sentzilla
d'implementar, aprofitem els avantatges que ens ofereixen la

plataforma J2EE (transaccions, seguretat, etc.) per'accés a dades.

Utilitzacié de patrons.

Fonamentalment els patrd que utilitzarem és el MVC, que com hem vist és
implementat per Spring.

Patré MVC (Model-View-Controller)

Aquest patrd (que té els seus fonaments en la tecnologia Smalltalk) defineix un
element complex en termes de tres subunitats [0giques amb la finalitat de
desacoblar el codi d'accés a les dades, el codi de la logica de negoci i el codi
de presentacio.

«  Model. L'estat de I'element; s’ocupa dels canvis d’estat. Es el component
gue conté una o més classes i interficies que sén les responsables de
mantenir les dades del model o aplicacid. Mostra la funcionalitat de
I'aplicacié. Correspondrd a la logica del negoci (capa de la logica de
negoci).
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« Vista. La representacié de I'element. Representen una representacio de les
dades en el component del model. El component vista pot recuperar
informacié del model perd no pot modificar-la (aquestes peticions es
dirigeixen al component controlador).

+ Controlador. Aquest component gestiona els canvis en el model. Les
peticions de canvi poden venir d'un component vista. Processa les
enfrades dels usuaris, inicia canvis en I'estat del model i en el cas de
treballar en web, és el responsable del control de flux.

Els avantatges que s'obtenen de la utilitzacié d'aquest patrd sén els seglents:

o Proporciona una manera excel lent de fer que un element sigui
flexible i adaptable a diverses situacions. Es pot modificar la
presentacié de la informacid sense que aixo afecti, ni el model, nila
gestié de la interaccid. També és possible canviar el model sense
modificar el disseny.

o Permet un repartiment de tasques enfre dissenyadors web i
programadors J2EE. (separacié de responsabilitats).

o Millora en la documentacio.

o Independeéncia de la ldgica de negoci del protocol de comunicacid
emprat.

o Possibilitat de multiples vistes.

o Possibilitat d’incorporar faciiment tests de funcionalitats.

L'inconvenient és determinar una separacid adient que permeti la reutilitzacid en
diversos projectes i no la faci excessivament depenent de la solucié proposada.
El segUent diagrama de components il lustra el seu funcionament.

I
—]-r:- componenl ==
= odel

Les dades del mods!
son ulilitzades.

;i
en la visia (potificacions

da canvis) i ¥ T ] -:Ic:_omrol‘.adcr =ssignia
accions de la vista a

La vista pot sollcitay
dades dal modeél {consulia) carmHs dall rrcndel

saloccid de vista

<< Lomponant =
i < component >=

| — Vista I

r . =3

Cantrolacior

i Invocacits dg matbdes

enfrades de 'usliari
r esdevaniments
(accions)
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10. Diagrama de classes
estatic

Tercer HorariCatequesi Usuari
id :int lloc : String id :int
llinatges : String dia : String nomUsuari ; String
nom : String hora : String contrassenya ;. String
dataNaixement : String curs . String rol . String
adreca : String id : int actiu : Boolean
poblacio : String
telefon : String

batejat : Boolean
dataBateig : Date
parrogquiaBateig : String
comunio ; Boolean
dataComunio : Date
parroguiaComunio : String
confirmat : Boolean
dataConfirmacio : Date
parroguiaConfirmacio : Date
casat ; Boolean
casamentData : Date
casamentParroquia : String
casatAmb : String

difunt : Boolean
dataDefuncio ; Date
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11. Valoracido econOmica

En el cas de que el projecte es realitzés en un entorn professional s'estima que
tindria un preu de 6.074.41 Euros (IVA inclos).

El detall de les dedicacions i les tarifes aplicades es detallen a la taula segUent:

PERFIL Dedicacio €/hora Import total Import total + IVA
Analista funcional 20 43,10 862,00 1017,16
Analista programador 30 34,02 1020,60 1204,31
Dissenyador grafic 20 27,21 544,20 642,16
Programador 100 27,21 2721,00 3210,78

TOTAL 170 31,56 5147,80 6074,41
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12. Conclusions

Mitjancant aquest projecte he aprofundit en la tecnologia J2EE i he aprés a
utilitzar moltes eines noves que no havia fet servir mai com son jQuery i AJAX,
Spring Security.

A més, m'ha fet agilitzar molt en el maneig del servidor Tomcat i en I'Us de
Hibernate, que només coneixia de forma superficial.

El resultat del projecte, tot i no ser definitiu, crec que estd ben aconseguit, només
que a causa de les practiques d'alfres assignatures no he pogut avancar tant
com hagués volgut.
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Annex. Manual d’instal-lacio.

Requeriments de software
L'aplicaciod es pot instal lar sobre qualsevol servidor d’aplicacions que segueixi les
especificacions J2EE. En aquest manual es mostra com realitzar la instal {acid
partint d’aquest software:

« Tomcat 7.0 server

Es pot descarregar des d'aquesta adreca:.

http://tomcat.apache.org/download-70.cqi

*  MySQL server (XAMPP)

He optat per XAMPP, que inclou el servidor de base de dades de
MySQL i a més ofereix un modul d’administracié per aquest, des del
qual podem gestionar intuitivament la base de dades. Es pot
descarregar a:
http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html

A més, XAMPP també inclou el servidor Tomcat, de forma que
instal lant simplement aquesta aplicacié tindrem el servidor de base
de dades i el servidor web.
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1.

Instal lem XAMPP, en demanar el directori d'instal 1acid, continuem amb el
qgue indica per defecte I'instal lador: C:/xampp

Chisose Wistall Léatia

‘Chiozss the Folder i which 1o install XAMPP 17,4,

Setup wil ingiall XAMBE | 7= the folliwing folder. rnrmﬂhaﬁﬁaﬂwﬁlds dﬂc
‘Erpwse 2ad eslect ancther folder. Chick Mext to continoe.

| Browse.. |

= o | =y ([ === Y|
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2. Un cop instaldlat, accedim al Panell de Confrol de XAMPP i arranquem
Apache i MySQL. Tot seguit entrem al lloc d'administracio.

*AMEF Cantral Panel [ Seviceiw || | SCH. |

_ __ _ | Stmius |

Apachs Runming r Stop | | Admin... | o

MySql Rupning | Etop | | Admim... | lml
BE FilezZill . A "— ;
e Tlezle e | (A | g
..L:": Hmr"’ %ﬁ.r.t | | = T P T
Tcur::enl: Directoryi ©I VESmMpE: -

Installijer} Myecpory: cohgsampo

ERNGE: Ststua ThHeer F=ilurs [3] -

Thi=z programrpass Be ron fram you— XAMEFD roob directoTy. | |

Buay. .. ] .

MySgl sgerced. [Torm. 3306]
| Bu=sy. ..

Rpathe sStarted [Fort 240)

=

i | tt i |

ez




Memoria del projecte —
Gestor d’'Informaci6 Parroquial ._ U 0 c

3. Una vegada a la pdagina d'administracié de XAMPP, ens dirigim a
PHPMyAdmin.

XAmPP

e
[Fh#E 5.3.0]

.....

haguso de =g uiaﬁ
Dotumentaciiin

Conponentes

phpinfal)
EoivimEt=dibn die CD
BiotLmn

(el =TE Y]

cosnda o telafonos

Lo da: mu.rdns

IIEE
=1 =Ti1
Tomcak Sxamples

Herramienios
chohMyAdnmun
Wanhalrat
Miatcury Mail
Fledlz FTR

CE T
FRIENDS...

() localhost/xampp/

XAMPP s fnstalG con exito en su ordenadort

Ahora sa puede empezar 3 frabajar. ; Pmnem por favor pulse encima de %‘Eﬂﬁlﬁw &1
funaomes estaran desaclvadas. Es inl

Atencién: XAMPP fue modificado a partir de laversion 1.4.% a una administracion de pa

¥ oen un futiura;

Paor Favor Minstalad” los paquetes adicionales, que atin necesitsis, si
irfmalizar nievamente XAMBP. A biiena, Ias versiories Instafador de los Addons individ)

Bienvenido a XAMPP para Windows!

-

sdo. Son funcdomes; que no fundonan en

biasics
Wﬁ'? verl addan

%
%

XAMPP Hg&m aﬂﬁm {Bemihﬂet version)

o XAED Soriee o orros Sesiotes Su oas)

+ XAMPP Other addon (otras cesas dtifes atn inactivas)

implements a contl
instaladar.

Para el soporte OpenssL utilice por faver el certificado de chequeo con | URL littns /1
0% deseamos miicha diversion, kay Voasloesang + Kai ‘Oswald” Seidler
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4. AqQui crearem una nova base de dades, amb nom “gip"”. A continuacié ens
dirigim als privilegis del servidor de la base de dades.

® localhost/chomyadmin/
phpiiyAdmln @ locaihost
7~ [ ) \Bases de datos 1 SOL @ Estado actual (5] Variables | [[fJJuegos de caracteres 5 Motores \_rﬁ.Pi‘f\ri
¥ Synchronize
= el (1) ==
= information schema {37} Accciones
: m?r;?{m ‘hema (17)
* parformance-schema -
. ﬁgﬁnﬁjﬂmm MySQL localhost
« wiebalth (1) ‘I Crear nueva hase de datos g
o B Coteiamiento [=] [Crea |
Selezcionaf una base de tatos Cotejamiento de fas conexones MySQL u‘tfﬂ-_{:[ene;a-[-_cl :| @
nterfaz
 ltoma.-Lacgusge @ [Espati - Sparish =
of Tema/ Estils Cirgimal [=]
¥ Cambiarel calor. (5 Rejniciar |
» Tamafio del fant: g2 E|
5. Una vegada aqui, editarem I'usuari root del servidor localhost, posant-li la
contrasenya “gwe.bnm”.
19 localhost

(Bases de datos [} SQL PEstado actual ZiVarables [flJuegos decaracteres BMotores g5 FPrivilegios |
FE Synehronize

# Vista global de usuarios

A B € DEF G HIJKLMNOPQ@QRSETWDN W XY Z [Mostd
Usuario  Servidor Contrasefia  Privilegios globales 7 Conceder  Accion

5 cuslgiiiers S = gEies Na &
I | sualgliers . jacaliost Tlo uskeE Hg 7
[ pma lpcalhost, Mo UszcE Na 17
7] 1 toot W00 8 -KLI, DREIVILIGES sl 7
[T root lncalhost S0 ALY, DRIFILECES: 5 & 7
+  Marcer todosfas / Desmarcar todos
,\ /

£ AgrEGET UN NUEVS LUSHEAE
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6. Ara afegirem I'arxiu WAR corresponent al projecte a dins la carpeta des
d'on I'ha de desplegar el servidor Tomcat: “C:/xampp/tomcat/webapps”

7. A confinuacid, ens disposarem a arrancar el servidor Tomcat. Per fer-ho,
s’ha d’anar al directori C:/xampp/tomcat (ja sigui en I'explorador o en linia
de comandes) i executar el fitxer catalina_start.bat. Aixd desplegara el
projecte i creard les taules a la base de dades.

8. Per acabar amb la instal 1acié, anirem a I'editor SQL de la base de dades i
executarem el segUent script per a inserir dos nous usuaris a la aplicacié
web: un administrador (admin/12345) i un gestor (user/12345).

| NSERT | NTO "benutzer ('id° , ‘username’
‘password” , “authority’ , enabled” ) VALUES
(1, 'user , '12345" , 'ROLE_USER' 1),

(2, 'admin' , '12345' , 'ROLE_ADMIN', 1);

-.r:‘ localhast/phpmyatmindindex php?adl =gipxtoken=/s0823ds0tdbdad | '620e8iBO{ca
BA) Esta patina esta esciita an | inglés - | Quieres traduiginia? | Traducir | | No |
php iy fachydn £ localhost » (i gip
ARE D _BEstuctura (E50QL Buscar | jgiGenerar una consults | $iExportar  Jalmportar oF Disenag
Hase db datos FEjesutar lafs) consulia{s] SGLen la base de datos gip: @
éip f3] . . |:t D{S-ﬂ} _IH';E_! ‘-i;.wa:lu*_zer' "_ci', UTESLNEmE 'paszvﬂ:ci', su::"::rc::s',", 'EHE“.:‘.“‘J.EA;'J ":T-LI:‘:.“'.._S
= T 14y oaest, iZgess . DOEE.USERS, L,
. 12, '=d=in', 12345 HOLE ATMITH', 1};
Qip-(3;
A
‘Guardar esia consultzien favoritos [ Permitir quetodo usuano pueda acosds
[ Delifnitador 17} Mastrar etz cansilts otra vez
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