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Este proyecto pretende ser una herramienta con un objetivo bastante especifico.
Eso si, ello no nos ha desviado de la direccion en que el analisis, el disefio y la
implementacion del mismo pretenden un enfoque general, en el sentido de que el
resultado final pueda ser reutilizado en situaciones similares.

Asi pues, se ha pretendido que el analisis y el disefio del proyecto siguieran una
formalizacién basada en el paradigma de la Orientacion a Objetos. Y, basandonos
en que la arquitectura tuviese un disefo de tres capas. Por tanto, tratandose de una
arquitectura distribuida en ciertos aspectos de la misma.

Para su disefio se han realizado entrevistas. Que, posteriormente han sido
plasmadas en el disefio resultante en lenguaje UML. Por otra parte, la herramienta
de implementacién del proyecto es fundamentalmente el lenguaje Java EE y sus
tecnologias. De esta forma se hace posible conseguir una aplicacion reutilizable,
escalable y robusta.

Las mencionadas tecnologias de Java permiten realizar una separacion de
funcionalidades atendiendo a la estructura de las tres capas y al patrén MVC
planteado. Todo ello permite un buen nivel de desacoplamiento entre los codigos de
acceso a datos, negocio y presentacion, permitiendo un buen grado de reutilizacion
y modificacion.

Se hace necesario hacer notar que el analisis y el disefio de la aplicacién han sido
completados en casi su totalidad. En cambio, en la implementacion so6lo se ha
podido crear la estructura basica de la aplicacion y algunas muestras de casos de
uso. Ademas, una muestra de servicio REST.
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1. Motivacion del TFG

En nuestra sociedad existen actividades que, en comparacion con otras, tienen la
consideracion de actividades minoritarias, aunque estas provoquen una actividad considerable.
Entre ellas tenemos la conocida como Canaricultura, rama de la avicultura que se ocupa de la
cria y métodos de crianza del canario doméstico. Aunque en realidad, esta crianza del canario
doméstico se extiende a otras especies de aves de jaula de enorme variedad. Aunque, por
practicidad esta actividad ha mantenido esta nomenclatura simplificadora.

Como es ldogico, los aficionados a esta actividad han utilizado durante los siglos mas
recientes sus propias técnicas de control y gestion de la cria para poder materializar una
rigurosa seleccion genética de los ejemplares con los que trabajan. Y, de esta forma, hacer
evolucionar las distintas razas de aves hacia los estandares previamente concebidos, con
objeto de que algunos ejemplares puedan llegar a ser campeones en los distintos concursos en
los que son inscritos.

Dicho esto, la funcionalidad basica y objetivo de la aplicacion planteada consistira en el
control genético de las distintas aves en cria. Asi como diversas funcionalidades de caracter
estadistico que pueden ser de gran utilidad para los criadores a la hora de obtener ciertas
conclusiones. Por otra parte, una interesante evolucion de este proyecto consistira en la
posibilidad de que los criadores pudieran interactuar entre ellos y/o con las distintas
asociaciones, especialmente con aquellas que organizan concursos. Y, de esta manera, facilitar
la gestion de estos eventos, tanto para los criadores como para los organizadores.

También, otra interesante evolucion del proyecto sera la de implementar una interfaz de
usuario sobre un dispositivo movil. EI motivo de ello es evidente, la mejor manera de introducir
informacion, consultarla y, en definitiva, gestionarla es "in situ" y que mejor que una
herramienta portatil. En definitiva, el objetivo final de este proyecto consiste en que el usuario
pueda acceder y gestionar facilmente la informacion de su aviario.



2. Objetivos

Los objetivos generales de este trabajo son:

e Facilitar la labor del usuario
e Profundizar en los conocimientos de la tecnologia Java EE y familiarizarse con la
utilizacion de la misma.
e Utilizacion de herramientas de codigo abierto.
e Familiarizacién con:
o Gestién de proyectos.
o La Ingenieria de requisitos.
o El andlisis y disefio con patrones.
o Disefo de bases de datos.
o Laimplementacion de aplicaciones en red.

Para alcanzar los objetivos relacionados se hace necesaria la utilizacién de las siguientes
tecnologias:

¢ Entorno Eclipse: entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto multiplataforma
que permitira desarrollar “Aplicaciones de cliente enriquecido”.

® Google Plugin for Eclipse (GPE): Conjunto de herramientas que permite a los
desarrolladores de Java disefiar, construir, optimizar y desarrollar aplicaciones de
computacion en nube..

® Google Web Toolkit (GWT): Framework de Google para ocultar algunos aspectos de
la tecnologia AJAX, compatible con distintos navegadores creando el cédigo en Java.

® Google App Engine (GAE): Servicio de alojamiento web que presta Google de forma
gratuita con limitaciones.

® Patron Modelo — Vista — Presentador (MVP): Derivacion del patron arquitecténico
modelo—vista—controlador (MVC) y se utiliza para construir interfaces de usuario.

® Persistencia de datos: Java EE ha desarrollado el APl JPA para este menester.

® MySQL y/o SQLite: motores de base de datos.

® Software adicional: MagicDraw, LibreOffice, GanttProject.
o)

En cuanto a los objetivos personales, podemos decir que basicamente se trata de que el
ponente sintetice todo lo aprendido durante el grado. Y, en este sentido hay que decir que
ciertamente ha sido mucho lo aprendido. Pero, lo que ha quedado mas claro es lo mucho que
puede aprenderse. Es decir, no solamente lo que que por profundizar en el material impartido
durante el grado, sino el camino a recorrer en todas las tecnologias “periféricas” (framworks,...)
que son imprescindibles para la materializacién de cualquier proyecto hoy en dia.



3. Planificacién y programacioén

Para la planificacion temporal del proyecto se hace uso de GanttProject que es un programa
de cddigo abierto con licencia GPL escrito en Java con la biblioteca Swing, cuyo objetivo es la
administracion de proyectos mediante la utilizaciéon de diagramas de Gantt.

Resumen de fechas clave del proyecto:

PACA1

Elaboracion del plan de trabajo, estructura general del
proyecto y su planificacion.

PAC2

Estudio de la arquitectura, analisis y disefio del proyecto.
Instalacion y configuracion del entorno de programacion.

PAC3

Implementacion y codificacion del proyecto.

Memoria

Fecha de finalizacion del proyecto con la entrega de la
memoria, presentacion final y producto final.

Diagrama de Gantt con la planificacién temporal de las tareas del proyecto:

Sumans 7 Semang & ‘Semana? Saman IJSemana i

o PACL: plan de rebo 018
o PACR:requistos, analsis ycsefio 0318

o PAC3: implementacidn ce s apl.. 12,0418
o PACA:Memria de TRG 310518

70308
11/0418
00318
1306718

| Semana IJSemana IJSemana IJSemana IJSemana léSemana IJSemana IJSemana IJSemana E[JSemana 1 aman ZJSemana ZJSemana EJSemana I




4. Analisis

4.1. Descripcion del problema

Ornithoculture pretende ser un sistema que ayude en el control de la cria de aves de jaula
para los criadores aficionados de esta actividad. Asi, los criadores dispondran de una
herramienta que les permita registrar e identificar detalladamente a sus animales de forma
genérica. Y ademas, les permita gestionar informacién sobre la participacién de estos animales
en certamenes ornitoldgicos, los resultados obtenidos y los jueces que han proporcionado
estos resultados. Por tanto, en Ornithoculture se hace necesario disponer de un control de la
cria a los efectos de poder materializar la correspondiente seleccién de razas, la cual cosa esta
directamente relacionada con la participacién y resultados de los mencionados certdmenes.
Finalmente, Ornithoculture llevara un registro de usuarios con la informaciéon de estos como
criadores que previamente deberan serlo.

Con todo, diremos que Ornithoculture se divide en cinco grandes bloques:

e Gestion del sistema: en este apartado se manejara la informacién propia del sistema,
tales como el registro de usuarios, comentado anteriormente. Y, los datos minimos
necesarios de estos usuarios seran: nombre de usuario, contrasefia y correo
electronico. Eso si, siendo que estos usuarios debe ser previamente criadores,
necesitaran facilitar la informacion relativa a esta circunstancia. Este proceso se llevara
a cabo en el registro de usuarios del sistema. Por otra parte, los usuarios que ya se
hayan registrado podran acceder al sistema y sus funcionalidades.

e Gestion de aves: en este bloque se maneja la informacion basica de las aves y sus
respectivos criadores. Es decir, un aviario puede contener aves criadas por el propio
criador y, también, aves procedentes de otros aviarios, con el objetivo de introducir
caracteristicas deseadas en dicho aviario. Por ello, se hace necesario el manejo de
informacion concreta de aves y criadores.

Para empezar tenemos a los criadores con los datos habituales de una filiacién mas el
numero identificador de criador. Y, el usuario podra realizar las funciones tipicas de
gestion de datos, tales como: afadir, editar y eliminar criadores.

En lo referente a las aves es importante poder controlar la existencia de las mismas en
el aviario (stock) y su ausencia, origen, destino, fechas de entrada y salida del animal
en el mismo, fecha de nacimiento (al menos el afo de nacimiento), niumero de
identificacién (anilla) y el de su criador. Opcionalmente, se puede llevar un control de la
jaula donde esta ubicado el animal dentro del aviario. Y, en lo referente al sexo del
animal se contemplaran cinco opciones: desconocido, hembra dudosa, macho dudoso,
hembra y macho. E igual que sucedia con el registro de criadores, el usuario podra:
afadir, editar y eliminar sujetos del aviario. Eso si, teniendo en cuenta que el criador
del animal debera estar registrado previamente a la creacién del registro del animal.

Como se ha dicho, opcionalmente se puede ubicar un ave en una de la jaulas del
aviario, disponiendo de un identificador alfanumérico de cada una de estas jaulas y una
descripcion de la misma. Por lo que el usuario gestionara: afadir, editar y eliminar
jaulas, teniendo en cuenta que antes asignar la ubicacion de cualquier animal a una de
las jaulas sera necesario haber generado el registro de la misma.

e Gestion de cria: en este bloque se gestiona la informacion de la cria y su proceso.
Esto implica una dependencia sobre el bloque anterior. O sea, no tiene sentido
gestionar la informacion de un proceso de cria sin la informacién previa del aviario.
Como se ha dicho, este bloque es de gran importancia para el aficionado al objeto de
utilizarlo como herramienta para la seleccion de especimenes. Ademas, se hace
importante la informacion estadistica del proceso de cria, como herramienta de
deteccion de errores o posibles anomalias de distinta indole, digase: problemas de
fertilidad, errores de la técnica de cria del aficionado, etc.



Por tanto, en este apartado dispondremos de informacion sobre las parejas de aves
que se han ido generando a largo del tiempo y cuyo numero identificativo sera
permanente. Logicamente, cada pareja estara compuesta por un ave de sexo
masculino y otra de sexo femenino y podra controlarse el estado actual de cada pareja
en el sentido de si esta criando en ese momento o no. Ademas, sera necesaria la
asignacion de la jaula en que la pareja esta ubicada en el momento de la cria y donde
no sera posible la ubicacidon de mas de una pareja. También en esta ocasién el usuario
podra: anadir, editar y eliminar parejas, considerando que para el registro de una nueva
pareja sera necesario haber registrado previamente a los componentes de la misma.

De otra parte tendremos los resultados de cada una de las parejas puestas en cria. Es
decir, cada pareja ira generando ciertas nidadas, de las cuales sera conveniente
controlar el numero total de huevos, el numero de huevos fértiles, nimero de huevos
eclosionados, fecha de inicio de incubacién, fecha de la eclosion. Y, todo ello estara
relacionado con las aves que, tras el proceso de la cria, seran adultos totalmente
identificados y vinculados con sus respectivos progenitores. Siguiendo la ténica de lo
visto hasta ahora, el usuario podra: afiadir, editar y eliminar nidadas, teniendo presente
que la creacion de una nueva nidada esta supeditada a que la pareja generadora exista
previamente en el sistema.

De igual forma que hemos visto en la gestion de aves, cada pareja podra ser ubicada
en una jaula, previamente registra, del aviario y el usuario dispondra de los mismos
privilegios vistos anteriormente (afiadir, editar y eliminar). Eso si, con la salvedad de
que al asignar una jaula a una pareja esta jaula no podra ser asignada a ninguna otra
pareja. Esto es porque la asignacion de jaula servira como condicionante del estado de
dicha pareja, en el sentido de que se encuentre en cria o no.

Gestion de certamenes: la informacion tratada por este bloque es la que implica todo
lo relacionado con la competicion de las aves. Por tanto, uniéndola a la del apartado
anterior el criador dispone de argumentos utiles para la mencionada seleccion de
especimenes.

De un lado tenemos las estructuras organizativas que son las asociaciones de
criadores que, al agruparse entre ellas, conforman las federaciones de distintos
ambitos. Tanto unas como otras suelen ser las organizadoras de los referidos
certamenes y (aunque para los que nos ocupa en estos momentos no es relevante) los
dirigentes de las mismas son personas que no necesitan ser criadores
obligatoriamente. Por tanto, sélo necesitamos el cargo que ostenta, ademas de los
datos minimos de su filiacion.

Tanto de las organizaciones como de sus posibles representantes el usuario podra:
afiadir, editar y eliminar registros, considerando que cada asociacion necesitara al
menos un cargo vinculado a esta (puede tratarse simplemente de un contacto). Y, de
igual forma, los cargos generados en el sistema lo seran al menos de una organizacion
(no tiene sentido en este sistema la generacién de cargos que no estén vinculados a
alguna organizacién). Ademas, hay que considerar que que puede disponerse de la
informaciéon que vincula a los criadores conocidos con su respectiva asociacion o
asociaciones. Pero, como esta informacién no siempre esta disponible publicamente,
parece recomendable que la relacidon entre criadores y asociaciones sea algo opcional
y no vinculante.

De otro lado tenemos el concurso que sera, como hemos dicho, organizado
obligatoriamente por una asociaciéon o federacion. Y, necesitamos conocer el nombre
del concurso, la fecha de inicio del mismo, su fecha de finalizacion y su ubicacion.
Ademas, es imprescindible que el concurso esté integrado por grupos de competicion
conocidos como secciones, al menos por una secciéon. En cuanto a las posibilidades
del usuario en la gestion de esta informacion son: afiadir, editar y eliminar concursos,
conociendo que para generar un nuevo concurso es necesario que la entidad
organizadora esté registrada previamente y el juez o jueces que van participar en el
mismo también (imprescindible al menos un juez). Por lo que se refiere a las secciones



de participacion, estas son algo tasado. Es decir, el sistema dispondra de esta
informacion previa.

Ahora, se hace necesaria la observaciéon de los jueces del certamen, los cuales es
obligatorio que sean criadores antes de llegar a ser jueces. Y, lo importante de estos
personajes es que sin ellos no es posible la materializacion del concurso. Por tanto, la
informacion basica de estos jueces sera su categoria (nacional o internacional) y la
seccion o secciones en que son competentes. Ello significa que los jueces asignados a
un concurso deberan ser competentes en la seccion o secciones del éste. Como ya
suponemos, el usuario podra; anadir, editar y eliminar jueces, sabiendo que para ser
juez es necesario ser criador antes. Por ello, tendra que existir como criador en el
sistema antes de darle de alta como juez.

Finalmente, sélo nos quedan las inscripciones a los concursos. Es decir, cada animal
podra ser, o no, inscrito a uno o varios certamenes durante la temporada de
competicion. Para ello, es necesario un registro de estas inscripciones con la
correspondiente vinculacion entre el ave y concurso. Ademas, debemos conocer el juez
que ha evaluado al animal (de entre los jueces participantes del certamen), el modo de
competicion (individual o equipos), el resultado obtenido (puntuacién) y, opcionalmente,
galardén obtenido y numero de jaula. Es claro que, el usuario podra: afadir, editar y
eliminar inscripciones, considerando que, a la hora de generar una nueva inscripcion, el
certamen y el animal deben estar registrados previamente.

Gestion de datos: finalmente, se hace necesaria la utilizacion de toda la informacion
generada en forma de resultado y como herramienta de trabajo para el futuro. Por
tanto, se necesitaran herramientas tales como:

o Un informe del arbol genealdgico de cada animal, donde se recoja toda la
ascendencia del mismo.

o Un informe con el que se puedan analizar los datos de la cria anual, con nimeros
como: total parejas en cria, total de nidadas, total de huevos, total de huevos
fértiles, total de huevos eclosionados y total de aves criadas (por lo menos hasta
ser identificadas con su correspondiente anilla).

o Un informe de la competicién anual con los datos de participacion en eventos y los
resultados obtenidos: numero de eventos, niumero de inscripciones, puntuacion
media y numero de galardones.

o Una relacién de las aves galardonadas con los galardones obtenidos.



4.2. Enumeracion de requisitos de producto

4.2.1 Requisitos funcionales

Como sabemos, son aquellos aquellos que establecen el comportamiento del sistema y los
datos que debe manejar. En nuestro caso, detallamos las funcionalidades descritas en el
apartado “2. Descripcion del problema”, que no es otra cosa que un resumen de la informacion
recopilada de los diversos stakeholders.

e Gestion del sistema

o

Registro de usuarios:

Para ser usuario es necesario ser criador.

Datos: id, nombre, apellidos (al menos el primero), fecha de nacimiento
(opcional), numero identificativo de criador, teléfono (opcional, uno o varios),
direccion (opcional, una o varias), asociacién o asociaciones de las que es
miembro (opcional), nombre de usuario, correo electrénico y contrasefia.

Cada criador so6lo podra registrarse una vez (no se admitiran criadores
duplicados).

Acceso de usuarios (Login):

El usuario debera haberse registrado previamente en el sistema.
Datos: nombre de usuario y contrasefia.

Acciones permitidas al usuario: acceder al sistema, actualizar datos de su
cuenta y acceder todas las funcionalidades de gestién del aviario (cria y
certamenes incluidos).

Deberan coincidir el nombre de usuario, y su contrasefia, con los datos
registrados para permitir el acceso.

Gestion de cuenta de usuario:

Datos: fecha de nacimiento (opcional), teléfono (opcional, uno o varios),
direcciéon (opcional, una o varias), asociacion o asociaciones de las que es
miembro (opcional), correo electrénico y contrasefia.

Acciones permitidas al usuario: actualizar los anteriores datos de su cuenta.
El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

e Gestion de aves

o

[}

o

Gestion de criadores:

Datos: id, nombre, apellidos (al menos el primero), fecha de nacimiento
(opcional), numero identificativo de criador, teléfono (opcional, uno o varios),
direccion (opcional, una o varias) y asociaciéon o asociaciones de las que es
miembro (opcional).

Acciones permitidas al usuario: afiadir, editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

Gestion de teléfonos:

Datos: id, tipo, numero de teléfono y si se trata del predeterminado.
Los teléfonos no pueden existir sin estar vinculados a una filiacion.
Acciones permitidas al usuario: afiadir, editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

Gestion de direcciones:



Datos: id, direccion, localidad, codigo postal, Comunidad auténoma (opcional),
pais y si se trata de la direccion predeterminada.

Las direcciones no pueden existir sin estar vinculadas a una filiacion.
Acciones permitidas al usuario: afiadir, editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidon de aves:

Es necesario conocer en todo momento las aves en stock (puede ser un
atributo derivado).

Debe poder registrarse aves criadas por el propio criador y/o aves procedentes
de otros aviarios.

Datos: id, numero de su criador, numero de identificacion (anilla), fecha de
nacimiento (al menos el afno de nacimiento), fecha del fallecimiento (si ha
lugar), sexo del animal, opciones: desconocido, hembra dudosa, macho
dudoso, hembra, macho, fecha de entrada (cuando se trata de ave de origen
externo), origen, fecha de salida y jaula donde esta ubicado (opcional y si la
jaula no existe, se debera permitir la creacion de la misma).

Acciones permitidas al usuario: afadir (si el criador del animal no existe,
debera permitirse el registro del mismo), editar, eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidn de jaulas:

Datos: identificador alfanumérico, descripcion.
Acciones permitidas al usuario: afadir, editar, eliminar.
El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

Gestion de cria
(este bloque tendra dependencia total del bloque “Gestién de aviario”)

o Gestidn de parejas:

Datos: numero identificativo (permanente), componentes: un ave de sexo
masculino y otra de sexo femenino, estado de la pareja: se hace necesario
conocer en todo momento el estado de cada pareja (modo cria o no), para ello
se utilizara la asignacién de la correspondiente jaula de cria. Es decir, si la
pareja tiene asignada una jaula de cria implicara que la pareja esta en modo
cria. Asi, no sera posible asignar mas de una pareja a la misma jaula de cria.

Acciones permitidas al usuario: anadir (si alguno de los componentes de la
pareja no existe, sera necesario el sistema permita afiadirlo), editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidn de nidadas:

Datos: id, numero total de huevos; niumero de huevos fértiles; nimero de
huevos eclosionados; fecha de inicio de incubacion; fecha de la eclosion: los
huevos eclosionados que alcancen la edad suficiente como para ser
identificados plenamente (anillado) generaran registros de aves (“Gestién de
aves”) que estaran vinculados a la correspondiente nidada. Y, légicamente, a
sus progenitores.

Acciones permitidas al usuario: afiadir (si la pareja generadora no existe, el
sistema permitira la creacion de dicha pareja), editar y eliminar.

El usuario deberd estar identificado en el sistema (logged).

Gestion de certamenes



o Gestidn de asociaciones:

Las asociaciones agrupadas conforman federaciones.
Tanto unas como otras son organizadoras de certamenes.

Datos: id, nombre oficial, nombre coloquial (opcional), fecha de creacién
(opcional), tipo (asociacion/federacion), teléfono (opcional, uno o varios),
direccién (opcional, una o varias) y asociacion o asociaciones de las que es
miembro (opcional).

Acciones permitidas al usuario: afiadir (necesitara al menos un cargo vinculado
a la misma, pudiendo tratarse de un simple contacto), editar y eliminar.

El usuario deberd estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidn de cargos:

Los cargos no tienen porque ser criadores.

Datos: nombre, apellidos (al menos el primero), fecha de nacimiento (opcional),
teléfono (opcional, uno o varios), direccion (opcional, una o varias), cargo que
ostenta y la organizacion en la que lo ostenta (uno o varios cargos).

Acciones permitidas al usuario: afiadir (los cargos generados en el sistema lo
seran al menos de una organizacion), editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidon de concursos:

Datos: id, nombre del concurso, fecha de inicio, fecha de finalizacion,
ubicacion, secciones de competicion (al menos por una) jueces participantes
(al menos uno) y entidad organizadora.

Acciones permitidas al usuario: afadir (la entidad organizadora y el juez o
jueces participantes deben existir en el sistema o deben poder crearse y los
jueces participantes, estos han de ser competentes en las secciones de
competicion del evento), editar y eliminar.

El usuario deberd estar identificado en el sistema (logged).

o Gestidn de jueces:

Es obligatorio que sean criadores antes de llegar a ser jueces (datos criador).

Datos: categoria (nacional o internacional), seccidbn o secciones de su
competencia.

Acciones permitidas al usuario: anadir (debe existir en el sistema como criador
o debe poder generarse), editar y eliminar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Gestién de inscripciones a los concursos:

Cada animal podra ser inscrito a uno o varios certamenes (nunca dos veces en
el mismo).

Datos: id, identificacion del animal, identificaciéon del concurso, juez que lo a
calificado (de entre los jueces participantes en el certamen), modo de
competicion (individual o equipos), resultado obtenido (puntuacion), galardén
obtenido (opcional), niumero de jaula (opcional) y concurso al que ha sido
inscrito.

Acciones permitidas al usuario: afiadir: (el certamen y el ave deben existir en el
sistema o ser generados previamente), editar y eliminar.

El usuario deberd estar identificado en el sistema (logged).

Gestion de la informacion
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o Arbol genealdgico: informe sobre la ascendencia de cualquier ave del aviario.

o Resultado de la cria: informe sobre la cria anual.

Datos:

e Numero total de parejas utilizadas.

e Numero total de nidadas.

e Numero total de huevos.

e Numero total de huevos fértiles.

¢ Numero total de huevos eclosionados.

e Numero de individuos criados e identificados.
Acciones permitidas al usuario: consultar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Resultado de la competicion: informe anual de la competicion.

Datos:

e Numero total de eventos en los que se ha participados.
e Numero total de inscripciones.

e Media de las puntuaciones obtenidas.

e Numero total de galardones obtenidos.

Acciones permitidas al usuario: consultar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

o Relacion de galardonados: informe nominal de los galardones de la temporada.

Acciones permitidas al usuario: consultar.

El usuario debera estar identificado en el sistema (logged).

11



4.2.2 Requisitos no funcionales

Estos requisitos son aquellos que que se refieren a las calidades esperadas por el
proyecto. En definitiva, son restricciones a la solucién del problema que, de no
cumplirse, pueden invalidar la solucion referida. Por ello, debemos hacer notar que lo
referido a continuacion forma parte del objetivo final de este proyecto, aun cuando la

mayor
mismo.

parte de este objetivo no esta reflejado todavia en la implementacién del

Requisitos operacionales y de entorno:

El usuario debe de poder acceder a la aplicacién desde su teléfono movil: este
requisito es sumamente importante en este proyecto y nos referimos a él en
primer lugar porque la idea del proyecto se basa precisamente en la
importancia de este hecho. Es decir, el primer problema que tiene un criador a
la hora de almacenar informacién sobre su criadero es el inconveniente que
supone tener que tomar notas para luego trasladarlas a un ordenador o
cualquier otro sistema de los utilizados hasta ahora. En cambio, la idea de que
el criador pueda utilizar su teléfono maévil “in situ” es la clave principal para
facilitar este trabajo de manejo de informacién. Ademas, no solo la comodidad
de introducir informacion de forma directa y al momento, sino el hecho de
poder acceder a la misma desde su criadero, mientras observa la situacion de
su interés.

Requisitos de usabilidad y humanidad:

El proceso de aprendizaje de los usuarios debera ser sencillo y comodo: se
trata de un requisito muy importante. Pues, si el manejo de la aplicacion se
hace complicado o complejo, esto puede desanimar a la utilizacion de la misma
por parte de los usuarios.

Requisitos culturales y politicos:

Inicialmente, la aplicacion sera utilizable en los idiomas: castellano, catalan e
inglés. Ni que decir tiene la importancia de que los usuarios puedan utilizar la
aplicacion en el idioma que mas les pueda interesar.

Requisito de seguridad y legales:

Los datos de usuario estaran protegidos y las comunicaciones entre nodos
seran encriptadas: los usuarios no podran ver datos de otros usuarios (LOPD).

Requisitos de mantenimiento y soporte:

Si se da la situacion de que el numero de usuarios crece considerablemente,
debe poder ampliarse la admision de los mismos de forma trasparente para
estos.

Requisitos de cumplimiento:

En el proceso de implementacién se tendra en consideracion la rapidez y
fiabilidad del sistema. Eso si, para el registro y la identificacion de los usuarios
se requerira conexion Internet. Aunque, una vez identificado el usuario esta
conexion no sera imprescindible.
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5. Especificacion

En este apartado desarrollaremos el trabajo de analisis realizado anteriormente.
Asi, identificaremos a los actores del sistema y los casos de uso vinculados a estos.
En primer lugar, presentaremos el diagrama de estos actores, seguido de un diagrama
global de Ornithoculture, con el objetivo de tener una vision amplia del obijetivo.
Seguidamente, aportamos un indice de casos de uso que facilitara la localizaciéon de
los mismos, acompafado de un sumario de los actores principales de los casos de
uso. Y, finalmente, una relacion de todos los casos de uso: diagrama de caso de uso y

ficha de caso de uso, basicamente.

Hay tener en cuenta que el nivel de granularidad de estos casos de uso no es del
todo fino. Pero, con los ejemplos aportados en el bloque de “System management:
activity diagrams” y “Birds management: add, update and delete bird” queda
suficientemente explicada la dinamica del sistema en ambos sentidos.

Diagrama de “Actors”

package Actors| Actorsy

er

Anonymous

System
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5.1 indice de casos de uso

Caso de Uso ID Pagina
Account management Uuco3 18
Birds management uco7 21
Breeders management uco4 19
Breeding results UC16 27
Cages management Ucos8 22
Clutches management uc10 23
Competition results uc19 28
Contest reqistration Uc15 26
Contests management Uc14 25
Couples management uco9 22
Family tree Uc17 27
Judges management Uc13 24
List of awards Uc18 28
Locations management Uco5 20
Login Uco02 17
Organisms management Uc11 23
Roles management Uc12 24
Telephones management Uco6 20
User registration Uco1 16

5.2 Sumario de actores

Actor principal | Casos de Uso

® Breeding results

Anonymous ® User registration
User ® Account management

® Birds management
® Breeders management

® Cages management
® (Clutches management
® Competition results
® Contest registration

® Contests management
® Couples management

® Family tree
® Judges management

® |ist of awards

® | ocations management
® Login

¢ Organisms management
® Roles management

® Telephones management

System
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5.3 Casos de uso

Diagrama de “User registration”

package User registration[ [%.) User registrationy

|

User registration A

User registration

rh

Anonymous

=

Caso de Uso

: “User registration”

Nombre

User registration

[1D |

uco1

Descripcion

This use case manages the process of user's registration, according to
Ornithoculture system description in system management.

Actores e Anonymous
e System
Precondiciéon User cant be registered.
Postcondicion The user has been registered.
Restricciones e User must be a breeder
¢ Just one breeder registration is allowed
Diagrama de actividades
(activity User registration [ @ User registrationu 8
Anonymous =% System =
Start Registration An:snlgsm tzus Canceled o End Registration
register a new operation? U
uger into the @
system
Anonymous
introdli,ces his sz;srtsi:‘ezztsr
breeder 5 5
5 e information,
|nfc;r'|1111:itllon, el
Sernameand username and
password password
B Username Breeder
is already information
registered? no is empty? no [ System stores
the new user
yes
System shows
an error
message
o .
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Diagrama de “Login”

package Login| Loginy

Login A
Login %
th User
|
«include»

| I

User regi'stration A

User registration

Q
th

Anonymous

Caso de Uso: “Login”

Nombre Login | ID | UCco2
Descripcion This use case manages the process of user's login, according to
Ornithoculture system description in system management.
Actores e User
e System
Precondicion User must be registered.
Postcondicion The user has been logged.
Diagrama de actividades
(‘activity Login| ) Loginu R
User % System *
User asks System asks System shows
access into the for ausername an error
Start Login system and password message
User System
introd i User exists? user exists
username and username and
password password
. Login or
login registration? System asks
for login or
registration registration Password is correct?
System shows user don't exists
:lneggaogre passw ord not valid
passw ord valid
System allows
access
20
End Login
A J




Diagrama de “Account management”

package Account management[ Account n’anagen‘entu

|
Account management A
Account %
management User
|
«include» |
Login A
Login
th
Caso de Uso: “Account management”
Nombre Account management | ID | uco3

Descripcion

This use case manages the user's account information, according to
Ornithoculture system description in system management.

Actores

e User
e System

Precondicion

User must be logged.

Postcondicion

The user's account has been modified.

Diagrama de actividades

(‘activity Account management | @ Account managementﬂ B

User = System -

Start Account management

System shows

User asks for the modifiable
. is t information
update and asks user

to update it

User modifies
information in
his account
and saves it

System
updates the
user's
information

End Account management
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Diagrama de “Breeders management”

Caso de Uso:

package Breeders management|[ Breeders managementu

|

Login A

th
L
=) |«include»

Breeders mEnagement A

I_
I
|
I

~h o~ = Breeders %
| I — management Gsor
|
|
I
|
I

|«extend»

|

| Telephones management A
—

Telephones
m gement

include»

«extend»

Locations management A
,

W Locations
«includex management

“Breeders management”

Nombre Breeders management | ID | uco4
Descripciéon This use case manages the breeder's information, according to
Ornithoculture system description in Aviary management.

Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged.

Postcondiciéon

Breeder has been registered, updated or deleted.
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Diagrama de “Locations management”

package Locations management [ Locations menagemenlu

J

Breeders management A

Breeders

management

o

lcextend»
|
Locations management A

«inclade» Locations

management

:

|«include»
|
Logi A

!

Login

Caso de Uso: “Locations management”

Nombre

Locations management

[1D |

uco5

Descripcion

This use case manages the

location's information,

Ornithoculture system description in Aviary management.

according to

Actores

e User

Precondicion

User must be logged; the breeder should be registered.

Postcondicion

Location has been registered, updated or deleted.

Diagrama de “Telephones management”

package Telephones management[ Telephones rmnagementu

i

Breeders management A

Breeders

management

O

| cextend»
|

Telephonesimanagement A

«ingl

p
management

=

Qo
C
k- >

User
«include» |
Logi! A
= Login
Caso de Uso: “Telephones management”
Nombre Telephones management | ID | ucoe6
Descripcion This use case manages the telephone's information, according to
Ornithoculture system description in Aviary management.
Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged; the breeder should be registered.

Postcondicion

Telephone has been registered, updated or deleted.




Diagrama de “Birds management”

package Birds management[ @ Birds managementu

Login A Cages management A
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Bl management
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Caso de Uso: “Birds management”

Nombre

Birds management | ID | uco7

Descripcion

This use case manages the bird's information, according to Ornithoculture
system description in Aviary management.

Actores

e User
e System

Precondicion

User must be logged; the bird's breeder should be registered.

Postcondicion

Bird has been registered, updated or deleted.

Caso de Uso: “Add bird”

Nombre

Add bird | ID | UCo07a

Descripcion

This use case manages the bird's information, according to Ornithoculture
system description in Birds management.

Actores

e User
e System

Precondicion

The bird's breeder should be registered.

Postcondicion

Bird has been added.

Caso de Uso: “Update bird”

Nombre Update bird | ID | Uco7b
Descripcion This use case manages the bird's information, according to Ornithoculture
system description in Birds management.
Actores e User
e System

Precondicion

The bird's breeder should be registered.

Postcondiciéon

Bird has been updated.

Caso de Uso: “Delete bird”

Nombre

Delete bird | ID | Uco7c

Descripcion

This use case manages the bird's information, according to Ornithoculture
system description in Birds management.

Actores

e User
e System

Precondicion

true

Postcondicion

Bird has been deleted.
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Diagrama de “Cages management”

Caso de Uso

package Cages management][ [, Cages managementy

|

Cages management A

Cages %
management User

l«include»

:

Logi A

Login

th

: “Cages management”

Nombre Cages management | ID | ucos
Descripcion This use case manages the cage's information, according to Ornithoculture
system description in Aviary management.
Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged.

Postcondicion

Cage has been registered, updated or deleted.

Diagrama de “Couples management”

package Couples management| (%)) Couples rranagementu

|

Couples management A
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|

|
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|

I«include»

|

Birds management A |

Caso de Uso: “Couples management”

Nombre Couples management | ID | uco9
Descripcion This use case manages the couple's information, according to
Ornithoculture system description in Aviary management.

Actores e User
e System

Precondicién

User must be logged; the couple components should be registered; the
couple's cage must be registered.

Postcondicion

Couple has been registered, updated or deleted.
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Diagrama de “Clutches management”

Caso de Uso:
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“Clutches management”

Nombre Clutches management | ID | uc10
Descripcion This use case manages the clutch's information, according to
Ornithoculture system description in Aviary management.

Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged; the couple who produces the clutch must be
registered.

Postcondicion

Clutch has been registered, updated or deleted.

Diagrama de “Organims management”

package Organims management [ Organims managementy

| .

Organims management A

Organisms
management

User
| cinclude»
| |
Login A
Login
th
Caso de Uso: “Organisms management”
Nombre Organisms management | ID | uc11
Descripcién This use case manages the organism's information, according to
Ornithoculture system description in Contest management.

Actores e User

e System

Precondicion

User must be logged.

Postcondiciéon

Organism has been registered, updated or deleted.

23




Diagrama de “Roles management”

package Roles management[ Roles managementy
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Caso de Uso: “Roles management”

Nombre

Roles management | ID | uc12

Descripcion

This use case manages the role's information, according to Ornithoculture
system description in Contest management.

Actores

e User
e System

Precondicion

User must be logged; organism should be registered.

Postcondicion

Role has been registered, updated or deleted.

Diagrama de “Judges management”

Judges mar

[ [53) Judges uunagementu

.
Login A
|
|«include»
|

Judges management A

«include» Judges ;(%
management l’j;er

I«in(:lude»

_—

Breeders management A
| Breeders
management

Caso de Uso: “Judges management”

Nombre Judges management | ID | Uc13
Descripcion This use case manages the judge's information, according to
Ornithoculture system description in Contest management.
Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged; the breeder should be registered (To become a
judge should be breeder first).

Postcondicion

Judge has been registered, updated or deleted.




Diagrama de “Contests management”

package Contests management[ Contests managementu

E
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e
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Caso de Uso: “Contests management”

Nombre Contests management | ID | Uc14
Descripcion This use case manages the contest's information, according to
Ornithoculture system description in Contest management.
Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged; the organism should be registered, At least a judge
must be registered (no judge, no contest).

Postcondicion

Contest has been registered, updated or deleted.

Restricciones

e Judges of the contest should be competent, at least, in one of the
contest’s sections
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Diagrama de “Contest registration”

package Contest registration [ Contest registrationu

|
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|
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|
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Caso de Uso: “Contest registration”

Nombre Contest registration | ID | uUc15
Descripcion This use case manages the contest registration's information, according to
Ornithoculture system description in Contest management.
Actores e User
e System
Precondicién User must be logged; the contest should be registered; The bird should be
registered.
Postcondicién Contest registration has been registered, updated or deleted.
Restricciones e The evaluator judge must be one judge of the contest
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Diagrama de “Breeding results”

Caso de Uso

package Breeding results [ Breeding resul’(su

,

Clutches management A

Clutches
~ management

«include» «include»

!

Breeding results A

I
|
|
|
|
| Breeding results e —
|
|
|
|
|

er

0

| «include»

!

Loghn A

J

: “Breeding results”

Nombre Breeding results | ID | Uc16
Descripcién This use case manages the breeding results report, according to
Ornithoculture system description in Information management.
Actores e User
e System
Precondicion User must be logged; some clutches should be registered.

Postcondiciéon

Breeding results report has been shown.

Diagrama de “Family tree”

Caso de Uso

package Family tree| Family treey

J

Clutches management A

Clutches
management .

|
L
«include»

l«include»
|
Family|tree A

L

: “Family tree”

Nombre Family tree | ID | Uc17
Descripcion This use case manages the family tree report, according to Ornithoculture
system description in Information management.
Actores e User
e System

Precondicién

User must be logged; some bird's ancestors should be registered.

Postcondicion

Family tree report has been shown.
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Diagrama de “List of awards”

package List of awards [ @ List of aw ardsy

!

Contest registration A

— Contest
registration

lkinclude»

i

g

I «include»

List of awards A

List of awards
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|
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[
|
I |«include»
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L o Login )

Caso de Uso: “List of awards”

Nombre List of awards | ID | uc1s

Descripcion

This use case manages the
Ornithoculture system description in Information management.

list of awards

report, according to

Actores

e User

e System

Precondicion

registered.

User must be logged; some contest registrations whit awards should be

Postcondicion

List of awards report has been shown.

Diagrama de “Competition results”

package Competition results [ Competition resuhsy

J

|
|
|«include»

!

Contest registration A

Contest
registration

|

Competition results A

Competition
results

I«include»

!

Login A

Caso de Uso: “Competition results”

Nombre Competition results [ID | Uc19
Descripcion This use case manages the competition results report, according to Ornithoculture
system description in Information management.
Actores e User
e System

Precondicion

User must be logged; some contest registrations should be registered.

Postcondicion

Competition results report has been shown.
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6. Datos

En este capitulo exponemos la especificacion de la estructura estatica del sistema y
la correspondiente estructura de los datos persistentes en el mismo. Para ello,
utilizaremos el diagrama de clases y su correspondiente modelo relacional.

6.1 Diagrama de clases

package Data[ Classesy
Location
attributes Person
-idLocation : Integer B iDiles jslsphone
-address : String -idPerson : Integer Beiiics
-locality : String -address -name : String — -idPhone : Integer
-postalCode : String | 1 et date | ! ~telephoneType : String
-state : String “notes : String -telephoneNumber : String
-country : String i -isDefault : boolean
-isDefault : boolean
memberOf
-association | *
NaturalPerson Organism -federation
attributes attributes i
-surname1 : String -organismType : OrganismType
-surname2 : String -colloquialName : String 1
Lﬁ Role l,l__* *
attributes =
-role : String |1~
Breeder member
attributes i
-breederNumber : String
T il
Judge User
attributes attributes
-JudgesCategory : JudgesCategory -username : String
= - - -passw ord : Passw ord
-judges (1.. -email : Email
Secction
1* attributes
L  |-idSecction : String
~ -name : String
e
i 178 Cage ‘
attributes -location
. | {iudge's secction must exist in contest} 0.1 |-idCage : String 0.1
* * -description : String |
Contest Bird ;
4 attributes e es
:L?a():éﬁg ;:r.ir:gteger -registration |-idBird : Integer -offspring
B e date 7 «|-ringNumber : Integer 0.~
B Dale! date / -birthDate : date &
-address : Location Registration -deathDate : date
-sex : BirdSex 1
* 4 -inDate : date
Registration -w hereFrom : String Clutch
{judge must participate in contest} e dete @ noutes
g P % -notes : String -idClutch : Integer
attributes -startincubation : date
-idRegistration : Integer -hatchingDate : date
—_contestCage : String -totalEggs : Integer
-judge : Judge -hatchingEggs : Integer
-mode : Wde -nonFertinleEggs : Integer
-score : Integer -notes : Strin;
ey SRR Male | | Female : 9
1 d
Couple
attributes -ancestors
-idCouple : Integer
-lisBreeding : boolean
-notes : String 0.1
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6.2 Diseno relacional de la base de datos

¥ idPerson INT

 postalCode VARCHAR(10)

 idPhone INT
> TelaphoneType VARCHAR(45)

 stale VARCHAR(S)  rame VARCHAR(45)

"idContest INT

! Judge_idhudge INT
1 Judge_Breeder_TEL_idPerson INT

! dJucige INT
1 idSecction VARCHAR(1)
! Judge iddudge INT
1 Judge_Breeder TBL_Person INT

1 Secction_idSecction VARCHAR(1) < ! Judge_idJudge INT
¥ Contest idContest INT 1 Judge_Breeder TEL_idPerson INT

(]
" idContest INT
© name VARCHAR(4S) s

 country VARCHAR(45)
 isDefault BOOLEAN

7 birthDate VARCHAR(45)

—— notes VARCHAR(S)

1 Role_Role VARCHAR(45)
Indexes

m

¥ idPerson INT

 sumamet VARCHAR(#S)
SHARES)

L]
1 idPerson INT
 breaderNumber VARGHAR(S)

CHAR(45)
7 isDefault BOOLEAN.
& idOwner INT

 lasiRequesiRingsDate DATE
 idAssocation INT

Indexes
! dBid INT
5 1 idBreeder INT
©idCage INT
 idSecction VARCHAR(1)
ringhumber INTEGER
 name VARCHAR(45) 0
T  bithDate DATE |
 death Date DATE }
= ) sex VARCHAR(45) }
N *inDate DATE }
idRegistration INT
.  wherefrom VARCHAR(45) )
‘mode VARCHAR(. |
“ outDate DATE |
 contesiCage VARCHAR(S) |
B * notes VARCHAR(45) |
score INT
 Clteh IdGteh INT !
 trophy VARCHAR{4S5) }
1 1Brd INT |

1 Contest_idContest INT

! dClutch INT
1 idCouple INT
© statincubationDate DATE
7 hatehingDate DATE
* totalEggs INTEGER
 hafching Eggs INTEGER
 nonFertleEggs INTEGER
 notes VARCHAR(S)

1 Secction dSeccion VARCHAR1)

¥ Modo_modo VARCHAR(45)

¥ stariDate DATE
 endDate DATE

 address VARCHAR(45)
@ idOrganism INT
Indexes:
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7. Arquitectura

Para la estructuracién de nuestro proyecto utilizaremos el patron MVC (Modelo — Vista —
Controlador). Y, como veremos en los diagramas, tendremos un unico controlador para todas
las operaciones de un determinado componente (patrén FrontController). Asi, las operaciones
no se implementaran dentro del controlador. Para ello, se utilizara un esquma basado en el
patron Command. Por tanto, el controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso,
pero la implementacién estara desacoplada. Por otra parte, en cada accién que el usuario
puede realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una relaciéon 1:1 con
una vista y el controlador simplemente ejecuta estas acciones.

Siguiendo la ténica de estructuracion de la informacién que hemos planteado desde el inicio
y adaptandola al patron MVC, presentaremos los diagramas de componentes agrupando los
conocidos bloques: System, Aviary, Breeding y Contest. Primero los diagramas globales de
cada uno de estos bloque, seguidos de los correspondientes niveles mas detallasdos
(particularmente aquellos casos que no son repetitivos).

7.1. Diagramas de componentes de “System”

package Architecture [ System/-\dninistrationu package SystemPresentation [ [€]') SystemPresentation y
Presentation a IUsersPresentation ()
. operations
SystemPresentation A +addUser( new User : User )

+deleteUser( user : User )
+updateUser( user : User )

IUsersPresentation Lr
|

|
«component» =]

1
User:tFi";ﬁse nt «component» =l
UsersPresentation

| «component» =
| UsersController
I

«action» gF - = — |

j | use AddUser

Business A «ManagedBean» l
(L AddUser '

5 «action» E]
SystemEiusmes A UsersFrontController
«action» =S

i DeleteUser i «ManagedBean»
O UsersFacesServlet
«ManagedBean» i
DeleteUser |

|
«component» =] ; |
UsersBussine «action» Ejla e | l
S UpdateUser | |
! «ManagedBean» | I
| UpdateUser | |
I | |
e =
. «component» =
Integratton A UsersViews ! '
i | «view » ) o IR | l
System|ntegration A AddUserView |
«facelet» |
IUsersintegration AddUserView |
|
«view » =] e =
«components = UpdateUserView
Usersintegrati «facelet»
on UpdateUserView
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package SystemBusiness [ SystemBusiness y

IUsersBussines @

operations
+addUser( new User : User )
+delteUser( user : User )
+updateUser( user : User )

£
|

«component» ==1] |
UsersBussines

«EJBLocallnterface» Ol
IUsersUserFacadelocal

operations
«EJBLocalMethod»+addUser()
«EJBLocalMethod»+deleteUser()
«EJBLocalMethod»+updateUser()

———————

|
«EJBSessionBean»
UsersUserFacadeBean
operations
+addUser()
+delteUser()
+updateUser()

<

«EJBRemotelnterface» ©
IUsersUserFacade Remote
operations
«EJBRemoteMethod»+addUser()
«EJBRemoteMethod»+deleteUser()
«EJBRemoteMethod»+updateUser()

package Systemintegration[ SysteMntegrationy

IUsersintegration Of

operations
+addUser( new User : User )
+deleteUser( user : date ) |
+updateUser( user : User )

i

1
«componenty =]
Usersintegration

«JPAEntity »
UserJPAE |
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7.2. Diagramas de componentes de “Aviary”

package Architecture[ AviaryAdrrinistrationU
Presentation
AviaryPresentation A
IBirdsPregentation I&eeders%sentation ITeIephone%%esentation ILocatioangsentation
«componenty =] «component» =] «component» = «component» =l
BirdsPresentation BreedersPresentation TelephonePresentation LocationPresentation
l | | !
|
i [ l [
! | | |
| use | use | use [ise
' L = :
| I Business | |
| L i i
AviaryBussines &5 A
IBirdsBussiness IBreedergBussines ITelephongsBussines ILocations|Bussines
«componentsy =) «componenty = «componentr =] «componenty =)
BirdsBussiness BreedersBussines TelephonesBussines LocationsBussines
l ] it ]
1 1 I
I | l |
| | | 1
| use | use | use | use
! | I | [
| | Integration | |
! L, i i
Aviarylntegration A
IBirdsInegration IBreedersintegration ITelephonelntegration ILocationlntegration
«component» E] «component» E] «component» E] «component» E]
BirdsIntegration Breedersintegration Telephonelntegration Locationintegration
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package AviaryPresentation [ [&]) AviaryPresentation u package Aviary - [ Aviary " y

IBirdsPresentation @] IBreedersPesentation

operations IBirdsBussiness O ILocationgBussines
+addBird( new Bird - Bird )
+deleteBird( bird : Bird ) y Epetadons
+updateBird( bird : Bird ) «component> 2] +addBird( new Bird : Bird )
+familyTreeView ( bird : Bird ) : List<Bird> Br +delteBird( bird : Bird )
eedersPres . d > 2]
T entation +updateBird( : Bird ) «component»
| +family Tree( bird : Bird ) : List<Bird> LocationsBus
? sines
«component» [=]]
BirdsPresentation ITelephonePresentation |
«componenty =l
BirdsController i 1Br o
7 eederspBussines
—— o =
actions & T:f:;’:::z’;’r‘e =] «component» =)
jdabird sentation BirdsBussiness
—————— ; «EJBLocallnterface» @) «component» ]
IBirds UserFacadeLocal BreedersBus
«action» = factons i sines
DolotoBird BridsFrontController operations

«EJBLocalViethod»+addBird( new Bird : Bird )

= cianagedBeann e Sl «EJBLocallViethod+deleteBird( bird : Bird )
BirdsFaces: ocath «EJBLocalMethod»+updateBird( bird : Bird )
= I entation «EJBLocalVethod»+family Tree( bird : Bird ) : List<Bird> ITelephonésBussines
«action ]
UpdateBird e ! i
s | |
|
: : «component» 5|
; «EJBSessionBean» TelephonesB
«component» ’ ] BirdsUserFacadeBean ussines
BirdsViews !
i ] operations.
«iew» =) | +addBird( new Bird : Bird )

+deleteBird( bird : Bird )
+updateBird( bird : Bird )
+family Tree( bird : Bird ) : List<Bird>

AddBirdiView

«iew»
UpdateBirdView

«EJBRemotelnterface» ®
IBirdsUserFacadeRemote
operations
«EJBRemoteMethod»+addBird( new Bird : Bird )
«EJBRemoteMethod»+deleteBird( bird : Bird )
«EJBRemoteMethod»+updateBird( bird : Bird )
«EJBRemoteMethod»+family Tree( bird : Bird ) : List<Bird>

package Aviaryintegration [ Aviarylntegrationu

«component» =] IBirdsIntegration ®
BirdsIntegration operations
: +addBird( new Bird : Bird )
«JPAEntity» — — —DiideleteBird( bird : Bird )
BirdJPAE +updateBird( bird : Bird )
+family Tree( bird : Bird ) : List<Bird>

«component» =l
Breedersintegration

«JPAEntity»
BreederJPAE IBreedersintegration

«component» =]
Telephonelntegration

«JPAEntity »
TelephoneJPAE ITelephonelntegration

«component» =]
Locationintegration

«JPAEntity»
LocationJPAE ILocationIntegration
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7.3. Diagramas de componentes de “Breeding”

package Architecture| BreedingAdrTinistrationy

Presentation

IClutchesPresentation

BreedingPresentation

ICouplesPrgsentation

ICagesPrgsentation

«component» = | «component» = | «component» =]
ClutchesPres CouplesPrese CagesPresent
entation ntation ation

I | |

I I I

I I I

| use | use | use

| | | |

| Businefss |

| | ! !

BreedingBussines A
IClutchesBussines ICouples|Bussines ICagesBlissines

«component» = |
ClutchesBuss
ines

«component» = |

CouplesBussi
nes

«component» = |

CagesBussin
es

use

use

|

Integration

IClutchesiptegration

«component» =]
Clutchesinteg
ration

Breedinglnt .gration

ICouplesintegration

«component» = |
Couplesintegr
ation

ICagesintegration

«component» = |
Cageslintegrat
ion
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ackage resangPreseaton ) Erceangeseniain ]

[ED

ingBu inesﬂ

IClutchesPresentation [¢] ICouplesPiesentation
operations f
@?"C‘g“("e';“ﬁ“;, Erog) IClutchesBussines ()
leteClutch( clutch - Ciutch ) =t et ICoupl +
+updateClutch( clutch : Clutch ) % ouplespussines
+breedingResults( year : date )  List<Breed> c“°°”|"°':’“” El +addClutch( new Clutch : Clutch )
% “Lldaalid +deleteClutch( clutch : Clutch )
+updateClutch( clutch : Clutch )
I o +breedingResults( year : date ) : List<Breed> «components =)
1
«component» Ell ICagesPrdsentation l|3 CouplesBussi
ClutchesPresentation
= "~ womponents & I
Clutches Controller «component» |
= CagesPresent
«action» = ation «component» E]
AddClutch ClutchesBussines ICagesBuissines
«EJBLocallnterface» O
IClutchesUserFacadeLocal

«action»

«componenty =]
CagesBussin
es

«action»
DeleteClutch

operations
«EJBLocalViethod»+addClutch( new Clutch : Clutch )
«EJBLocalViethod»+deleteClutch( clutch : Clutch )
«EJBLocalViethod»+uptadeClutch( clutch : Clutch ){query}

ClutchesFrontController

«VanagedBean»
ClutchesFacesServiet

«EJBLocalViethod»+breedingResults( year : date ) : List<Breed>

i

«action» El] |
UpdateClutch |

I
il
B
E=== oy : |
[ | «EJBSessionBean»
! ; | ClutchesUserFacadeBean
«component» El I 1l operations
ClutchesViews l | +addCluch( new Clutch : Clutch )
s e ) +deleteClutch( clutch : Clutch )
e il ! +updateClutch( clutch : Clutch )
b= = | +breedingResults( year : date ) : List<Breed>
|
|
i) I
e i Y
il «EJBRemotelnterface» O
Hi=tstntal ! IClutchesUserFacadeRemote
| ! operations
| «EJBRemoteMethod»+addClutch( new Clutch : Clutch )
«view » | «EJBRemoteMethod»+deleteClutch( clutch : Clutch )
BreedingResultsView | «EJBRemoteMethod»+updateClutch( clutch : Clutch )
—————— «EJBRemoteMethod»+breedingResults( year : date ) : List<Breed>
BreedingResultsView

package Breedingintegration[ Breedinglntegrationy

©)

IClutchesIntegration

operations
+addClutch( new Clutch : Clutch )
+deleteClutch( clutch : Clutch )
+updateClutch( clutch : Clutch )
+breedingResults( year : Clutch ) : List<Breed>

lﬁ ICagesintegration
I

ICouplesintegration

= =]

«componenty

«component»
Clutcheslintegration

«JPAEntity»
ClutchJPAE

Cageslintegration

«component»

Couplesintegration

«JPAEntity »
CageJPAE

«JPAEntity»
Couple JPAE
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7.4. Diagramas de componentes de “Contest”

package Architecture | ContestAdn'inistrationﬂ

Presentation

IContestsPresentation

lJudgesPrpsentation

ContestPresentation

A

IRolesPregentation IOrganismsPresentation IContestRegistrafionsPresentation

«componenty = | «componenty = «componenty = «componenty = | «componenty =)
ContestsPres JudgesPrese RolesPresent OrganismsPr ContestRegist
entation ntation ation esentation rationsPresen
tation

[ [ | [ T

| | | | |

I | | | I

| use | use | use | use i

! ! | | ! |

| | qumess | |

IContestsBussines

IJudgesfléssines

ContestBussines

IRolesByssines

T

I0rganismpBussines

IContestRegistrationsBussines

A

«component» | «componenty = «component» | «componenty | «componenty = |
ContestsBuss JudgesBussin RolesBussine OrganismsBu ContestRegist
ines es s ssines rationsBussin
T . T T es
Il 1 1 ] 1
T T T T T
[ l | | |
| use | ue_] Iuse luse IS
| | | | |
| | Integration | |

-

IContestsintegration

IJudgesIntegration

|
Contestintegration

IRolesIntegration

+

I0rganismg|integration  IContestRegistrationsintegration

«componenty =]

Contestsinteg
ration

«componenty =
Judgesintegr
ation

«componenty =]
RolesIntegrati
on

«componenty =]

Organismsint
egration

«componenty =
ContestRegist
rationsintegra

tion

A
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ContestPresenation! i) ContestPresentaton | package ContestBussines [ []] ContestBussines y
entation o) e
apenions LudgesPrfsentation
o Catestrags . coeeregeyon. Rovsrsion) istrati i [@ Q
+updateContestRegistration( contestRegistration - Registration ).
+compeionnesults year dete) List<Regstraton «component operations.
+aw ardsList( year : date ) - List<Aw ard> JudgesPrese +addC: jistration( new C i jon )
% ‘Mation jeadcon refion 5o fon)
' I +updateCe ‘yea‘r (Contes istrati g ) «component» =]
“components
ContestRegistrationsPresentation € " +aw ardsList( year : date ) : List<Aw ard> ContestsBuss
(ContestsFesentation @ ines
«components =
ContestRegistrationsController «components ) | O
- ContestsPre
acton “emation 1 19
AddContestRegistration
e -——— «component» [=1]
AddContostRegistration | ContestRegistrations Bussines
- cacions Q «EJBLocalnterface» ) «conponenty =]
cactons i
DoloteContostRogistration IContestsUserFacadeLocal OrganismsBu
S anagedBeans | L } T ssines
dienagedsean | ContestRegistrationFace: “components 2]
OrganismsPr s 0 gi )
T “entation EJBL del )
— EJBL i istrati i : )
s i 0] e ;
e raton R «EJBLocalliethod» +competitionResuls( year : date ) : List<Registration> i
e | L «EJBLocalViethody +aw ardsList( year : date ) : List<Aw ard> IRolesBussines
UpdateContestRegistration ! : i lwnl-mf-m-lmn 7
|
T——t
e — o : it | «component» =]
con«stmy:;nwnsvmws 5 : : o — RolesBussine
AAddContestRegistrationView ! T
«facelets ! £ § 2 operations )
AddContestRogistrationView ! +addCe new C gi )
TN +deleteC istratic istratic o )
= g L +updateCx )
Sk i, o i e ] year : d: Li
UpdstacontestRaglstrationView i +aw ardsList( year : date ) : List<Aw ard>
daceles
UpdateContestRegistrationView = |
(I |
e T — i é «componenty 5]’
wiows =53 e e feepL 2
CompotitionResultsViews ! ElBRemoteinterface» Ol Judgeessn)ssm
dacer ! IContestsUserFacadeRemote
\Com petitionResultsViews ! operations
! i new Cc )
= | )
wiow> = LRt e il S strtio
AwardsListView «EJ C F )
P «EJBRemotelethod+competitionResults( year : date ) : List<Registration>
e «EJBRemotelethod+aw ardsList( year : date ) : List<Aw ard>

package Contestintegration [ Contestlntegrationﬂ

IContestRegistrationsintegration (V)

operations
+addContestRegistration( new ContestRegistration : Registration )
+deleteContestRegistration( deleteContestRegistration : Registration )
+updateContestRegistration( updateContestRegistration : Registration )
+competitionResults( year : date ) : List<Registration>
+aw ardsList( year : date ) : List<Aw ard>

lﬁ

|
«component» =]
ContestRegistrationsintegration
«JPAEntity»
ContestRegistrations JPAE

I0rganismglintegration IJudgesintegration IRolesIntegration IContestsintegration
«component» = «component» =] «component» =] «component» E]
Organismsintegration Judgesintegration RolesIntegration Contestsintegration
«JPAEntity» «JPAEntity » «JPAEntity» «JPAEntity »
Organism JPAE JudgeJPAE RoleJPAE ContestJPAE
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