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Dedicatoria/Cita

“La poesia no quiere adeptos, quiere amantes.”
Federico Garcia Lorca (1898 — 1936)

“La musica es la poesia del aire”
Jean Paul Richter (1763 - 1825)

“No filmar para ilustrar una tesis o para mostrar a hombres o mujeres limitados a su aspecto externo,
sino para descubrir la materia de la que estan hechos. Alcanzar ese ‘corazén’ que no se deja atrapar
ni por la poesia, ni por la filosofia, ni por la dramaturgia.”

Robert Bresson (1901 - 1999)
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Abstracto

El trabajo de final de grado consiste en la realizacion de un producto audiovisual de entretenimiento,
una videopoesia. Se ha creado una composicion audiovisual, mezclando videos realizados con un
drone y una camara de fotos, videos de fotografia en stop motion?, misica de produccién propia y

poesia narrada. La composicién gira en torno a la poesia “Paisaje” de Federico Garcia Lorca.

El principal objetivo de este proyecto es atraer la atencién del publico, para animarle a leer y escribir
poesia. Para conseguirlo, se han unido poesia, musica y video, condimentado con imagenes en stop

motion y efectos visuales, que aportan un valor creativo muy alto al conjunto.

A parte del stop motion, se aplicaran otras técnicas también impartidas durante el Grado Multimedia,
como la edicién de video, la animacién de elementos tipograficos, la produccién y edicién de sonido y

el retoque de fotografia digital.

Palabras clave: Trabajo final de grado, Multimedia, Narrativas visuales, Poesia, Drone, Video, Stop

Motion, Animacion, Audiovisual.

1 Técnica de animacion que consiste en aparentar el movimiento de objetos estaticos por medio de una serie de imagenes fijas sucesivas.
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Abstract (english version)

The final degree work consists in the realization of an audiovisual entertainment product. An
audiovisual composition has been created, mixing videos made with a drone and a photo camera,
own production music and narrated poetry, with transitions between scenes using the stop motion

animation technique. The composition revolves around the poetry "Paisaje" by Federico Garcia Lorca.

The main objective of this project is to attract the attention of the public, to encourage to read and
write poetry. To achieve this, poetry, music and video have been added, seasoned with stop motion
transitions, which bring a very high creative value to the whole.

Apart from the stop motion technique, others will also be applied during the Multimedia Grade, such

as video editing, animation of typographic elements, production and editing of sound and digital photo
retouching.

Keywords: Final degree project, Multimedia, Visual Narratives, Poetry, Drone, Video, Stop Motion,
Animation, Audiovisual.
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1. Introduccidon

Me gusta la poesia, siempre me ha parecido un medio fascinante mediante el cual se pueden
transmitir muchisimos sentimientos y siempre lo he utilizado como método de desahogo, de

liberacion.

También he sido siempre un apasionado a la buena musica, sobretodo de bandas sonoras y del
estilo new age, perfecto acompafante en los momentos de reflexion, de escritura, de estudio o

simplemente de relajacion.

De manera similar, siempre me ha gustado el cine, la televisién, los documentales y en general toda
composicion audiovisual que tenga algo que aportar en mi vida, igual siempre me ha gustado realizar

mis propias composiciones audiovisuales.

Des de hace un tiempo, me gustaria unir estas tres aficiones, poesia, muasica y video. Pero estos

afios, por el tema de estudios y trabajo, ha sido dificil sacar tiempo y fuerzas para llevarlo a cabo.
En este tiempo, he conseguido reunir material suficiente para construir un equipo de produccién apto
para proyectos de estas caracteristicas, una camara, un micréfono, un ordenador preparado e

incluso un drone.

Por todo esto, creo que es el momento de llevar a cabo el proyecto que tenia en mente, “Paisaje” que

lleva el nombre de la poesia de Federico Garcia Lorca que va a guionizar la composicion audiovisual.

0 e w2 ey Lr/«

Figura 1: Firma Federico Garcia Lorca
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2. Descripcion

Este trabajo de Final de Grado consiste en una composicién visual que combina diferentes técnicas

de composicion, todos los elementos seran de creacion propia.
2.1 Definicion

El proyecto consiste en la creacién de un producto audiovisual en formato de video artistico, que
narra una historia por medio de una poesia, musica y un video, compuesto por elementos de
animacion en stop motion y grabaciones de género Documental, dentro de la categoria Paisajistica.

El idioma del proyecto estara en castellano para adaptar todo el proceso al idioma materno del

escritor de la poesia.

2.2 Planteamiento

Es un proyecto de caracter creativo y de entretenimiento, que no tiene como finalidad la produccion

empresatrial.

El hilo conductor es una poesia de Federico Garcia Lorca, que habla sobre paisajes de la tierra,
sobre lo que transmiten. Para narrar la historia se utilizan grabaciones reales sobre paisajes de la
tierra, mezcladas con elementos de animaciéon en stop motion, que permiten dar un aspecto mas

artistico.

El proceso de trabajo se inicia con un brainstorming?, gracias al cual se escoge una poesia que se
pueda traducir en un guion y definir el aspecto visual que se formara.

Una vez realizado el guion se procede a la elaboracién del storyboard® y de la animatica para tener
una visién completa de la composicién, de su ritmo de narracién y ver si todos los elementos

funcionan arménicamente.

2 Lluvia de ideas, es una herramienta de trabajo que facilita el surgimiento de nuevas ideas sobre un tema o problema
determinado.

3 Conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de servir de guia para entender una historia, previsualizar
una animacion o seguir la estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse.
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3. Objetivos

Los objetivos de este proyecto se pueden clasificar entre principales y secundarios.

3.1 Principales

e Desarrollar un producto audiovisual que acomparie a la poesia “Paisaje” de Federico Garcia
Lorca.

e Poner en practica técnicas y conocimientos obtenidos en las asignaturas del Grado
Multimedia, sobre todo técnicas relacionadas con la mencién de Comunicacion Visual y
Creatividad.

e Realizar una composicién visual diferente que atraiga la atencién del pablico y anime a leer y

escribir poesia.

3.2 Secundarios

e Experimentar con la animacion en stop motion y el software necesario para la creacion del
clip.

e Expresar de forma correcta lo que el escritor quiere transmitir con la poesia, de forma que el
argumento atraiga al espectador.

e Crear musica propia

e Aplicar la improvisacion en un proyecto.

e Aplicar mi creatividad y resolucién de problemas.

e Conseguir un producto que pueda formar parte de mi book personal, junto al resto de

creaciones ya realizadas, asi como carta de presentacién para futuros proyectos.

¢]UOC eaine 11
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4. Marco tedérico/Escenario

4.1 Antecedentes

El video, es una tecnologia que apareci6 gracias al desarrollo de los medios audiovisuales que le
precedieron, primero la fotografia y mas tarde el cine y la television.

La poesia, es el arte de la palabra, expresién de todo lo que ocurre y existe, de todo lo que ocurrié y
existio.

La poesia siempre ha sido la misma, una sola, pero siempre se ha adaptado a los medios de
expresion existentes, y el poeta, siempre ha aceptado el reto para crear obras sobre los medios y

recursos expresivos que sean necesarios.

4.2 Estado del arte

La poesia ha cambiado su forma, sus caracteristicas, el manejo de la imagen (fanopea), el discurso
del pensamiento poético (logopea) y el manejo del ritmo y la eufonia (melopea), de la métrica y la
rima al verso libre.

Va mas alla de las formas fijas establecidas por la preceptiva poética, de esta manera la poesia nace
mucho mas de su autor, generando su propia forma ritmica y eufénica.

Los avances tecnoldgicos y cientificos han dado lugar a nuevas corrientes poéticas y nuevas
maneras de manifestarla, como la biopoesia*, la metapoesia®, la poesia virtual®, o la videopoesia
entre otras.

Este proyecto forma parte de la videopoesia, una forma contemporanea de poesia visual. Este
ejercicio poético aflade formas audiovisuales al medio de expresién, alejdndolo del uso exclusivo de

lo verbal.

4.3 Otros proyectos/estudios/productos similares o relacionados

"Mirar" (2011) - Néstor Ortiz Lopez 2

“Cobarde” (2014) - Sara Bueno 3

“Piezas” (2014) — DAFY Magazine*

“La Historia de los Amores Imparables” (2016) — Marwan 5
“Mis raices” (2017) - Abbey C*

2 Link: https://youtu.be/Ohl4wXEBtnE

3 Link: https: https://youtu.be/xfL-O9h3EAMc
4 Link: https://youtu.be/aOuQiUwyYVE

5 Link: https://youtu.be/P91Rcm6bruQ

5 Link: https://youtu.be/NBXtmpxIKbl

4 Obras cuya funcién primordial es defender la vida, de movimiento poético, artistico, cultural, ecologista y humanista..
5 Obras en las que el tema de la poesia es la propia poesia y la relacion que tiene el autor con el texto y con el publico.
6 Obras en las que su disefio esta orientado para ser visualizado mediante una pantalla, es su soporte esencial.
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5. Contenidos

5.1 Definicion de los contenidos

Esta videopoesia narra la poesia “Paisaje” de Federico Garcia Lorca por medio de imagenes en
movimiento con la técnica del stop motion (fotografias del narrador y el guitarrista) y por videos de
grabaciones de género documental. También incluye textos para los titulos y los créditos con
tipografias que simulan la escritura a mano consiguiendo asi que se adapten mas a la poesia. La voz
del narrador y el sonido de la guitarra acompafiaran a la composicién visual. La trama transcurre
tanto en zona de interior (cuando aparece el narrador y el guitarrista) como de exterior (cuando
aparecen los paisajes).

5.2 Estructura de los contenidos

Los contenidos se estructuran en diferentes apartados:
e Titulos: Pequefia presentacion de la videopoesia y los nombres de las personas que han
participado en el proyecto.
e Introduccién: El narrador y el guitarrista empiezan a expresar la poesia.
¢ Nudo: Parte central de la historia, aparecen los paisajes en diferentes ocasiones a la vez que
el narrador y el guitarrista, al ritmo de los versos y las estrofas.
e Desenlace: Momento que termina la poesia.

e Créditos finales: Detalle de los titulos iniciales.
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6. Metodologia

6.1 Antecedentes

En las redes, hay una gran biblioteca de composiciones visuales sobre poesia, como videopoesia,
audiolibros, videos educativos, videos personales o de entretenimiento. La poesia y los poetas

siempre se han adaptado al medio de difusion existente.

6.2 Problematica

En especial, para esta poesia de Garcia Lorca, ya existen una gran cantidad de composiciones
visuales que acompafian la narracion de la misma, por lo que de buen principio no supondria un

proyecto innovador.

6.3 Soluciones

También es cierto que la gran mayoria de composiciones visuales que existentes sobre esta poesia,
y sobre otras, son simples, diapositivas de fotos o grabaciones de video sencillas. Creando un

proyecto de calidad, con un estilo e identidad propia, destacaria sobre el resto.

6.4 Técnica utilizada

Para conseguir un producto mas creativo, se va a aplicar la técnica del stop motion en diferentes
momentos de la composicién, para algunas escenas y para los créditos. Va a ser un stop motion que
juegue Unicamente con fotografia estatica de manera creativa.

El resto de composicién la formaran videos realizados con la camara, y con el drone, tanto de los
paisajes o elementos seleccionados como del lector y del musico del proyecto.

6.5 Etapas

La metodologia del Trabajo de Final de Grado se divide en cuatro etapas bien diferenciadas y

correlativas.

- Preproduccion:
Es la fase donde nace el proyecto, se trabaja toda la parte tedrica necesaria para llevar a
cabo el proyecto. Ocupa una gran parte del mismo, 40% aproximadamente. Los trabajos a

realizar son:

o Definicién de la idea que se quiere explicar.

o Realizacién de brainstorming para desarrollar el guion.

o Creacion del storyboard.

o Recopilaciéon de informacion sobre la técnica de stop motion y/o otras posibles

técnicas que puedan ser Utiles.
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o Prevision del plano de rodaje: material, transporte, licencias, permisos...

o Definicién de la identidad.

- Produccion:
Es la fase donde se desarrollan las ideas definidas anteriormente. Comienza el trabajo de

campo:

o Rodaje de las tomas de video.
o Captura de las fotografias para el stop motion.
o Creacién musical.

o Grabacion de la voz.

- Postproduccion:
Una vez conseguido todo el material audiovisual, es hora de darle la forma deseada con las

aplicaciones de edicion de audio y video:

o Creacion de los videos en stop motion a través de las fotografias.
o Edicion y montaje de los videos.

o Creacién y aplicacion de efectos de animacion.

o Sincronizacién de la voz con la musica y el video obtenido.

o Correcciones

- Implementacion
Una vez terminado el proyecto, es el momento de exportarlo en un formato que permita su

implementacién en la red y subirlo al canal de Youtube o Vimeo para poder compartirlo.
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7. Plataforma de desarrollo

En este apartado se muestran las plataformas y herramientas necesarias para realizar con éxito el
proyecto en sus diferentes fases.

7.1 Hardware

e Ordenador: Equipo de sobremesa con un procesador de 3,2GHz Intel Core i7 960, memoria
RAM de 16GB 1333MHz DDRS3 vy tarjeta grafica GeForce GTS 250 de 1GB. Sistema
operativo Windows 10 Pro de 64bits.

e Camara fotografica: Canon Powershot G7X con abertura /1,8, resolucién de 20MP, sensor
Nikon CX 13,2 X 8,8 mm e ISO 12.800, captua video a 1080p con 60fps

e Drone: DJI Spark: Camara con sensor 12MP 1/2,3” CMOS, captura video a 1080 con 30fps.

¢ Micréfono: BM-800 con interfaz Behringer U-Phoria UM2.

7.2 Software

e Adobe Photoshop CC 2018

Para realizar los retoques en las fotografias para el stop motion.
¢ Adobe Premiere Pro CC 2018

Para editar y montar los videos y aplicar efectos visuales.
e Steinberg Cubase

Para capturar y mezclar la voz y la guitarra.
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8. Planificacion

La planificaciéon viene pautada por las fechas de entrega y los requisitos de las Pruebas de

Evaluacion Continua (PAC) de la asignatura y por el término de entrega final del proyecto. A demas

para garantizar el éxito del proyecto se establecen otras fechas importantes para las tareas

especificas que compone un proyecto audiovisual.

8.1 Objetivos y fechas clave

FECHAS CLAVE

OBJETIVOS

INICIO
DCT 210218
Propuesta inicial 21/02/18
Introduccion 25/02/18
Descripcion 01/03/18
Objetivos 04/03/18
Metodologia 08/03/18
Planificaciéon 09/03/18
DECE 120308
Guion 12/03/18
Storyboard 18/03/18
Animatica 28/03/18
Rodaje 02/04/18
Captura de fotos 22/04/18
DT 09048
Creacion musical 29/04/18
Grabacién de la voz 04/05/18
Crear videos stop motion 07/05/18
Edicion video y efectos 14/05/18
Acoplar video / voz / musica 01/06/18
Correcciones 07/06/18
DERECAENAN 150508

Tabla 1: Objetivos y fechas clave

S1U0C e

FINAL
11/03/18
24/02/18
28/02/18
03/03/18
07/03/18
08/03/18
11/03/18
08/04/18
17/03/18
27/03/18
01/04/18
21/04/18
28/04/18
13/05/18
03/05/18
06/05/18
13/05/18
31/05/18
06/06/18
14/06/18
17/06/18
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8.2 Diagrama de Gantt

30/04/18 | 07/05/18 | 14/05/18 | 21/05/18 | 28/05/18 | 04/06/18

11/06/18 | 18/06/18 | 25/06/18

19/02/18 | 26/02/18 | 05/03/18 | 12/03/18 | 19/03/18 | 26/03/18 | 02/04/18 | 09/04/18 | 16/04/18 | 23/04/18
PAC 1
Propuesta inicial
Infroduccion
Descripcion
Ohbjetivas

Metodologia

Planificacion
I PAC?
Guion
Storyboard
Animatica
D Rodsle

P Captura de fotos :
I ©-C 3 |
P Creacion musical i

[ Grabacion de la voz

_ Crear videos stop motion :
I Ccicion i..rid eo y efeclos
— Acoplar video / voz [ misica
I Correcciones
I ' EGA FINAL

Figura 3. Diagrama de Gantt extraido con Smartsheet
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9. Proceso del trabajo/desarrollo

Este apartado muestra el proceso de trabajo seguido en la elaboracién del proyecto. En este proceso

se ha tenido en cuenta la metodologia definida, el calendario y los objetivos clave para lograr que el

proyecto sea notorio.

9.1 Etapa de Preproduccion

Brainstorming

Es el primer paso, una lluvia de ideas para definir el tipo de proyecto y que poesia escoger.
También se han decidido los objetivos que alcanzar y el tipo de publico al que va destinado el
video.

Guion

Una vez aclarada la idea se crea la historia, en este caso alrededor de la poesia de “Paisaje”
para definir mas las diferentes escenas y aportar solidez al proyecto.

Storyboard

Con las escenas definidas, se ha realizado en storyboard, donde mediante dibujos se han
plasmado las diferentes tomas que se grabaran en cada escena, para asi planificar

correctamente la produccién.

9.2 Etapa de Produccion

Una vez terminada la preproduccion ya esté todo listo para empezar con la produccién. Siguiendo el

guion y el storyboard procedemos con la grabacién.

Exteriores

Buscando los paisajes para conseguir las tomas necesarias me desplazo con el drone y la
cémara para realizar las grabaciones en mar y montafa.

Interiores

Las tomas fotograficas para realizar el stop motion se realizan en interior, para ello se he
utilizado la camara de fotos y un reflector.

Musica

El guitarrista, tras conocer la poesia, el guion y el story board produce la canciéon que
acompafia la composicion visual.

Voz

Leo y grabo la poesia para poder trabajar con ella. Realizo diferentes grabaciones con
diferentes tonos de voz y velocidades de lectura para tener mas opciones en la

postproduccion.
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9.3 Etapa de Postproduccién

El proceso de postproduccion es el mas costoso, en cuanto a tiempo se refiere, mas cuando todo el

trabajo recae en una sola persona.

Seleccion de material

Se escogen los materiales a utilizar en la postproduccién, las fotografias, las tomas de video,
la musica y las grabaciones de voz que mejor se puedan trabajar.

Retoque fotogréfico

Las fotos tomadas para realizar el stop motion se mejoran con adobe photoshop para
rectificar errores y corregir el brillo y el color.

Retoque video

Mediante adobe prefiere se monta el proyecto de video, se corrigen los errores de video y se
afladen efectos visuales.

Montaje final

Con los efectos definidos y todos los elementos de imagen, video y audio preparados, se

sincronizan todas las tomas, con consistencia entre sus aspectos visuales y sonoros.

9.4 Etapa de Implementacion

Una vez finalizada la videopoesia, es hora de distribuirla para que el espectador pueda visualizarla.

Se crea una version final en alta resolucién Full HD 7y se sube a la plataforma Vimeo.

La eleccién de Vimeo como plataforma de publicacién se debe a 3 factores:

Excelente resolucién: Vimeo, al contrario que otras plataformas, siempre intenta mantener
la mejor calidad posible del video durante su procesado y reproduccion, asegurando
resultados mas profesionales y de mejor calidad que en otras plataformas.

Sin publicidad: Vimeo no muestra publicidad ni antes ni durante ni después de la
reproduccion del video.

Privacidad: Vimeo aporta muchas mas opciones de seguridad que otras plataformas a la
hora de compartir el video, como poder elegir quien lo ve, mediante contrasefia, entre otras
opciones, ademas de poder limitar que se puede hacer publicamente con él, como

descargarlo o simplemente compartirlo.

Enlace: https://vimeo.com/272657503

" Resolucion utilizada en la television de alta definicion (HDTV), compuesta por 1920 pixeles en horizontal y 1080 en vertical.
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10. Guiones

10.1 Idea

Un chico explica sus recuerdos de los viajes que ha vivido, y el espectador puede ver los

pensamientos.

10.2 Sinopsis

Un chico, frente al micré6fono empieza a narrar sus recuerdos, le acompafia un guitarrista quien aporta
su musica a la historia. Aparece en escena el cauce de un rio, y la luna en la montafa.

Vuelve a aparecer el narrador que da paso a un bonito atardecer. Vuelve a aparecer el narrador, junto
al guitarrista, el narrador pone su mano en el pecho al mencionar a su corazén y cierra el pufio con
fuerza al recordar algo triste. Aparece un paisaje que se transforma en un atardecer y da paso a una
arboleda. Aparece el guitarrista junto a un atardecer. Finaliza la historia mirando las estrellas en el

cielo.

10.3 Guion literario

Paisaje
Guillermo Chamorro Minaya
Marzo del 2018

Escena 1. INT. HABITACION-DIA

Las estrellas apagadas
llenan de ceniza el rio Un chico empieza a narrar la poesia delante del micréfono.

verdoso y frio.

La fuente no tiene trenzas.
Ya se han quemado los nidos
escondidos.

Un guitarrista aparece en escena para dar masica a la
historia

Escena 2. INT. MONTANA-DIA

Las ranas hacen del cauce
una siringa encantada, El cauce de un rio a plena luz del dia

desafinada.

Escena 3. INT. MONTANA-NOCHE

Sale del monte la luna,
con su cara bonachona La luna se asoma en lo alto de una montafia

de jamona.

Escena 4. INT. HABITACION-DIA

Una estrella le hace burla
desde su casa de afiil El narrador aparece narrando la historia.

infantil.
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Escena 5. INT. MONTANA-TARDE

El débil color rosado
hace cursi el horizonte
del monte.

Escena 6. INT. HABITACION-DIA

Y observo que el laurel tiene
cansancio de ser poético
y profético.

Como la hemos visto siempre
el agua se va durmiendo,
sonriyendo.

Todo llora por costumbre,
todo el campo se lamenta
sin darse cuenta.

Yo, por no desafinar,
digo por educacion:
"iMi corazén!"

Pero una grave tristeza
tifie mis labios manchados
de pecados.

Escena 7. INT. MONTANA-TARDE

Yo voy lejos del paisaje.
Hay en mi pecho una hondura
de sepultura.

Un murciélago me avisa
gue el sol se esconde doliente
en el poniente.

jPater noster por mi amor!
(Llanto de las alamedas
y arboledas.)

En el carbén de la tarde
miro mis ojos lejanos,
cual milanos.

Escena 8. INT. HABITACION-DIA

Y despeino mi alma muerta
con arafias de miradas
olvidadas.

Escena 9. INT. MONTANA-NOCHE

Ya es de noche y las estrellas
clavan pufiales al rio
verdoso y frio.

TIU0C L

Aparece la escena de un atardecer

Vuelve en escena el narrador en la habitacion, aparece
también el guitarrista, y cierra el pufio al recordar tristeza.

Aparece también el guitarrista.

El narrador sigue en escena.

El narrador coloca su mano en el pecho recordando su
corazon.

El narrador cierra el pufio al recordar tristeza.

Se ve al narrador con un paisaje de fondo

Aparece en escena un atardecer

Aparece en escena una arboleda

Aparece en escena un atardecer

Vuelve a la escena el guitarrista

Ultima escena con un cielo estrellado.
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10.4 Storyboard

Escena 1.1

Escena 1.2

Escena 2.1

Escena 3.1 Escena 3.2
" O
/ \ _J
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/
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Escena 4.1 Escena 4.2
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Escena 5

Escena 6.1
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Escena 6.2

Escena 6.3
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Escena 6.4

Escena 6.5

Escena 7.1

Escena 7.2
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11. Perfiles de usuario

El perfil de usuario al que se dirige el producto audiovisual de este proyecto corresponde con los
siguientes perfiles:

- Espectadores aficionados a la poesia.

- Espectadores aficionados a la musica.

- Profesionales o aprendices del ambito audiovisual.

- Espectadores aficionados a los drones.

- Espectadores que buscan simplemente entretenimiento.
El rango de edad del perfil de usuario es sumamente amplio, desde perfiles de gente joven hasta de

edad avanzada, aproximadamente entre 16 y 70 afios.
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12. Seguridad

La plataforma donde publico el video ‘Vimeo’ dispone de sistemas de seguridad y privacidad.

Seguridad:
e Proteccion privada mediante contrasefia personalizada para cada video y/o cuenta.

e Restricciones por dominio® y area geogréfica para controlar desde donde se puede (o0 no

puede) ver cada video.

Privacidad:

e Opciones de privacidad para elegir quien puede (o quien no puede) cada video.

Directrices de uso:
Vimeo posee directrices de uso sobre la comunidad, sobre los videos y sobre el contenido comercial,
cuyo incumplimiento puede suponer la eliminacion de tus videos o de tu cuenta. Estas son algunas de
las mas importantes:
e Participar en la comunidad amable y educadamente, sin faltar el respeto o acosar a los
demas.
e Subir tnicamente videos de creacién propia, a excepcién de cuando se disponga de los
derechos y permisos de otros.
e Vimeo Basic y Vimeo Plus no permiten un uso comercial, para ello se ha utilizar

subscripciones Vimeo PRO o Vimeo Business.

8 Nombre Unico que identifica a un sitio web en Internet.
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13. Versiones de la aplicacidén/servicio

Aqui muestro la primera beta del proyecto, falta cambiar la banda sonora, afiadir textos, afiadir dos

escenas, optimizar las fotografias del time-lapse y aplicar efectos de video.

https://vimeo.com/269480437

contrasefia: primerabeta
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14. Proyeccion a futuro

Paisaje es un proyecto para dar consciencia de lo que aporta la cultura a la sociedad, en un momento
donde la telebasura, la musica comercial y la sobreinformacién que las personas obtenemos cada dia
esta premiando la “cultura” de facil digestion, no hay que olvidarse de las raices que nos han traido
donde estamos, no hay que olvidarse de leer, de escribir, de tocar cualquier instrumento, es la
esencia de la cultura.

Paisaje demuestra que todavia se puede hacer y abre las puertas a un proyecto de mayores
dimensiones, una canal social donde compartir contenidos culturales de calidad para seguir

fomentando el uso de las letras en los nuevos medios.

El final del grado multimedia esta cerca, son varios afios captando conocimientos en la creacion, el
desarrollo y la publicacion de contenido digital, y una vez terminado, mi objetivo es aplicar los
conocimientos para seguir creciendo, por ello, estudio la idea de empezar un proyecto mas amplio, un
canal social, un blog donde exponer al mundo mis creaciones, tanto audiovisuales como poéticas y
donde también, mas usuarios puedan hacer lo mismo. Este TFG sirve como punto de partida para la

idea de esta comunidad.
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15. Presupuesto

A continuacién, se muestra el presupuesto detallado para llevar a cabo este proyecto audiovisual.
Los costes/hora incluyen el equipo humano y el material técnico necesario para llevar a cabo cada

tarea. Desde el drone y la camara de video hasta el equipo informético y de sonido.

TAREA DURACION (horas) COSTE (1 hora) PRECIO (€)
 Preproduccion 27k 540,00 €
Brainstorming 12 h 20 € 240,00 €

Guion y storyboard 11h 20 € 220,00 €

Animatica 4h 20 € 80,00 €

~ Produccion  3oh 107500 €
Rodaje video 15h 45 € 675,00 €

Fotografia 5h 25 € 125,00 €

Creaciéon musical 5h 15 € 75,00 €

Grabacion voz 5h 40 € 200,00 €

~ Postproduccién  7oh 2115,00 €
Seleccién material 5h 10€ 50,00 €

Retoque foto/video/audio 30h 28 € 840,00 €

Montaje final 35h 35€ 1.225,00 €

© implementacion 1ok 10 100,00 €
TOTAL 3.830,00 €

Tabla 2: Presupuesto
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16. Analisis de mercado

El mercado para una produccién audiovisual como la que se desarrolla en este trabajo final de grado,
refleja diferentes ambitos:

e Concursos: Muchas entidades culturales, ayuntamientos y de mas organizaciones realizan
infinidad de concursos, tanto de poesia o cortometrajes como de ambos juntos. Eventos que
suponen una oportunidad para llegar a un publico interesado en el sector audiovisual i de la
poesia.

e Book profesional: Otro ambito muy interesante es el del book profesional, que sirve como
carta de presentacion para demostrar aptitudes y conocimientos en el sector, con el objetivo
de abrir puertas a proyectos de mas envergadura. Se puede compartir en la pagina web
personal, en el curriculum o también en el perfil profesional de las redes sociales.

e Entretenimiento: Al compartirlo en la red por medio de plataformas de distribucion de
contenidos digitales, como Youtube o Vimeo, podemos llegar a muchisimos usuarios a los
que proporcionar entretenimiento.

e Educacion: El proyecto también puede tener una funcién educativa, tanto para en el entorno
poético como en el entorno audiovisual, la videopoesia, aparece en gran parte como una
adaptacién de la poesia a los nuevos medios, esto puede suponer un avance a la hora de

ensefiar a los jévenes de la era digital.

La evolucién de la tecnologia facilita el acceso a la misma para los usuarios, y cada vez desde
mas jovenes, se empieza a consumir i crear contenido multimedia, hecho que esta incrementando
el niumero de creaciones audiovisuales y como tal el numero de eventos donde exponerlas, como
los festivales de cortometrajes i videopoesia.

Estos festivales albergan un creciente nimero de espectadores, tanto especializado como
amateur. Es en este sector donde se ubica la produccién de este trabajo.
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17. Marketing y Ventas

Este proyecto define una obra independiente, que al no contar con los recursos econémicos
necesarios para realizar una inversién importante en promocion del producto en el mercado, se opta

por promocionarlo en la red y en diferentes eventos/festivales del mercado audiovisual y de la poesia.

El marquetin, independientemente de las dimensiones del proyecto, es vital para conseguir llegar al
publico, garantizar el éxito de la obra y conseguir nuevas oportunidades/proyectos. A través de las
redes sociales, como ya se ha demostrado, se puede realizar campafias enfocadas a un publico en
concreto para promocionar la obra.

De la misma forma, los festivales, tanto de animacién como de poesia, suponen una oportunidad para
presentar el producto a un publico mas especializado, compuesto no solo por aficionados sino
también por publicistas, productores y/o criticos que pueden suponer una promocion profesional.

Aqui indico algunos de los festivales mas importantes y cercanos:

e Mecal - Festival Internacional de Cortometrajes y Animacion de Barcelona’
e Festival Internacional de Filmets®

e Soélo para cortos - Festival Internacional de Cortometrajes Sociales®

e Nudo - Festival de Poesia Visual'®

e Maldito festival de Videopoesial!

e Sinestésia - Muestra de Videopoesia de Barcelona??

7 Link: http://www.mecalbcn.org/

8 Link: http://www.festivalfimets.cat/

9 Link: http://soloparacortos.org/

10 Link: https://nudopoesiavisual.wixsite.com/festival
1 Link: http://malditofestival.com/

2 Link: https://sinestesiavideopoesia.com/
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18. Conclusidon/es

En este proyecto se han representado y demostrado los conocimientos adquiridos a lo largo del
Grado Multimedia. Un proyecto audiovisual completo, donde se han seguido, minuciosamente, todas

las etapas de la creacion audiovisual, desde la obtencion de la idea hasta la entrega final.

Para la realizacion del mismo se han utilizado profundamente una buena parte del sotfware aprendido
a lo largo del Grado, como Adobe Photoshop, para editar las fotografias, Steingerg Cubase, para la
captura y edicion de voz y musica y Adobe Premiere Pro, para la realizaciéon del montaje, la edicién

del video y la aplicaciéon de efectos.

La metodologia y la planificacion son conceptos presentes durante todo el transcurso del grado, y si
bien no son elementos creativos, han sido igual de importantes para garantizar el éxito del proyecto,
sirviendo tanto, para cumplir con las entregas y las fechas clave fijadas, como para detectar posibles

inconvenientes o problemas y sus soluciones.
Estoy satisfecho con el resultado obtenido, este proyecto ha sido un reto personal, que me ha

supuesto un gran esfuerzo, tanto a nivel personal como intelectual y que me ha aportado la capacidad

de afrontar proyectos futuros con mas seguridad y confianza.
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Anexo 1. Entregables del proyecto

e Producto audiovisual final: En local i en la red https://vimeo.com/272657503

e Archivos de trabajo: Adobe Premiere y Cubase.

e Memoria del proyecto: Formato PDF de todo el trabajo realizado.
e Presentacion: Para el publico en general.

e Videodefensa: Para exponer el proyecto y su elaboracion.

e Video de primera Beta del proyecto. En lared https://vimeo.com/269480437

contrasefia: primerabeta
e Material utilizado: Audio/video/fotografia/imagenes.

e Autoinforme de evaluacion.
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Anexo 2. Capturas de pantalla

Grabacion de voz y guitarra

* Cubase 5 - [Cubase 5 Proyecto - Poema-02.cpr] - X
* Archivo Edicién Proyecto Audio MIDI Partituras Medios Transporte Dispositivos Ventana (1) Ayuda -8lx
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Figura 4: Primera grabacion de voz
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Figura 5: Seleccion de grabaciones de voz
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€+ Cubase 5 - [Cubase 5 Proyecto - Poema-02.cpr] ]
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Figura 6: Espacio de trabajo
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Figura 7: Configurando guitarra principal
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<+ Cubases =
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Edicion de fotos para el stop motion
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Figura 10: Creacion de la accion

Archivo | Edicién Imagen Capa Texto Seleccién Filtro

Nuevo...

Abri

Buscar en Bridge..
Abrir como...

Ctrl+N
Ctrl+0
Alt+Ctrl+0

Alt+Mayis+Ctrl+ 0

Abrir como objeto inteligente...

Abrir recientes

Procesador de imagenes

Cerrar Ctrl+W
Cerrar todo Alt+Ctrl+W
Cerrar e ir a Bridge... Mayuis+Ctrl+W
Guardar Ctrl+S
Guardar como... Mayis+Ctrl+S
Volver F12

Exportar
Generar

Compartir...

Compartir en Behance...

Buscar Adobe Stock...

Colocar elemento incrustado...
Colocar elementos enlazados...
Empaquetar...

Automatizar

Secuencias de comandos »|  Procesador de imagenes...
»

Importar . )
Eliminar todas las capas vacias

Informacién de archivo... Alt+Mayts+Ctrl+|

Acoplar todas las mascaras
Imprimir. Ctrl+P | Acoplar todos los efectos de capa

Imprimir una copia Alt+Mayts+Ctrl+P

Gestor de eventos de secuencia de comandos...

Salir v Q
Cargar archivos en pila..
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Montaje general
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Figura 12: Efecto simulacion de escritura
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Figura 13: Importacién/edicion stop-motion
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B Adobe Premiere Pro CC 2018 - EAUOC\Sem12\TFG Narrativas visuales, 2D y 3D\PAC_FINAL_ChamorroMinaya_Guillermo.zip\PAC_FINAL_proyecto_ChamorroMinaya_Guillermo\ProyectoTFG.prproj * - [m] X
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[ Adobe Premiere Pro CC 2018 - EAUOC\Sem12\TFG Narrativas visuales, 20 y 3D\PAC_FINAL_ChamorroMinaya_Guillermo.2ip\PAC_FINAL proyecto_ChamoroMinaya_Guillermo)\ProyectoTFG.prproj * - o X
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Figura 18: Montaje completo
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Anexo 3. Libro de estilos
Tipografia

La videopoesia no contiene una linea grafica compleja ya que el contenido de tipografias y de mas
elementos gréaficos es muy reducido, en el titulo y los créditos se encuentran toda la serie de
tipografias que aparecen en el video y tanto en un caso como en el otro, se utiliza la misma, con

variacion de su tamafio y color.

Gloss And Bloom
Esta fuente, junto al efecto de simulacion de escritura de Adobe Premiere, permite simular los

trazos de un pincel o pluma escribiendo.

ABCOEFGHITKIMNODPRRETUVWXY Z
anbedefghijklnnopqgreluvwxyz

(1224547897 .:,. L€ "+ @\=)

Colores

La gama cromatica de la videopoesia viene definida principalmente por los colores que nos
encontramos en el entorno natural, es decir, gran variedad de blancos, verdes, marrones, azules y

tonos oscuros, reflejo de la luz, la vegetacion, la madera, el agua i la noche.

RGB RGB
233233233 161818
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Anexo 4. Glosario/indice analitico

Términos y acrénimos utilizados en la memoria:

Técnica de animacion que consiste en aparentar el movimiento de

1 Stop motion
objetos estaticos por medio de una serie de imagenes fijas sucesivas.
Lluvia de ideas, es una herramienta de trabajo que facilita el

2 Brainstorming 10
surgimiento de nuevas ideas sobre un tema o problema determinado.
Conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de

3 Storyboard servir de guia para entender una historia, previsualizar una animacién 10
o0 seguir la estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse.
Término que designa a aquellas obras cuya funcién primordial es

4 Biopoesia defender la vida. Nace como movimiento poético, artistico, cultural, 12
ecologista, humanista y revolucionario.
Término que designa a aquellas obras en las que el tema de la poesia

5 Metapoesia es la propia poesia y la relacion que tiene el autor con el texto y con el 12
publico.
Término que designa a aquellas obras en las que su disefio esta

6 Poesia Virtual  orientado para ser visualizado mediante una pantalla, es su soporte 12
esencial.

=T Tipo de resolucion utilizada en la televisién de alta definicién (HDTV), -
compuesta por 1920 pixeles en horizontal y 1080 pixeles en vertical.

Tabla 3: indice Analitico
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