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Introduccion

En la entrega de la practica final se incluye:

e Documentacion final en la que se detalla todas las fases del proceso del
proyecto.

e Presentacion en formato video.

e Manuales anexos (por ejemplo, este manual de instalacion o el manual
de usuario).

e Cadigo fuente de la aplicacion.

e Version compilada (apk) para instalar directamente en el dispositivo.

En este manual nos centraremos en estos dos Ultimos puntos en el que se
detallara paso a paso el proceso de instalacion.

Compilar el codigo fuente

Junto a la entrega final se adjunta el codigo fuente de la aplicacién. Dicho
codigo ha sido desarrollado utilizando la versién de Android Studio 3.2%:

androidstudio

Andraid Studio 3.2

Una vez importado el proyecto en esta version de Android Studio no es
necesario incluir ningun archivo adicional para que la aplicacion complete su
compilacion ya que internamente estan contenidas las librerias de conexion de
base de datos (y la propia base de datos en “assets”.) junto a otras relativas a
funcionalidades necesarias para la l6gica de la aplicacién. A continuacion, se
muestra el detalle del archivo “Gradle” del proyecto, donde se detalla toda la
informacion relativa a las librerias de las que dependen nuestro proyecto.

! https://android-developers.googleblog.com/2018/09/android-studio-32.html



implementation 'com.android.support:design:28.0.0-alphal’

implementation 'com.andreoid.support.constraint:constraint-layout:1.1.3°'
implementation 'com.android.support:support-v4:28.0.0°'

testlmplementation 'junit:junit:4.12°'

androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.2°
androidTestImplementation 'com.android.support.test.espresso:espresso-core:3.0.2'
androidTestImplementation 'com.android.support.test:testing-support-1ib:0.1"'

implementation 'com.readystatesoftware.sgliteasset:sgliteassethelper:+'

implementation 'com.github.leonardoxh: fake-search-view:0.3.1'
implementation 'org.adw.library:discrete-seekbar:1.0.0'

Es importante volver a recalcar que no es necesario hacer nada adicional para
la compilacién del proyecto, salvo la de tener la versiéon Java JDK 1.7 en el
equipo.

La ejecucion se puede hacer sobre un emulador o sobre un dispositivo
conectado al equipo, sin embargo, es necesario tener en cuenta que la
aplicacion esté preparada para que funcione Unicamente para dispositivos que
cuenten con una version de Android 4.4. (Kitkat) o superior (APl 19):

androeid {
complileSdkVersion 28
defaultConfig {
applicationId "com.socurce.escapemanager"
minSdkVersion 19
targetSdkVersion 23
versionCode 1
versionlame "1.0"
testInstrumentationBunner "android.support.test.runner.AndroiddUnitRunner”
}
buildTypes |
release |
minifyEnakled false
proguardFiles getDefaultProguardFile ('proguard-android.txt'), 'proguard-rules.pro'



Instalacion directa de la APK

Como se comentaba en el apartado anterior, junto a la entrega se incluye el
archivo “apk” para la instalacion directa sobre tu dispositivo. Hay que tener en
cuenta que se trata de una aplicacion compilada para la dltima version de
Android (APl 28: Android 9.0 — Pie), pero que funcionara para todos aquellos
dispositivos maoviles con una version de APl 19 (Android 4.4. — Kitkat) o
superior.

EscapeManager

Por defecto, tu teléfono Android, por motivos de seguridad, no permitira la
instalacion de ninguna aplicacion proveniente de una fuente que no sea la de
Google Play. Para poder instalarla es necesario eliminar esta proteccion desde
la aplicacion de ajustes del dispositivo.

En la mayoria de los dispositivos Android para eliminar esta restriccion es
necesario acceder al apartado de Ajustes o Configuracién y buscar el
apartado referente a la Seguridad y privacidad.



Ajustes — Seguridad y privacidad Q

Aplicaciones y notificaciones
@ Permisos, aplicaciones predeterminadas,

aplicacién gemela Bloqueo de tarjeta SIM
ﬁ'j Bateria
“=¥ Modo de ahorro de energia, uso de bateria
Pantalla
@ Modo lectura, estilo de pantalla principal, estilo
de texto Mostrar las contrasefias [ @)
= Sonido - : s
@ Administradores de dispositivos

No molestar, tonos, vibracion
Ver o desactivar administradores de dispositivos

=) Memoria — .
&=d  Memoria, liberador de espacio Instalar aplicaciones desconocidas

@ Seguridad y privacidad

Huella digital, bloqueo de pantalla

Permitir al HiSuite utilizar HDB
HDB permite conectar el dispositivo y el
5 ordenador (HiSuite) sin utilizar el modo de
Usuarios y cuentas depuracion por USB
Usuarios, Cloud, Cuentas

. AT Revocar las autorizaciones HDB de HiSuite
Asistencia inteligente

0 Navegacion del sistema, dock de navegacion,
captura inteligente Tipo de almacenamiento
Con respaldo de hardware

Google

Servicios de Google Credenciales de confianza
Mostrar certificados de CA de confianza

En este apartado, nos desplazamos hacia abajo hasta la opcion “Fuentes
desconocidas” o ‘“Instalar aplicaciones desconocidas”. Al seleccionarlo
aparecera un cuadro de confirmacién en el que es necesario que se acepte.

En el caso de no encontrar esta opcion, en el momento de instalar la
aplicacion, desde el sistema operativo ya te avisa de que falta aceptar estas
condiciones y te redirigira a la parte de ajustes.



