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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras):

¢Necesitas hacer unas pequenas obras en casa y no tienes las herramientas
necesarias para ello? Seguro que preferirias no invertir mucho dinero para
poder usarlas, ¢cierto? ;Quieres obtener beneficios de herramientas que no
utilizas?...

De preguntas como estas parte el trabajo que nos ocupa. Desde él se busca
satisfacer las necesidades de dos tipos distintos de usuarios en un mismo
servicio, todo ello de una forma intuitiva e innovadora aprovechando
tecnologias que todos usamos en nuestro dia a dia, los dispositivos maviles.

El trabajo centrara sus fuerzas en la creacidén de un buen disefio y una interfaz
de usuario simple, intuitiva y de facil acceso...Haciendo uso de metodologias
aprendidas e interiorizadas a lo largo de este master, asi como también de un
conjunto de herramientas/conocimientos asimilados en el mismo.

Todo esto sin dejar a un lado la parte técnica, de vital importancia en un trabajo
como este, para la que se utilizaran recursos como libreria de terceros,
diversos entornos de desarrollo, como android studio, api’'s, como retrofit,
room, material design...

Se implementaran estructuras facilitadas por Google para poder hacer una
comunicacion entre usuarios y poder asi mantener actualizados los datos en
cada dispositivo.




Abstract (in English, 250 words or less):

Do you need to do some small works at home and do not have the necessary
tools for it? Surely you would prefer not to invest a lot of money to use them,
right? Do you want to get benefits from tools that you do not use? ...

For questions like this, the work that concerns us. From it seeks to meet the
needs of two different types of users in the same service, all in an intuitive and
innovative taking advantage of technologies that we all use in our day to day,
mobile devices.

The work will focus its efforts on the creation of a good design and a simple,
intuitive and easily accessible user interface ... Using apprehended and
internalized methodologies throughout this master's degree, as well as a set of
tools / knowledge assimilated in it.

All this without leaving aside the technical part, of vital importance in a job like
this, for which resources such as third-party bookstore, various development
environments, such as android studio, api's, such as retrofit, room, material
design will be used. ..

Structures facilitated by Google will be implemented in order to make a
communication between users and thus be able to keep the data updated in
each device.

Palabras clave (entre 4 y 8):

bricolaje, share, herramienta, herramientime.
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