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Resum del Treball (maxim 250 paraules): Amb la finalitat, context
d’aplicacio, metodologia, resultats i conclusions del treball

El projecte desenvolupat durant el passat semestre consisteix en la creacio
d'una aplicaciéo de mobil multi plataforma, basada en la compra-venda.
Després d’obrir un negoci social de venda de sneakers a Xina es va voler
portar el negoci a Espanya, adaptant al model de negoci europeu.

L’objectiu sera cobrir les necessitats dels usuaris donant una plataforma
intuitiva amb ofertes.

La finalitat de I'aplicacio és alleujar els temps d’interaccio, guanyar clients per
a les vendes de sneakers i en un futur crear una nova marca.

La metodologia utilitzada ha sigut en cascada per adaptar el projecte a les
entregues parcials.

El framework utilitzat ha sigut lonic amb la base de dades de Firebase,
utilitzant la llibreria d’interaccié d’AngularFire2.

S’ha obtingut una aplicacié operativa amb les funcionalitats essencials per al
seu funcionament, una llista de cartes amb tota la informacié de les sneakers,
la cerca i els filtres, els favorits, les noticies, el procés de compra, I'historial i
les valoracions.

S’ha aprofundit en totes les fases del projecte, utilitzant totes les eines i
coneixements que s’han aprés en les assignatures del master.

Com a conclusions finals, ara es disposa del coneixement de com funciona un
projecte de principi a fi, la capacitat de desenvolupar una aplicacio mobil i com
analitzar el mercat i les necessitats dels usuaris.

Abstract (in English, 250 words or less):

The Project developed during the last semester consists in the creation of a
multi platform mobile application, based on the purchase and sale.

After opening a social business for the sale of sneakers in China, | wanted to
bring the business to Spain, adapting to the European business model.




The goal will be to cover the needs of users by giving an intuitive platform with
offers.

The purpose of the application is to relieve time of interaction within the
application, win customers and in the future create a new brand.

The methodology used was waterfall in order to adapt the project to partial
deliveries.

The framework used was lonic with the Firebase database, using
AngularFire2's interaction library.

An operational application has been obtained with essential functionalities for
its operation, a list of cards with all the information about sneakers, search and
filters, favorites, news, purchase process, history and evaluations.

| tried to deepened in all the phases of the project, using all the tools and
knowledge that have | been learned in the subjects of the master's degree.
As final conclusions, now there is a global point of view of a project, the ability
to develop a mobile application and the market in general.
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1. Introduccid

1.1 Context i justificacio del Treball

El redactor de la memoria va viure a Xina durant dos anys, a través de I'us de
I'aplicacio Wechat, tenia un petit negoci de venda de sneakers. Arribat a Espanya
i amb un model de negoci totalment diferent, li va sorgir la idea de moure-ho a
una aplicacié mobil.

Va decidir aprofitar el treball de final de master per dur-ho a terme, ja que volia
tenir una aplicacio mobil propia.

Va decidir que fés una aplicacié basada en la compra-venda, en tot moment es
sabra quins productes hi ha, quants usuaris han fet compres i es podran fer
valoracions de compres realitzades per usuaris.

El proposit de l'aplicacio és realitzar vendes i tenir un historial de comandes,
després en un futur obtenir les dades per veure que té més éxit, quines sneakers
i quina marca son les que hi ha més demanda.

| el més important publicitar-se publicant les novetats o les compres realitzades
a les xarxes socials!

Les aplicacions de venda sempre tenen una base molt forta que fa que les
persones vulguin comprar.

Les utilitats que es presenten a 'usuari sén una visié molt clara de la informacio,
un filtratge de sneakers, compra i valoracions.

Hi ha milions d’aplicacions d’aquest tipus, en tan poc temps, va ser molt complex
desenvolupar una aplicacido de venda realment elaborada, pero la idea va ser
crear una aplicacio del tipus “Adidas” o “Nike SNEAKRS”.

Son aplicacions molt elaborades, normalment realitzades per grans empreses,
on participen molts consultors i el temps total del projecte és molt gran, per tant,
han pogut realitzar moltes funcionalitats.

El gran punt feble que poden tenir aquestes aplicacions és el cost, s’ha invertit
un temps i aquest s’ha de recompensar. Molts cops es compliquen massa o
intenten abordar moltes funcionalitats, fent que al final no sigui intuitiu per a
'usuari, de vegades simplicitat és millor que quantitat.

La proposta va ser una aplicacié minimalista, només disposar de les coses més
essencials, perd amb la informacio imprescindible per portar a terme les vendes.
Es va intentar no posar més informacioé de la necessaria, carrega a les persones
d’informacio, i no tenen molt temps per a fer-ne Us.

Estudiar i explotar la informacié que s’introdueixi a I'aplicacid, a partir d’aquesta
informacio aconseguir dades d’interés per tal de poder ofertar més sneakers,
d’altres tipus comparant amb d’altres que estan tenint éxit.

1.2 Objectius del Treball

Els objectius marcats per al Treball de Final de Master varen ser posar en
practica coneixements adquirits, aprendre a portar un projecte de principi a fi,
afrontar un repte i aprendre a resoldre qualsevol situacié.

Realitzar una memoria utilitzant el llenguatge adequat, fins i tot, aprendre a
realitzar una presentacio del projecte de forma professional.

Desenvolupar una aplicacio mobil va ser un gran objectiu, ja que no s’havia
realitzat mai cap de tan complexa, i durant aquest procés, es va madurar molt.



Un dels punts més complicats, va ser definir una planificacio, ja que s’havia de
compaginar amb la feina i les altres assignatures, es varen trobar problemes a
mesura que es s’anava desenvolupant, fent que la planificacié variés una mica.

El principal objectiu per al projecte va ser realitzar una aplicaci6 mobil que
permetés la gestio de totes les dades mencionades.

Per a que [l'objectiu s’assolis, es varen tenir de realitzar les seguents
funcionalitats:
¢ Una interficie amb només informacio rellevant, donant a 'usuari les dades

sense haver de donar molts passos.
e La categoritzacié de sneakers, vinculacié amb brands, tipus d’activitats i
d’altres.
e Laimplementacié de venda de sneakers a I'aplicacio.
e Lainclusié de noticies per a causar un desig de comprar.
D’altres funcionalitats no rellevants:
e Contactar amb I'administrador, en el cas de dubtes o peticions.
e Rebre o no notificacions, si s’afegeix alguna sneaker, que aparegui per
notificacions del teléfon.
Funcionalitats secundaries de cara al futur:
¢ Vinculacio amb temes més socials, fer anuncis per a obtenir més clients.
e Estadistiques de venda, amb dades del tipus: franges en les que més
consum hi ha, cost mig de sneakers.
e Oferir la possibilitat de fer login a I'aplicaci6 amb una xarxa social per a
registrar-se (com per exemple: Wechat, FaceBook o Google).
En quant als requisits no funcionals, es va realitzar un flux molt senzill, tenint facil

accés a totes les dades, posar només la informacid crucial i no carregar massa
la interficie, per no confondre a l'usuari.

Sempre es podra a la pagina principal o enrere, pero de cara al procés de compra
només enrere, cuidant la usabilitat.

La interficie es va construir amb molta cura, es varen escollir icones que
s’autoexpliquen, mostrar només informacié rellevant, i components senzills
utilitzant el FrameWork d’lonic.

Per aquest tipus de projecte i tematica, el tipus d’interaccié es va dissenyar de
forma molt basica. L’aplicacié no genera ingressos, els genera les vendes de
sneakers, per tant, ha de tenir un 0 més administradors que sbén els que
gestionen i guanyen diners, i els usuaris consumidors que sén els que volen
comprar i gasten diners.



En principi la plataforma de desti sera qualsevol dispositiu mobil que tingui el
Sistema Operatiu d’Android o iOS, ja que estara realitzada amb el FrameWork
d’lonic essent multiplataforma. En funcié del temps de desenvolupament de
I'aplicacio es valorara trobar la forma de generar una aplicacié oficial per a iOS
(https://developer.apple.com/support/compare-memberships/ i t&é un cost de 99
EUR a l'any).

Aprendre a utilitzar I'IDE de desenvolupament, agafar confianga amb aquest i
millorar la capacitat de programacio, el llenguatge de programacio sera XML,
HTML, JavaScript i CSS.

1.3 Enfocament i metode seguit

La estrategia clau per a enfocar el Treball de Final de Master, va ser seguir tota
la informacio facilitada pels consultors i professor, fer un seguiment molt proper
per tal d’anar bé de temps i arribar al proposit d’aquest treball.

El projecte es va afrontar amb moltes ganes, es va utilitzar una metodologia
classica en cascada, es va plantejar realitzar tasques i tancar-les.

Es va donar marge de temps per solucionar problematiques que varen sorgir.
Com la metodologia escollida va ser la classica en cascada els objectius generals
varen ser:

Interficie d’'usuari

Aquest punt i els seguents formaran part d'un cicle amb dues iteracions. Per tal
d'aconseguir les entregues de versions parcials i manipulables es fara una
primera iteracio per al disseny d'una part de la aplicacio i a la segona iteracio es
dissenyara la resta de la aplicaci6. La finalitat d'aquest objectiu partira del
disseny de vistes de sneakers, i funcionalitats basiques per a moure's per
aquestes.

Creacio de l'arquitectura i funcionalitats

En aquest punt es va fer una reflexié sobre l'arquitectura, la finalitat i les
funcionalitats de I'aplicacio.

Es varen prendre decisions sobre les sneakers, accions, finals i corba
d’aprenentatge utilitzant I'aplicacio.

Disseny de dades i events

Una vegada generat el mapeig de la aplicacio es va procedir a la creacio dels
esdeveniments, guies i tips. Per a realitzar aquestes tasques es crearan els
scripts necessaris, es modificaran les variables i es crearan de noves.

Revisio i testeig

Un dels punts més importants va ser la revisio dels continguts i el testeig de
I'aplicacio. Es va realitzar de dues maneres:

La primera provant l'aplicacio, per a tractar d'arribar a realitzar totes les
funcionalitats que permet.

La segona va ser buscar a persones de l'entorn per a provar I'aplicacio, i aixi,
aconseguir trobar comportaments inesperats o errors irrecuperables.

Es va consultar tota la informacié possible de Apache Cordova, lonic, Angular i
Firebase, w3schools per a HTML i JavaScript, també llibres, revistes i blogs, que
s’afegiran posteriorment a la bibliografia.



Es va plantejar desenvolupar un producte nou, una aplicacié minimalista que
contingui tota la informacid necessaria. Com ja s’han descrit les funcionalitats
anteriorment es vol una aplicacié concreta, per tant, la millor manera d’arribar a
aquest desti va ser fer-ho de nou.

No es voler adaptar cap producte, el procés d'aprenentatge per realitzar un
producte d’aquest indole de nou seria molt més profitds, a més a més, de que va
ser exclusivament el que es volia desenvolupar.

Per al desenvolupament del projecte, es va escollir el programari: lonic i Visual
Studio Code amb GitHub (gratuit), per el coneixement d’anteriors projectes. Per
al tipus d’aplicacié que es volia desenvolupar, era una de les eines més senzilles
i practiques.

1.4 Planificaci6 del Treball

Es va extreure les dates d’entrega de totes les PACs i de la part del lliurament
final, comptabilitzant les hores que es podrien treballar entre setmana i els caps
de setmana.

Com el metode escollit va ser en cascada, es varen dispar de les tasques
identificades: interficie d’'usuari, arquitectura, disseny de dades i implementacio.
Per a cada PAC, es va fer revisi6 i testeig, amb un reestructurament de la
planificacio.

Per a quantificar el temps de dedicacio al projecte, es varen dividir les hores
estimades entre les setmanes del semestre, i el resultat va ser d'una dedicacid
aproximada d'unes 20 hores.

Els dies feiners es va poder destinar de 3 a 5 hores, mentre que els dies festius
(cap de setmana) es va poder dedicar més temps, al voltant de 4 a 9 hores.

La dedicacio total va ser aproximadament unes 335 hores.

Es va poder aproximar el cost/hora a 25 €/h donant un cost total del projecte de
8.375 €.

Basat en les dates d'entrega de les PACs, es va elaborar un calendari aproximat
amb les tasques organitzades per setmanes, sense definir horaris concrets.

Es va deixar un coixi d’hores, i aquest, es va utilitzar per a arreglar errors i polir
funcionalitats de la interficie.

El calendari amb les tasques és el seguent:

(v Name Duration Start Finish Predecessors
| ElProducte 1 - Pla de Treball 22 days 9/19/18 8:00 AM 10/10/18 5:00 PM
2 B Estudi i analisi 4 days 9/19/18 8:00 AM 9/22/18 5:00 PM
3 Context i objectius 4 days 9/23/18 8:00 AM 9/26/18 5:00 PM 2
4 Enfocament, recopilacié de rec 5 days 9/27/18 8:00 AM 10/1/18 5:00 PM 3
5 Planificacio i elaboracid 9 days 10/2/18 8:00 AM 10/10/18 5:00 PM 4
6 EDiseny 2 1ys 10/11/18 8:00 AM 10/31/18 5:00 PM 1
7 Interficie usuari 3.125 days 10/11/18 8:00 AM 10/14/18 9:00 AM 1
8 Arquitectura 4 days 10/14/18 9:00 AM 10/18/18 9:00 AM 7
9 Disseny de dades 7.5 days 10/18/18 9:00 AM 10/25/18 2:00 PM 8
10 Revisio i testeig 3 days 10/25/18 2:00 PM 10/28/18 2:00 PM 9
11 Planificacié i elaboracié 3.375 days 10/28/18 2:00 PM 10/31/18 5:00 PM 10
12 Elmplementacio 12 ¢ s711/1/18 8:00 AM 12/12/18 5:00 PM 6
13 Base de dades S days? 11/1/18 8:00 AM 11/5/18 5:00 PM 6
14 Interficie i funcionalitats S days 11/6/18 8:00 AM 11/10/18 5:00 PM 13
15 Desenvolupament, classes i mi 14 days 11/11/18 8:00 AM 11/24/18 5:00 PM 14
16 Estils 3 days? 11/25/18 8:00 AM 11/27/18 5:00 PM 15
17 Proves 1 day? 11/28/18 8:00 AM 11/28/18 5:00 PM 16
18 Revisio i fix bugs 7 days 11/29/18 8:00 AM 12/5/18 5:00 PM 17
19 Planificacié i elaboracié 7 days 12/6/18 8:00 AM 12/12/18 5:00 PM 18
20 ElEntrega final 2 1ys'12/13/18 8:00 AM 1/2/19 5:00 PM 12
21 Producte 10 days 12/13/18 8:00 AM 12/22/18 5:00 PM 12
22 Memébria 7 days 12/23/18 8:00 AM 12/29/18 5:00 PM 21
23 Presentacio 4 days 12/30/18 8:00 AM 1/2/19 5:00 PM 22




El diagrama Gantt en format apaisat per poder-ho veure millor:
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Com es pot observar, es va tenir en compte un temps per a recopilacio de
recursos i formacio, ja que, encara que sembla una tasca simple i senzilla, fa
perdre molt de temps. Es varen destinar setmanes completes a I'elaboraci6 de
cada PAC, a mesura que s’avangava amb I'aplicacio es va recopilar informacié
per a la implementacié de classes i métodes, quedant només per a les setmanes
finals la finalitzacié del document, realitzacié del video i preparacié dels recursos
per a l'entrega.

Els problemes que varen sorgir van ser per una mala organitzacio de les tasques
o el temps assignat a aquestes.

Tots els recursos es varen provar, funcionaven i es disposava de l'equip
necessari per a treballar amb aquests.

Es va realitzar un seguiment dels resultats, juntament amb una avaluacio
setmanal, encara que no va ser necessari realitzar canvis.

1.5 Breu sumari de productes obtinguts

Es va entregar una totalitat de 3 PACs i de cara al final una memaoria amb tots
els punts requerits, un video presentant el projecte, el codi font de I'aplicacio i els
arxius de base de dades si escau, també un instal-lador que va ser del tipus IPA
o APK per executar-ho en un terminal o emulador.

Per finalitzar, es va entregar un manual d’'usuari de I'aplicacié i un breu
autoinforme.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

L’organitzacio final va quedar separada en quatre fases: Interficie d’usuari,
Arquitectura, Disseny de dades i Implementacid.

Sobre la interficie d'usuari, cal destacar que es va realitzar un disseny
minimalista, per tal de comunicar-se amb l'aplicacio, com aniran les pantalles i la
interaccidé que tindran entre aquestes.

Es va explicar de quina manera es va muntar I'aplicacio, quina arquitectura es
va escollir, les classes i métodes que van ser necessaris i com es va estructurar
la informacid, el disseny de dades que es va utilitzar.

L’ultim capitol tracta de la implementacio, com es va dur a terme totes les tasques
de desenvolupament, aprofitant les eines necessaries que ens facilita Visual
Studio Code, lonici GIT.



2. Disseny i arquitectura
2.1 Usuaris i context d’us

a. Observacié i investigacio contextual

El principal métode d’'indagacié per al projecte és el métode d’observacio i
investigacio contextual.

Es disposava d’experiéncia en compres i vendes fent Us d’aplicacions, com pot
ser “Wallapop” o “Vibbo”, també d’altres, per comprar tot tipus de productes:
“‘“Amazon”, “Fnac”, “Mediamarkt” o “Decathlon”.

Es va passar per un procés d’observacid personal previ pero es volia analitzar

d’usuaris finals.

I. Plantejament

Es va plantejar fer observacions a un conjunt de persones utilitzant aplicacions
conegudes: “Zalando” i “Amazon”.

Va permetre veure com interactuaven amb aquestes, i quins métodes utilitzaven
per obtenir el que volien rapidament, també el més important com feien el
pagament.

ii. Desenvolupament

Es va comencar instal-lant la aplicacio al telefon mobil i demanant si podien
realitzar consultes i compres.

Es varen extreure que els llocs habituals s6n a casa o al carrer amb un ordinador,
telefon mobil o tableta.

L’observacio es va fer en posicio d’espectador, de cara al contacte amb la
persona es varen fer entrevistes més endavant.

jil. Resultats

La interaccio de les persones amb el teléfon mobil o tableta va ser consultar
sempre fent filtratges, per marca o nova col-leccid, i tenir una llista de favorits on
afegien les sneakers que més els hi agradaven, amb les imatges, descripcio, i el
preu que haurien de pagar, també podien observar compres anteriors. Per a cada
producte afegien a favorits les que creien que eren més interesants, quan
trobaven algun millor I'afegien i esborraven I'anterior, aixi, podien veure el preu
total per si encaixava amb el que podien gastar.



A

També es va observar el mode d’ordinador, basicament guardaven a la barra de
favorits del navegador les pagines amb les sneakers que els interessava, en
alguns casos només afegien a favorits si realment volien comprar-les, ja que
molts cops demana registrar-se per tal de poder tenir la llista de favorits.
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iv. Conclusions

Els comportaments en tots dos casos son consultar en un llistat les dades de
sneakers i afegir les interessants a favorits. El que volen és saber quines
novetats hi ha, els descomptes i un recordatori del que tenen en favorits o
compres similars.

La majoria d’aplicacions observades no marquen les visites a producte, per tant,
si 'usuari no s’encorda estara fent visites repetides.



Per altra banda, moltes aplicacions tampoc guarden I'ordre en que s’afegeixen
els productes a favorits, i aixd fa que no es pugui fer un seguiment per data.

En cap cas es mostra el preu total d’'un cop d’ull, requereix I'accié d’anar al cistell
de la compra.

De cara els usuaris administradors, es desconeix si tenen dificultats per a
controlar el seguiment d’enviaments o per a obtenir les comandes pendents o
realitzades.

b. Entrevistes en profunditat

Per millorar la qualitat de I'aplicacio es va escollir també el métode d’entrevistes
en profunditat.
Es van entrevistar als possibles usuaris que farien servir I'aplicacio.

I. Plantejament

Es va realitzar I'entrevista a dos usuaris diferents, per a un usuari es va realitzar
I'entrevista despreés de la jornada laboral, i per I'altre usuari una tarda del cap de
setmana.
Les preguntes escollides per a I'entrevista son:

e Quiets?

e Queé és el que realitzes?

e Quina experiéncia tens en la compra online?

e Quin procés segueixes quan vols fer una nova compra?

e Quin procés fas per a afegir a favorits noves compres?

e Saps quantes compres tindras a favorits o al cistell?

e Com controles que les compres que esculls no les has comprades?
e Quins processos repetitius realitzes?

e Creus que podria millorar el sistema actual? Com?

e Encaixaria I'us d’una aplicacié mobil al teu cas?

ii. Desenvolupament

Abans de realitzar I'entrevista es va demanar consentiment per utilitzar les
respostes i les seves dades, també per a fer una fotografia i utilitzar-la per a us
académic.

Es va realitzar I'entrevista a Gloria Garcia que realitza compres sovint a grans
empreses. Sempre posa a favorits el que més li agrada per més tard comparar-
lo amb productes d’altres aplicacions, sovint compara preu, qualitat i on li surt
meés rentable. Li dedica més de 6 hores a la setmana a consultar i fer
comparacions per tal d’estalviar diners.

També es va realitzar 'entrevista a en Manuel Vidigal un treballador ’ALTRAN,
es va fer fora del seu horari laboral, al acabar la jornada.
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jil. Resultats

Per a en Manuel va ser una entrevista més pura, s’ho va prendre molt
seriosament al indicar que era per un treball de final de master, no es varen parlar
d’altres temes fins que no es va acabar I'entrevista.

Les respostes varen ser:

e Quiets?
Soy Manuel Vidigal, trabajador de ALTRAN.
e Queé és el que realitzes?
Soy desarrollador .NET y consultor.
e Quina experiéncia tens en la compra online?

Todo lo compro online, incluso me traen la compra de la comida del Mercadona a casa, estoy
suscrito a muchas paginas y aplicaciones, asi puedo conseguir ofertas y descuentos.

e Quin procés segueixes quan vols fer una nova compra?

Normalmente busco lo que quiero comprar, y después le doy a favoritos o anadir al carrito. Una
vez hecho, me voy a mi carrito para seguir o le doy a proceder a comprar directamente.

e Quin procés fas per a afegir a favorits noves compres?

Normalmente puedes hacerlo desde la pantalla principal, sino tienes que entrar en el detalle y
buscar un corazén o un me gusta.

e Saps quantes compres tindras a favorits o al cistell?

A veces solo te pone el importe final, y hasta que no entras a tu cesta de compra, no sabes que
tienes.

e Com controles que les compres que esculls no les has comprades?

Me intento acordar de las zapatillas que tengo en el zapatero.

e Quins processos repetitius realitzes?
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Entrar en las zapatillas, mirar las diferentes vistas, aiadir al cesto, y proceder con la compra.

e Creus que podria millorar el sistema actual? Com?

Saber en todo momento que tienes y cuantas tienes, con el precio final, y poderlo hacer
directamente, casi siempre te hacen registrar para poder tener favoritos.

e Encaixaria I'us d’una aplicacié mobil al teu cas?
Claro, ahorro tiempo, consigo ofertas y de un vistazo lo tengo todo en cualquier momento.

Pel contrari, amb Gloria Garia, per la seva forma de ser es va convertir més a
una conversacio que una entrevista, 'ordre va anar variant i es varen tractar
altres temes.

e Quiets?
Mi nombre es Gloria.
e Queé és el que realitzes?
Soy ama de casa.
e Quina experiéncia tens en la compra online?

Muy poca, me costé mucho aprender por mi edad, muchas cosas tecnoldgicas nuevas, pero
fui aprendiendo poco a poco y ahora no paro.

e Quin procés segueixes quan vols fer una nova compra?

Siempre miro las mismas paginas, voy apuntandome en una hoja el precio de cada pagina,
para comprar lo mas barato en cada aplicaciéon o pagina. Luego voy y le doy a aiadir o carrito
para seguir y pagar, pongo la direcciéon y la cuenta.

e Quin procés fas per a afegir a favorits noves compres?

Pues muchas veces voy de paseo y miro cuales me gustan, me apunto el precio, las busco por
internet para comparar a ver si hay ofertas o que, las busco por el nombre y le doy al corazén.

e Saps quantes compres tindras a favorits o al cistell?
La verdad nunca me acuerdo siempre elimino cuando no quiero comprar nada.

e Com controles que les compres que esculls no les has comprades?
Tengo que ir a mirar por casa o preguntar a mi marido o hijo.
e Quins processos repetitius realitzes?
Apuntarme todo, filtrar, buscar, y luego comparar los precios y continuar con la compra.
e Creus que podria millorar el sistema actual? Com?

Bueno quizas con un comparador, nunca lo miré.
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e Encaixaria I'ls d’'una aplicacié mobil al teu cas?

Claro, es lo que uso y es comodisimo.

Les entrevistes es varen realitzar al carrer, amb en Manuel fora de la oficina un
dia després de finalitzar la seva jornada laboral, per altra banda, I'entrevista de
Gloria una tarda, durant I'entrevista es varen rebre interrupcions per teléfon.

iv. Conclusions

A I'obtenir comunicaci6 directa va permetre recollir informacio extra de la manera
d’interactuar amb aplicacions semblants.

Els dos usuaris es varen adonar que una aplicacié d’aquestes caracteristiques
facilitaria la vida de les tasques que estaven realitzant.

No es va tenir un experiéncia prévia per dur aquestes entrevistes, cada persona
és diferent, i pot ser reticent al canvi o voler coses molt dispars.

c. Perfils d’usuari

Els atributs comuns per a aquesta aplicacié son persones que volen comprar de
forma agil i trobar el millor preu.

Es poden definir els perfils d’usuaris dividits per rangs d’edat, per tant joves (entre
16 i 30 anys) o adults (més de 30 anys).

Joves

Interessos

Comprar unes sneakers que els agraden per lluir o comoditat.

Motivacions

Intentar estalviar el maxim possible en comparacio d'altres aplicacions, si la marca esta de moda poder lluir-la. Aixo fara
que propiament la marca agafi popularitat.

Edat: 16-30

Sexe: Nois i noies ey . ’ s . S s

Educacié: ESO, Batllerat o Experiencia amb I'is de la tecnologia mobil

estudis universitaris Molt elevada, sén persones joves que estan a la Gltima, amb els teléfons mobils i totes les xarxes socials i aplicacions.

Poblacié: Totelmén Context d’ds

A qualsevol hora i moment del dia: des de casa, des de el carrer, des de un aula o, fins i tot, del treball.

Analisi de tasques

Obriran I'aplicacic miraran les Gltimes novetats i filtraran sneakers, tot i veient els comentaris d'aquestes.

Caracteristiques o elements que haurien de ser a la interficie

Portable i clara, on es donin les dades d'un cop d'ull.
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Interessos

Un dels principals problemes, és que I'audiéncia és massa extensa i heterogénia,
la categoritzacio total pot ser no viable. En aquest cas, és convenient fer us de
I'enfocament de “persona” (creat per ‘Cooper’).

Aquest sistema es basa en la definicié d’arquetips que representen patrons de
conducta, objectius i necessitats. Aquests arquetips, anomenats "persones”, sén
descripcions en forma narrativa d'usuaris, als quals se'ls déna una identitat
inventada: nom, edat, sexe ... En canvi, tots els atributs, caracteristiques i
necessitats de l'arquetip han d'estar basats en informacidé real extreta de
l'audiéncia objectiva del lloc web, ja que, si aquests fossin dades inventades la
técnica perdria tota la seva utilitat.
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Aquests casos son molt hipotétics i genérics, per tant, s’aplica les fitxes per a les
persones que es varen entrevistar:

Manuel Vidigal

Interessos
Tenir un calcat adequat per a gualsavel moment

Motivacions

Li encanta yjatiar, tots els temes [elacionats amb els esports, vol arribar tots els ||ggs possibles.

Experiéncia amb I'Gs de la tecnologia mobil
Avangat per aixa demana que sigui una aplicacid molt senzilla. pilitza el felefon per a qualsavol accio.

Edat: 34
2exe: Homes "
s Home _ Context d’Gs
Fducacio: Cicle formatiy de grau
superior en Deservolupament En gualsevel lige, normalment per les tardes o els cap de sgtmana ja que compagina amb un treball extra, entorn molt
daplicacions Multiplataforma juvenil de tot arrgu de Barcelona.
Qcupacié: Consultor en una Laplicacio la podra utilitzar en gualseyel moment del dia.

empresa de serveis

Fstat civil: Solter STt

Poblacié: Barcelona Analisi de tasques
Les sneakers que normalment gduu per anar a fer skate les ha frencades. treu el seu teléfan i busca una de la mateixa
marca, com ha passat un any hi ha nous madels, no té molt temps posa a favorits diverses que li agraden per tal de
després decidir.
Per a 'aplicacio del projecte, es donara un filtre per marca o talla, amb un filtre senzill, mirard les diverses sneakers que li
agraden i si per color i prey quadra |afegira al seu gjstell de la compra.

Caracteristiques o elements que haurien de ser a la interficie

Llistat de sneakers, inglicant quants marques i quantes talles té cadascuna per a poder quadrar si vol rgalitzar aualseveol
regal.
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Interessos

Fer regals ja que ella no utilitza marques modermes.

Motivacions

Només entra un salari a casa i ha d'estalviar el maxim possible.

Edat 56

Sexe: Dona

Experiéncia amb I'is de la tecnologia mobil

Educacio: ESO Neutre, esta ficada amb tot pero en cara es fa molts embolics de tot tipus.
Ocupacio: Mestressa de casa
Estat civil: Casada i amb un fill

Poblacié: Barcelona Context d'l_lJS

En casa normalment, qualsevol horari, aprofitant que té fibra optica i no ha de gastar internet del telefon mobil, en un
entorn familiar.

Analisi de tasques

Vol informacié sobre quines sneakers de moda hi ha, es consulta I'aplicacio que s'ha creat, li donaran l'oportunitat de
posar a favorits o comprar directament.

Per a la futura aplicacid des de qualsevol dispositiu mabil o tablet consultar les dades de les sneakers segons categoria
d'esport que hi ha en actiu, anant al mend i esports.

Caracteristiques o elements que haurien de ser a la interficie

Llistat de sneakers que hi ha amb una breu descripcio per si alguna persona que no sigui experta es pugui assabentar per
a quin tipus de clients esta destinada.

Les dades que es van obtenir, es varen utilitzar per agafar idees de les
necessitats de l'usuari i d’aplicacions similars, per dur a terme I'tltim metode.

d. Benchmarking

L’ultim meétode que es va utilitzar per al projecte va ser el benchmarking on es
varen analitzar aplicacions que cobrien els requisits dels usuaris. Va ser de gran
utilitat per veure aplicacions que ja estaven en funcionament, i aixi, veure que es
podia aprendre i quines tendéncies hi havia. Les funcionalitats basiques i els
patrons que tenien en la seva interficie, i finalment, quines oportunitats de negoci
i punts de millora que es podien realitzar.

I. Plantejament

En aquest cas es va plantejar analitzar els seguents productes:
‘Adidas”, una aplicaci6 per a web, iOS i Android

(https://itunes.apple.com/us/app/adidas-sports-style/id1266591536?mt=8
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adidas.app&hl=en U
S)

- “Nike SNEAKRS”, una aplicaci6 per a web, iOS i Android
(https://itunes.apple.com/es/app/nike-sneakrs/id12582358187?mt=8 i

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nike.sneakrs)

Cal indicar que aquestes aplicacions sén gratuites i no tenen anuncis, el model
de negoci és la venda de productes i no I'is de I'aplicacio.

En els dos casos es comenga en una pantalla de benvinguda amb un scroll
vertical que va mostrant molta informacio, es pot interactuar de franc peré6 amb
limitacions (favorits i compra).

il simyo & 12:46 @9 71%mm

NOTICIAS

TuvA AIR JORDAN 312 LEGACY

LAVA CALIDO

&

Selecciona tus preferencias, descubre el mejor deporte, la
mejor moda urbana y ofertas exclusivas.

PERSONALIZA TU PERFIL

ADIDAS BY STELLA MCCARTNEY

NOTIFICAME - v

JORDAN LEGACY 312

WHITE/BLACK/VOLT
h

Es varen testejar les funcionalitats que aporta cada aplicacio, per tal de poder
comparar lI'aplicacio del projecte amb productes similars, i poder aixi trobar punts
que puguin ser d’'interés per a la realitzacio de I'aplicacié mobil.

ii. Desenvolupament

Es va procedir a instal-lar la primera aplicacid a un terminal amb el sistema
operatiu d’'iOS. Es va trobar rapidament buscant a través d’“Adidas”, i el mateix
va passar amb I'aplicacio “Nike SNEAKRS”.

Es va llegir en les seves pagines web tota la informacié necessaria per veure
quines funcionalitats tenien cadascuna i aixi agilitzar el procés d'aprenentatge
amb el seu Us.

Es van provar les aplicacions i es van veure quines eren les seves expectatives.

jil. Resultats

“Adidas” és una aplicacio que promociona un cataleg molt interessant, en aquest
cas és molt apropiat per a un comprador.
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Informa sobre els nous estils, segons tipus d’activitats, proxims llangaments i
destacat.

També dona informacié extra, moltes fotografies, y colors a escollir. Nom exacte
del producte, més detalls, afegir a favorits i compartir, al final es pot veure la
puntuacio donada pels usuaris que han comprat i la ressenya que varen deixar.
Ofereixen un xat en viu i fer preguntes sobre el producte consultat.

Les seves expectatives son mantenir organitzat i informat al consumidor, amb
scrolls i sliders, també tenen avisos d’estat de la compra. Per tant s’espera que
sigui util per saber on esta exactament la teva compra i no preocupar-se per que
tot vagi correctament.

La seva interficie sembla molt cuidada, i bastant atractiva. El filtre no és molt
atractiu perd més funcional. Un exemple per tal de veure els filtres: (si polses
qualsevol espai en la pantalla no es tanca, obliga a seleccionar una opci6 o donar
a la creu que esta molt lluny)

il simyo &

CATEGORIA

HOMBRE MUJER NNOS

D’altra banda, per a I'aplicacié “Nike SNEAKRS”, és una aplicacié d’'anicament
venda de sneakers, a partir de uns filtres molt més adequats es pot trobar
facilment el que es busca, permet escollir sexe, niumeros i, fins i tot, guardar el
filtre per a un futur.

En aquest cas les seves expectatives son mostrar les noticies i I'estoc de
sneakers per tal de donar visio al que ofereixen i captar I'atencié del public.

La seva interficie deixa a la vista un menu superior i un inferior, amb el
contingut al centre de I'aplicacio.
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Les dues aplicacions aporten un cataleg molt potent, on es poden filtrar i buscar
amb molta facilitat.

També tenen avisos per mostrar les ofertes actual i proximes, les seguents
accions que l'usuari haura de realitzar per tal de tancar la compra.

iv. Conclusions

Aquest métode va permetre recollir informacié extra de com estan funcionant
aplicacions similars, veure els fluxos que tenen i agafar idees per I'aplicacié del
projecte.

Totes les aplicacions son similars, tenen un cataleg i es pot assignar un m’agrada
o favorit, en aquest cas, la gran majoria de les aplicacions son de venda de roba,
sabates 0 accessoris.

La primera “Adidas” esta enfocada als compradors de calcat, roba i accessoris.
Aquesta aplicacié esta dissenyada per grans empreses que tenen un volum de
negoci molt gran.

Pel contrari, “Nike SNEAKRS” esta enfocada purament a calcat igual que
I'aplicacio del projecte, per tant, encara que tenen altres tipus de productes no
els estan enfocant per al us d’aquests.

Les aplicacions funcionen de maneres molt similars, amb un menu general i a
partir d’aquest realitzen les accions de manera rapida.

Es varen identificar possibles errors, no controlen la data en que es varen afegir
a favorits.

Com a punts de millora, per a “Adidas”, podrien posar les sneakers a la pagina
principal, només tenen noticies i per veure-les totes s’ha d’anar a la lupa, que pot
confondre a l'usuari, ja que si s’obre I'aplicacié6 normalment l'usuari ja sap que
vol, i sind, filtra per a obtenir una aproximacio del que esta buscant.

Per a 'aplicacio de “Nike SNEAKRS”, podrien donar el nom o el preu d’inici, ja
que els usuaris han d’anar al detall i tornar enrere per tal de continuar mirant, per
tant una navegacio més comode.
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De tota la informacio6 extreta, extraiem les necessitats per a I'aplicacié d’aquest
projecte, aquestes son: poder filtrar i buscar de per categories, que d’un cop d’ull
es pugui veure la informacid més rellevant, permetre saber quines sneakers
tenen a favorits juntament amb la data en que la van afegir.

En el llistat veure si alguna sneaker la tenen afegida amb un cor, saber el preu
d’'un cop d’'ull sense haver d’anar al detall de la sneaker o al cistell de la compra,
tot i, mostrant-lo en un panell d’'informacid.

Com a administrador, poder accedir i veure el llistat de comandes realitzades o
pendents per enviar, podent canviar I'estat després de enviar-les.

De cara un futur, poder fer marques per les visites que fan els usuaris, i per al
mode administrador, seria interessant tenir un control d’horaris i numero de
persones que compren diariament, poder exportar a Excel per si es vol extraure
dades per fer grafiques o guardar un historial de vendes.

2.2 Disseny conceptual

a. Escenaris d’'Us

Es varen realitzar unes fitxes amb escenaris d’Us per tal d’estudiar una situacié
real. En el cas dels perfils generals, es varen generar escenaris hipotetics, i per
els usuaris entrevistats, es va observar un escenari real.

Quin perfil d’usuari intervé: Joves

En quin context es troba (on, quan, per que...): Esta al carrer després de
finalitzar una classe, vol mirar que valen unes sneakers que ha vist a un altre
jove.

Quin o quins objectius té: Vol marcar quines sneakers li agrada, després
comparar-les i escollir una per comprar.

Les tasques que duu a terme per I'assoliment dels seus objectius: Obre
I'aplicacio filtra per color o marca que ha vist, al costat del preu té un cor que el
marca, per identificar que és un favorit.

Obre l'aplicacio i va a favorits, pot veure quines sneakers ha indicat com a
favorites.

Les seves necessitats d’informacio: Veure si tenen les sneakers que va veure,
per tal de comprar-les.

Les funcionalitats que necessita: Necessita marcar una sneaker com a favorit.
Com desenvolupa aquestes tasques: Treure el telefon mobil de la butxaca,
anar a la aplicacio, donar a filtres i posar la marca que creu que es, buscar amb
els parametres que pertoca i tornar a buscar les sneakers, per a marcar-les com
a favorites.

Obrir I'aplicacié mobil, anar a les sneakers i marcar la sneaker com a favorita.

Quin perfil d’'usuari intervé: Adults

En quin context es troba (on, quan, per queé...): Estan en la empresa on
treballen, en horari laboral i estan treballant.
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Quin o quins objectius té: Es vol donar de les novetats, per tant ha d’entrar al
sistema per eliminar-lo.

Les tasques que duu a terme per I'assoliment dels seus objectius: Buscar
I'apartat de novetats i marcar-lo per a deixar de rebre-ho.

Les seves necessitats d’informacid: Ja no necessita veure les novetats en el
seu correu electronic, vol donar-lo de baixa.

Les funcionalitats que necessita: Accés a I'aplicacio i marcar les novetats per
a esborrar.

Com desenvolupa aquestes tasques: Obre I'aplicaciéo que tenen, marquen el
quadre per tal de deixar de rebre les novetats.

Quin perfil d’usuari intervé: Manuel Vidigal

En quin context es troba (on, quan, per qué...): Manuel Vidigal es troba al
carrer, abans d’entrar a treballar, és dilluns i a les 9:00 comencara la seva jornada
laboral.

Quin o quins objectius té: Vol comprovar quines sneakers noves hi ha, fer
memoria de les que va afegir a favorits i comparar-les.

Les tasques que duu a terme per I’assoliment dels seus objectius: Agafa el
seu telefon mobil de la motxilla, va a buscar I'aplicacié per la part de novetats,
com per cada pagina té les novetats de cada marca, busca el que linteressa,
afegeix a favorits, mira els favorits i comencga a repassar de similars.

Obre l'aplicacio per favorits i veu directament les sneakers que hi ha.

Les seves necessitats d’informacié: Veure quantes sneakers noves han sortit
durant el cap de setmana.

Les funcionalitats que necessita: Necessita poder veure rapidament quantes i
quines sneakers noves tindra en qualsevol moment.

Com desenvolupa aquestes tasques: Va a I'apartat que pertoca, dona un cop
d’'ull a les sneakers.

Obre I'aplicacid, a les novetats, selecciona les que els agraden i dona favorits.

Quin perfil d’'usuari intervé: Gloria Garcia

En quin context es troba (on, quan, per qué...): Es troba a casa, una tarda
perque no té res a fer.

Quin o quins objectius té: Vol comprovar que sneakers ha pagat.

Les tasques que duu a terme per I'assoliment dels seus objectius: Mira
I'aplicacio per veure que ha pagat.

Les seves necessitats d’informacio: Necessita saber que totes les sneakers
gue va compra, han sigut pagades.

Les funcionalitats que necessita: D'un cop d’ull veure que ha pagat.

Com desenvolupa aquestes tasques: Va a I'aplicacio a I'apartat que pertoca,
d’'un cop d'ull veu els pagaments fets.

b. Fluxos d’interaccio

La idea principal és crear un desig de compra a l'usuari.
Hi ha 4 elements importants:
- Les sneakers, el producte que es vol vendre.

- La categoritzacié, per tal de donar l'ajuda necessaria per trobar el

producte que més s’aproxima al que l'usuari vol.
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- El procés de compra, que gestiona les dades de l'usuari, i posteriorment,

de I'administrador que enviara el producte.

- Les noticies, que aporten informacié dels productes i causen desig de

comprar.

La visio general del diagrama de flux és:
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Llegenda:
Blau: Pantalles de I'aplicacio.

Groc: Parts del menu
Taronja: Informacié addicional

Lila: Opcions clicables que fan que una pagina s’actualitzi

Desglossant el diagrama per a explicar-ho d’'una manera més senzilla:

Inici de I'aplicacié

Mostra status

de la comanda
iinformacio

3
°
@
8
womarg
TR Iniciar sessio ©euio) Registre
password fer 9
Jene? E
@
=
@
Pantalla
principal

El primer pas és rebre a lI'usuari amb una
benvinguda i una petita guia d’us, oferint la
possibilitat de saltar-ho.

Un cop dins, l'usuari es trobara amb l'inici de
sessio, on podra fer el registre o recuperar el
password, en el cas que ho hagi oblidat.

Si introdueix les dades correctament anira a
la pantalla principal de [laplicacio.
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Menu lateral

g

Detall noticia

Basket, Training

Menu superior

Al desplacar cap a la dreta o donar clic al
menu lateral, apareixeran 4 opcions:

- Noticies: on es podra consultar les noticies
actuals, al fer clic al titol o llegir més, accediran
al detall de la noticia.

- Esports: podran classificar les sneakers de

ntacts

la pantalla principal.

Pantalla
principal

Menu superior

5]
N

e
i

Cistell compra

IIEN
o,

Dire:

Pags

8
&

18}

el

lezyeuy 2

Resultat compra

Q
g

Detall
comanda

Mostra status
de la comanda

i informacio

- Subscripcié: podran rebre emails setmanals
amb la informacié que vulgui 'administrador.
- Contacta: si volen comunicar qualsevol
peticid a I'administrador de I'aplicacio.

Al menu superior es podra accedir a la cerca o
al cistell de compra.

La cerca torna a la pantalla principal aplicant les
paraules que hagi fet 'usuari.

Al cistell es veu un resum, es dona l'oportunitat
de seguir anant a omplir I'adreca. Un cop
omplerta, es fa el pagament i es confirma,
obtenint el resultat de la compra.

El resultat de la compra permet: anar al detall

d’aquesta o tornar a la pantalla principal per
continuar comprant.
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Iniciar sessio

Pantalla
principal

ra filtreg

Mend inferior

aph

Detall producte 2

Fitres Perfi

(eure

B 02
s’

—are oje

Historial
Favorits Q

S

2 QE Notificacions

Detall comanda

Mostra status
de la comanda
i informacio

& Sy

Configuracié

Des de la pantalla principal es pot anar al detall del producte i afegir-lo a favorits.
A la part inferior, apareix la icona de home per tal de refrescar o tornar a la pagina

principal.

Cada producte esta categoritzat i es poden utilitzar els filtres per acorar la cerca.

Des de el perfil es pot als favorits, a I'historial de comandes realitzades, a editar
les notificacions i a la configuracio del perfil, aqui podran modificar les seves

dades.

Es pot fer logout a través d’'una opcio6 al perfil.

Iniclar sessio

Pantalla principal

Comanda
Historial (pendent)

Com a administrador, al fer login es pot consultar I'historial de comandes
realitzades, i veure les comandes pendents o en procés, permetent editar

I'estat de la comanda.
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c. Técnica de persones

Es va realitzar a partir de la fase d’'usuaris i contexts d’us, amb les dues persones
que es varen entrevistar. A partir de les entrevistes que es varen fer s’han extret
situacions reals.

Nom: Manuel Vidigal

Escenari: Son les 18:00 i Manuel acaba de sortir de treballar de la empresa
ALTRAN, quan surt al carrer té gana, aixi que para a la cafeteria del costat per
fer el berenar. No té molt temps, és tard i ha d’arribar a casa per sopar i
descansar per al dia seguent.

Afegeix a favorits diverses sneakers, al tornar a casa vol continuar llegint més
informacio al respecte i veure més fotografies.

Nom: Gloria Garcia

Escenari: Son les 19:00 de la tarda d’un dilluns, situada a casa, Gloria esta al
sofa del menjador posant al dia les despeses, d’aqui poc li tocara fer un regal per
nadal, la seva feina és la de veure com esta el mercat i agafar un estil que pugui
encaixar per al seu fill.

2.3 Prototipatge

a. Sketches

Els fluxos que es varen realitzar amb I'ajuda dels sketches de baixa fidelitat.
varen servir per a poder fer una aproximacio de I'aplicacio final.

Es detalla primerament com a usuari general, al acabar com a administrador.

Abans d’arribar a la pantalla principal s’ha de fer el procés de login, com
s’observa en la imatge.

PANTALLA LOGIN
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S’ha d’omplir email i password per tal d’iniciar sessio, a I'hora de crear el
compte s’ha d’'omplir més informacio, i en el cas d’oblidar el password, s’ha
d’introduir I'email.

Es verifiquen les dades segons el tipus de camp, por exemple: email valid,
passwords iguals, etcétera...

Per a la pantalla principal es varen pensar totes les possibles accions que hi ha

d’haver per realitzar una interaccié molt rapida i minimalista, tenint tot a ma i no
carregant la interficie d’'usuari amb molta informacio.

PANTALLA PRINCIPAL

A la part superior es disposa d’un slider amb noticies o detalls de productes, la
part inferior t& un scroll amb les vistes de cartes de cada producte mostrant la
foto, nom i preu.

Es pot canviar la vista amb un seleccionable de Totes on mostra tota la llista de
sneakers, Trending o Noves aquestes opcions fan un refinament de la vista de
Totes.

Al fer scroll la barra superior s'amaga pel contrari la barra inferior és fixe.
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PANTALLA NOTICIES

La pantalla de noticies mostra ordenat per data les noticies afegides, fent clic al
titol o llegir més s’accedeix al detall de la noticia, que mostra la fotografia, titol,
data, nom de l'autor i text.

A la part de noticies, torna a la pagina principal aplicant una classificacio, s’indica
quina classificacio s’ha aplicat i no es mostra el slider.

PANTALLA SUBSCRIPCIO

La pantalla de subscripci6 demana
'email que ha de rebre la informacio
de noves arribades.

La pantalla de contacta serveix per
deixar un missatge a I'administrador
de l'aplicacio, omplint el nom i el text.

PANTALLA DETALL SNEAKERS

Per a la pantalla de detall es varen pensar dues variants: tenir una pantalla
propia o fer-ho en format pop-up.

Es va descartar fer-ho en forma de pop-up per la carrega d’informacié i per a
donar un nivell més alt d’'importancia, deixant en modal altres pantalles més
secundaries.
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PANTALLA FILTRES, PERFIL i CERCA

Les sneakers son el punt fort de I'aplicacid, es categoritzen, s’assignen a una
marca, tenen categoria (home, dona i/o nens), talla, preu, assignar a un o més
esports i, a més a més, es pot veure la puntuacio. Es refina els resultats a la
pantalla de filtres.

La cerca es va decidir utilitzar un disseny similar al que ofereix iOS.
A la pantalla de perfil es pot trobar informacié personal, relacionada amb
l'usuari, accions que pot fer amb el sistema.

Es pot activar o desactivar les notificacions per veure noves arribades,

comprovar la llista de favorits, veure I'historial de compres, editar les dades de
'usuari i fer logout.
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PANTALLA NOTIFICACIONS, FAVORITS i PERFIL

A favorits es pot veure un llistat de sneakers, on es pot consultar el detall o
eliminar alguna de la llista.

A configuracié es pot editar informacié personal, inclos I'adrega.
PANTALLA COMANDA i HISTORIAL DE COMANDES

A l'historial de comandes es pot veure un llistat de comandes realitzades, amb
una série de dades generals, i fent clic, accedir al detall de la comanda, on es
mostra un resum amb tota la informacio.

PANTALLA CISTELLA i COMPRA

El procés de compra es va dividir en tres passos: seleccio de sneakers, adreca,
pagament i resum de compra.
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Accedint al cistell de la compra, apareix un resum amb el preu total i un llistat
de les sneakers afegides.

Es permet seleccionar quines sneakers es vol comprar, actualitzant el preu total
segons la seleccio, fins i tot, canviar la quantitat de cadascuna.

Avancant en el procés de compra, si 'adreca no ha estat omplerta des de el perfil
es pot omplir en aquest moment i és necessari per tal de continuar.

S’ha d’indicar el niumero de teléfon per tal de rebre les notificacions de
I'enviament.

En acabar, s’ha d’indicar el métode de pagament, es mostra un resum de la
comanda i un check per fer la confirmacio.

Un cop finalitzat el procés es pot veure el resum de la comanda o continuar
comprant, anant a la pantalla principal.

PANTALLA D’ADMINISTRADOR

Com a administrador es simplifica la interficie, es pot veure un I'historial de
comandes finalitzades i una llista de comandes pendents.

L’historial funciona igual per a 'administrador o usuari normal.

La llista de comandes pendents al consultar el detall es pot actualitzar I'estat
actual de la comanda, indicant que s’ha enviat/finalitzat
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b. Prototipus horitzontal d’alta fidelitat

Es va optar per I'eina de Adobe XD per realitzar els prototipus d’alta fidelitat,
degut a tenir disseny i prototipatge en una mateixa aplicacio.

Es varen descarregar els dissenys dApple per a mobil des de:
https://developer.apple.com/design/resources/, per omplir les imatges que es
varen fer servir s’utilitza un repositori d’'imatges gratuit: https://www.pexels.com/.
Els dissenys varen anar canviant, a causa del desconeixement previ i les
limitacions del framework d’lonic.

D’altra banda les icones es varen extreure de http://www.flaticon.com/ que sén
imatges d’icones gratuites.

Només entrar es dona la benvinguda, oferint informacié del que poden trobar,
intentant captar I'atencié de l'usuari, es pot ometre els passos.
Es pot navegar d’esquerra a dreta.

PANTALLA WELCOME

Ometre

e e

Ometre

Ometre

Preparat?
Tercera pagina

Benvingut a 52 Sneakers! Segona pagina
L dolor sit amet, consecietu Continuar >
.orem ipsum T Sit amet, conse r
L:;pﬂcﬂ':"m:‘:::;“ ;:."zn::::;r Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut neque purus, suscipit
non varius eget, dictum sit amet nunc. adipiscing elit. Ut neque purus, suscipit non varius eget, dictum sit amet nunc.
g non varius eget, dictum sit amet nunc. In fermentum sed est id venenatis.

In fermentum sed estid venenas. In fermentum sed est id venenatis.

ecoe TS XYY

(XX Y
Creat per Raul Ruiz per a la UOC
e Craat par Rard Rutz por ala oG _
Creat per Raul Ruiz per a la UOC

S'utilitzen caixes de text amb un placeholder que identifica la dada a rebre, es
mostra de forma clara el que han d’escriure.
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PANTALLA LOGIN

En el cas d'oblidar el password apareix un toast indicant que s’ha enviat un email
de recuperacié.
Per avancar es creen botons autoexplicatius.

BT T T

E il No .
mai om Has oblidat el password?

Passwors Cognoms Email

as obligat el passwords
Email
Iniciar sessio _ - Reiniciar password

Password

CONTINUAR AMB FACEBOOK
Crear una compte

Crear una compte REGISTRAR AMB FACEBOOK

PANTALLA SUBSCRIPCIO, CERCA i CONTACTA

Les pantalles que sén modals, apareixen per sobre la pantalla principal amb un
color de fons uniforme. Apareixeran segons la posicio en la que es troben.

Es pot fer 'accié que tingui amb un botd que executara el que pertoqui, per tornar
enrere s'utilitza el “Cancel-lar”.

A la subscripcié s’informa a l'usuari del que consisteix aquesta, per defecte
apareix I'email de l'usuari pero es pot introduir un altre per si es vol subscriure a
una altra persona.

Al contacta s’introdueix nom, text i email al que es respondra.

Tots dos mostren un toast amb la informacié de I'accié realitzada.

Cancel-lar Subscriu-te s Cancel-lar Contacta

Cerca 1
Quin es el teu email? Cerca2

. Cerca 3
exemple@gmail.com

T’enviarem extraordinaries ofertes
i noves sneakers cada setmana!

SUSCRIBIRSE/DESUSCRIBIRSE
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PANTALLA HOME i DETALL SNEAKER

Es mostra d’entrada un slider amb fotografies a sneakers, es pot canviar de vista
canviant de segment. Al menu superior, es pot veure la cerca i els filtres, i a les
cartes, es pot veure el preu de cada sneaker.

Al detall de la sneaker, es pot veure la data en la qual es va afegir, seleccionar
la talla i afegir al cistell de la compra.

< Enrere Star Player Ev Canva

"V
C ——

11/11/2018 64,99 €

Deportivas Converse para hombre, de tela, con
cordones (6 ojales) y suela de goma
vulcanizada. Puede que sean menos conocidas
que las Chuck Taylor pero las Star Player llevan
méas impregnado el auténtico espiritu
TOTES TENDENCIES NOVES Converse, ya que incorporan la suela
alveolada, la suela de goma en la base del pie y
la estrella simbolo de la marca.

Home Running Training

@_Iim

Escollir talla
SAMBA OG C Chuck Taylor Al
Lorem ipsum Lorem ipsum Zapatillas altas Converse para
hamhra &n tela v ean
04/12/2018 5499€  01/12/2018 69,90 €

N°vots: 0

Afegir a la cistella

PANTALLA FILTRE

Els filtres son la part més important de I'aplicacid, es dona I'opcié de seleccionar
qualsevol combinacié amb I'us de checks, per al rating es mostra una barra que
s’omple d’estrelles segons la puntuacio escollida i el preu es selecciona amb un
range d’euros. Un cop finalitzat, torna a la pantalla principal mostrant els filtres

aplicats. '
Cancel.lar Flltres
x

Filtres aplicats:
CATEGORIA

Converse X Adidas x
Home & Dona

Preu: min: 45 max: 175 x
TALLA

@ 35 @ 36 37 NS
40 M 42 ‘ ,// - . O
(A —
RATING e &A
SAMBA 06 C CHUCK TAYLOR AL
Lorem ipsum Lorem ipsum Zapatillas altas Cc
para hombre, en tela on
. 300 04/12/2018 54,99 ¢ 01/12/2018 69, 90(

Rang de 10 a 100 euros.

MARCA

Nike Adidas Converse Puma

STAR PLAYER EV ADIDAS SUPERSTA
Deportivas ' p Lorem ipsum Lorem ipsum

hombre, de tela, con
1nmjzois 6499 ¢ 1n/mj2o018 99,99 ¢

33




PANTALLA NOTICIES i DETALL NOTICIA

Les noticies es mostren en una llista, es pot llegir la data, I'autor, una fotografia
o titol, i una descripcié.
Fent clic al titol o a Llegir més es pot veure el detall de la noticia.

B Lorem ipsum dolor sit amet. 2

< Enrere B Lorem ipsum dolor

B Lorem ipsum dolor sit amet. 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Descripci6 llarga 2
adipiscing elit.

Llegir més

C Lorem ipsum dolor sit amet. 3

PANTALLA CISTELLA i COMPRA

A la pantalla de compra es pot veure el numero d’articles i el preu total, si es
selecciona alguna sneaker fa el recompte de les dades, mostrant els numero
d’articles seleccionats i el preu recalculat.

Quan es comenga el procés de pagament, s’ha d’introduir 'adrega, si es va
completar al perfil surt omplerta, en qualsevol cas, es pot editar i queda reflectit
al perfil.

Es demana el numero de teléfon per a fer el seguiment, s’avisa a l'usuari que
nomes sera informatiu per a informar sobre I'entrega.

Si s’han completat les dades correctament, es procedeix al pagament, es
selecciona un mode de pagament i es mostra un resum de la comanda.

Al acabar el procés es pot consultar el detall o continuar comprant.

. . SELECCIONAR MODE DE
Indica a continuacié la seva adrega d'entrega.

1 articles ADRECA DENTREGA PAGAMENT COMANDA REALITZADA
TOTAL: 69,90 €

62sneakers

Raul Ruiz Barea O Tarjeta Pot consultar els detalls aqui.
Carrer Lorem ipsum 2, 5 2
Barcelona, Barcelona 08019 Espanya Q Paypal

Chuck Taylor All Star Hi M 622630069 Continuar | mpres

Editar adreca

= Tala:40 ©1© 69,90 €

Nimero de telefon Resum de la comanda

| L

Només utilitzarem el seu nimero per informar
obre lentrega

Artidles (1)
o vi

150€
V'enviament 2€

TOTAL 152 €
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PANTALLA PERFIL, HISTORIAL DE COMANDES i DETALL DE COMANDA

Al perfil, en el cas d’haver pujat una imatge es mostra juntament amb I'email, es
mostra un menu senzill amb les accions que pot realitzar, també es pot
desconnectar. Si s’activen les notificacions es mostra un missatge cada cop que
s’afegeix alguna sneaker.

A l'historial es mostra les dades generals donant més importancia a 'estat de la
comanda i al preu total pagat, al resum es pot veure la comanda desglossada, si
esta finalitzada es pot valorar.

ENrms CEEEES raaammms e
(_

A gh HISTORIAL RESUM DE LA COMANDA RESUM DE LA COMANDA

—

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum Unitats

- 1
NGmero de la a 123456789 Unitats 1 T

otal 150€
Total i 152¢ Total 150€

@ Notificacions & &
= o
@ Favorits
Lorem Ipsum
A Lorem Ipsum Unitats

1
'zlb Historial Unitats 1 Total 150€
Total 150€

Raul Ruiz Esat

ejemplo@gmail.com

o Configuracié NGmero de la comanda

VALORAR

DESCONNECTAR

PANTALLA FAVORITS, EDITAR PERFIL i NOTIFICACIONS

La llista de favorits els cors surten en vermell, quan es desmarquen canvia a
negre i s’elimina.

El formulari de edicié de perfil permet modificar tots els camps de l'usuari.

Les notificacions només s’activen o desactiven.

Nom

LLISTA DE FAVORITS

Cognoms
Lorem ipsum Email
* & e Vols rebre notificacions?
_ ols rebre notificacions?
_— Adreca
150 €
Lorem ipsum Telefon
) & 20 octubre
S Ciutat

150 €

Pais
Lorem ipsum

1 genel
. @ o Codi postal

150 €
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PANTALLA ADMINISTRADOR

Com a administrador es pot consultar I'historial de comandes, on la vista sera
igual a la d’usuari registrat.

A les que es mostren vigents es pot canviar I'estat amb un popup i seleccionable.

HISTORIAL COMANDES

Estat Pendent
Nimero de la comanda 123456789
Total 152€
Data 16 agost, 2018

Estat Pendent
Nimero de la comanda 123456789
Total 152€
Data 16 agost, 2018

Es va fer el prototip utilitzant les eines que facilita Adobe XD. El prototip comenga
com si 'usuari no estigués logat per poder comprovar el flux complet. Com poden
haver canvis constants, hi ha possibilitats de que algun enllag no acabi de
funcionar.

Per poder provar aquest prototip copiar aquesta URL al navegador:
https://xd.adobe.com/view/d7e67869-b710-4b49-472f-89ee527dbb9b-a1d7/

Funciona des de ordinador o mobil, per a poder deixar comentaris s’ha d’estar
registrat.

Apareix una pantalla similar a la seguent, si es fa clic a “Ometre” navegara fins
al login i pels diferents frames.

Primer frame:

Ometre

Benvingut a 52 Sneakers!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut neque purus, suscipit
non varius eget, dictum sit amet nunc.

In fermentum sed est id venenatis

Creat per Raul Ruiz per a la UOC
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Segon frame al donar clic a “Ometre”:

Iniciar sessio

Crear una compte

2.4 Avaluacio

Quan es va finalitzar el prototip era important realitzar proves amb usuaris, veure
com interactuaven amb els fluxos, saber les seves opinions i idees, sabia
d’adaptar al public.

Es varen preparar unes preguntes per a realitzar després de provar el prototip.

- T’agrada el disseny?

- Creus que has pogut identificar totes les opcions del menu?

- Ha sigut facil interactuar amb les sneakers?

- S’entén el flux de favorits? De compra?

- Afegiries alguna opcio en algun procés?
Es va informar a una série d’'usuaris de I'enllag al prototip, indicant que amb el
registre a Adobe XD poden deixar comentaris online, afegint marques amb errors
o suggeriments, donant feedback online.
Es va revisar cada setmana per comprovar nous comentaris amb possibles
millores o canvis per a I'aplicacid.
Posteriorment, com a administradors, es varen consultar els comentaris per tal

d’arreglar els errors, prendre decisions de les possibles millores o canvis de
disseny.

Aquest procés va estar vigent durant tota 'execucio del projecte.
Una de les persones va ser en Julio que va anar deixant comentaris en les

pantalles que tenia peticions, consultes, algunes es varen atendre perqué
aportaven valor pero d’altres es varen rebutjar, ja que demanaven tasques molt
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costoses per al temps del que es disposava. Un altre usuari, Maria, va provar
I'enllag i va compartir la seva opini6 cara a cara.

Les respostes obtingudes d’en Julio:
- T’agrada el disseny?

Si, pero canviaria els colors.

- Creus que has pogut identificar totes les opcions del menu?

Si. Tinc moltes aplicacions i totes les icones s6n molt semblants, aixi que, és facil reconéixer
tot.

- Ha sigut facil interactuar amb les sneakers?

Molt facil, d’un cop d’ull puc veure totes les dades que m’interessen.

- S’entén el flux de favorits? De compra?

Entenc que el cor marcat és favorit i no marcat no ho és, o sigui facil d’identificar. Per al procés
de compra és similar al de moltes pagines, queda clar el resum.

- Afegiries alguna opcio en algun procés?

Potser més tipus d’elements, no només sneakers.

Les respostes de la Maria:
- T’agrada el disseny?
Si. Es molt modern.
- Creus que has pogut identificar totes les opcions del menu?

Si, encara que posaria icones per al submenu d’Esports.

- Ha sigut facil interactuar amb les sneakers?

Normal, al final és una llista d’elements.
- S’entén el flux de favorits? De compra?

Sense problemes, encara que no sé si vull donar el nimero de teléfon.
- Afegiries alguna opci6 en algun procés?

Es una botiga de sneakers no espero res més, encara que la possibilitat de pujar fotografies a
las valoracions estaria bé.
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Els resultats varen ser positius, varen entendre els fluxos i les icones utilitzades,
encara que varen preguntar perqué no funcionaven moltes opcions o les imatges
sempre eren les mateixes.

Les idees varen ser d'utilitat en el cas de les icones del menu d’esports es varen
afeqir al disseny final.

S’estudiara disposar de més tipus de productes (roba, accessoris, etcétera...),
afegir fotografies i comentaris a les valoracions per a noves versions.

A mesura que varen realitzar les proves varen ajudar a identificar els casos d’'us
principals.
2.5 Definicio dels casos d’us

Es varen identificar els actors i els fluxos més importants.

Aplicacié 52sneakers

%,
Login/Logout

Usuari no registrat

Editar configuracio/perfil

Consuitar
~include

e

5 ministrador
Gestionar comandes
Consultar noticies
Usuari regisr:

Consultar/cercar

sneakers
include "
X Gestionar noticies
= Afegir favorit
Gestionar favorits

include
Comprar sneakers ~ J--=-====-===-3 Fer pagament
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Es disposen tres actors:
- Usuari no registrat, només pot consultar la benvinguda i fer el registre.

- Usuari registrat, pot fer login i totes les accions disponibles.

- Administrador, pot fer login i accedir a la gestio6 de comandes, on pot

canviar I'estat d’aquestes.

Identificador CuU-001

Nom Registre

Prioritat Alta

Descripcio Un usuari fa el registre a I'aplicacio
Actors Usuari no registrat

Pre-Condicions | Tenir I'aplicacié instal-lada

Iniciat per Usuari no registrat

Flux Obrir aplicacio

Clic a Crear una compte
Omplir dades
Clic a Crear una compte

Post-condicions

Usuari donat d’alta a la base de dades

Notes

Identificador CuU-002

Nom Login

Prioritat Alta

Descripcio Un usuari fa login a 'aplicacio
Actors Usuari registrat
Pre-Condicions | Haver realitzat el registre
Iniciat per Usuari registrat

Flux Obrir aplicacio

Introduir email i password
Clic a Iniciar sessi6

Post-condicions

Usuari accedeix a la pantalla principal

Notes

Identificador CU-003

Nom Recuperar password

Prioritat Baixa

Descripcio Un usuari ha oblidat el password i el vol recuperar
Actors Usuari registrat

Pre-Condicions | Haver realitzat el registre

Iniciat per Usuari registrat

Flux Obrir aplicacio

Clic a Has oblidat el password?
Omplir email
Clic a Reiniciar password
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Tornar a realitzar CU-002

Post-condicions

Usuari pot tornar a accedir

Notes

Identificador CU-004

Nom Cercar sneaker

Prioritat Normal

Descripcid Un usuari vol comprovar si hi ha en el sistema les bambes
que busca

Actors Usuari registrat

Pre-Condicions

Haver fet login
Saber el nom o alguna dada de les sneakers que busca

Iniciat per

Usuari registrat

Flux

Clicala Lupa
Escriure el nom
Clic al resultat que compleix

Post-condicions

Usuari redirigit al detall de la sneaker que busca

Notes

Identificador CU-005

Nom Filtrar sneaker

Prioritat Alta

Descripcio Un usuari vol trobar qualsevol sneaker per uns criteris
Actors Usuari registrat

Pre-Condicions

Haver fet login
Tenir coneixement aproximat del que busca

Iniciat per

Disparador accio

Flux

Clic als filtres
Seleccionar els criteris que s’ajusten meés

Post-condicions

Usuari redirigit a la pagina principal amb els filtres aplicats

Notes

Identificador CuU-006

Nom Afegir sneaker a favorits

Prioritat Normal

Descripcio Un usuari vol afegir sneakers a la llista de favorits
Actors Usuari registrat

Pre-Condicions | Haver fet login

Iniciat per Usuari registrat

Flux Clic a M’agrada

O Clic al detall d’'una sneaker i m’agrada

Post-condicions

La llista de sneakers de l'usuari conté un element més

Notes
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Identificador CuU-007

Nom Afegir sneaker al cistell de compra
Prioritat Normal

Descripcio

Actors Usuari registrat

Pre-Condicions | Haver fet login

Iniciat per Usuari registrat

Flux Entrar al detall de una sneaker

Clic a Afegir al carro

Post-condicions

El cistell conté la sneaker desitjada

Notes

Identificador CuU-008

Nom Comprar sneaker
Prioritat Alta

Descripcio

Actors Usuari registrat

Pre-Condicions

Haver fet login
Tenir sneakers al cistell

Iniciat per

Usuari registrat

Flux

L’usuari va al cistell
Seleccionar quines sneakers
Clic a Pagar

Omplir adrega si escau

Clic a Continuar

Seleccionar métode pagament
Clic a Confirmar comanda

Post-condicions

L’usuari fa la comanda i té historial

Notes

Identificador CU-009

Nom Consultar comandes

Prioritat Normal

Descripcid Un usuari vol consultar comandes realitzades
Actors Usuari registrat

Pre-Condicions

Haver fet login
Haver fet compres

Iniciat per

Usuari registrat

Flux

Clic al Perfil
Clic a Historial

Post-condicions

Usuari veu el detall de les comandes realitzades

Notes
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Identificador CuU-010

Nom Editar comanda

Prioritat Alta

Descripcio L’administrador vol canviar I'estat d'una comanda
Actors Usuari administrador

Pre-Condicions

Haver fet login
Hagin compres pendents

Iniciat per

Usuari administrador

Flux

Clic a una comanda
Editar Estat
Salvar

Post-condicions

La comanda es finalitza
L’usuari registrat pot veure que canvia l'estat

Notes
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2.6 Disseny de l'arquitectura

Per a realitzar el disseny de la base de dades es varen revisar els tipus de
dades que suporta Firebase
(https://firebase.google.com/docs/firestore/manage-data/data-types) i es va
adaptar el model Entitat-Relacié amb I'’eina online Draw.io.

UsuariSneaker
- H
Usuari /—O< PK idSneaker : Integer
PK |id : Integer H# od PK idUsuari: Integer
nom : Text string 1 rating : Integer
cognoms : Text string agrada : Boolean
emal : Text siring Shoater dataRating : Date and time
password : Text string _
PK | id : Integer dataAgrada : Date and time

adrecat : Text string

. nom : Text string
adreca2: Text string 9

descripcio : Text strin
telefon: Text string pei ing

. . descripcioCompleta : Text string
ciutat: Text string

. data : Date and time
pais : Text string
. preu : Floating-point number
codiPostal: Text string
o marca : Text string
notificacions: Boolean

talles : Array
urlimage: Text string ComandaSneaker
. categoria : Array
tipus: Boolean PK idSneaker : Integer
esports : Array
PK idComanda : Integer
quantitat : Floating-point number

Comanda Noticia
PK | id : Integer PK | id : Integer
estat : Text string nom : Text string
data: Date and time ipcio : i
LlistaSubscriptor descripcio : Text string
preuTotal: Floating-point numt i . "
) PK | id : Integer descripcioCompleta : Text string
modePagament: Integer data : Date and time
) email : Text string
enviament : Integer autor: Text string
» data : Date and time
FK | idUsuari : Integer urlimatge: Text string
mostrar: Boolean

Al registrar-se s’afegeix un usuari a la taula Usuari, per saber la categoria d’'usuari
es disposa del camp tipus, false per a usuaris normals i true per a usuaris
administradors. Es guarden totes les dades necessaries, la imatge es puja a un
servidor i es guarda I'enllag.

Un usuari pot fer cap o més comandes, on es guarda l'estat i la data en la qual
les va fer.

Una comanda té associades una o més sneakers, juntament amb la quantitat.

Un usuari pot tenir cap o més favorits i cap o més valoracions realitzades. Es va
decidir unir aquestes taules, es guarda els valors de puntuacio i si té a favorits o
no juntament amb una data per a “rating” i “agrada” per tal de comprovar en quin
moment es va fer, si la data esta omplerta indica que ja la va valorar o la té a
favorits.

Una sneaker conté totes les categories necessaries, alguns camps poden tenir
mutivalors i s'utilitzen arrays per a guardar-los. Per exemple: talles, pot prendre
el valor de 36, 37, 38, ...
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Com a classes es varen trobar, les mencionades a la Base de Dades.

Usuari carrega la informaci6 de l'usuari, permetent actualitzar les seves dades,
carregar les seves comandes o llista de favorits.

Sneaker carrega la informacio de totes les sneakers, permet reorganitzar i filtrar
les sneakers, marcar com a favorits o afegir a una comanda.

Comanda carrega la informacié de la comanda, amb l'usuari que la va realitzar i
les sneakers que té en relacid.

També es disposa de classes inter-mitges de ComandaSneaker, que conté els
atributs, un objecte de tipus Comanda i un objecte Sneaker, i UsuariSneaker,

que conté els atributs, un objecte de tipus Usuari i un objecte Sneaker.

Noticia representa les noticies.

Subscripcid representa un objecte subscripcidé que conté els emails.

Els atributs son privats, tenen métodes accessors, get i set.

Usuari

Sneaker

-id:int

+ comandes: List of Comanda
+ favorits: List of Sneaker

+ valoracions: List of Sneaker
+nom: string

+ cognoms: string

+ email: string

+ password: string

+ adreca: string

+ telefon: string

+ ciutat: string

+ urllmatge: string

+ notificacions: string

+ codiPostal: string

+ pais: string

+ tipus: boolean

-id:int

+ nom: string

+ descripcio: string

+ descricipCompleta: string
+ data: Date

+ preu: float

+ marca: string

+ talles: List of int

+ categoria: List of string

+ esports: List of string

Comanda

Noticia

-id:int

+ sneakers: List of Sneaker
+ estat: int

+ data: Date

+ preuTotal: float

+ modePagament: int

+ enviament: int

+ getTalles(): List of int
+ getMarques(): List of String

+ getEsports(): List of String

+ agafarEstat(void): int
+ agafarPreuTotal(void): float

+ calcularPreuTotal(float, float, ...): float

-id: int

+ nom: string

+ descripcio: string

+ descripcioCompleta: string
+ data: Date

+ autor: string

+ urlimatge: string

+ mostrar: boolean

Subscripcio

+ agafarFavorits(): List of Sneakers
+ agafarComandes(): List of Comandes

+ agafarValoracions(): List of Sneaker

+ agafarTipus(): string

-id:int
+ email: string

+ data: Date

Es va estudiar per al disseny de dades, pel el tipus d’aplicacié de model client-
servidor, utilitzant la API de Firebase, es va decidir que I'arquitectura de sistema
fos el Model Vista VistaModel (MVVM).

Es va escollir degut a que lonic treballa amb Angular, en aquest s'utilitza el
MVVM, i acaben aplicant-se gran part de les regles a lonic.

D’altres motius varen ser la experiéncia d’'us, la baixa complexitat, la distribucio
de les tasques, la reutilitzacié de codi entre pantalles, la possibilitat d’escalabilitat
i govern d’aquest.
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VISTAMODEL

FIREBASE

El model es fa responsable de totes les dades i la ldgica de negoci de 'aplicacio.
La vista es fa responsable de mostrar les dades i permet la manipulacié
d’aquestes.

El vista model es fa responsable de coordinar les interaccions de la vista amb les
classes de model que son necessaries.
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3. Implementacio

3.1 Decisions en el desenvolupament
a. Einesi editors

La eina principal de tot el projecte va ser Visual Studio Code en la versi6 1.29.1
de macOS (https://code.visualstudio.com/).

Code

Version 1.29.1 (1.29.1)

bc24f98b5{70467bc689abi4 1cc5550ca637088e

2018-11-15T18:59:37.244Z
Copyright (C) 2018 Microsoft. All rights reserved

Es va decidir utilitzar Visual Studio Code, per ser un editor multiplataforma i de
facil aprenentatge, molt enfocat a aplicacions webs o mobils.

La importancia resideix en la quantitat d’extensions que aporta, el terminal del
que es disposa i la completa integracio amb GitHub.

b. Repositori - GIT

Es va escollir GitHub com a repositori, per poder treballar comodament i tenir un
versionat de totes les tasques que es realitzaven, poder tornar enrere i fer commit
nomeés quan una tasca estava acabada.

Git és un dels sistemes de versid més populars entre els desenvolupadors, en
aquest cas GitHub, ofereix un repositori gratuit, public amb una integracio total
amb Visual Studio Code.

] raulruizbarea / 52sneakers4 @ Unwatch~ 1 *Star 0 0
<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights Settings

Open University of Catalonia - Final Project - Web App in lonic 4.5, Angular 7 and Firebase with AngularFire2 Edit

Manage topics

D 250 commits ¥ 1 branch © 0 releases 42 1 contributor

Branch: master v New pull request Create new file  Upload files  Find file Clone or download ~
! raulruizbarea Filter by rating Latest commit 99b7f62 2 hours ago
i e2e Initial commit 18 days ago
I resources Add Cordova-plugin-email-composer 14 days ago
il src Filter by rating 2 hours ago

Les URLs de la aplicacio sén:
- https://qgithub.com/raulruizbarea/52sneakers4

- https://qithub.com/raulruizbarea/52sneakers4.qgit
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Abans de poder descarregar i sincronitzar el projecte de GitHub, s’ha
d’instal-lar Git. Els instal-ladors s’obtenen en: https://git-scm.com/downloads.

Un cop instal-lat, per descarregar el projecte, s’ha d’executar en un terminal la
comanda:

1. git clone https://github.com/raulruizbarea/52sneakersd.git

Es va instal-lar les extensions de Visual Studio Code, per poder veure els
historials i integrar-ho amb el projecte realitzat:
- Git History

- GitHub

]
@ EXTENSIONS

/ 4 ENABLED

Git History 0.4.4
View git log, file history, compare br...
Don Jayamanne {3}

Integrates github and its workflows i...
KnisterPeter fo)

@ GitHub 0.30.1
al

Es va treballar en local, s’anaven fent “Stage Changes”, per indicar els arxius
que es volien afegir al commit, i “Commit” amb un missatge identificatiu del que
s’havia realitzat al repositori.

Va ser molt util per poder tornar a versions anteriors, per fer proves o tornar a
estats sense errades.

c. Base de dades - Firebase

Per tal de construir la base de dades es va fer servir Firebase
(https://firebase.google.com/), es una base de dades no relacional, molt lleugera.
La base de dades del projecte es pot trobar a:
https://woaisneakers.firebaseio.com/, permet importar i exportar JSON amb tota
la informacid, molt util per tenir backups.

Firebase és una base de dades no relacional, per tant s’ha hagut de utilitzar el
metode per tags per tal de guardar la informacié. Aquest metode consisteix en
crear per a les relacions molts a molts (many to many) dues taules relacionant
idA amb idB pare-fill i I'altra com a idB amb idA, amb els atributs de relacié com
a dades dins d’aquests, s’ha de tenir molta cura en fer modificacions de la
informacio, perd es va guanya velocitat al consultar la taula que més conveé.
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@D htips://woaisneakers.firebaseio.com Exportar JSON
Importar JSON

woaisneakers Mostrar leyenda

Q- news

- orders

©- ordersPerUser

7~ sneakers Crear base de datos

©@- -LSsyZE3V-rHNAU85j2k Disponible ct

3 -LSsyZE4oidfruAOfygF

-LSsyZE4oidfruA0fygG

-LSsyZE4oidfruA0fygH

-LSsyZESIcUxie_vFuwg

-LSsyZESIcUxie_vFuwh

-LSsyZE6Y6UMDpO03y0jG

-LSsyZE6Y6UMDpO3y0jH

-LSsyZE70L2aZ-BMDIuJ

| brand: "Adidas’

I+ B + B8 + B + B + B + B +

£ cateaories

Es varen anar realitzant copies de seguretat de la base de dades exportant-la

com a JSON.

Es disposa d’'una bateria de dades per tal de poder comencar a provar I'aplicacio:
- 3 noticies

- 9 sneakers

La resta de taules es creen i completen a mesura que un usuari es registra i
realitza accions.

Es va escollir aquesta plataforma, per ser gratuita, lleugera i de facil
aprenentatge, hi ha molta documentacio per Internet. Molt comode per treballar,
disposa d’'una gran comunitat i APIs per a interactuar amb aquesta.

d. APIs

Com els temps i el coneixement va ser limitat, es va cercar llibreries que
ajudessin a interactuar amb Firebase:

Es va decidir utilitzar Angularfire2 per ser la llibreria oficial d’Angular per a
Firebase. Es pot trobar a https://github.com/angular/angularfire2 i tenen tota la
documentacio d’instal-lacié i utilitzacié d’aquesta, com fer consultes, com donar
d’alta o eliminar registres, qualsevol interacci6 amb la base de dades, amb
exemples i una bona comunitat.

Per encriptar informacié es va utilitzar la APl de Md5
https://www.npmjs.com/package/ts-md5, aquesta permet passar un cadena de
caracters i encriptar-lo.

Tota la resta d’APIs han sigut proporcionades per lonic.

e. Frameworks

El framework que es va utilitzar va ser lonic 4.5 (versio beta) amb Angular 7.
Es pot comprovar totes les versions amb les millores que han anat realitzant a:
https://github.com/ionic-team/ionic-

cli/blob/develop/packages/ionic/ CHANGELOG.md#4.5.0

Els principals avantatges que es varen obtenir al escollir la beta varen ser totes
les noves caracteristiques i resolucions d’errors que I'equip d’lonic va realitzar.
Com a punt negatiu, moltes coses son noves i encara no estan testejades, fent
que estiguin pendents de revisio.
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El mateix passa amb la versié 7 d’Angular, en aquest cas utilitzant la versio
establa d’aquesta v7.1.2, sempre agafant la ultima versio s’obtenen millores i
noves caracteristiques del producte.

f.

Plugins

Aquest projecte utilitza eines natives dels dispositius, per tal de obtenir-les es
varen instal-lar uns plugins.

Si s’executa en mode de local/desenvolupador, aquestes funcionalitats no
funcionaran, ja que demana ser un dispositiu mobil.

La funcionalitat complerta s’obté fent el pas ¢ Execucio opcid 1 o 3.

Els plugins utilitzats i les pagines de com instal-lar-los sén:

Camera - Per capturar la imatge del perfil d’'usuari

https://beta.ionicframework.com/docs/native/camera/

CameraPreview = Per poder veure la imatge que es vol capturar

https://beta.ionicframework.com/docs/native/camera-preview/

Email composer - Per obrir I'aplicacio per defecte de correu amb les
dades indicades https://beta.ionicframework.com/docs/native/email-

composer/
Keyboard - Per poder fer que els tabs no es movin cap a munt si hi ha

teclat https://beta.ionicframework.com/docs/native/keyboard/

Firebase - Per emmagatzemar tota la informacio (base de dades i
fotografies — Firestorage)

https://beta.ionicframework.com/docs/native/firebase
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g. Llenguatges de programacio

Els llenguatges de programacio utilitzats son: TypeScript, HTMLS i SCSS.
L’aplicacié en blanc que deixa lonic utilitzant el tipus Angular, ja utilitza per
defecte aquests llenguatges, per tant, es varen seguir utilitzant.

4 52SNEAKERS

[
> Ml resources
4 src
4 m app
> ® components
M constants
helpers
M pages
M services
wal shared
> m model
> Ml security
> Ml validators
@ app-routing.module.ts
app.component.html
app.component.spec.ts
app.component.ts
app.module.ts
assets
M environments
M theme

2 global.scss
8 index.html

L’estructura que dona lonic per defecte és dins de la
carpeta src tenir tota la app.

La carpeta components conté els components
globals que es reutilitzen en més d'un lloc, per
exemple: Header, Footer, Slider, Rating, ...

He creat una carpeta constants amb variables globals
de text, per tenir textos globals i només canviant-ho
alla poder actualitzar tots els textos on s’utilitzin.

La carpeta helpers conté utilitats per tal de debuggar
les consultes a Firebase.

La carpeta pages conté totes les pagines de
I'aplicacio.

La carpeta services conté els serveis els que
s’encarreguen d’interactuar amb la part servidor.

La carpeta shared conté els models, la seguretat de
I'aplicacio, tots els temes de login i els validadors, per
validar URLs per exemple.

Es va escollir la utilitzaci6 de Reactive Forms d’Angular per realitzar els
formularis donat el consell de la comunitat, es pot trobar més informacié a:
https://anqularfirebase.com/lessons/basics-reactive-forms-in-angular/
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3.2 Instal-laci6é de 'APK

Requisits: Disposar d’un terminal Android o maquina virtual.

Configurar el terminal per acceptar aplicacions de fonts desconegudes, cada
terminal pot tenir una versié d’Android diferent o personalitzada i aquesta tasca
variara.

Des de macOS, utilitzant 'APP “Android File Transfer”, copiar I'arxiu
52sneakers.apk en el directori “Downloads”.

Obrir “Downloads” i fer clic a “62sneakers.apk”.

Descargas

=
! [

Seguir el procediment d’instal-lacio:

Movistar

Movistar RI= 64 %150,

ia  52sneakers
- i 52sneakers

&= 52sneakers | ¢Quieres instalar esta aplicacién? No
| requiere accesos especiales.

Tu teléfono y tus datos personales
son mas vull bles a los ataques
de aplicaciones desconocidas. Al
instalar esta aplicacion, aceptas
ser responsable de cualquier dafio
que sufra tu teléfono o la pérdida de
datos que se pueda derivar de su

Instalando...

uso

CANCELAR CONTINUAR

CANCELAR INSTALAR

O (]




R .64% 81512

52sneakers

Aplicacion instalada

Un cop finalitzat es podra veure la icona amb el nom de la aplicacio:

98 6

AppGallery Gestor Temas Mdsica

M

Mi Movistar 52sne;

Bloc denot..  Coireo’ < HiCara '

© 8

Instagram Video

Com a demostracio i en execucio:

52sneakers

Benvingut a 52 Sneakers!

Text slider 1

Creat per Raul Ruiz per a la UOC
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Es pot actualitzar arrossegant cap abaix:

D’altres pantalles:

as o00mO

& Enrere  52sneakers
Estat: Acabat

Data: 10/12/2018

Meétode de pagament: Paypal

SAMBA 0OG C

Talla: 401 articles

Valorar

m a2
Noticies Perfil Cistella

Exemple de com esborrar de favorits o de la cistella de la compra:

& Enrere 52sneakers

Llista de favorits

Tl ESBORRAR
54,99 €

54



a. Preparacié de I'entorn de desenvolupament/compilacio

Descarregar la versio 10.14.1 de Node que afegeix NPM 6.4.1 de:
https://nodejs.org/en/download/
Verificar les versions amb les comandes:

1. node --version
2. npm --version

Verificar que Git esta instal-lat:
1. git --version

En cas contrari anar a GIT.
Instal-lar lonic CLI, executar la comanda:

1. npm install -g ionic

b. Compilacié

Requisits: tenir el projecte (copiat del ZIP o descarregat amb Git) i pas anterior.
Obrir Visual Studio Code, la carpeta contenidora del projecte 52sneakers i obrir
un terminal.

on View Go Debug Terminal Window Help

New Terminal [*0']
Split Terminal [38\]

//

Run Task...

Run Build Task...
Run Active File
Run Selected Text

Configure Tasks...
Configure Default Build Task...

Per a compilar s’executa la comanda en el terminal:
1. ionic serve

4 52SNEAKERS @Component ({
b ol r es selector: 'app-root',
templateUrl: 'app.component.html'

ppComponent {

tform,
SplashScreen,
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Com a resultat s’obre el navegador
amb la URL: http://localhost:8100
Segons el navegador inspeccionar la
pagina, indicar que reprodueixi la vista
mobil i indicar el dispositiu:

Forward
Reload

Save As...

Print...

Cast...

Translate to English
() AdBlock >
) OneNote Web Clipper

View Page Source

Services >

iPhone 6/7/8 ¥ 375 x 667 5% v
Responsive

Galaxy S5
Pixel 2
Pixel 2 XL
iPhone 5/SE Ometre
v iPhone 6/7/8

iPhone 6/7/8 Plus
iPhone X

iPad
iPad Pro

Edit...

Finalment s’obté la vista correcta de I'aplicacié.

iPhone 6/7/8 v

5% v
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Per a comprovar com es veu en iOS i Android.

1. ionic serve

--1ab

S T
7

SAMBA OGC
Lorem ipsum Lorem
ipsum

04/12/2018 54,99 €

01/12/2018

69,90 €

52sneakers
e P

TOTES
e V)
/4

SAMBA OGC

Lorem ipsum Lorem ipsum

04/12/2018 54,99 €

TENDENCIES

NOVES

En el cas de compilar i rebre un error, pel terminal surt informacié d’aquest per

tal de corregir-lo:
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't class WelcomePage implements

ewChild(Slides) slidesParent:
me.module.ts skip: st
readyTo:
continue

chunk {156}
chunk {157}
chunk {158}
app-routing.module.ts chunk {159}

s _ ent.html chunk {160}
app.component.htm chunk {161}

app.component.spec.ts chunk {162}
chunk {163} 3
A app.component.ts : Compiled successfully.

A app.module.ts : Compiling...

assets Date: 2018-12-09T22:38:18.462Z - Hash: 3be@002dfaf35cc57e8c - Time: 9279ms
178 unchanged chunks
: Compiled successfully.
theme : Compiling...
: wait until bundle finished: /main/tabs/(home:home)

environments

global.scss
index.html
karma.conf.js
Date: 2018-12-09T722:38:24.911Z - Hash: aa43dab6c4913034eb8b — Time: 6017ms

177 unchanged chunks
chunk {pages-welcome-welcome-module} p F p (pages-welcq

: Compiled successfully.

Només arreglant-ho i desant els canvis, recompila i mostra en directe el resultat.

c. Execucié

En el pas anterior fent la compilacio es pot provar en mode desenvolupador, si
es vol utilitzar eines natives s’ha de fer una execucio en plataforma browser o
Android.

Opcio 1
Instal-lar el APK en una maquina virtual o dispositiu Android, tornar a I'apartat
3.2 Instal-lacié de 'APK.

Opcid 2
En mode desenvolupador amb el codi, recordar que no funcionen eines natives,
tal i com s’ha mencionat en I'apartat anterior:

1. ionic serve

Opcié 3
De cara provar I'enviament d’emails o la carrega de la fotografia es requereix
executar-ho en mode browser o Android simulant-ho.

Per a mode browser executar:

1. ionic cordova platform add browser
2. ionic cordova run browser

d. Creaci6 de 'APK

Complir els requisits esmentats anteriorment, descarregar i instal-lar el JDK8:
https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-
2133151.html
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Descarregar i instal-lar el Gradle: https://gradle.org/install/

Executar la comanda:

1. ionic cordova build android --prod --release

H LTaNoTOTNa IVeL DN
rapp:mergeReleaseJniLibFolders
8 transformNativelLibsWithMergeJniLibsForRelease

a
ra processReleaseJavaRes NO-SOURCE

ra transformResourcesWithMergeJavaResForRelease
a

a

a

packageRelease
: assembleRelease
:app:cdvBuildRelease

BUILD SUCCESSFUL in 25s

44 actionable tasks: 30 executed, 14 up-to-date

Built the following apk(s):
/Users/rruizbarea/Documents/TFM/52sneakers/platforms/android/app/build/outputs/apk/release/app-release-unsigned.apk

RauldeMacBook-Pro:52sneakers rruizbarea$ [l

e.page.ts

Aixo crea app-release-unsigned.apk a la ruta
52sneakers/platforms/android/app/build/outputs/apk/release.

Abans de poder instal-lar 'APK s’ha de firmar, anar a la ruta que retorna la
comanda anterior, executar la comanda seguent i omplir el que demani:

1. keytool -genkey -v -keystore my-release-key.keystore -alias alias_name -
keyalg RSA -keysize 2048 -validity 10000

Després:

1. Jjarsigner -verbose -sigalg SHAlwithRSA -digestalg SHA1l -keystore my-release-
key.keystore app-release-unsigned.apk alias_name

Trobar I'app zipalign aix0 varia segons el sistema, per a macOS:

1. find ~/Library/Android/sdk/build-tools -name "zipalign"

| finalment executar:

1. /users/rruizbarea/Library/Android/sdk/build-tools/28.0.3/zipalign -v 4 app-
release-unsigned.apk 52sneakers.apk

B v Q
Date Modified

B 52sneakers.apk Today at 12:36 AM 3,4 MB

. app-release-unsigned.apk Today at 12:33 AM 3,4 MB
. my-release-key.keystore Today at 12:31 AM 2 KB
B output.json Today at 12:16 AM 197 bytes

Deixant I'APK definitiu firmat, permetent instal-lar I'aplicacié sense cap problema.

59



3.3 Lliurament de l'aplicacio, ubicacio i fitxers

Es va entregar un arxiu ZIP anomenat 20190102.zip amb tot el codi, es pot obrir
amb el Visual Studio Code seleccionant la carpeta: 52sneakers.
Es va afegir el paquet d’instal-lacié per a Android: 52sneakers.apk.

3.4 Analisi de l'estat del projecte

L’estat del projecte va ser positiu, es va realitzar gran part de les tasques que es
varen estimar, tot i mancant la part d’administrador, que es desenvolupara de
cara I'entrega final.

Es va plantejar el desenvolupament realitzant petites tasques, provant les
integracions d’aquestes en el navegador i en un dispositiu virtual, per tal
d’estalviar temps. Deixant les proves final en un dispositiu real.

Queda pendent realitzar la part d’administrador i acabar de comentar tot el codi.
Es varen tenir molts problemes amb els observables i la realitzacié de consultes
que intervinguessin diverses clausules where. Es varen realitzar diversos cursos
de PluralSight d’lonic i Angular, per tal de recolzar els coneixements.

La utilitzacié de la ultima versio d’lonic 4.5 beta, va ser molt profitosa, aquesta
versié millora moltes coses de versions anteriors en els seus components, com
a punt negatiu, no hi ha massa informacié i al ser tot molt nou es varen haver
d’obrir tickets a Git per al projecte d’lonic, rebent agraiments dels
desenvolupadors que es trobaven amb mateixes casuistiques, es va trobar que
diverses persones es varen descarregar la meva aplicacio inclus registrar, es
varen eliminar els perfils i totes les accions que havien fet.

Es va consultar la documentacié de lonic per trobar els Ul components que més
s’assemblaven al que es volia realitzar, juntament amb la consulta d’APIs natives
del que es disposa.

Al canviar de menu superior/inferior a utilitzar tabs i tenir menus de navegacio
amb tabs, va capgirar el model de navegacio, es va d’haver d’'invertir més hores
del que es van estimar, perd va ser necessari per tal de tenir agrupades les
opcions per tematica.

Alguns components poden tenir mal funcions que es corregiran en les proximes
versions d’lonic. Quan surtin nomeés s’ha de fer un upgrade de la versio i revisar
que la documentacio dels components utilitzats no hagi canviat. Per exemple:
nomeés es poden pujar fotografies de menys de 250kb al perfil.

El projecte queda quasi finalitzat, quedant la part d’administrador per tal de poder
canviar I'estat de les comandes.

Com de cara l'entrega final es va planificar que s’haurien de realitzar proves i
revisions de bugs, s'utilitzara aquest temps per a acabar la implementacio.
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Les mesures correctives que s’han utilitzat han sigut estar en contacte amb el
professor col-laborador per tal d’obtenir consell i agafar vacances de la feina,
tenint més temps per a implementar el projecte.

3.5 Known issues

Actualment només deixa afegir una o més sneaker de la mateixa talla, no deixa
tenir la mateixa sneaker de diferents talles. - En futures versions s’implementara
que permeti afegir una o0 més sneakers de diferents talles.

El perfil a I'hora d’editar el perfil o indicar 'adrega per fer el pagament, no té cap
validador i deixa escriure qualsevol adrega, codi postal, ciutati pais. 2> En futures
versions es determinara I'abast per tal d’afegir restriccions més complexes.

No es disposa d’un historial de valoracions dels usuaris, només si han votat o no
a la comanda. - No s’'implementara, es controla si s’ha votat o no, es fa el calcul
de rating de la sneaker i només interessa saber la puntuacié i no quins usuaris
han votat que a les sneakers.

Al pujar el teclat tot el que estava alineat a sota, queda per sobre del teclat. Per
exemple: els tabs al obrir el teclat queden per amunt d’aquest. - lonic esta
treballant en aquest problema, quan treguin la solucio es fara upgrade.

Les fotografies si superen un tamany de 250kb no deixa pujar-les - AngularFire2
esta treballant en aquest problema, quan treguin la solucio es fara upgrade.
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3.6 Conjunt de proves
a. Descripcio proves de I'aplicacié i Framework de test

Les proves de cada funcionalitat es varen realitzar en browser, a mesura que
s’anava desenvolupant les pagines, els components o les funcions, s’executava
els processos que tenien a veure amb aquests.

Cada cop que es desenvolupava alguna tasca que tingués impacte amb altres
pantalles o funcionalitats, es tornaven a realitzar les proves inicials més les
noves, de vegades algunes proves varen requerir que les proves anteriors
canviessin per tal d’adaptar-se.

Com a exemple, la ultima part que es va desenvolupar va ser el rating. Aquest
component amb la seva funcionalitat, va fer afegir al model sneaker dos camps
nous un per a la puntuacio mitjana i un altre per al numero de vots. Es va fer un
component genéric rating per tal de dibuixar les 5 estrelles i fer que poguessin
interactuar. Al estar situat en les pantalles més importants: detall de comanda,
filtres i detall de sneaker, s’havien de fer les proves anteriors un altre cop i
detallar-ne de noves que interactuessin amb aquesta funcionalitat i comprovar
que tot seguia funcionant de forma correcta.

Les dues ultimes setmanes abans de la PAC3 s’anava generant 'APK i provant
en dispositiu real, varen sorgir problemes de visualitzacié6 que es varen anar
arreglant. Pel cost de temps en realitzar 'APK, firmar-lo i instal-lar-lo, només es
va realitzar quan s’havien solucionat uns quants errors.

Els telefons en els quals es va provar son:
- Huawei P20

- Energy Sistem MAX
- Xiaomi MiA2

b. Realitzacié i funcionament de la prova unitaria

lonic 4 amb Angular 7 porta per defecte Karma i Jasmine per tal de proveir eines
per realitzar conjunt de proves.

L’objectiu sera aillar funcionalitats comuns en components i aquests desacoblar-
los per no crear dependencies.

Es planteja realitzar en un futur proves unitaries, per tant, s’hauran de modificar
els arxius de cada pagina o component amb extensio .spec.ts per tal de
comprovar que es puguin instanciar sense problemes o en alguns cassos
verificar que retorna els resultats esperats.

Per llangar els test s’ha d’executar:

1. npm run test
2. npm run ee

Obrira el navegador amb una pagina indicant que Karma esta connectat, si no hi
ha cap error mostrara el resultat del test 1 spec, 0 errors.

A més a més, per consola, sortira els console.log que hagim fet per fer el
seguiment.

https://github.com/ionic-team/ionic-unit-testing-example
https://robferguson.org/blog/2017/11/28/testing-your-ionic-3-app/
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4. Conclusions

Aprofundir en totes les fases del projecte ha estat molt enriquidor, no és el mateix
cursar assignatures que aplicar-les en conjunt. El punt de vista i els consells del
professor col-laborador varen fer que l'aplicacid explotés al maxim el seu
potencial.

Es va aprendre molt en la part de disseny i redaccio de la memoria, llegint i reben
formacio de diversos tipus de fonts. Fent I'aplicacié més usable, com pot ser
I'organitzacié en tabs amb menus que només es mostrin si interactuen amb la
pantalla actual o millorant la memoria fent les seccions més separades.

La planificacio escollida va ser la metodologia en cascada, va ser molt encertada
pel tipus d’organitzacid de entregues en PACs, es va seguir detingudament
preparant i tenint a la vista les dates d’entrega. Cal esmentar que la carrega de
treball era tan elevada, que I'esfor¢ i dedicacio va ser molt gran, sobretot en la
part d'implementacié en la qual no es disposava del coneixement suficient en la
tecnologia d’Angular sumant que el temps era insuficient per poder aprofundir en
aquesta tecnologia.

Es varen assolir els objectius principals i alguns de secundaris, es disposa de les

parts essencials dels favorits, filires, cerca, historial, procés de compra i
valoracions. Si en la fase inicial del projecte s’hagués destinat menys setmanes
hauria donat més temps de fer millores en aspectes visuals de I'aplicacié.

El redactor d’aquesta memoria es porta una gran satisfaccio, veure que hi ha
gent que s’ha descarregat el projecte i s’ha registrat en la aplicacid, indica que
s’ha realitzat una bona feina. Encara es reben emails del forum de GitHub agraint
I'ajuda i els erros trobats al framework d’lonic, incldos varen escriure a I'email
preguntant com es varen realitzar alguns desenvolupaments.

Es va utilitzar la versio beta d’lonic, aixd porta beneficis de les millores de les
versions anteriors, pero, també possibles errors per ser una versiéo molt nova. Hi
ha poca informacio al respecte, t&€ com a risc, els problemes de compatibilitats
amb altres llibreries.

Se espera en un futur estudiar les vendes realitzades, veure en quins horaris
compra la gent, quin tipus de sneaker els hi agrada més; la informacio que pugui
ser d'importancia.

Adaptar I'aplicacié a mesura que es vagi observant com impacta a la poblacio,
fer una recerca de nous col-laboradors de sneakers, ja sigui a Xina o Espanya,
per tal de poder oferir més tipus de sneakers o fins i tot dissenyar-les.

Revisar [l'aplicacié continuament, oferint millores en rendiment, arreglant
possibles errors i ampliar les funcionalitats.
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5. Glossari

Wechat: Servei de missatgeria de text mobil i servei de comunicacio de
missatges de veu.

Sneakers: Tipus de calcgat esportiu.

Word: Aplicacié informatica orientada al processament de texts, creat per la
empresa Microsoft.

Project: Aplicacié informatica d’administracio de projectes, creat per la empresa
Microsoft.

Visual Studio Code: IDE de edicio y desenvolupament.

lonic: Framework per a realitzar aplicacions multiplataforma.

NodedS: Entorn en temps d’execucio multiplataforma.

GIT: Software de control de versions.

GitHub: Plataforma per allotjar projectes realitzats amb GIT.

Xcode: IDE de desenvolupament per a macOS.

Adobe XD: Eina per a fer wireframes i prototips.

Draw.io: Eina per a dibuixar diagrames.

Slider: Imatges amb titols o enllagos que es mouen automaticament.

Angular: Framework per a aplicacions web desenvolupat en TypeScript, de codi
obert, mantingut per Google.

UX: Conjunt de factors i elements relatius a la interaccio de l'usuari, amb un
entorn o dispositiu concrets, el resultat és la generaci6 d'una percepcio positiva
0 negativa d'aquest servei, producte o dispositiu.
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7. Anhexos

6.1 Manual d’usuari

Proporcionat en un fitxer adjunt amb nom: RuizBareaRaul ManualUsuari.pdf

6.2 Presentacio

Proporcionat en un fitxer adjunt amb nom: RuizBareaRaul Presentacio.pdf

6.3 Entorn de desenvolupament i HelloWorld

Per a I'entorn de desenvolupament es va emprar macOS Mojave Versi6 10.14,
primerament es va provar amb una maquina virtual i Windows 10, pero no anava
suficientment fluid.

Displays  Storage Support Service

macOS Mojave

Version 10.14

MacBook Pro (13-inch, 2017, Two Thunderbolt 3 ports)
Processor 2,5 GHz Intel Core i7

Memory 16 GB 2133 MHz LPDDR3

Graphics Intel Iris Plus Graphics 640 1536 MB

Serial Number CO2VPOH1HV2J

System Report... Software Update...

L’IDE empleat va ser Visual Studio Code amb el framework d’lonic, també es va
procedir a utilitzar Firebase per al disseny de dades.

®0e home.htm! — helloWorld

@ EXPLORER > home.html X ®© @ M -

4 OPEN EDITORS <ion-header>
<ion-navbar> = - - ||
<ion-title>
Tonic PAC1 Hello World!

1
% < home.html src/pages/home §
4
5 </ion-title>
6
7
8

4 HELLOWORLD

</ion-navbar>
</ion-header>

9  <ion-content padding>

D R 10 The world is your oyster.
[.] b resources 11 p>
4 src 12 If you get lost, the <a href="http://ionicframework.com/docs/v2">docs</a> will be your guide.
» app B </
4 14  </ion-content>
b assets
15
4 pages
4+ home

<> home.html|
home.scss

TS home.ts

» theme

¢ index.html
manifest.json

. . PROBLEMS ~OUTPUT ~ DEBUG CONSOLE  TERMINAL 1: bash 4+ MO A O x

service-worker.js

" RauldeMacBook-Pro:helloWorld rruizbareas |

> typings

> www

& editorconfig

& .gitignore

5 config.xml

Foqll © fonic.configjson
» OUTLINE

Per provar I'app, dins del terminal executar ionic serve. Exemple de pantalla amb
text inicial lonic PAC1 Hello World!
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32 & B o) 100% Tue20ct 5:00PM Q @

@ Chrome File Edit View History Bookmarks People Window Help

® 0@ [  ionicapp x  +
EXPLORER < home.html X £
4 OPEN EDITORS 1 <ion-header> C ¥ ® localhost:8100 % O QO 8 0m ()
. 2 <ion-navbar> R . L
> home.html src/pages/home 3 fon_title Apps [) Tramitsonline B3 SharePoint ES ALTRAN E3 BI E3 Utilities » | B3 Other Bookmarks
<ion-titles
4 HELLOWORLD :
4 Tonic PAC1 Hello World! [® (]  Elements Console Sources » 2/ 1 X iPhone 6/7/8 v 375 x 667 :
> b .sourcemaps ion-ti
RS S 5 SAmetitis <div class="toolbar-title toolbar-title-
» .vscode 6 </ion-navbar> md" ng-reflect-klass="toolbar-title" ng-
» node_modules 7 </ion-header> mflect—nz—chzse'tt:mr-:;u.-ws
» platforms 8 s RO LI lonic PAC1 Hello World!
9  <ion-content padding> ot n
» plugins : </ion-title>
plug 10 The world is your oyster. i The world s your oyster
b resources 11 <p>
</ion-navbar> i t lost, the o ll b id
4 sre 12 If you get lost, the <a href=! after youaetlost the ducs wilbe your guice
» app 13 </p> </ion-header>
14 </ion-content> v<ion-content padding class="content content-
» assets 1 o
4 pages <div class="fixed-content" style="margin-top:
a0 56px; "></div>
ome; »<div class="scroll-content" style="margin-top:
< home.html 56px; ">/ div>
P [ErmoEn </ion-content>
o ... lon-navbar div ion-title div.toolbar-itie.toolbar-title-md
b theme Styles  EventListeners DOM Breakpoints ~ Properties >
< index.html Fiter shov .cls +,
{} manifestjson element.style { e
) ) PROBLEMS ~OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERM 3 x
s service-worker.js border -
) .toolbar-  main.css:22604 :
IAtypings) Local: http://localhost:8100 title-nd { paddio
» www External: http://192.168.1.51:8100 padding: » 0 12px; -|-iv2[Ceamaa 2 |-
: ) DevApp: helloWorldg8100 on RauldeM  font-size: 2rem; 5
© _editorconfig font-weight: 500,
O Imas Use Ctrl+C to quit this process | e W#424242;
> config.xml i :
. g Browser window opened to http://lol L o
@ ionic.config.json R N N A title {
& ) ouTLNE g scripts] Uint finishedyy sisploy: blocks Fiter ) Showal

Pmaster © ©0A0

Es va crear un repositori a GitHub per provar com funcionava per al projecte, el
repositori per a la prova del Hello World es:

https://qithub.com/raulruizbarea/HelloWorld
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