Universitat
Oberta
de Catalunya

Diseno, desarrollo y
optimizacion de una pagina web
interactiva para una empresa
de servicios tecnologicos

Autor: Manuel Sdnchez Moreno
Consultor: Mikel Zorrilla Berasategui

Master en Aplicaciones Multimedia
ltinerario profesional

capybara

studio




: ., capybara
\ Contextualizacion PY studio

1. Objetivos

1, Creacion de la pagina web
.  Planteamiento y planificacion
Disefio y produccion grafica
Construccion del entorno de
trabaqjo

%% Desarrollo del proyecto

4 Conclusiones

LX"
LY




O\ Contextualizacion

Lo aparicion de la
odgina web en la
década de los
noventa supuso un
gran avance y un
escaparate para
empresas y
oarticulares.

A dia de hoy lo
competencia es
durisimaq, y el éxito
radica en lo
construccion de
sitios web distintos
a lo comun.

Son muchas variobles
a tener en cuenta en
buscao de lo
diferenciacion, tales
COMO;

- Usabilidad
» Experiencia de
usSuQrio

* Diseno novedoso
* Accesibilidao



01 Objetivos

Desarrollo
nuevo sitio web

Capybara Studio

Aplicar
diseno
o medida

Potenciar
Capybara
Studio

Responsive

&
mobile-first

Aplicar nuevos
conocimientos




0%.Creacion de pagina web

Para la consecucion del producto deseado se han
identificado cuatro fases muy marcadas

Planteamiento Diseno Construccion
Desarrollo

del proyecto

Y y produccion del entorno
planificacion grafica de trabaqjo




'} \ Planteamiento y planificacidon

Para el desarrollo del proyecto se ha hecho uso de metodologias
scrum a nivel general.

A nivel de tareas s ha hecho uso de paneles Kanban especificos.

Para la gestidon de las tareas se ha ‘ ‘
realizado un desglose de la pila de

producto con el software Asana O Sa n O



q).\ Planteamiento y planificacion

En esta fase de han definido:;

Arquitectura Seccionesy Sistemas de
de la web elementos navegacion



'}, . Disefo y produccidn graéfica

Siguiendo las tendencias de disefo web para el curso 2019/2020

Colores Combinacion llustracion

brillantes y vivos tipografias propia SVG

Comfortaa
Glovia Ha\\e\ujah
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'}, Disefio y produccidon graéfica

Prototipo de alta fidelidad realizado con el
software Adobe XD debido a la rapidez, agilidad
y compatibilidad con Adobe. lllustrator




L Yy Creacidon del entorno de trabajo

En esta fase de han definido:;

Creacion de un Utilizacion de Servidor local
repositorio en la terminal con Apache por
GitHub MAMP




b4 Desarrollo del proyecto

Creacion de estructura solida
Utilizacion de etiquetas semanticas

Apoyo en el framework front-end bulma.io

Paso a PHP para la utilizacion de includes para disponer de un

codigo ordenado y mas escalable.

Recursos externos llamados por CDN evitondo cargar el servidor.


http://bulma.io

b4 Desarrollo del proyecto

Pequenos scripts a medidqg, en » Sticky mend Home

ficheros independientes y » Filtrado de items en

asociados a las paginas sortfolio

concretas donde se utilizan y con L ,
» Active items de menu

un mantenimiento mas escaolable. .,
« Menu movil



» 4 Desarrollo del proyecto
Estilos CSS

Nomenclatura de clases propia basada en metodologias BEM

Utilizacion de preprocesadores de codigo con sintaxis SCSS.

Para poder ejecutar se instala, mediante tecnologia NODE JS la dependenciao
NODE-SASS

que ejecutamos desde la terminal



b4 Desarrollo del proyecto

Ventajas del uso de preprocesadores SCSS

Facil acceso

Escalabilidad al c6digo

Variables Anidados




Resultado del proyecto

Sitio web completo, animado,
capybara

studio

ropido y responsive
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Lorem 19SUwm dolov sit amet,
consectetur adipiscing elit.

aecenas quis ipsum sed tellus
pvida porttitor vitae sed lorem.

[’5,‘1 Poxrt<€olio

5 o
_\j Contacto

Texto de presentacion de
Capybara Studio, forma de
trabajo, equipo, cualidades y
valores.
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Maecenas quis ipsum sed tellus
gravida porttitor vitae sed
lorem. Sed in sem lacus. Lorem
ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Integer id tellus odio.

Etiom velit velit, sodales id nulla
vel, sodales pellentesque purus.
Integer vehicula ullamcorper
quam, sed hendrerit quam
pellentesque eu.

Marketing digital Analitica Web

Repositorio del proyecto: https://github.com/msanchezmoreno/TFM-UOC-ManuelSanchez N\



https://github.com/msanchezmoreno/TFM-UOC-ManuelSanchez

04 Conclusiones

Resultado satisfactorio
Recomendable dedicar mas tiempo a una correcta planificacion

Hay que estar atento al cambio de tendencias, evitar quedarse obsoleto

Lineas de futuro

Mayor nimero de animaciones individuales por SVG
Desplieque del proyecto sobre framework PHP como Symphony o Zend

Creacion de un espacio de clientes
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