Estudis d’'ETIG. TFC - J2EE
Memoria

e JUOC
David Butxaca Gros

Gestio de curses atletiques
Memoria

Autor: David Butxaca Gros
Consultor: Jordi Ceballos Villach

16 de juny de 2006

Paginaldel



Estudis d’ETIG. TFC - J2EE

.:I U 0 c Memoria

David Butxaca Gros

Resum del Projecte

El projecte consisteix en el disseny i implementacid d'una aplicaci6 web utilitzant la
tecnologia J2EE, que es caracteritza principalment per ser multiplataforma i tenir un cost molt
reduit.

La idea del projecte neix arrel de la necessitat d'una associaci6 esportiva de Berga de
disposar d'una aplicacié per gestionar les inscripcions i les classificacions dels events
esportius que organitza regularment.

La principal funcionalitat de I'aplicacié és per una banda la recepcié d'inscripcions dels
participants i per l'altra la gesti6 de cobraments i classificacions. A més l'aplicacié suporta
diferents perfils d'usuari i és multicursa, permetent que diferents usuaris gestionin varies
curses simultaniament.

També podrem gestionar campionats, categories i llicencies esportives, aixi com
abandonaments i desqualificacions.

L’aplicacié és prou genérica com per no limitar-se a una Unica modalitat esportiva, la qual
cosa ens facilitara la seva utilitzacié en events esportius tant diferents com poden curses
atlétiques, curses d’esqui, 0 en resum, qualssevol event esportiu basat en el comput de
temps.

La utilitzacié del llenguatge Java per la programacié de les classes permet una facil
reutilitzacié de les classes del model i fins i tot de les classes gestores.

Area del TFC: J2EE

Paraules clau: Curses atlétiques; J2EE ; aplicacié web
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2. Introduccid

2.1 Justificacio del projecte

La idea del projecte neix de la meva relacié amb I'’Associacié Esportiva Mountain Runners del
Bergueda, entitat atlética que organitza diferents events esportius de caire atlétic a la
comarca del Bergueda.

Des de sempre he col-laborat amb aquesta associacié donant suport amb el tema informatic
pel que fa a inscripcions i classificacions de curses de muntanya.

Inicialment les inscripcions es rebien per fax i s’anaven introduint en una base de dades
Microsoft Access. Per confeccionar les classificacions s'utilitzaven consultes i informes de
Microsoft Access i es llistaven i es publicaven a la pagina web del club.

Cada nova competicidé que s’'organitzava requeria una reconfiguracié i personalitzacio de la
BD, amb la conseqiient creacié de consultes i informes, aixi com de dependéncia dels meus
coneixements informatics per fer les adaptacions.

Aquest sistema tenia el problema que tota la feina requeia sobre la mateixa persona, que era
la que tenia la base de dades Microsoft Access, en aguest cas, el director de cursa.

Era necessari doncs trobar una soluci6 que permetés l'accés a la BD de diferents
col-laboradors geograficament dispersos, aixi com dotar a I'entitat de total autonomia de cara
a l'organitzacio de nous esdeveniments esportius.

Els nous temps de I'era de la informacié i de la societat del coneixement han marcat també
els events esportius. Funcionalitats com poder consultar les classificacions per Internet just
en el moment en que finalitza la cursa so6n cada cop més demanades pels participants, que
pel fet de pagar una inscripci6 tenen uns drets i logicament demanen uns serveis i
contrapartides per I'import desemborsat.

El projecte que presento en aguesta memoria intenta donar solucié a aquestes necessitats i
requeriments, amb una tecnologia actual, robusta i gratuita.
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2.2 Objectius

L'objectiu principal del projecte és desenvolupar una aplicacié capac de resoldre la gestio
que comporta l'organitzacié d’events esportius.

Aquest objectiu es pot desglossar en altres:

e L'aplicaci6 s’ha de desenvolupar amb software lliure, donat que les
caracteristiques de I'entitat client no permeten fer un desemborsament economic
important en concepte de llicéncies software.

e VL'interficie d'usuari ha de ser integrament en entorn web, per tal de poder-hi
accedir des d'ubicacions geografiques disperses i facilitar-ne I'aprenentatge.

e L’aplicacié ha de permetre diferents perfils d’'usuari en funcié de les tasques a
desenvolupar per cadascun d’ells.

e Dotar a I'Associacié Esportiva Mountain Runners del Bergueda amb una eina
fiable, solida i flexible per dur a terme la gesti6 dels seus esdeveniments
esportius.

A nivell personal, I'objectiu és aprofundir en el coneixement de Java com a llenguatge de
programacio orientada a objectes (POO) i també tenir un primer contacte amb la tecnologia
J2EE orientada a aplicacions web, la qual cosa ja feia temps que m'’atreia molt.

També la possibilitat de desenvolupar una aplicacié de principi a fi, des d’el analisi i la presa

de requeriments, passant pel disseny i la implementaci6, fins a la fase de test i de posada en
produccié suposa un repte per si mateix.
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2.3 Enfocament i métode seguit.

El projecte s’ha desenvolupat seguint la metodologia classica i tenint en compte les segients
etapes del cicle de vida del programari:

Analisi

Disseny

Implementacio

Proves

Posada en produccio

Préviament a la fase d'analisi s’ha confeccionat un pla de treball en el qual es fa una
planificacié general del projecte, incloent-hi cadascuna de les altres fases i que es comenta
en el punt segilent.

A diferéncia de la majoria de TFCs en que els requeriments s6n marcats pel propi estudiant,
en aquest cas els requeriments han estat consensuats amb membres de I'Associacié
Esportiva Mountain Runners del Bergueda, de manera que s'aproxima molt al que podria ser
un projecte real de desenvolupament de software.

Esta previst posar en produccié I'aplicatiu per la celebraci6 de la 1™ Cursa de Muntanya del
Pedraforca que es celebrara al poble de Saldes el proper 25 de juny d’enguany. També esta
prevista la seva utilitzacio en la 3" Marat6é de Muntanya del Bergueda, que es disputara a la
ciutat de Berga el proper 16 de juliol.
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2.4 Planificaci6 del projecte

Les dates de la planificacié del projecte han vingut marcades pel calendari de lliurament de
PACs de l'assignatura.

Lliurament del pla de treball (PAC 1): 13 de marg
Es el document en el que es recull la descripcié i abast del projecte aixi com els requeriments
tecnics i la planificacio temporal per dur-lo a terme.

Lliurament del document d’Analisi: 3 d’abril

Contempla el recull i especificacié formal dels requeriments funcionals (qué haura de fer el
programari), la identificacié dels diferents actors i I'especificacié dels casos d'Us. Tota
aguesta informacié es documentara degudament i es lliurara juntament amb un prototip de la
interficie grafica.

Lliurament del document de Disseny (PAC 2): 21 d’abril

En la fase de disseny caldra definir les diferents classes del sistema i la relacié entre elles
mitjangant el diagrama de classes en UML. També inclou el disseny de la base de dades
relacional i la versio definitiva de la interficie d'usuari.

Lliurament de la Implementacié (PAC 3): 29 de maig
Aquesta fase s’ha dividit en 6 subtasques: 5 d'implementacié de diferents funcionalitats i 1 de
testing de tota I'aplicacié.

Lliurament de la Memoria i Presentacio (16 de juny)

Pel que fa a la confecci6 de la memoria i la presentacid, s’ha tingut en compte que el temps
del qual es disposa és molt just i s’ha previst un periode de 15 dies previs per tal de
comencar-hi a treballar. Aquest periode es sobreposa en el temps amb la fase
d’'implementacio del subsistema de classificacions i amb la fase de testing de tot el projecte.
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El seguent diagrama de Gantt és la representacié grafica de la planificacié comentada

Mambre de tarea DUraCISn |70 2008 [abril 2006 nio 2006 il
01 [04[o7 [10[13]16 [19 [22 [25 [25 [31 [03[06 (09 [12 [15 [15 [21 [24[27 [30 (03 [06 [05 [12[15 [15 [21 [24 [27 [30 [02 05 (08 [11[14 [17 [20 [23[25[29
Formacia J2EE B3 dias?
Definir Pla de treball 7 dias
Lliuratnert Pla de treball 0 dizs
Analisi 15 dias
Recollida | documentacié de requisits funcionals 10 dias
Recallida de requisits funcionals 2 diaz
Idertificacid dels diferents actars 1 dia
Identificscio dels casos dus 4 dias
Documentacio 3 disz
Disseny prototip 5 diaz
Lliursment anélisi 0 dias
Disseny 11 dias
Diszeny de classes G diaz
Dizseny de la persisténcia 3diaz
Diszeny defintiu interficie arafica Gdiaz
Lliuratnent Disseny Odiaz
Implementacio 27 dias
Implemertacid scripts SOL de creacid de la BD 3 diaz
Implementacio subsistema de parametritzacio 2 diaz
Implemertacid subsistema dinscripcions 4 diaz
Implemertacio subsistema de gestid de participants | cobraments 7 diaz
Implemertacia subsistema d'entrada de temps 2 diaz
Implemertacid subsistema de clazsificacions G diaz
Testing Gdias
Lliuratment Implementacid Odiaz
Inici preparacid memdria 11 diaz?
Memétia i presertacid virtual 14 diaz?
Lliurament Memaria 0 diaz 16/06

Figura 1. Diagrama de Gantt
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2.5 Productes obtinguts

Les fases comentades en el punt anterior han culminat amb la confeccié dels segients
productes:

Pla de treball: Descripcié molt general del projecte aixi com la planificacié temporal.

Analisis: Document que compren el recull de requeriments del client aixi com I'especificacio
dels actors i de totes les funcionalitats mitjancant els corresponents casos d'Us.

Disseny: De la fase de disseny es va obtenir el diagrama de classes, el diagrama de la base
de dades i el prototip definitiu de la interficie grafica en html estatic.

Implementaci6: Versié definitiva de I'aplicacié, totalment operativa i funcional.

Manual d’instal-lacié: Document que descriu com instal-lar el software requerit pel
funcionament de I'aplicacio, aixi com l'instal-laci6 de la propia aplicacio.

Manual d’instruccions: Document que explica com utilitzar I'aplicacié.
Memoria del projecte: El present document.

Presentacié del projecte: Presentacié en Power Point amb un caire més comercial en la
qual es fa un resum del projecte, tot destacant-ne els punts més importants.
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3. Arquitectura de I'aplicacio

3.1 Descripcio de I'arquitectura utilitzada.

L'arquitectura proposada és de 3 capes, tot i que no es correspon amb el model MVC
(Model-Vista—Controlador):

e Una primera capa de base de dades mitjangant la qual es dona persistencia a la
informacié que gestiona el sistema.

e Una segona capa de presentacié que és propiament la interficie d’'usuari de
I'aplicaci6. Aquesta capa de presentacio té part de la ldgica de presentacié
incrustada. Aquesta petita part de la ldgica de presentacio de I'aplicacio s'utilitza
per exemple per carregar la informacié dels quadres desplegables o dels
formularis que es visualitzen per pantalla. S'utilitzen pagines jsp - tecnologia
J2EE- de manera que una petita part de la logica es troba “incrustada” en la capa
de presentacio.

La utilitzaci6 d’EJBs amb arquitectura MVC permetria separar completament
aquestes tres capes (base de dades, logica del negoci, presentacio)

e Latercera capa comprén la logica del negoci . Aquesta és la part de I'aplicacié
que compreén les classes del model, classes de gestié del accés a la BD, classes
de gestié d’excepcions i els servlets de Java.

Application Clents
Apphoation Clants

Figura 2. Arquitectura 2 capes Figura 3. Arquitectura 3 capes

Malgrat la nostra aplicacié també utilitzara un servidor d’aplicacions, aquest no implementara
les capacitats de MVC, sind que es limitara a interpretar les pagines JSP i traduir-les a
Servlets de Java.

Capa de Cliente Capa de
Servidor

Aplicaciones
cliente

Datos el
NEQOCI0

Figura 4. Arquitectura client/servidor
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3.2. Disseny de la Base de dades

El diagrama ER (entitat — relacid) ens permet veure la interrelacié entre les diferents entitats
del sistema, el tipus i la cardinalitat d'aquestes relacions, etcetera. Sempre a nivell
conceptual , de comprensio del negoci.

Partint de la base del diagrama ER i mitjancant les técniques de transformacié de model ER

a relacional, arribem a la definicié del model logic de la base de dades que es correspon amb
I'estructura definitiva d’aquesta.

3.2.1 Diagrama Entitat — Relacié

— N 1 N M -
inscripoio _@ ________________________ |_ _|oursa | G _________________________________ @_ carmpionat
THECRITEN L [ & B UNTUR

1 , \ .
—!_ s S M(;DQ
! I k% ; \
! S . ; \
ABANDONA PAS',SIA FER DRGANITZ\A EN AXDMET CLASSIFIC?\\SEGDNS
! ’ \ y 5
I . . . .
¢ ~
Ch N o - Nd GN
cortrol 1 s, tasca
- - celaberader § I— BEREOTC AR TR - llicencia categories
i Fesrivmemme . [ REsFORSRELZA " Y - -
N T . 1!
N 5 .
' T N\ -+
| | N [
IDEN]l‘IFICA ENRE?-ISTRA RESPDI;SQBILITZA DESGLOSA
[ ' “

motius_finalitzacio \G)
¥N_ suptases

__J[_zlé___

UTILITZA

2

it

i o
:

l

Figura 5. Diagrama Entitat-Relacio
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A la figura seguient podem observar el disseny logic de la BD.

Els camp de color vermell sén claus primaries (PK) i els camps de color blau sén claus primaries que i foranes alhora (PFK) .

Els camps de color negre son camps convencionals de la taula.

inscripsio

inseripaio_cursa Bigint NN (FFK)
inscripeio_inser Serial NN (FK)
inseripoio_nam Char(30)
inseripeio_segnams Char(S0]
inseripsio_demicili Char(30]
inscripoio_poblacia Char(30)
inseripaio_cadi_postal Char(g)
inseripsio_provineia Char(30)
inscripoio_pais Char(20)
inseripsio_smail Char(30]
inseripeio_telefon Char(20)
inscripoio_sexe Intager
inseripaio_tipus_desument Integer
inseripeio_document Char(20)
inscripoic_data_naixamert Date
inseripeio_federat Integer
inseripeio_llicencia Char(20)
inscripeio_club Char(20)
inscripsio_pitrall Integer
inscripoio_pagat Intager
inscripaio_losal Basl

(cartral

contral_cursa Bigint NN [FFE]
control_control Integer NN [FK)
cantrol_narm Char(20)
control_respansable Bigink NN [FK]
control_punt_quil Integer
control_alsada Integer
cortral_hera_tall Time

cursa
cursa_cursa Serial UNN [FK)
cursa_nam Char(30]
cursa_data Date

cursa_hara Time
oursa_insc_in Date
cursa_jnsc_fi Date
cursa_max_part Intagar
cursa_distancia Integer
cursa_des_pos Integer

(ursa_campicnat

cursa_samp_oursa Bigirt NN (FFHR)
cursa_camp_campianat Bigint NN [PFK)

(llicancies_campianat

oursa_des_neg Infeger
cursa_i mport Integer camp_li_campionat Bigird NN (FPFK)
camp_lli_llicenciz Bigint NN [PFK)
[tasca

colaborador

(sbandenaments

[temps

=band_cursa Bigint UNN (PFK]
sband_inser Bigint UNN (FFK)
aband_matiu Bigirt NN [FK)
aband_observacions Char{100]

motius_finalitzacio
matiu_matio Serial UNN [PK]
motiu_deseripeio Char(30)
matiu_arriba Bool

temps_cursa Bigint NN [FFK)
temps_cortral Integer NM (FFK]
temps_pitrall integer NN [PK]
temps_temps Time
cortrol_responsable Bigint NN [FK)

colabarader_colaboradar Serial UNN (FEK)
colabarader_nom Char(30]
colaborador_cognoms Char(50)
colabarader_domicili Char(30)
colaborador_poblacio Char(30)
colabarader_codi_postal Char(s)
colabarader_provincia Char(30]
colabarader_email Char(30]
colaborador_telefon Char[20)
colabarader_rol Infeger
colaborador_usuari Char(20)
colabarader_cortrasenya Char[20)

campionat

campionat_campionat Serial UNN [FK)
campionat_nam Char(20)

"

(categeries_campionat

camp_cat_campianat Bigint NN [FFR]
camp_cat_categaria Bigint NN [PFH)
camp_cat_desc Char(30]
camp_oat_sexe Integer
camp_cat_desds Integer
camp_oat_fins Intager

camp_oat_dia Char(1]

llicencia

tasca_cursa Bigirt NN [PK]
tasca_tasca Char(20] NN (FK)
tasca_descripeio Char(E0)
tasoa_data_limit Date
tasea_hora_li mit Time
tasca_responsable Bigint NN [FK)

llizancia_llicencia Sarial UNN [PH)
llicencia_descripeio Char(30)
llicencia_brau Char[10]
llicencia_ssseguransa Basl

(subtasca

sUbtasea_cursa Bigint NN (FFK)
subtasea_tasca Char(20] NN [FFK)
subtasca_subtasca Char(20) NN (FK)
subtasea_deszcripeia Char(S0)
subtasea_data_limit Date
subtasea_hora_i mit Time

subtasca_responsable Bigint NN (FK)

(subtasca_material

Sub_rmat_oursa Bigirt NN [FFH)
sub_rat_tasca Char(20] NN [PFK)
sub_mat_subtasea Char(20) NN (PFK]
sub_rat_material Bigint NN [PFK)
sub_mat_guantitat Infeger

subtascs_responsable Bigint N (FK)

materials
meaterial_material Serial NN (FH)
material_descripsio Char(30)

categories

camp_cat_campionat Integer UNN [FK)
camp_cat_categeria Serial UNN (FK)
camp_cat_desc Char(30]
camp_cat_sexe Integer
camp_cat_desde Integer
camp_cat_fins Integer

camp_cat_dis Char[1)
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3.3 Disseny de classes
Distingirem entre 2 tipus de classes:

e Classes del model: Es corresponen a entitats del moén real, més concretament,
relacionades directament amb el problema que volem resoldre amb la nostra
aplicacio. Uns exemples en podrien ser les classes cursa, col-laborador, campionat,
tasca.

e Classes gestores: Son classes que operen amb les classes del model i que sovint
les interrelacionen entre elles. S'utilitzen també per donar persisténcia a la Base de
dades. A més permeten desvincular les classes d’entitat del tipus de SGBD que
estiguem utilitzant, ja que qui gestiona les relacions amb la BD so6n les classes
gestores i no pas les d’entitat.
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3.3.1 Diagrama estatic de classes
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==

e

—

Pagina 16 de 16




Estudis d’ETIG. TFC - J2EE

.:I U 0 c Memoria

David Butxaca Gros

3.4 Classes del model

En aquestes classes tant sols implementen els metodes accessors de lectura i d’escriptura
(getters i setters). Qualssevol altra tasca es deixa per les classes gestores.

La metodologia de desenvolupament implica que el cicle de vida de I'aplicacié en cascada no
sempre permeti avancar i donar per tancades les fites assolides, sind que a vegades s'ha fet
imprescindible recapitular i revisar etapes ja superades per tal d’afrontar amb garanties
etapes futures.

Com s’observara en els apartats segiients aquestes classes son molt simples. Aixo és degut
a que la logica del programa queda acaparada per les classes gestores, de major complexitat
que les classes del model, ja que implementen consultes SQL, algorismes d'ordenacio i
altres processos que no implementen les classes del model.

3.4.1 Classe Abandonament

Conté per cada cursa els abandonaments que s’han produit, per mitja del nimero d’inscrit i el
motiu de I'abandonament.

3.4.2 Classe Campionat

Aquesta classe tant sols enregistra el nom dels campionats.

3.4.3 Classe Colaborador

Gestiona les dades identificatives dels col-laboradors en I'organitzacié de la cursa aixi com
les dades d’accés i permisos per treballar en el sistema.

Implementa el meéetode validaPassword(pPassword: String) que retorna un boolea en
funcio de si el que se li passa com a parametre coincideix amb el password del usuari.

3.4.4 Classe Control

Defineix els diferents controls de pas que hi haura durant la cursa, el punt quilométric,
I'alcada sobre el nivell del mar i si a més a més es tracta d’'un control amb hora maxima de

pas (tall horari).

També permet indicar un col-laborador responsable d’aquest control

3.4.5 Classe Cursa

Defineix les dades basiques de la cursa propiament. Nom, data, hora, data d'inici i fi

d’inscripcions, maxim nimero d’inscrits permeés, distancia, desnivell positiu i negatiu i també
I'import de la inscripcid.

3.4.6 Classe Inscripcio
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Engloba les dades identificatives de cada participant, les dades de la inscripcié i les dades de
la llicéncia i club.

També relaciona cada inscripcié amb un nimero de pitrall que es pot assignar manualment o
automatica.

També inclou 2 indicadors que controlen si un corredor és local i I'import pagat en concepte
d’inscripcio.
3.4.7 Classe Llicencia

Es una relacio dels diferents tipus de llicéncies que es poden acceptar en els campionats que
tinguem donats d’alta.

Es pot associar un import addicional a pagar a cadascuna d’aquestes llicencies, per exemple
en el cas de llicencies temporals d'un dia.

3.4.8 Classe Material

Tant sols defineix els noms dels materials que s'’utilitzaran en les diferents subtasques.

3.4.9 Classe Motiu

Defineix els diferents motius pels quals un participant pot acabar la cursa. Tant inclou 3
camps: codi, descripcié i un boolea que indica si s’ha completat el recorregut o no.

3.4.10 Classe Subtasca

Defineix les diferents subtasques de cada cursa i tasca. Porten un responsable associat aixi
com una data i hora limit per dur-la a terme.

3.4.11 Classe Tasca

Aquesta classe és practicament igual que la classe Subtasca. Cada subtasca penja d’'una
tasca mitjangant el codi identificatiu d’aquesta.

3.4.12 Classe Temps
La classe temps enregistra el temps de cada participant per cada control de pas.

Al igual que les tasques i subtasques també porta associat un col-laborador responsable .

Pagina 18 de 18



Estudis d’'ETIG. TFC - J2EE
Memoria

David Butxaca Gros

3.5 Classes gestores

Les classes gestores tindran totes una estructura molt semblant:

e No tindran cap atribut public.

e Totes tindran métodes accessors comuns tals com inserir un element, consultar un
element per codi, modificar-lo o eliminar-lo.

e Tindran métodes propis i caracteristics de cadascuna de les classes gestores.

No es descriuran en aquesta memoria les diferents classes gestores, donat que seria molt
extens.
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3.6 Interficie d’usuari
En aquest apartat voldria ressaltara els aspectes tecnics de la interficie d’'usuari.

El funcionament de la interficie d’'usuari es descriu més endavant, al punt 4.

3.6.1 Botons d’acci6

Tots els botons d’accié de I'aplicacié han estat dissenyats i creats especialment per aquesta
aplicaci6. Es tracta d’'arxius .gif creats i retocats amb Photoshop. Hi ha un total de 12
d’aquests botons en tota I'aplicacié.

El fet de tenir els botons en arxius gifs fa que si en un moment donat volem canviar I'aspecte
de l'aplicacid, tant sols editant aquests 12 fitxers aconseguiriem canviar tots els botons per
tota I'aplicacio.

3.6.2 Fitxers d’estil CSS

Els fitxers d’estil s'utilitzen abastament al llarg de tota I'aplicacié per tal de donar un aspecte
homogeni a tota la interficie d’'usuari i també per facilitar-ne el canvi 0 manteniment en un
futur, ja que tant sols editant els fitxers d’'estil CSS es canvia I'aspecte de tota I'aplicacio.

3.6.3 Javascript

S’han utilitzat scripts Javascript per tal de dur a terme la validacié de les dades entrades a
cadascuna de les pantalles. Per cada pantalla JSP en la que es requereix la introduccio de
dades per teclat, existeix un fitxer Javascript complementari que en valida el contingut dels
camps.

Aquetsts fitxers Javascript també son els responsables d’activar les finestres emergents

advertint d’errades en la introduccié de les dades i també de situar el focus en el camp
adequat per canviar-ne el contingut.
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3.7 Seguretat

La seguretat no ha estat un dels punts prioritaris en el desenvolupament d’aquest projecte, ja
que tant el perfil de I'entitat client con la tipologia de dades tractades no apunten a la
necessitat de prendre mesures de seguretat de nivell alt.

Tot i aixi, s’han pres 2 mesures per preservar la integritat de les dades que gestiona
I'aplicatiu.

Per una banda s'utilitza el concepte de perfil d’'usuari per organitzar les funcionalitats de
I'aplicacié en funcié d’aquests perfils. Existeixen 4 perfils:

e Administrador: Els usuaris amb rol administrador tenen accés a totes les
funcionalitats del sistema.

e Control: Els usuaris amb rol control tenen accés a entrar temps dels participants.

e Col-laborador: Aquest rol esta pensat per versions futures en les quals s'incloura la
gestio de les tasques d’organitzacié d’'una cursa.

e Sense perfil: Per defecte, a I'accedir al sistema es fa sense estar validat amb cap
usuari, de manera que les opcions que apareixen son les publiques, a les quals té
accés tothom, inclosos els participants i els usuaris que accedeixin per consultar
classificacions.

L’autentificacié dels usuaris en el sistema es duu a terme mitjangant la utilitzacié d’'un codi
d’usuari i una contrasenya.
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3.8 Requeriments técnics

Tot el software utilitzat en el desenvolupament d’aquest projecte és open-source o de lliure
distribucié, exceptuant el sistema operatiu Windows XP de Microsoft i I'entorn de
desenvolupament web Macromedia DreamWeaver.

Tot el software de servidor s’ha instal-lat sobre un sistema operatiu de client Microsoft
Windows XP Professional SP 2.

Servidor d’aplicacions: Apache Tomcat 5.5.15

Base de dades: MySQL 5.0.18

Llenguatge desenvolupament:
- Generaci6 de contingut HTML dinamic: JSP. Sun JDK 1.5.0.06
- Interficie web: HTML

Entorn de desenvolupament: Eclipse 3.2 amb el modul Web Tools Platform 1.5M5 i
Macromedia DreamWeaver 8

Maquinari servidor: A continuacié detallo els requeriments minims i els recomanats per
Microsoft per fer cérrer el sistema Windows XP Professional. S’hi han afegit també els
requeriments proposats per posar en produccio el projecte:

item Recomanat Proposat pel projecte
Processador 233 Mhz 300 Mhz Pentium IV a 3 Ghz

RAM 64 MB 512 MB 512 MB

Espai en disc 1,5GB 1,5GB 40 GB

Adaptador de Video SVGA 800x600 1024 x 768

Lectors CD CD-ROM o DVD DVD

Tarja de xarxa Ethernet

Figura 8. Requeriments técnics

Pel volum de dades a tractar i els serveis a oferir n’hi haura prou amb un PC de sobretaula
actual, un Pentium IV per exemple, amb 512 MB de RAM per treballar una mica de soltura.

Caldra disposar també d’un router amb I'accés a internet degudament configurat i amb IP
fixa, per tal de facilitar 'accés remot.
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4. Descripcio de I'aplicacio de gestio de curses

4.1 Organitzacio de la pantalla

La pantalla esta dividida en 3 parts:

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
i i
1 1
' : i
! ©J Gestis de curses Mountain Runners del Bergueda - Mozilla Firefox !
H Fitxer  Edta  Weualtzs  Ws  Adpeces dinterds  Eines  Alyda H
' = i
T = 't o — r—
E bl g {1 h‘ﬁ hktm: flocakest -G080 curses/ Gestor Peticia ) a ) & © viés ;(v E
H Motz 3 Tena stingida H
' : i
| MOUNTAIN RUNNERS DEL BERGUEDA s :
i
: A AAAstikms Contrasenya: !
i s S R e e N s -
I Usuiari: admin T 1
'
U | Rob: Administrador i !
I i !
H T i a aredic shigetorismare st canps marcats amb * !
1 L 1
; it Cursa ala que Uinsonius = Tz s ¥ |
H 1 i
............................................... 1
E Irscripoions curses ! ; Dades identificatives E
! Irserits ; 1 Mo !
1 Clasghcacions ! : HESE 1
1 i 1
'
i i et i
H Vi Dot H
1
i v Pobladn:® Codk pastal:® i
\ 1 i Cock paskal ; !
'
: Mariteriment controks ! E ronina® i
V| Martefiment iscrits a : |
! Marteriment motus sbandonament s kel !
1| Asagnace prals 1 Pk e ebismens COMMAALL Sexpr® | Trishnue v |
1 Erttrads ehandonament: T 1
V| Ertrads temps il Docirssat ierificatii:* Trialn un ) e !
1 L} 1
] el emal: Teléfon: |
3 '
! Mariial 59 i i
'
1 i Dades llicéncia i
1 1 1
! bk Federat: * Trian U ~ ™ !
I
: : 1 Chib: :
! b:
: B e L e e L e Tt 1 3 :
! i nasniaia !
1 L} 1
1 ta 1
1 T 1
1 | 1
H 1 i
1 L} 1
1 L 1
1 LS} 1
1 ) 1
H 1y i
v et i :
1 HH 1
i oz g i H i
L]
i Area de menu :| Area de treball 5
--------------------------- o

Figura 9. Arees de la pantalla

e Area de capcalera: Aqui hi trobem el logotip de I'entitat Associacié Esportiva Mountain
Runners del Bergueda i els camps per validar-nos en el sistema i accedir a les opcions
de controls i administradors.

e Area de men(: El meni d’opcions esta situat a 'esquerra de la pantalla. Aquest menu
varia en funcio de si ens hem validat a I'area d’administracié del sistema o no. En el cas
gue ens haguem validat el menu variara depenent de si som usuaris amb el rol
d’administrador o usuaris amb el rol de control.
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L'area de mend també ens indica si estem validats en el sistema amb algun usuari i en
aquest cas, ofereix un botd per desconnectar i tornar a les opcions publiques.

Al cap d’avall de I'area de menu tenim I'opcié d’ajuda que ens permet accedir a aquest

manual des de l'aplicacio.

Opcions publigues Rol control
Inscripcions curses Inscripcions Curses
InsCrits Inscrits
Claszificacions Classificacions

Entrada temps
Entrada abandonarnents

Rol administrador
Inscripcions curses
InsCrits
Claszificacions
Ertrada ternps
Entrada abandonarnents
Manteniment licéncies
Manteniment campionats
Manteniment curses
Manteniment caollaboradors
Manteniment controls
Manteniment inscrits
Manteniment licencies
Mantenirment motius abandonarnent
Azsignacic pitralls

Figura 10. Opcions de menu segons perfil d’usuari

e Areade treball: Comprén la part central de la pantalla i va canviant en funcié de I'opcio
de menu que seleccionem. Es I'area de pantalla on s’introdueixen i consulten les dades

realment.

4.2 Caracteristiques generals de I'area de treball

Totes les pantalles de treball presenten una organitzacié semblant:

Titol

i
| selecciona una llicéncia : *

Trian una R

|| Dades de la llicéncia
i

! e

1| Descripoid:

i

1| Descripcio brew

i Preu o

Quadres de seleceid |

Dades

Botons d’accid

Figura 11. Organitzaci6 de I'area de treball
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e Titol: Totes les pantalles estan identificades amb un titol descriptiu de la seva
funcionalitat. El color del titol varia en funcié de si ens trobem en una pantalla publica,
de control o administrativa (taronja, verd o blau )

e Quadres de seleccio: Com que l'aplicacié és multicursa -aixd és, permet gestionar
varies curses simultaniament- cal seleccionar en cada pantalla la cursa amb la que
volem operar. També hi ha pantalles en les que a més de la cursa cal seleccionar un
control o per exemple un campionat. En definitiva, els quadres de seleccié ens
permeten seleccionar I'element amb el que volem operar.

e Dades: En aquesta area de pantalla és on introduirem les dades propiament o bé on
consultarem les dades en el cas que ens trobem en una opcié de només consulta (com
per exemple I'opcid “inscrits”)

e Botons d’accio: Els botons d’accié estan situats a la part de baix de I'area de treball.
Tots els botons sén operatius si s’ha seleccionat préviament un element als quadres de
seleccio de la part superior. En el cas del botdé Nou/Nova el funcionament és una mica
diferent: Primer s’han d’introduir les dades del nou element a crear i després prémer el
bot6 “Nou/Nova”

4.3 Ordre recomanat d’'introducci6 de dades

Donat que a I'aplicacié hi ha moltes funcionalitats que s’alimenten d’'informacio introduida des
d'eltres pantalles, hi ha un ordre recomanat d’introducci6 de dades i de configuracié de
I'aplicatiu per tal minimitzar els passos a seguir. No és obligatori seguir aquest ordre, ja que
I'aplicacié permet introduir les dades en qualssevol moment.

J» 1-Llicéncles

p 2 -Camplonats

 3-Curses

> 4 -Col-laboradors

j» 6 - Controla

p 6-Inscripclona

P 7 - Pagaments
P B - Asgsignacia de pitraiis

I 5 - Entrada de temps

-» 10- Entrada abandonaments i desqualificacions

- 11- Classificacions

Figura 12. Ordre recomanat d’introducci6 de dades
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4.4 Pantalla d’inscripcio

La pantalla d'inscripcions és molt senzilla, ja que tant sols haurem d'entrar les dades del
participant i prémer el bot6 “inscriure’t”. Tot seguit se’ns facilitara el nostre nimero d’inscripcio i
les dades bancaries necessaries per formalitzar I'ingrés.

En el cas que no hi hagi el periode d'inscripci6 obert per cap cursa en la data actual, el sistema
ens avisara.

En el cas que ens trobem en el termini d'inscripcié d'una cursa pero aquesta hagi assolit el
maxim nimero d’inscrits, el sistema també ens avisara i no ens deixara fer la inscripcio.

A Gestié de curses Mountain Runners del Bergueda - Microsoft Internet Explorer

Fiteer  Edita  Visusitzackd Preferits Eines  Ajuda

endorers - Q) - (W] [@ @] Lo Soroies @3- 5 W E 3
Adeeca | ] htp:jflocalh f aticio 3 \,é‘ fcos ® @
Accés a Pires restringids
MOUNTAIN RUNNERS DEL BERGUEDA suar
.
AAAA * lll. Contrasenya : B, )
Usuari: admin FORMULARI D'INSCRIPCIC
ORMULARI D' INSCRIPCIO
Rol: Administrador - -
Surt |
""""" Cal omplr sbligatoriament els camps marcats amb *
Inscripoions curses Cursa a la que Pinscrius : * | Trish una v
Inscrits
Classificacions Dades identificatives
Manteniment licéncies Mom: *
Manteniment campionats
Manteriment cursas Cognoms:*
Manteniment collaboradors
Domicili: *
Manteriment controls
Manteniment n'rs,cr.uts Poblacis:* Codi postal :*
Manteniment motius abandonament
Assignacio pitralls Provincia:*
Entrada abandonaments
dc: ®
Entrada temps Pais:
Data de naboement : * DOMMIAAAL Sexe:* | Tria'nun v
Maruad 9
Document identificatiu:® Tria'm un ~ ne:
email: Teléfon:
Dades llicéncia
Federat: * Tria'n un L ne
Chub:
imgssivrey

Elret T 1 T

— Sitraetlocal

Figura 13. Pantalla d’inscripcio

A continuacié es mostra la pantalla que ens informa de les dades necessaries per fer I'ingrés
bancari i acabar de formalitzar la inscripcio
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‘A Gestis de curses Mountain Runners del Bergueda - Microsoft Internet Explorer

Fitxer  Edita  Visualtzackd  Preferits Eines  Ajuda

OQeriorere - Q - ¥ [@ @ Prowas Yroens @ -5 W -[JEBE B

adreca _&] http:ffocalh I

eticio

v g Vés  Vincuos * @ -

Aok a lires restringda
MOUNTAIN RUNNERS DEL BERG_'UEDA Usuani:
““*lm Contrasenya: i.':=-lfd'-!
Inscripcions curses
Inscrits
Classificacions
Marud 9
La teva inscripeid sha realitzat correctament
Per acabar de formalitzar la inscripcid haurds de Fer un ingrés bancari al compte
2081-0519-41-3300000690 de La Caixa del Penedés
per valor de 15 euros
indicant clarament en el concepte
“Inscripcid 5"
E] Fet

_‘_g Inkranet local

Figura 14.

Pantalla de confirmacié d’inscripcio
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4.5 Pantalla de consulta d’inscrits

La pantalla d'inscrits ens permet consultar si la nostra inscripcié s’ha enregistrat en el sistema.
També ens indica si I'organitzacio de la cursa té constancia ja del nostre pagament, mitjancant
una senyal verda d'OK en cas afirmatiu o bé mitjancant una creu vermella en cas de no tenir
constancia del pagament.

A Gestié de curses Mountain Runners del Bergueda - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicién  Ver Favorkos Herramientss  Ayuda o
@&h’é& il > | lﬂ 2)] _’;‘. - Bisqueda '-;_."{'Fevulos L o) i :'g e 3

Direccidn | 4] http: flocabost:8080/curses] v Bl vicuos ® imageshack® + @ [ Upload =My Images

Acoés a hres resingida

MOUNTAIN RUNNERS DEL BERGUEDA
A AAAStikms

Contrasenya: | Entsar |

Inscripcions curses INSCRITS
Inscrits
Classificacions

M @ o wsams
Cognoms, nom (n® inscripcid) Pagament
Abdelkader Abdelkader, Said (756)
Adam Canals, Marcial (667)

Seleccloni cursa: * | Cursa del Pedraforca 2006 o

Aguild Boet, Adolfo (879)

Aglero Ramos, Miguel Angel (843)
Rierdi Aldekoa, Ekaitz (727)
Alcaide Pérez, Manel (786)
Himelones, Yves (382)

#dsing, Francesc Xavier (882)
Amat Noguera, Josap (814)
Andreu Cobos, Rosa (929)
Anglada Segovia, Josep Maria (858)
Angus Dominge, Juan {1020)
Antunez Soria, Toni (823)

Aparicid Meson, MY Jesis (759)
Aragonciio Osuna, David (936)
Arbés Pérez, Ramdn (376)

Arderiu Olrva, Josep (B20)

Ardid Ubed, Mdnica (764)

1000000000 OC00E

£] Listo W Intranet local

Figura 15. Pantalla de consulta d’inscrits
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4.6 Pantalla de classificacions
Aquesta pantalla ens permetra consultar les classificacions d’una cursa.

En el moment en que seleccionem una cursa, per defecte es mostra la classificacio general,
gue mostra la classificaci6 de la cursa sense tenir en compte categories, tant sols I'ordre
estricte d’arribada dels participants.

Com que una cursa pot puntuar per diferents campionats i aquests poden tenir diferents
categories, tenim I'opcié de seleccionar un campionat i una categoria d’aquest campionat.

Les classificacions es calculen en temps real, de manera que sempre és possible afegir o
eliminar campionats o categories mitjancant el manteniment de campionats i tornar a consultar
les classificacions sense cap tipus de recalcul o regeneracié previs.

Aquesta pantalla realment és molt senzilla d’utilitzar i dona un gran joc.

Els temps que es tenen en compte per calcular les classificacions son els de I'Gltim control de
cada cursa, que sempre sera l'arribada obligatoriament. L'aplicacié determina quin és I'Gltim
control de la cursa en funcié del valor del camp “punt quilometric” introduit per cadascun dels
controls: El control, que té el “punt quilomeétric” major es considera I'arribada de la cursa.
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Confalonieri Chinchdn, Ricard (292) 01
4 Creu Mird, Jordi (320
5 Berrio Carrasco, X
& Martinez Caruda, David (321)
7 Diez San José, Santiago (3)
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Figura 16. Pantalla de classificacions

Pagina 29 de 29



Estudis d’ETIG. TFC - J2EE

.:I U 0 c Memoria

David Butxaca Gros

4.7 Pantalla d’entrada de temps

L'aplicacié disposa d’'un apartat per entrar els temps dels corredors. Es possible entrar un
temps de pas de cada corredor per cadascun dels controls definits a una cursa. Aixd ens
permet fer un seguiment de la cursa en temps real, i saber la classificacié de cada corredor
durant la cursa, fins i tot abans que aquesta acabi.

Mitjancant la utilitzacié d’ordinadors portatils amb modems 3G desplegats per I' itinerari de la
cursa, és possible anar introduint els temps des d’els diferents controls mentre van passant els
corredors.

Per entrar un temps cal seleccionar la cursa, el control i el corredor. Per facilitar aquesta tasca,
el corredor es pot seleccionar per niimero de pitrall.

A mesura que es van introduint els temps aquests van apareixent llistats a la part inferir de la
pantalla en ordre invers al d’introducci6, per tal de tenir sempre a la vista els temps dels ultims
corredors que han passat.

En el cas que el control pel qual estem introduint els temps tingui configurat un temps de tall,
els corredors que hagin passat el control amb temps superiors als d’aquest temps de tall aniran
apareixent també en una llista a part a continuacié dels corredors que si han passat amb un
temps inferior.

Sempre es pot recuperar el temps d’'un corredor per una cursa i control determinats i editar-lo si
convé. Tant sols cal seleccionar-lo en els diferents quadres desplegables de selecci6 i
modificar el temps segons ens convingui.

Per eliminar un temps entrat erroniament, el recuperarem i modificarem el temps deixant-lo
amb el valor “00:00:00".
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Figura 17. Pantalla d’entrada de temps
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4.8 Pantalla d’entrada d’abandonaments

Aquesta és la pantalla que ens permetra enregistrar aquells corredors que abandonen la cursa
0 s6n desqualificats per algun motiu.

A mesura que es van introduint abandonaments aquests van apareixent en una llista just a la
part baixa de la pantalla.

Cal seleccionar la cursa i el pitrall, aixi com un motiu d’abandonament.
Els diferents motius d’abandonament es poden donar d’alta al corresponent manteniment.

Els participants als quals se’ls enregistri un abandonament no apareixeran a les classificacions.
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Figura 18. Pantalla d’entrada d’abandonaments
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4.9 Manteniment de llicéncies

Els esportistes que participen en events esportius han de disposar d’'una llicencia esportiva
federativa que entre altres prestacions els garanteix una cobertura en cas d'accident.

Aquest manteniment permet donar d’alta aquestes llicéncies esportives.

Es pot especificar un import pel cas de les llicencies esportives temporals de 24 hores, que
s'utilitzen per aquells corredors que no tenen llicencia i que pagant un petit import poden
disposar d'una llicencia temporal de 24 hores, just per estar coberts amb una asseguranca
durant la cursa. Aquest import s’afegira al preu de la cursa a I'hora de calcular el total a cobrar.
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Figura 19. Manteniment de llicéncies
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4.10 Manteniment de campionats
La pantalla del manteniment de campionats esta dividida en 3 parts:

Les dades del campionat propiament. Aqui s’especifica el nom del campionat i la data a la
qual s’han de calcular les edats dels participants per tal dassignar les categories
corresponents. Tenim 2 alternatives:

e Data a dia de la cursa. El participant ha de tenir I'edat de la categoria complerta el
mateix dia de la cursa.

e Data afinal d’any. L'edat dels participants no es calcula a data de la cursa sin6 a final
d'any, de manera que pot ser que un corredor a la data de la cursa correspongui a una
categoria diferent que a final d’any.

Dades de les categories del campionat: Aquest apartat esta ressaltat amb el fons de color
groc. Per cada campionat es poden donar d’alta diferents categories en funcio del sexe i I'edat
dels participants. Aquestes categories son les que es tindran en compte alhora de confeccionar
les classificacions.

Aquest apartat consta d'una petita finestra en que es poden veure les categories donades d’alta
aixi com una linia a sota en la que es pot especificar un sexe i un rang d’edats i un bot6 “Afegir”
per afegir una categoria.

Per eliminar una categoria existent s’ha de seleccionar a la finestreta de consulta io prémer el
bot6 “Elimina”

No es poden modificar categories, en tot cas s’han d’esborrar i tornar a crear.
Dades de les llicéncies acceptades: Aquest apartat es troba ressaltat amb el fons de color
verd i és molt semblant a I'anterior, encara que més senzill. Permet seleccionar una llicéncia i

afegir-la al campionat o bé seleccionar-ne una de la finestreta corresponent i eliminar-la.

Com veurem més endavant, a cada cursa se li assigna un 0 més campionats i a I'hora de fer
les inscripcions tant sols es permeten les llicencies que té assignades aquest campionat.
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Figura 20. Manteniment de campionats
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4.11 Manteniment de curses
Aquest manteniment és molt semblant al de campionats pero tant sols consta de 2 parts:

Les dades de la cursa propiament. Aqui s’especifiquen les dades més rellevants de la cursa
entre les que cal destacar els terminis d'inscripci6, el maxim ndmero de participants i el preu.

Les dates d'inscripcio es tindran en compte quan s'accedeixi al formulari d’inscripcié. Les
inscripcions a cada cursa tant sols estaran habilitades si ens trobem dins del rang de dates
d’inscripcio configurades en aquest manteniment.

Pel que fa al maxim numero de participants, un cop s’ha superat aquest limit, en el moment
en que s'accedeix al formulari d’'inscripcié el programa adverteix que les inscripcions estan
complertes, sempre i quant la data en la que ens trobem sigui anterior a la data de la cursa. Si
ens trobem en dates posteriors a la cursa ja no es mostra cap advertiment ni ens permetra fer
inscripcions, logicament.

Campionats pels quals puntua: Aquest apartat apareix destacat amb el fons de color verd.
Permet afegir o eliminar campionats pels quals puntuara aquesta cursa. El funcionament és el
mateix que en el cas del manteniment de campionats.
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Figura 21. Manteniment de curses
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4.12 Manteniment de col-laboradors

El manteniment de col-laboradors permet definir els usuaris que tindran accés al sistema aixi
com el perfil amb el qual ho faran.

El sistema suporta 3 perfils d’usuari diferent:

e Col-laborador: Els col-laboradors no podran accedir al sistema. En versions futures

se'ls podran assignar tasques i subtasques d’'organitzacid de la cursa, per poder fer
una planificacié.

e Control: Els usuaris amb perfil control estan autoritzats a entrar temps pels controls als
guals estan assignats. Només poden entrar temps pels controls als quals estan
assignats com a responsable.

e Administrador: Els col-laboradors amb perfil d’'administrador poden accedir a totes les
opcions de l'area restringida sense cap tipus de limitacio.

L'apartat per introduir les dades d'usuari apareixen ressaltades amb el fons de color groc.
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Figura 22. Manteniment de col-laboradors
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4.13 Manteniment de controls

Aquest apartat permet definir uns série de punt de pas o controls pels quals passara la cursa i
dels quals volem enregistrar els diferents temps de pas de cada participant.

Tota cursa haura de tenir com a minim I'arribada definida com un control. Cada cursa pot tenir
tants controls com es vulgui, pero I'arribada sempre hi haura d’estar definida obligatoriament,
sind no es podran entrar temps ni confeccionar classificacions.

Hi ha tres camps importants i que cal comentar especialment:

e Col-laborador responsable: El col-laborador responsable sera I'inic usuari amb rol de
control que tindra autoritzacié per entrar temps per aquest control. Els usuaris
administradors tenen autoritzacié per entrar temps a tots els controls.

e Control de tall horari: Permet definir un temps de pas pel qual els corredors que
passin més tard d’aquest temps quedaran desqualificats automaticament.

e Punt quilométric: Aquest camp és important de cara a les classificacions. Per
confeccionar les classificacions es tindra en compte el temps de pas pel control amb
punt quilométric major. Es important que I'Gltim control que es defineixi (i pot ser I'iinic
també) sigui I'arribada de la prova.
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Figura 23. Manteniment de controls
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4.14 Manteniment d’inscrits

El manteniment d’inscrits permet comprovar i rectificar qualssevol dada de les inscripcions
realitzades pels participants.

Al final de tot hi ha un apartat en el qual s’indica I'import de la inscripcié aixi com la quantitat
pagada pel participant.
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Figura 24. Manteniment d’inscrits
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4.15 Manteniment de motius d’abandonament i desqualificacio

En aquest manteniment entrarem els diferents motius d’abandonament o desqualificacié. No té
cap més particularitat ni complicacié.
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Figura 25. Manteniment de motius d’abandonament i desqualificacio
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4.16 Assignacio de pitralls

Es molt habitual que en el mén de les curses s’assignin els pitralls més baixos als corredors
amb un palmarés més bo. Aixi si per exemple s’inscriu el campi6 del mén li voldrem assignar el
pitrall 1 i si s'inscriu el campié d’Europa segurament li assignarem el 2, etc. La resta de
corredors populars ens sera igual el pitrall que portin assignat.

Aquesta és la pantalla utilitzada per assignar els pitralls als corredors. Esta pensada per
assignar els pitralls que ens interessi manualment i la resta automatica.

Seleccionarem per exemple el campié del mén, introduirem el pitrall 1 i premerem el boté
assigna.

A la part inferior de la pantalla s’aniran mostrant els corredors amb pitrall assignat.

Repetirem aquest procés per tots els participants als quals els vulguem assignar un pitrall
especific.

Quan haguem finalitzat amb els corredors d'elit, premerem el boté “assignar la resta” i
s’assignaran els pitralls a tots aquells participants que encara no el tinguin assignat.

L’assignacié automatica comenca a assignar pitralls comencgant pel 1 i es salta els que ja estan

assignats, de manera que si en l'assignaci6 manual ens hem saltat algun pitrall, I'assigna
automaticament.

A Gestid de curses Mountain Runners del Bergueda - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favorkos  Herramientas  Ayuda i

@ Ards = () ﬂ g ;‘, -~ Blsqueda 5.0 Favortos €4 (- o W | :“

Direccidn | 48] http:/flocatost:8080/cursesGestorPeticio v B foculos ® Imageshack® + G [PUpload [ My Images
Accé i Mhres resringida

MOUNTAIN RUNNERS DEL BERG_UEDA suani:

‘ “‘ m lim' Contrasenya: Entrar
metemn -
'J_J'“_l Cal cenplir chbgatorissnent el camps maecats amb
Inscripcions curses Cursa:* Cursac v
Inscrits
Classificacions Inscripcid i pitrall
Manteriment hcéncies Trescripeid: * Triam una e

Mantersment camplonats
Manteniment curses Pitrall a assignar :* 0

Mantersiment collaboradors

Manteniment controls - 2 = :
Manteriment inscrits Assigna | Eliminax]
Manteniment motius abandonament
Assignacio pitralts

Entrada abandonaments

Entaca tanps _ wusassoms |
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Marud 9 =

Assignar la tasta |
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P
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o

- Mesa Rodriguez, Santiago- al (BBT)

- Rovira
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evall, Josep (B58)
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Figura 25. Assignaci6 de pitralls

Pagina 41 de 41



Estudis d’ETIG. TFC - J2EE
Memoria

David Butxaca Gros

4.17 Manual

Aquesta opcié ens permet accedir al manual de I'aplicacié i consultar qualssevol dubte sobre el
seu funcionament i utilitzacio.
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5 Valoracidé economica

5.1 Cost del desenvolupament

Aquesta no és una aplicacié desenvolupada amb la intencié de comercialitzar-la, siné que un
cop finalitzada es cedira a I'Associacié Esportiva Mountain Runners del Bergueda.

No obstant, és evident que el seu desenvolupament ha tingut un cost huma, de ma d’obra,
gue intentaré quantificar a continuacio.

El projecte s’ha desenvolupat entre les dates del 4 de marg al 16 de juny del 2006. Aixo
significa que la durada ha estat de 15 setmanes. Aquestes setmanes han tingut una
dedicacié mitjana diaria de 3 hores els dies laborables i de 4 hores diaries els caps de
setmana. Per tant el comput d’hores total seria de:

Tipus de jornada Setmanes Jornades | Hores Total

Laborables 15 5 3 225
Cap de setmana 15 2 4 120
Total 345

Aixi doncs, el total d’hores de dedicacié a aquest projecte ha estat de 345 hores/lhome
aproximadament.

Podem agafar un preu / hora base de 48 euros. Si calculem obtenim un import total de
16.560 euros.

Hem de tenir en compte que gran part d'aquestes hores han estat dedicades a la formacio, a
I'estudi i a la recerca de recursos per aplicar al desenvolupament del projecte, degudes en
gran part al desconeixement de I'entorn J2EE. Si el desenvolupament s’hagués dut a terme
en un entorn real aquestes hores es podrien haver estalviat.

Pel que fa al analisi i el disseny, en un entorn real de desenvolupament tampoc haguessin
estat tant detallats ni académics, de manera que també s’haguessin reduit les hores
destinades a aquestes fases del projecte.

En la fase de disseny, en un entorn real de desenvolupament, segurament s’hauria pogut
reutilitzar algunes classes ja existents, tant del model com de gesti6, reduint-se també aixi el
numero total d’hores.

Pel que fa a la fase de testing part de les proves les hauria pogut dur a terme algun becari o
estudiant en practiques, de manera que el cost/hora d’aquesta fase també seria clarament
inferior.

En resum, el cost del projecte seria forca inferior en el cas d’'un entorn comercial real de
desenvolupament i podriem fer la comparacié que el treball dut a terme en aquest projecte ha
estat “artesanal”, mentre que en condicions reals de desenvolupament el treball hauria estat
“en cadena” i optimitzat al maxim.
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5.2 Cost del desplegament

El cost del desplegament és relativament economic.

Per una banda els requeriments de software, en tractar-se de software open source tenen un
cost és zero, exceptuant la llicencia de Microsoft Windows XP Professional que en moltes

ocasions ve inclosa en el hardware.

El cost del PC client podria oscil-lar entre 600 i 1200 euros en funcid de les prestacions i
marca escollits.

Pel que fa al router, cal preveure uns 60 euros. La connexi6 a Internet ens podria costar uns
20 euros mensuals i 12 per la IP fixa. Normalment els ISP no cobren quota d’alta.

En quant a ma d'obra, amb 4 hores podria ser suficient per instal-lar el programari base
necessari aixi com I'aplicacié propiament.

El cost total de desplegament seria de

Concepte Quantitat  Import

PC (Microsoft Windowx XP Professional inclos) 1 900
Router 1 60
Alta servei Internet 1 0
Hores serveis d’instal-lacio 4 48
TOTAL 1.008

Mentre que el cost mensual en concepte de servei d’Internet i d'IP fixa puja a 32 euros.
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6. Conclusions

Com a conclusions finals destacaria el fet d’haver comencat i acabat un projecte integrament
completament sol, la qual cosa crec que és altament positiva i gratificant, al igual que el fet
gue nosaltres mateixos haguem pogut triar el nostre projecte i valgui la redundancia, fer-nos-
el nostre

Pel que fa a la tecnologia J2EE, que per mi era una gran desconeguda, he pogut constatar la
seva gran potencia i flexibilitat, tot i que inicialment m’ha costat molt d'esfor¢ entrar-hi i
entendre una mica la base del seu funcionament.

Em va costar especialment poder fer funcionar el primer servlet i configurar adequadament el
fitxer web.xml del Tomcat, degut a un error inesperat en la seva carrega.

Ha estat especialment entretingut integrar el prototip web lliurat amb la part de servlets i Java
incrustat dins els jsp.

He conegut molt superficialment els tags JSP i m’han semblat especialment complicats i
criptics, mentre que la utilitzacié de scriptlets, tot i no estar gaire ben vista en els manuals de
bones practiques, resulta molt més familiar, degut al coneixement previ del llenguatge Java.

També m’ha sorprés la poténcia, fiabilitat i robustesa de la base de Dades MySQL, que no té
res que envejar a altres bases de dades de pagament. Puc dir el mateix del servidor
d’'aplicacions Tomcat.

El TFC ha resultat molt interessant perque en definitiva és una posada a la practica dels

coneixements adquirits al llarg de tota la carrera, havent de demostrar els estudiants que
estem capacitats per aplicar els nostres coneixements en el mén empresarial
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7. Linies de desenvolupament futur.

Les possibilitats d’ampliacié sén moltes i molt variades.

La relacié seguent és una llista de les necessitats més evidents, pero de ben segur que amb
la posada en funcionament s’aniran detectant noves necessitats que caldra anar incorporant i
que no s’havien contemplat encara.

Modul estadistic: Conjunt d’'opcions que permetran explotar estadisticament la informacio
recollida per l'aplicacié. Haura de permetre obtenir informacié com percentatges segons la
procedéncia dels participants, percentatges per edat o percentatges per sexes.

Resum economic: S’haura d'implementar una opcié per quantificar el total de diners cobrats,
el total de llicéncies temporals cobrades i un llistat d'inscripcions pendents de cobrar.

Modul de planificacio de la cursa: Tot i que en l'analisi i el disseny ja esta previst, caldria
implementar aquest modul, que permet definir una agenda de la planificaciéo de tota la
organitzacio de la cursa i assignar cadascuna de les tasques a un o varis col-laboradors. Per
exemple es podrien definir tasques com “marcar itinerari”, “comprar avituallaments”, “instal-lar
pancarta d'arribada” i assignarles a col-laboradors. A patir d’aquesta informacié entrada es

pot muntar un planning amb les tasques a realitzar.

Gestio de participants locals: En properes versions es vol incorporar un apartat que
permeti marcar com a locals els participants corresponents a una poblacié o club. També es
vol incorporar a I'apartat de classificacions una opcié per obtenir una classificacié Unicament
dels participants locals.

Gestio de clubs: En un futur es pot desenvolupar aquesta opcié tot donant informacié sobre
els clubs participants, classificacié per clubs, club amb més participants.

Seguiment en viu de la cursa: S’ha previst incorporar una opcié que permeti fer el
seguiment en temps real de la cursa, indicant en cada moment per quin control passen els
primers participants, amb quin temps i amb quin ordre.

Confirmacions via email: Aquesta ampliaci6 contempla la possibilitat de confirmar
automaticament les inscripcions dels participants via email, aixi com també els cobraments.
Aquesta opcié ampliaria els requeriments técnics amb un nou servidor de correu sortint
SMTP.
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