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Resumen
Escuela de Danza Clasica

El objetivo de este proyecto ha sido desarrollar un sistema capaz de gestionar una escuela de
danza clésica. Los aspectos fundamentales que se han buscado elaborar, han sido € control de
los diferentes alumnos y profesores que forman parte de la escuela, asi como la organizacion de
los recursos con los que se cuentan. El reparto de las diferentes aulas que forman la escuela
también sera realizado a través del aplicativo.

El sistema nos permite llevar fécilmente el control de matriculas de los alumnos de la escuela. A
su vez, losprofesores, de una manera bastante sencilla e intuitiva, pueden llevar un seguimiento
de aprendizagje de los alumnos en las diferentes areas que se imparten. El trabgjo diario podra
verse reflgjado en la elaboracion de una serie de informes que muestren a los profesores € grado
de aprendizaje que van llevando sus alumnos, de manera que estos sepan en cada momento el
ritmo que deben de llevar en sus clases. A partir de las notas diarias introducidas por los
profesores, referente a la actitud de los alumnos, € sistema facilitara la elaboracién de unos
informes donde se muestre el avance y mejora de las técnicas impartidas. Estos servirén de guia
a los profesores para saber en todo momento € nivel de sus clases, asi como la capacidad de
aprendizaje de los alumnos.

Otro aspecto a destacar, es que €l sistema desarrollado, permite a la persona responsable de la
academia llevar la gestion contable de la misma, controlando los gastos e ingresos que se
producen y pudiendo acceder a dichainformacién cuando considere necesario.

El aplicativo en todo momento, 1o que busca es facilitar lalabor de gestién de la escuela. Tener
informatizados todos los datos necesarios para un buen desarrollo de ensefianza es un punto a
favor de laescuela

El desarrollo realizado permite llevar € proyecto a un entorno real y aprovechar al maximo las
ventajas que supone tener la escuela informatizada y disponer de todos los datos controlados y
fécilmente gestionables.

Con todo esto, se puede llegar a implementar un sistema basado en programacién orientada a
objetos y establecer unos servicios de mantenimiento del aplicativo mejorando dia a dia las
funciones del sistema.
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Glosario

A continuacion se exponen las abreviaturas que se han utilizado en la elaboracién del Informe.
Todas ellas se han utilizado para referenciar 1os diferentes casos de uso desarrollados.

Abreviatura | Definicion

CUO01-HM Caso de Uso niimero 1: Hacer Matricula
CuU02-IC Caso de Uso numero 2: Impartir Clases
CUO03-SA Caso de Uso nimero 3: Seguimiento Alumnos
CuU04-| Caso de Uso nimero 4: Informes

CU05-GC Caso de Uso niimero 5: Gestion Contable
CUO06-RM Caso de Uso nimero 6: Registrar Matricula
CUO07-F Caso de Uso nimero 7: Fichas

CUO8-AA Caso de Uso nimero 8: Asignar Aulas
Prefacio

La elaboracion de este proyecto nacié con la reciente inauguracion de la Escuela de Danza
Clasica dirigida y gestionada por Iran Huerta Rodriguez, en la poblacion de Lagos de Moreno,
Jalisco, México.

El deseo de tener informatizados todos los datos de los alumnos que componen la escuela y
tener un histérico de sus avances, nos llevo a desarrollar este aplicativo.

Con este sistema informético, se pretende facilitar la labor de la persona responsable y de los
profesores, en lo que supone su trabajo diario.



Cuerpodd Trabajo
Introduccion

Lagestion y administracion de una escuela de danza clésica, requiere de un trabgjo diario
bastante |aborioso por parte del responsable y de los profesores que forman las escuela. Con el
aplicativo a desarrollar se pretende facilitar lalabor de estas personasy tener un sistema capaz
de albergar grandes cantidades de datos que permitan a la escuelallevar un control en el
aprendizaje de sus alumnos.

Alcance

El sistema va dirigido indirectamente al aprendizaje de los alumnos y a establecer unas pautas
que con € tiempo serviran ala escuela, no solo para mantener €l control y la gestion de sus
alumnos, sino también para establecer mejoras en los métodos de ensefianza impartidos.

Se ha seguido un método de desarrollo basado en € ciclo de vida clasico del software, en e que
se han ido siguiendo las diferentes etapas de andlisis, disefio y especificacion que presenta dicho
método y que quedan de manifiesto en € grueso del informe que se presenta a continuacion.

Nucleo ddl | nforme

12 Etapa.- Fase de Andlisis Previo

El sistema que se va a desarrollar va enfocado a una persona responsable de una escuela de
danza. Esta persona, requiere de un aplicativo en e que ademés de llevar e control de todos sus
alumnos y profesores, le permita gestionar € estado de cuentas de |a escuela.

Tras una primera entrevista con la persona interesada en la aplicacion, se llega a las primeras
conclusiones. Se quiere conseguir un sistema capaz de llevar € control y seguimiento de los
diferentes alumnos de la escuela. El aplicativo debe de ser capaz de gestionar de una manera
sencilla e intuitiva todos los alumnos matriculados en la escuela, permitiéndonos acceder a
todos sus datos personales, asi como 10s cursos en 1os que se encuentran matriculados. Esto sera
de gran ayuda para la persona responsable de la academia, ya que en todo momento sera
consciente del nimero de alumnos del que consta su escuela, asi como del numero de alumnos
gue se tienen por los diferentes bailes que se imparten

Ademas se llevard un control de los avances que vayan teniendo los a umnos mediante informes
elaborados por los maestros que irdn calificando de manera progresiva los conocimientos
adquiridos en las diferentes clases.

Otra parte importante dentro de la escuela, seran los diferentes profesores encargados de
impartir las diferentes clases de baile ofertadas por la academia. El aplicativo llevard un control
administrativo de los profesores, cada uno de los cuales estara registrado con sus datos
personales y experiencia profesional, permitiendo a la persona responsable tener informatizados
todos los aspectos referentes a profesores y alumnos.

Aparte de todos los aspectos personales referentes a alumnos y profesores, € responsable de la
escuela, desea, desde la aplicacion poder llevar un control de todos los aspectos econdmicos
referentes a la escuela, asi como el estado de cuentas que presenta cada uno de los alumnos y
profesores que integran la academia.

Por consiguiente, la gestion y contabilidad de la academia también quedara registrada en la
aplicacion, permitiendo saber en todo momento € estado de cuentas que presenta la escuela.



A medida que avance € desarrollo de la aplicacion se podrén ir afladiendo y modificando cosas
con €l fin de conseguir 1o que el usuario realmente necesita.

El planteamiento del TFC expuesto en la primera PEC es € siguiente:

Una academia consta de aumnos y profesores encargados de impartir los diferentes
tipos de clases, es decir, diferentes clases de bailes como Flamenco, Danza Clasica o
Ballet. Cada uno de los diferentes bailes dispondran de varios niveles de aprendizgje:
Iniciacion, Medio y Avanzado. Se dispondra de un profesor por clase y tipo de baile,
pudiendo ser que un profesor imparta clases de mas de un tipo de baile.

La intencion del aplicativo, es en primer lugar llevar una gestion de todos los alumnos
gue se encuentran matriculados en la academia. Es decir, la aplicaciéon recogera todos
los datos personales de cada uno de los aumnos como Nombre, Apellidos, DNI,
Direccién, Teléfono, Fecha de inicio en laescuéla.....etc.

También se quiere conseguir llevar un control de aprendizaje de los diferentes alumnos
gue nos permitan ver € grado de aprendizaje que lleva cada uno de €llos, asi como ver
S es necesario algun tipo de ayuda adicional para conseguir os objetivos deseados.

Para €ello, de forma periddica cada uno de los profesores, rellenara un informe con los
avances y deficiencias que ha encontrado en cada uno de sus alumnos.

A su vez, todos los maestros también serén gestionados por € aplicativo, que incluira
los datos personales de estos ademés de caracteristicas y experiencias profesionales que
hayan podido tener en etapas anteriores, asi como las clases que imparten en la escuela.

La contabilidad de la academia sera llevada por parte de la aplicacion y Unicamente
podra ser gestionada por una persona, en este caso la responsable, mientras que otros
usuarios tendran la posibilidad Unicamente de visualizarla sin poder incluir ni modificar
ningan tipo de datos. De esta manera, la parte de la contabilidad necesitara de una
autenticacion ala hora de acceder a su contenido.

Cada uno de los dumnos presentard una ficha donde sé ira recogiendo € histérico de
los pagos mensuales hechos por recibir las clases y quedaran reflgjados la fecha de pago
y € importe abonado por cada uno de los cursos que se estan recibiendo, ya que puede
ser que un alumno se encuentre matriculado en mas de un tipo de baile, por lo que
deberia de abonar por cada uno de los cursos que esta recibiendo.

Las aulas de la academia estardn asignadas para cada uno de los diferentes bailes, ya
gue estas necesitan de un acondicionamiento especial dependiendo del baile en cuestion.
En la clase de Ballet se necesitaran Barras y Espejos, en la de Flamenco una tarima
especial que permita el zapateo, etc. A su vez, cada profesor tendra asignada su aula y
estas se repartiran atendiendo a las necesidades de los aumnos y del numero en cada
uno de los grupos. Las aulas estaran designadas por un nombre, en cada caso
relacionada con algo significativo para € baile que se imparte en ella



22 Etapa.- Recogida y Documentacion de Requisitos.
Modelo de Dominio:

En un primer momento se identifican las clases “academia’, “aumnos’, “profesores’, "bailes’,
“informe” y “aulas” como objetos del mundo real, mientras que la clase “ficha contable” como
un objeto del negocio o del dominio.

En esta primera parte no es necesario que respetemos ninguna restriccion en e lenguaje
utilizado a la hora de definir los objetos, ya que este diagrama no lo utilizaremos en etapas
posteriores.

Se identifican 3 figuras implicadas en e sistema, las cuales definimos como clases, estas son
“Responsable”, “Alumnos’ y “Profesores’. Todos los aumnos deben de haber realizado su
matricula en la escuela antes de poder comenzar a recibir los cursos. De esta forma,
encontramos una relacion binariade 1 a 1 entre la clase “Alumnos’ y la clase “Matricula’. Por
cada alumno, existira Unicamente una matricula. A su vez, esta matricula debe de incluir una
ficha, donde se iran recogiendo todos los aspectos econémicos del alumno. Por lo que nos
encontramos con otra nuevarelacion binariade 1 a1 entre “Matricula’ y “Fichas’.

El alumno podré estar matriculado en clases de un solo baile, 0 en mas de uno. Definimos la
clase “Bailes’ delaque existe unarelacion binaria con dumno de 1..* a 1.

La academia esta4 formada por aulas. Definimos las clases “Academia’ y “Aulas’ con una
relacion de 1 a 1..*, una academia podra estar formada por 1 0 mas aulas.

A su vez, la academia dispondra de una Unica gestion. Con la clase “Gestion” encontramos una
relacion binariade 1 a 1 con laclase “ Academia’.

Por otro lado, la academia esta formada por varios profesores encargados de las diferentes
clases de baile, de esta forma, entre la clase “Academia’ y la clase “ Profesores’ encontramos la
relacibndelal.*.

A continuacion se presenta un diagrama en UML del modelo de dominio.
(Ref. UML) Elementos notacionales de UML
http://www.cs.ual berta.ca/~pfiguero/soo/uml/

1
1
1 Academia
1
1
Matricula Resporedtie 1 1 1.* Aulas
-1
1 1
1 Alumnos 1
1 Gestion
*
1 ; 1
Profesores 1.5
Fichas Infoime

1" Bailes




M odelo de Negocio:

A partir de este momento, comenzamos a elaborar |os primeros casos de uso, en la cual vamos
identificando los actores que intervienen en la aplicacion.
El diagrama de casos de uso del modelo de negocio es el siguiente:

Hacer Matricula

Alumno
T
Profesor
Profasor
i
,—""""”’!
Respansible
i
T
Responsible
;'i/
Responsible



Mediante un diagrama de colaboracion, identificamos los objetos que utilizan los casos de uso
anteriores:

Hacer Matricula

‘Matricula

2o

Alumno
Impartir Clases
:Bailes
eﬁsﬁﬁa
Profesor
Seguimiento Alumnos
ji_,_,, Informes
Profesor
Gestion Contable
xrﬂ‘a :Gestion
Hﬂspﬂnsmla
:Fichas
Registrar Alumnos
"L‘-?r“a Alumnos
Responsible k :Fichas
Asignar Aulas
_asigna | :Aulas
Rasponsible



Diagrama de objetos del modelo de negocio:

‘Matricula
datos 1
-Aulas
hacer
Alumnos 1
asignar 1
1 registra
1
:Fichas
1
1 Lol crea consulla
‘Bailes ‘Informes -
1
ensenar crear |
{Gestion
controla

Glosario del modelo de negocio.

Academia: Academia de Danza donde se impartirdn clases de baile, dentro de las
categorias de flamenco, ballet y danza clésica

Alumnos: Personas matriculadas en la academia con € fin de aprender |as técnicas de
los bailes en los que se encuentran inscritos.
Aulas: lugares establecidos paraimpartir |as diferentes clases de baile.

Bailes: Diferentes técnicas de baile ensefiadas en |a academia, en nuestro caso solo se
impartiran Danza Clésica, Bdlet y Flamenco.

Contabilidad: gestion econdmica de la escuela que recogera todos los aspectos
econdmicos de |la academia.

Ficha: Recogera e estado de cuentas de cada uno de los aumnos con un pequefio
seguimiento.

Informe alumnos: Informe que debera ser rellenado por los diferentes profesores, en
referencia alos avances y deficiencias que presenten en su aprendizaje.

Profesores: Personas encargadas del aprendizaje y seguimiento de los avances de los
diferentes alumnos matriculados en |a escuela

Responsable: Persona encargada de llevar |a contabilidad de la academia. En nuestro

caso, este persona también estara dentro de los maestros. También sera la encargada de
registrar alos nuevos aumnosy profesores dentro de la aplicacion.
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Guiones
Encontramos tres guiones:
El guion del Responsable

Llega un nuevo alumno a matricularse a la academia, este debe de proporcionar todos |los datos
personales para quedar registrado como alumno de la escuela. El responsable serd e encargado
de llevar a cabo esa serie de operaciones, asi como la de contratar a los profesores que
impartiran los diferentes bailes.

Gestion de la contabilidad de la academia, en la que se incluyen los gastos propios de
mantenimiento y contratos de profesores, asi como |os ingresos recibidos por € pago mensual
de los alumnos.

Las aulas deberan de ser asignadas dependiendo de las necesidades de los alumnos y del
acondicionamiento necesario para cada uno de |os bailes, esta seratarea del responsable.

El guion del Profesor

Cada uno de los dumnos tendrd un nivel diferente en cada uno de los bailes en los que se
encuentre matriculado. Unos necesitaran de mayor atencién por parte del profesor, e cual
deberd de llevar un seguimiento que permita al alumno avanzar progresivamente, y que le
permita en todo momento saber & nivel en que se encuentra ubicado & aumno.

El profesor serd d encargado de rellenar una serie de informes que le permitan llevar € control
de aprendizaje de los diferentes alumnos.

El guion del Alumno

El alumno tiene la obligacion de asistir a las clases a las que se encuentre matriculadas, y de
acatar en todo momento las reglas establecidas por la escuela. Esta se compromete a
recompensar su esfuerzo fisico y econémico proporcionandole técnicas y ensefianzas de baile.
Ser4 responsabilidad del alumno e abonar cada mes la tarifa establecida por la academia en
concepto de ensefianza.

Casosde Uso

Actores. Los actores son tres, Alumnos, Profesores y Responsable. Estos dos Ultimos
seran usuarios finales del sistema.

El papel delos profesores serdel deregistrar losinformes de cada uno de los aumnos 'y
tener acceso a éllas.

Por otra parte, 3 serén los papeles que tenga e responsable. Primeramente, se encargard
de llevar a cabo toda la gestion contable de la escuela, asi como de la asignacion de las
aulas. Como responsable también puede ser profesor por 1o que gjercera los papeles de
estos.

Por tanto, existe una relacion de especializacién entre Responsable y Profesor. El
responsable realizara todos |os papel es de profesor, ademas de |os suyos propios.

Los alumnos no tendrén ninguna relacion con e software, no serén usuarios finaes de
la aplicacion.
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Diagrama de casos de uso

Podemos encontrar notaciones interesantes para la creacion de diagramas de casos de
uso en la siguiente referencia. (Ref. UML) Elementos notacionales de UML
http://www.cs.ual berta.ca/~pfiguero/soo/uml/

Hacer Matricula

Alumno

/ Impartir Clases
Seguimiento R
Profesor Alumnos <<extend>>

Gestion Contable

Infarmes

Asignar Aulas
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Descripcion textual de los casos de uso

Tabla de los diferentes casos de uso que recoge los aspectos principales descritos en la
descripcion textual.
Caso de Uso 1Hacer |2Impartir | 3.Seguimiento|4.Informes| 5.Gestion | 6.Registrar | 7.Fichas | 8.Asignar
Aspectos Matricula | Clases Alumnos Contable | Matricula Aulas
: H Afadir Asignacion Control de | Informe  de| Control de|Afiadir en el | Estado de| Asignacion
FUﬂClonalldad nuevo de las clases | aprendizaje de los | seguimiento | los gastos e | sistema  los | cuentas de | de las
dumno a la| de balle a los | diferentes del ingresos de | datos losalumnos | diferentes
base de datos | diferentes aumnos aprendizaje laacademia | personales de aulas de la
profesores del alumno los nuevos escuela
alumnos
Papel Usuario Es un caso | Caso de uso | Labor desarrollada | Papel Control Se llevard a| El Serq  labor
de uso | principa de | por parte de los| desarrollado | econébmico | acabo por | responsable | del
principal por | los profesores | profesores por parte de | por partedel | parte del | sera e | responsable
parte del los profesores | responsable | Responsable | encargado
Responsable de
gestionarlo
Actores Alumno, Profesor Profesor Profesor Responsable | Responsable | Responsable | Responsable
Responsable
Casos de uso | Registrar Ninguno Informes Seguimiento | Fichas Hacer Registrar Ninguno
relacionados Matricula Alumnos Matricula, Matricula
Fichas
Precondicion El aumno | Ninguna El alumno debe de | El alumno | Ninguna El aumno | EIl alumno | El aula no
no existe en estar dado de dta | debe de estar haya no esta | esta
laBD en el sistema dado de alta entregado sus | registrado registrada en
en e sistema datos e sistema o
y € profesor personales no se
ha debido de encuentra
poner disponible
observaciones
sobre el
alumno
Poscondicion El alumno ya | Ninguna El alumno no esta | El alumno | Ninguna El alumno esta | EI  alumno | El aula esta
esta dado de dado de alta en €l | esta dado de ya dado de|esta registrada en
dta en € sistema dta en dtaenlaBD | registrado d sistema y
sistema. sistema y ha se encuentra
sido evaluado disponible
por parte del
profesor

Caso de uso numero 1: “Hacer Matricula” CUO1-HM

Resumen de la

funcionalidad:

Se afiade un nuevo alumno a la base de datos.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es uno de los casos de uso principales del responsable, e registrar en la

aplicacion los nuevos alumnos.

Actores: Alumno

Casos de uso | Registrar Matricula CUO6-RM

relacionados:

Precondicion: El alumno no existe en la base de datos.

Secuencia 1) El alumno debera de rellenar un formulario con todos sus

datos personales

2) El dumno deberd de rellenar un formulario con las clases

gue desearecibir.

3) Estos datos serén registrados en e sistema por parte del

responsable.
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Poscondicion:

El alumno esta dado de alta en la base de datos, junto con su
matricula

Caso de uso nimero 2: “Impartir Clases’ CU02-I1C

Resumen de la

funcionalidad:

Asignacion de las clases de los diferentes bailes a cada uno de los
profesores.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es d caso de uso principal de los profesores.

Actores: Profesor

Casos de uso | Ninguno

relacionados:

Precondicion: Ninguna

Secuencia 1) El responsable asignala clase a profesor en cuestion
2) Para la clase, es asignada un aula mediante € caso de uso
CU08-AA

Poscondicion: Ninguna

Cada profesor tendrd asignada la funcion de impartir unas clases especificas, pudiendo
darse @ caso que un profesor pudiera dar clases de mas de un baile. En e sistema
quedara registrado el profesor en cuestion, asi como las clases que imparte. De esta
manera, podremos sacar un listado de las clases asignadas a cada profesor y de los tipos
de baile que imparte en cada momento.

Caso de uso numero 3: “ Seguimiento Alumnos’ CU03-SA

Resumen de la

funcionalidad:

Realizar un control del aprendizaje de los diferentes alumnos.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es uno de los casos de uso principales del profesor.

Actores: Profesor

Casos de uso | Informes CUO4-1

relacionados:

Precondicion: Alumno debe de estar dado de alta en €l sistema.

Secuencia 1) El profesor introduce el nombre del alumno para acceder ala
hoja de seguimiento.
2) El profesor afiade las notas pertinentes a € aprendizaje del
alumno.
3) A partir de los datos, se podré generar un Informe mediante
el caso de uso CUO4-1 (Informes).
4) En e caso de que no haya datos del aumno, se le afiade
seguin € caso de uso CUO1-HM y posteriormente CU06-RM

Poscondicion: El alumno esta dado de ata en @ sistema.
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Caso de uso numero 4: “Informes’ CU04-|

Resumen de la| Redlizar un informe de seguimiento de aprendizaje del alumno.
funcionalidad:

Papel en € trabgjo del | Lo utilizan los profesores de una forma periodica para llevar €
usuario: seguimiento de los alumnos.

Actores: Profesor

Casos de uso | Seguimiento Alumnos CUO3-SA

relacionados:

Precondicion: Alumno debe de estar dado de ata en € sistema y deben de existir
datos introducidos por e profesor sobre € alumno para poder realizar el
informe.

Secuencia 1) El profesor introduce el nombre del alumno para acceder ala

hoja de seguimiento.
2) A partir de los datos que se han ido afiadiendo mediante el
caso de uso CUO3-SA, se podra generar d informe

Poscondicion: El alumno esta dado de alta en € sistema y dispone de observaciones

afadidas por d profesor, necesarias paralarealizacion del informe.

El profesor generard cada cierto tiempo un informe con € que podra comprobar las
evoluciones de los alumnos, a partir de las notas y observaciones que haya ido
anadiendo alo largo de las clases.

Alternativas de proceso y excepciones: Sl una vez consultado un alumno este no se
encuentra en la base de datos, deberd de ser introducido segin € caso de uso Hacer
Matricula. Si por otra parte, e aumno no dispone de ninguna observacion en la
aplicacion por parte del profesor, deberan de ser afiadidas segin € caso de uso
“Seguimiento Alumnos’.

Caso de uso numero 5: “ Gestion Contable” CU05-GC

Resumen de la| Se afiaden |os diferentes gastos e ingresos en € sistema.
funcionalidad:

Papel en € trabgjo del | Es utilizado por el Responsable para controlar la gestion de la escuela.
usuario:

Actores: Responsable

Casos de uso | Ninguno

relacionados:

Precondicion: No hay

Secuencia 1) El responsable accede a la parte de la aplicacion donde se
controlala gestion.
2) Introduce los gastos e ingresos en € aplicativo

Poscondicion: No hay
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El responsable sera € encargado de ir afiadiendo los diferentes gastos que vaya
ocasionando la escuela, asi como los ocasionados por los sueldos de los profesores.
También seiran reflejando los ingresos recibidos por las mensualidades de los alumnos.

Cada aumno tendrd unaficha con e seguimiento de sus pagosy deudas que se generara
automaticamente a la hora de hacer € registro de matricula mediante el caso de uso

CUO6-RM.

Caso de uso numero 6: “Registrar Matricula” CU06-RM

Resumen de la

funcionalidad:

Se aiaden en € sistema los datos personales de |os nuevos alumnos.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es uno de los casos de uso principales del responsable.

Actores: Responsable
Casos de uso | Hacer Matricula CUO1-HM
relacionados:
Precondicion: El alumno haya entregado sus datos personales.
Secuencia 1) El responsable introduce |os datos personales del alumno
2) Se afiaden las clases en las que & alumno desea matricularse
Poscondicion: El alumno est4 incorporado en la base de datos.

El Responsable sera e encargado de introducir en € sistema todos |os datos personales
del nuevo aumno de la escuela, asi como de registrar las clases en las que se ha
matriculado. Automéaticamente, cuando e alumno ha sido registrado, se generard una
ficha, donde seirédn viendo @ estado de cuentas ddl alumno.

Caso de uso numero 7: “Fichas’ CUO7-F

Resumen de la

funcionalidad:

Se afladen en € sistema los estados de cuentas de los diferentes
alumnos.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es uno de los casos de uso principales del responsable.

Actores: Responsable

Casos de uso | Registrar Matricula CUO6-RM

relacionados:

Precondicion: El alumno no estd matriculado en la escuela.

Secuencia 1) El responsable registra el alumno en e sistema mediante efi
caso de uso CUO6-RM
2) Laaplicacion, con € nuevo registro crea una nueva Ficha

Poscondicion: El alumno estd matriculado en la escuela.

El sistema autométicamente, una vez se ha registrado e alumno en € sistema por
primera vez, genera la ficha que permitird llevar un control del estado de cuentas del
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alumno, sabiendo en todo momento s adeuda ago o por € contrario lleva todos sus
pagos al dia.

Alternativas de proceso y excepciones: En caso de que a alumno no se haya registrado
en e sistema, la ficha no estard generada. Para afiadir a usuario, basta con seguir el

caso de uso “Registrar Matricula’.

Caso de uso numero 8: “Asignar Aulas’” CUO8-AA

Resumen de la
funcionalidad:

Asignar |as diferentes salas para los diferentes tipos de baile.

Papel en € trabajo del
usuario:

Es uno de los casos de uso principales del responsable.

Actores: Responsable

Casos de uso | Ninguno

relacionados:

Precondicion: El aulano estaregistrada en € sistema

Secuencia 1) Se selecciona @ aula dentro de las que se encuentran
disponibles.
2) Se asigna € baile, & horario y € profesor que impartira la
clase en dichaaula.

Poscondicion: El aula estaregistraday se encuentra disponible.

Requisitosde lainterfaz de usuario

Perfiles de usuario: Los usuarios principales que van a utilizar la aplicacion
serd d Responsable de la escuela y los profesores. La persona responsable esta
acostumbrada a trabgjar con ordenadores, aunque nunca ha utilizado una
aplicacion similar. Por otra parte, existen profesores con experiencia en
aplicaciones informéticas y otros que jamas han trabgjado con ellas. No existe
mucho cambio en €l persona y las funciones que deben de utilizar los
profesores, seran siempre las mismas.

Documentacion de las tar eas futuras:

Registrar matricula.- El encargado de esta tarea, sera e responsable de la escuela, que
sera € Unico que tenga acceso de escritura a esta parte de la aplicacion. Se deberan de
introducir todos los datos personales del nuevo alumno, asi como las clases en las que se
desea matricular. Todos los datos se recogerdn de una serie de formularios que €
alumno debe derellenar de su puiio y letra.

Gestion contable.- Sera una parte de la aplicacion exclusiva para e responsable de la
escuela. Nadie mas tendrd acceso, ni s quiera de lectura. Al entrar en esta parte de la
aplicacion, tendremos diferenciadas dos partes, por un lado los gastos 'y por otro lado los
ingresos. Los ingresos vendran dados Unicamente por los pagos mensuaes de los
alumnos, mediante que en los gastos deben de ser incluidos tanto los generados por €l
mantenimiento de la propia escuela, como € sueldo de los diferentes profesores.
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Introduciendo e nombre del profesor, nos aparecera por pantalla todos los datos
personales de este, asi como € estado de cuentas que mantiene la escuela con €.

Informes.- Los usuarios encargados de generar estos informes seran los profesores.
Cada vez que se finalice una jornada de clases, |os profesores deberan de introducir una
serie de observaciones sobre los avances o deficiencias que han visto en los alumnos,
estos datos vendran marcados por la fecha en la que se han introducido. Para €llo,
introduciendo & nombre de alumno, nos aparecerdn por pantalla todos sus datos
personales, asi como las clases de baile en las que se encuentra matriculado. Todas las
observaciones introducidas por € profesor, se irdn guardando en un histérico, que nos
permita de una forma periddica elaborar un informe. Para crear @ informe, la aplicacion
nos solicitard que le introduzcamos la fecha de inicio y fin de la que se quiere €
informe.

Asignar aulas.- Laasignacion de las diferentes aulas serd tarea del responsable, aunque
los profesores podran acceder a esta parte de la aplicacion para consultar que aulas les
han sido asignadas para sus diferentes clases. Existen un numero limitado de aulas,
todas identificadas por un nombre. Cada aula es diferente, pues en una existirdn barrasy
espejos para las clases de ballet, en otras una tarima que permita el zapateado en las
clases de flamenco, etc. Para la asignacion de aulas, a responsable se le presentarda una
pantalla con todas las aulas disponibles, y en otra parte los diferentes profesores y
horarios de las clases. En  momento que se asigne un aula a un profesor en un horario
determinado, @ aula aparecerd marcada como “asignada’. El resto de aulas que no
hayan sido asignadas, apareceran como “disponibles’.

Requisitos de usabilidad

La persona responsable serd capaz de registrar a los diferentes alumnos, después de
haber realizado 3 g emplos como parte del aprendizaje.

La gestién contable de la escuela la llevara después de haber recibido unas clases
practicas que le permitan familiarizarse con e sistema. La persona responsable
encontrara la aplicaciéon con un entorno familiar, ad haber trabgjado con sistemas
similares en etapas anteriores.

Por otra parte, |os profesores seran capaces de redlizar los informes de seguimiento tras
una explicacion del aplicativo y tras haber realizado minimo 2 informes de gjemplo que
les permita ver las peculiaridades del sistema.

Subsistemas

Encontramos diferentes subsistemas dentro del sistema principa de la aplicacion que se van a
especificar por separado.

Subsistema para la Gestion Contable:

El diagrama de casos de uso del modelo de negocio y € diagrama de colaboracion que identifica
los objetos que utilizan los casos de uso, para este subsistema, quedara de la siguiente manera:
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Diagrama de casos de uso Diagrama de colaboracién

Pagar Mensualidad
pad? .
ﬁ (importe
Alumno

Alumno
Cobrar Sueldo
i Dd-/"f" :sueldo

Profesor

Profesor
/’i Pagar Sueldo y :sueldo

‘ﬁ%
‘gastos

Responsable

Responsable
Gastos
Mantenimiento

%,

@

limporte

Responsable

Glosario del modelo de negocio

Gastos Mantenimiento: Serén todos los gastos ocasionados por la escuela en concepto del
mantenimiento de la misma.

Mensualidad: Pago que debera de ser abonado por cada uno de los alumnos de la escuela, en
concepto de la ensefianza de |os cursos de baile en los que se encuentre matriculado.

Sueldo: Importe que recibiran los profesores por su labor de ensefianza dentro de la escuela.
L os guiones que encontramos ser &n los siguientes:

Guidén de alumno: Los primeros dias de cada mes, existird un plazo dentro del cual los
alumnos deberdn de abonar a responsable las cuotas de todos los cursos en los que se
encuentren matriculados. El alumno se presentara ante e responsable de la escuelay abonara el
recibo correspondiente al mes. Existira un pago diferente por cada uno de los bailes en los que
se encuentre matriculado.

Guidn del Profesor: Cada profesor afina de cada mes, recibira una cantidad de dinero fijada
previamente entre cada profesor y e responsable antes de su contratacion, en concepto de
sueldo por sus prestaciones de ensefianza dentro de la escuela. El profesor mantendra una
reunion con el responsable en el cual recibird en metélico los emolumentos de su sueldo.
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Guidn del Responsable: El responsable serd el encargado de a finales de cada mes abonar a
cada uno de los profesores el sueldo correspondiente durante la reunion persona que mantendra
con cada uno de ellos.

Otra de las labores del responsable seréa la de controlar y administrar los gastos de
mantenimiento que ocasiona la escuela.

Casosde Uso

Actores: Encontramos 3 actores implicados en la gestion de la escuela Alumno, Profesor y
responsable.

El aumno tendra un Unico papel que serd € de abonar sus mensuaidades cuando le
corresponda. Al igual € profesor, que su Unico papel serad de cobrar su sueldo.

Por otra parte, € responsable tendra 3 papeles dentro de este caso de uso. Por una parte seré el
encargado de cobrar las mensualidades hechas por los alumnos, también seré e encargado de
pagar los sueldos de los profesores y por Ultimo de administrar los gastos de mantenimiento
producidos por la escuela.

No existen relaciones de especializacion entre los 3 actores, ya que no existe ninguin caso de uso
que puedan hacer dos de |os actores. L os tres actores son independientes.

Pagar Mensualidad

Cobrar Sueldo

Alumno

Cobrar Mensualidad

Profesor
Pagar Sueldo

Gastos
Mantenimiento

Responsable

Este subsitema estara directamente relacionado con € sistema principal a través de varios
factores. En € caso de los alumnos, estos disponen cada uno de ellos de una ficha a través de la
cua se van recogiendo todos |os aspectos econdmicos del alumno con respecto a la escuela. El
atributo que se corresponde en la clase Fichas sera importe, que correspondera al precio
estipulado de la mensualidad por €l curso que en que esté matriculado al igual que los atributos
mesy recibo.

Un diagrama de clases para este subsistema podria ser € que se presenta a continuacion:
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B

Gestion 1

-impore:integer 1
Responsable s i |
Academia
- -gasioshantenimiento: Sting
+cobrarldensualidadi}
1 L
1
Alumnos Bailes
-numcursos: nteoer “precio neger
+pagarfensualidad()
1
Profesores 1
-sueldo: integer Fichas
+eobrarSueldod) ~mes String
+mansualidad(pinteger ninteger): Integer

La clase Alumno presenta e atributo numcursos que nos indicara € nimero de cursos en que se
encuentra matriculado, con € fin de saber cuantos pagos debe de hacer cada mes. Este precio
viene marcado por € atributo precio dentro de la clase Bailes. Existird unarelacion binariade 1
al.* yaque cada alumno podra estar matriculado en uno o mas cursos. Cada alumno dispondra
de una tnica Ficha donde se calculard la mensualidad a partir del método mensualidad incluida
en la clase Fichas. Se pasa como paréametro el precio de la mensualidad y @ numero de cursos
en los que se encuentra matriculado € alumno. Nos devolverd un entero que se correspondera
con lo que & aumno debe de abonar ese mes.

Hemos dividido la Gestion contable en Gastos e Ingresos, en |os que a su vez, |0s gastos pueden
ser de dos tipos, bien por los sueldos de los profesores, o bien por los gastos de mantenimiento
gue conllevala escuela.

De esta forme, podemos establecer |a clase Gestion de forma que sea la clase raiz de la que
hereden dos nuevas subclases, que sean Gastos e Ingresos. A su vez de la subclase Ingresos,
podemos hacer que hereden dos nuevas subclases que sean Mantenimiento y Sueldos. De esta
forma un diagrama UML que represente estas clases seria @ siguiente:

Gestion
Gasios Ingresos
Sueldos Mantenimiento
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Subsistema parala Asignacion de aulas:

La asignacion de las aulas seré una de las tareas principales del responsable de la escuela. La
escuela esté formada por una seria de aulas identificadas todas por un nombre. En ellas se
impartiran los diferentes tipos de baile que oferta la escuela. Estas deberan de ser de
acondicionadas dependiendo de las clases que vayan a albergar. Para los distintos bailes, €l
material necesario parallevar a cabo las clases es diferente.

El diagrama de casos de uso del modelo de negocio y el diagrama de colaboracion que identifica
los objetos que utilizan los casos de uso, para este subsistema, quedara de |a siguiente manera:

Diagrama de casos de uso Diagrama de colaboracion
Asignar Aulas ‘aulas
Responsable
Acondicionar Aulas ‘horarios
Responsable
:aulas
Establecer horarios
Responsable

Glosario del modelo de negocio

Aulas: Lugares dentro de la escuela donde se llevaran a cabo |as clases de baile ofertadas por la
escuela

Horarios: Periodos de tiempo alo largo de los cuales, |as clases serén impartidas.

L os guiones que encontramos seran los siguientes:

Guidn del responsable: El responsable serd € encargado de dar é nombre a cada una de las
aulas, asi como decidir aque baile ira destinado en cada una de ellas.

Una vez decidida @ fin de dicha aula, @ responsable debera de proceder a acondicionamiento
de la misma con € fin de que las clases tengan las mayores facilidades posibles. Asi en € caso
de un aula destinada a flamenco, € suelo deberé de ser de tarima con € fin de que los zapateos
suenen correctamente o una clase destinada a lecciones de ballet deberéd de disponer de unas
barras y espejos paralareaizacion de los diferentes gjercicios.

Por otra parte, € responsable debera de establecer unos horarios en los cuales serén impartidas
las clases, de forma que dicha distribucion del tiempo permita aprovechar al maximo las
instalaciones con las que se cuenta.
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Casos de Uso
Actores. El tnico actor implicado en este caso de uso sera € responsable. Con 3 papeles bien
diferenciados. El primero, la asignacion de las aulas a los distintos bailes, segundo, el

acondicionamiento de las aulas una vez decidido a que baile ir4 destinadas y por ultimo, el
establecimiento de |os horarios.

Asignar Aulas

i Acondicionar Aulas
R%Wﬂsﬂh\

Establecer horarios

Este subsistema se encuentra directamente relacionado con € sistema principal, através de la

clase Bailes.
Un diagrama de clases valido para este subsistema podria ser € siguiente:

Academia 1

.1
1..N
) Aulas
1 AT PR
Fesponsable -nombra
+asignarAulas{), +establecerHorarios{) 1

Bailes

-material

La clase Aulas presenta los atributos horarios y nombre con € fin de identificar las aulas y
establecer los horarios para cada una de ellas. Existe unarelacion de 1 a1 entrelaclase Aulasy
la clase Bailes, en cada una de | as aul as Unicamente se podra dar un baile.

El responsable es € encargado de asignar las aulas y establecer |os horarios por 1o que se han
afiadido dos métodos en la clase Responsable. La academia tendra un Unico responsable, por 1o
gue encontramos unarelacion binariade 1 a 1 entre las clases Academiay Responsable.
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Subsistema parala Creacion de I nformes:

La creacion de los informes resultard clave para seguir la evolucion de aprendizaje de los
alumnos. Los encargados de generarlos serén los profesores, que a través de las observaciones
que vayan anotando para cada alumno. El sistema nos solicitara tanto lafechainicial como final
del periodo de tiempo para € que queremos generar e informe. Estos le serviran a profesor
para saber en que aspectos debe insistir mas por cada alumno para lograr unamejor ensefianza 'y
mayores avances en las clases.

El diagrama de casos de uso del modelo de negocio y el diagrama de colaboracion que identifica
los objetos que utilizan los casos de uso, para este subsistema, quedara de |a siguiente manera:

Diagrama de casos de uso Diagrama de colaboracion

Documentar

observaciones :clases

s
T
'{5@

2t : ;
Profesor i W ‘observaciones

Generar Informes

=L ”E‘-"ar

Profesor iinformes

Profesor

informes

Revisar Informes

Profesor

Glosario del modelo de negocio

Informes. documentos que generard € profesor con el fin de hacer un seguimiento del
aprendizaje de los alumnos.

Observaciones: atributo que permitira ir amacenando las observaciones que € profesor crea
conveniente documentar con € fin de la posterior creacion del informe.

L os guiones que encontramos seran los siguientes:
Guion del profesor: tras lafinaizacion de las clases, € profesor podra tener |a oportunidad de

anotar observaciones que haya podido apreciar a impartir sus clases sobre alguno de sus
alumnos. Esto le permitira llevar un seguimiento y tener documentacion suficiente, para que en
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el momento que desee generar un informe este sea lo mas completo posible. La elaboracion y
registro de los informes le permitira en un futuro poder revisarlos y comprobar los avances de
los alumnos.

Casosde Uso

Actores: El tnico actor implicado en este caso de uso sera € profesor. El sera e encargado de
documentar todos los aspectos académicos del alumno, asi como de generar los informes de
seguimiento. Una vez se dispongan de estos informes, el profesor podré acceder a ellos tantas
veces como necesite para elaborar planes de ensefianza que permitan una mayor calidad en las
clases que se imparten.

Documentar
observaciones

Revisar Informes

Profasor
-
-

& <<gxtend==
Generar Informes

El profesor es el que puede participar en todos los casos de uso que se presentan. El caso de uso
Revisar Informes presenta una relacion de extension con respecto a caso de uso Generar
Informes, puesto que para que estos puedan ser revisados, previamente han debido ser creados.

Un diagrama de clases, valido para este subsistema, podria ser € siguiente:

0.* |nfarme

Alumnos
1 -nomalurmno: String

1“*

Profesor

+ 3 U | r. I}
trevisarlrformel nom:Siring, idata)

Encontramos un par de relaciones binarias, un alumno tendra cero o més informes creados por
el profesor en cuestion. En sus primeros dias en la escuela, 16gicamente no dispondréa de
informes académicos, pues no se ha tenido tiempo para observar su participacion y aprendizaje
en las clases.

Por otra parte, cada uno de los profesores tendré uno o mas alumnos, por lo que existe una
relacion binariade 1 a 1..* entre las clases Profesor y Alumnos.
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El encargado de generar y revisar los informes es el profesor, por o que han afiadido dos
métodos en la clase, crearinforme, a que se le pasan como pardmetros € nombre del alumno
(nom de tipo String) y la fecha de inicio (fi:date) y fecha final (ff:date) de la que se quiere
elaborar € informe. El otro méodo revisarlnformes, Unicamente se le pasa como parametro el
nombre del alumno y lafechadeinicio del informe.

3 Etapa.- Andlisis orientado a Objetos

Revision de los casos de uso.

Los casos de uso de las etapas anteriores son bastante sencillos y serén Utiles para €
posterior desarrollo de la aplicacion. Debemos de tener en cuenta a la hora de
desarrollar € software, que toda la informacion debe de poder ser consultada, que esta
informacion debe de poderse modificar y que raramente existe informacién eterna, por
lo que esta debe de poder ser eliminada o en su defecto guardada en copias de seguridad
por s en un futuro interesasen consultar esos datos.

A estas dlturas del desarrollo se ha decidido prescindir del caso de uso “Fichas’ ya que
no aporta nada a nuestra aplicacion. El caso de uso “Fichas’ queda representado
mediante la clase Fichas, por o que no veo necesario desarrollar un caso de uso
especifico relacionado con estas. Estas fichas se generardn autométicamente cuando el
nuevo alumno sea dado de alta en e registro mediante el caso de uso “Registrar
Matricula” CUO6-RM.

| dentificacion de las clases de entidades

Identificaremos las clases entidades a partir de los casos de uso elaborados
anteriormente. Para cada caso de uso indicamos |as clases que se encuentran. S una de
las clases que aparece, ya habia sido identificada en otro caso de uso, la escribiremos

seguidadeun “*”.

e Caso de uso nimero 1; “Hacer Matricula”. Clases: Alumnos, Matricula.

e Caso deuso nimero 2: “Impartir Clases’. Clases: Bailes, Profesores.

e Caso de uso numero 3: “ Seguimiento Alumnos’. Clases. Alumnos*, Informes.

e Caso de uso nimero 4: “Informes’. Clases; Informes*, Alumnos*, Profesores*.

e Caso de uso nimero 5: “Gestion Contable’. Clases: Responsable, Gastos, Ingresos,

Gestion.

e Caso de uso nimero 6: “Registrar Matricula’. Clases. Responsable*, Matricula*,
Fichas, Alumnos*.

e Caso deuso nimero 7: “Fichas’. Clases: Fichas*, Matricula*.

e Caso deuso nimero 8: “Asignar Aulas’. Clases. Aulas, Bailes*.

Podemos declarar una clase Personal, de la que hereden tanto Alumnos, Profesores y
Responsable.
L as clases gastos e ingresos serén dos subclases, que heredaradn de Gestion.

De esta forma una primera lista de clases de entidades ser& Persona, Matricula,
Gestion, Informes, Fichas, Bailes, Academiay Aulas.
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Especificacion de los atributos de las clases de entidades

o Clase Personal: nombre(string), apellidol (string), apellido2, DNI (integer),
direccion(string), observaciones(string).

o Clase Matriculac nombreAlumno(string), fechaAlta(date), cursosBaile(string)

o Clase Gestion: id(integer), importe(integer), caracteristicas(string).

o Clase Informes: nomAlum(string), fechal nicio(date),
fechaFin(date),observaciones(string).

o Clase Fichas: nomAlumno(string), fechal ni(date),
estadoCuentas(String),mes(String).

o Clase Bailes: nombre(string), nivel(string),material (string),horarios(date).

e Clase Academia nombre(string), direccion(string).

e Clase Aulas: nomAula(String), material (String),medida(String), estado(String).

El diagrama de clases en UML seria el siguiente:

Personal Avcademia
-nombre String -nombre String !
-apellido] String -direccion:ftring
-apellidod Btring
-dni:Int
-diteccionString
-ohservariones:Stting Aulas
-nomAula String 1
-material:3tring
-medidasString
1.N
' !
1.1 1
Responsable Profesores Alumnos T
Fichas
Bailes
~usuatio:String -experiencia:String -clases:3tring 1 =
i i -nomdmno:strin, T
-passwd:String -elasesString il dats g -nomb.re.strmg
-rambiarFasswd -estadoluentas:string -mivel:string
-matenal string
1 1 -horarins:date
1 *
Matricula
-nottibres umno String
-fechaflta:Date
-cursosBaile: String 1
1M (Gestion
Informes -id:integer
-importe integer
-nomdlumString -caracteristicas: string
fechalnicio:date
-fechaFin :date

-ohsetvaciones: string

Relaciones

Encontramos una relacion de agregacion entre las clases Academia y Aulas. La clase
Academiarepresenta el todo, mientras que las Aulas son una parte de la academia.

De la clase Personal, encontramos 3 subclases (Responsable, Alumnos y Profesores)
que heredan directamente de Personal todos |os atributos y métodos de esta.

Existen varias relaciones binarias. Un aumno podra tener de 1 a N informes hechos por
el profesor. Ademas todo alumno, tendrd una Unica matricula, por lo que entre estas dos
clases, encontramos unarelaciéon de 1 a 1.

27



A su vez, cada aumno dispondra de una fichay a su vez, a partir de estas fichas nos
ayudaran en la gestion de la academia.

Entre las clases Aulas y Bailes, encontramos una relacion de 1 a 1. En cada una de las
aulas, unicamente se pondra dar un tipo de baile, puesto que estas aulas deben de estar
acondicionadas especialmente dependiendo de la clase de baile que se impartaen ella.
Otra relacion binaria, la encontramos entre Profesores y Bailes, puesto que un anico
profesor puede dar clases de 1 0 més bailes. (Relacion de 1 aN).

Identificacion de las clases frontera, las clases de control y de las
oper aciones.

Para cada caso de uso se utilizard un diagrama de colaboracién simplificado. Podemos
encontrar informacion sobre como crear los diagramas de colaboracion en:

(Ref. Benet 2004) Benet Campderrich Falgueras, Ingenieria del Software. Ed.
Recerca Informatica, S.L., 2004.

En todos los casos de uso se ha puesto que € actor pide una opcion a la clase frontera
Menu, que corresponde a menu de la aplicacion, y esta la pasa a la clase de control
GestorMenu, que llama a la clase principal del caso de uso.

Casodeuso 1: “Impartir clases’

Caso de uso: “Impartir Clases”

GestorMenu

Menud

Impartir_clase

Baile

asignar

Profesor

dar_datos

PantallalmpartirClase AsignarClase

Caso de uso 2: “ Seguimiento Alumnos’

En este caso de uso, en @ que se busca realizar un seguimiento de los alumnos, de
forma que se puedan llevar a cabo informes sobre su nivel de aprendizaje, € sistema
pedira la solicitud del nombre del alumno, del cua se quiere hacer e seguimiento. De
ahi, la clase de control Introducir_alumno. Se busca € alumno, y en caso de que no este
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registrado en € sistema, se mandard un mensaje de error al actor y se creara @ registro
del alumno mediante e caso de uso “Registrar Matricula’ que implica también, ademéas
de la creacion de registro del alumno en e sistema, la generacion de laficha contable.

Si d alumno se encuentra registrado en € sistema, a actor se le presentaré la Pantalla
de seguimiento de alumnos con los datos del alumno buscado y donde se presentard un
historico con todas las observaciones afiadidas por €l profesor.

Caso de uso: “Seguimiento Alumnos”

GestorMenu

Alurmno
dar_datos
anolar
Alumno
PantallaSeguimientoAlumnos Introducir
Alumno
PantallaError
0% AdicionAlumno
dar_datos aat r'-j
Ficha

PantallaAfiadirAlumno

29



Caso deuso 3: “Informes’

Con este caso de uso se pretende la elaboracion de informes de aprendizaje por parte de
los profesores, de forma que se pueda ver de una manera gréfica e nivel de aprendizaje
alcanzado por el alumno asi como todos sus avances a lo largo de su trayectoria de la
escuela

La clase de control Introducir_alumno se presenta de forma que se solicita e nombre y
apellidos del alumno en cuestion del cual se quiere redlizar e informe. Una vez
localizado € alumno se puede crear € informe. El sistema solicitard las fechas de inicio
y fin que se desean que comprendan € informe. Una vez € informe ha sido creado,
permanecera en el sistema de forma que pueda ser consultado y revisado en cualquier
momento por |os profesores de la escuela.

En caso de que e alumno no fuese encontrado por e sistema, se procederd como en el
caso de uso anterior.

Caso de uso: “Informes”

GestorMenu

Alumno

< dar_datos >

Pantallalnformes

Informe

revisar

PantallaError
Informe

dar_datos

AdicionAlumno
i Alumno
PantallaAfadirAlumno

Ficha
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Caso de uso 4: “ Gestion Contable”

La gestion contable se divide por una parte entre los gastos y |os ingresos. Los gastos
vienen marcados por los sueldos de los profesores y los gastos producidos por el
mantenimiento de la escuela. Por su parte, los ingresos de la escuela se corresponden
con las mensualidades abonadas por los alumnos. A todos estos datos se accede desde la
Pantalla de Gestion Contable donde se tienen acceso a los gatos e ingresos de forma
independiente. A la hora de introducir los ingresos estos estén recogidos en las fichas
contables que presenta cada uno de los alumnos del sistema, donde se recoge por mes
los pagos hechos y |as cantidades que se adeudan. Para solicitar la ficha de un alumno,
se redliza la blsqueda del alumno en e sistema, en caso de no encontrarse, se le envia
una pantalla de error a actor, como sé hacia en casos de uso anteriores.

La ficha del aumno, presenta un histérico con todos los pagos realizados por € alumno
y a mesa que corresponden, asi como los conceptos (referentes alos bailes y cursos en
los que este matriculado).
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Caso de uso: "Gestion Contable”

Ment

GestorMend

crear
crear
Geslion
crear dar_datos crear

PantallaGestionContablé

dar_datos

Responsahle

Introducir_gastos

FantallaEro dar_datos . crear . Gestor

Introducir_ingresos

dar_datos

o Eredy crear
PantalladfadirAlumng
Alumno

ntroducir_alumno

craar

Ficha
crear

dar_datos

AdicionAlumno
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Caso de uso 5: “Registrar Matricula’

Este caso de uso resulta primordial para un correcto uso del sistema. Mediante este caso
de uso, se afladen en e sistema los registros de los alumnos matriculados, 1o que
conlleva también la creacion de su ficha contable.

Caso de uso: “Registrar Matricula”

Ment GastorMent

registrar_matricula

crear
- Alumno

-

dar_datos AdicionAlumno

Responsable PantallaAfiadirAlumno i

Ficha

Caso de uso 6: “Asignar Aulas’

Todas las aulas que componen la academia deben de estar dadas de alta en € sistema.
Estas aulas presentaran dos estados posibles, o bien disponibles o bien ocupadas
dependiendo de s han sido asignadas o0 no a alguna clase en particular.

A través de la aplicacion seleccionaremos entre todas las aulas disponibles, en caso de
que € aula no se encuentre, se enviard un mensaje de error a actor y aparecera una
pantalla para aiadir € aula en € sistema (PantallaAfiadirAulas).
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Caso de uso: “Asignar Aulas”

Menu

s
I3
ia% GestorMend

dar_datos
buscar

Responsable

PantallafsignarAulas

Asignarfulas

PantallaError

dar_datos

PantallaAnadirAulas

Aulas

Aulas



Antes de establecer |as pantallas para |a Interfaz de usuario vamos a establecer el diagrama de
UML que considero definitivo. A medida que se ha ido desarrollando la especificacion del
sistema, han ido apareciendo nuevas necesidades y nuevos conceptos, por los que ha sido
necesario afladir nuevas clases y atributos. A continuacion se presenta e diagrama de clases que
explicaremos a continuacion, y en e que se identifican las relaciones entre clases, pero no se
indica la cardinalidad en las relaciones binarias. Podemos encontrar notaciones interesantes con
respecto a UML, en la referencia siguiente.(Ref. UML) Tutorial de UML
http: //www.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/introduccion.html

Personal
Academia

“nonbreString
-apelidol String “nombre:String
-dircccion:String o>—

apelide2:Siring

-DNI:Integer
ireccion String
-observadnes String
Anlas
-nomAula:String
JAN S
-medidas:String
| | erin Dut
R bl Profesor [ Alumo | N
“usuario: Sring -sueldonteger ~clases: Sng
-passwd: Sring -expetienc :Sting -hacerMatricula () |
“carbiar Passwd) ~olases:Stiing Bailes
~crearln rmes() -nombre :String
-nivel:String
-Horario String
-material:Strin;
Matricula
-nomAtimno String
-fechaAlta: Date | per—
rin Fichas -id Integer
-nomA lumno :String “més:String
fechalni:Date -observaciones:String
-estadoCuentas:string
-1mes:String iy
[ N ]
[ Gastos. | Ingrescs

Informes
-nomAlum:String ~dia: Date fecha:Date
-Alimno:String
A\

-fechalnicio: Date
~claseBaile String

-fechaFin:Date A
observacio \rine T -importe:Integer
Sueldos
-articulo:String -importe:Integer
-precio:Integer -estado:String
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Andlisisdelalnterfaz deusuario

1) Clase PantallaAfadir Alumno

Ainadir Alumno

Nombre: | | Apellido1: | |
DNI: | [ Apellido2: | |
Telefono: | | Direccion:

Clases

Clases Alumno
Nombre: Apellidos:
Fecha de Inicio: ¥ >
Nombre Baile Nivel Horario i
Y h
A
X
X
Avanzado, Medio o
Basico

Una vez hemos pinchado sobre e boton “clases’ y accedemos a la pantalla Clases
Alumno, € sistema nos presenta el nombre y apellidos del alumno asi como la Fecha de
Inicio en la escuela, informacion que ha sido recuperada de la pantalla anterior Afadir
Alumno. Mediante lista de valores en la tabla, vamos asignando los diferentes bailes,
con nivel y horario que € aumno ha solicitado matricularse.
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2) Clase PantallaSeguimientoAlumnos

Sequimiento Alumnos

Nombre del alumno: | [[buscar ]
Nombre: Apellidos:
Baile: Fecha Inicio: yd 7 Nivel:

Observaciones

Fecha _ /~ /

Notas:

Profesor Fecha Notas A.gmgar

Historico notas “

Pulsando sobre el bolon
apareceran |as notas afiadidas por
el profesor en cuastion

Lo primero que debemos hacer a la hora de afiadir informacion en los Seguimientos del
alumno, es buscar mediante el nombre y apellidos el alumno en cuestion. En € primer
campo introducimos los valores y al pulsar sobre seleccionar, € sistema buscara en la
base de datos. En caso de que los datos que hemos introducido no se encuentren dados
de dta, € sistema informard mediante un mensgje de error que los datos no se
encuentran en |a base de datos del sistema.

Si por e contrario, la busgueda ha sido satisfactoria, € sistema presentara la
informacion personal del alumno, y nos permitira escribir en e area de texto marcado
como Notas. Pulsando sobre el botén “Agregar” esta informacion pasara a la tabla que
e nos presenta en la parte inferior, con la informacion adicional del Profesor que
introduce los datos y la fecha
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3) Clase PantallaAsignar Aulas

Alta Aulas

Nombre Aula: | |

Medidas  Ancho: [ | Largo: [ ]

Material

Asignar Aulas

Nombre Aula: | O

Aula: Medidas:
Estado:
Aula Baile Profesor Horaio

Al pulsar sobre “Asignar” nos aparece la
sigulente pantalla

/ Estado de las aulas asignadas

Baile: | |
orario: ] D[ ] (e
Profesor:| |
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4) Clase PantallaGestionContable

Gestién Contable

8

€

Importe Total
de “MES”

Gestidn Mantenimiont
Mes: ]
Articulo: | | Precio: | Dia: A
Observaciones:
Historico Mensual: "MES"

Articulo Importe Dia Observaciones

€]
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5) Clase Pantallalnformes

Informes

Nombre del alumno: |

Fecha Inicio: Vi y 4

Fecha Fin: VA

Crear Informe

Revisar Informes

Informe generado el dia: __/

Nombre:

Fecha Inicio: o v

| para

Apellidos:

el alumno:

Fecha Fin: A i

Baile:
Dia: _/__ [
Dia: _/__ |
Dia; _/_ |/
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6) Clase PantallalmpartirClases

Impartir Clases

Nombre del Profesor: |

Nombre:

Teléfono:

Bailes Asignados:

Apellidos:

Baile Nivel Horario
Asignar Bailes:
Baile Nivel Horario

Eliminar
Eliminar

Eliminar
Eliminar

Asignar
Asignar
Asignar
Asignar

A partir de este boton insertamos el
curriculum vitae del profesor
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42 Etapa.- Diseflo orientado a objetos
Disefio de los casos de uso

L os aspectos fundamentales en la aplicacion quedan identificados por los casos de uso
gue se han especificado. Tenemos como partes importantes el archivo de todos los
alumnos y profesores de la escuelay por otra parte, la gestién contable de la academia,
lo que conlleva un subsistema independiente en parte, de la gestion y control de los
alumnos. Decimos en parte, ya que la gestion de la escuela se ve condicionada por las
aportaciones de los alumnos con sus pagos mensuales asi como |os sueldos que reciben
los profesores como emolumentos de su trabajo. Pero en la aplicacion seréa una parte
independiente a la que solo tendra acceso la persona responsable y para la que serd
necesaria una autenticacion ala hora de acceder a ella.

En un principio se pensd en la posibilidad de que cada uno de los profesores tuviesen su
propio usuario para acceder a la aplicacion de forma que Unicamente pudiesen ver las
partes que les competen y no tuviesen acceso a la informacion afiadida por otros
profesores. Esta opcion no le resulta valida a la escuela, puesto que lo que se busca es
una total claridad a la informacion educativa relativa a los umnos y es de interés que
cada uno de los profesores pueda acceder a toda la informacion académica de los
diferentes alumnos, estén estos matriculados en sus clases 0 no. De esta manera,
alumnos que se encuentren matriculados en varias clases de baile, pueden ser
supervisados por diferentes profesores, los cuales podrén comparar los avances que
[levan en sus clases asi como los avances que lleven en otros cursos que e alumno este
realizando o haya realizado anteriormente.

La aplicacion presentard un menu principal € cua mostrard una seria de botones que
permitan e acceso a las diferentes partes y subsistemas del aplicativo. Se desea que €
menu presente facilidades a usuario y no sea nada complicado, de tal manera, que con
unaideaintuitiva sea fécil acceder a cada unade las partes que forman € sistema.

A continuacién presentamos cada uno de |os casos de uso:
Caso de uso numero 1: “Hacer Matricula” CUO1-HM

L a academia ofrece unos bol etines de informacidn sobre las clases que se imparten en la
escuela, la experienciaen € ambito de las Danzas Clésicasy las instalaciones de las que
se dispone para impartir los cursos que se ofertan. Toda esta informacién viene
acomparfiada por un formulario en € cual se solicitan todos los datos personaes de los
futuros alumnos necesarios para poder hacer la matricula en la escuela. Los alumnos
deben de rellenar todos |os campos que aparecen, asi como indicar s han recibido algun
tipo de ensefianza relacionada con la danza clasica. En caso afirmativo, deberan de
especificar con la mayor claridad posible, € nombre de la escuela donde han estudiado
asi como los afios y cursos que realizaron. Estainformacion servira alos profesores para
tener una primera vision del alumno, y tener unos primeros conocimientos sobre la parte
académica del alumno que permitird establecer € nivel de ensefianza mas adecuado
dentro de los tres que se ofertan (Iniciacion, Medio o Avanzado).

Posteriormente, con todos estos datos, se procederd a registro del alumno en el sistema
mediante & caso de uso CU06-RM (Registrar Matricula).

A continuacion presentamos el formulario que deben rellenar los alumnos para poder
realizar la matricula

42



Escuela de Danza Clasica

Datos personales del Alumno:

Nombre:

Apellidos:

DNI: Telefonol: Telefono2:

Direccion:

Poblacion:

¢Harecibido clases de Danza Clasica algunavez? Si:  No:

En caso de haber respondido de forma afirmativa en € apartado anterior, por
favor rellenelos siguientes campos.

Nombre dela escuea:

Afos en los que estuvo:

Cursos recibidos:

Cursosde Baile en los que desea matricular se:

Baile Horario Iniciacion Medio Avanzado
Ballet Cldsico Mafiana/Tarde

Flamenco Mafnana/Tarde

Jazz Mafnana/Tarde

Danza Clasica Mafana/Tarde

Observaciones por parte del alumno:
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Caso de uso nimero 2: “Impartir Clases’ CU02-I1C

La escuela oferta una serie de clases de diferentes bailes y con diferentes niveles de
aprendizaje. Existen profesores especializados en cada una de los bailes, pudiendo darse
el caso que un profesor estuviese especializado en mas de una de las éreas que se
imparten. Para la escuela resulta interesante saber que profesores se tienen y que bailes
son los que ensefian. Para ello se ha especificado este de caso de uso, con € que la
persona responsable, es capaz de asignar los diferentes bailes a cada uno de los
profesores de la escuela. Para ello se desarrolla la PantallalmpartirClases, a la cua
[legamos a través del Menu Principal.

En esta pantalla, tenemos la posibilidad de seleccionar € profesor a partir del nombre y
apellidos. Una vez es seleccionado € profesor en cuestion, se nos muestra en pantalla
informacion referente al profesor seleccionado, asi como 2 tablas. En laprimera de ellas
se muestran los bailes que e profesor que se ha seleccionado anteriormente tiene
asignadas. Con solo pulsar € boton Eliminar, automéicamente e baile queda des-
asignado.

En latabla de la parte inferior de la pantalla, se nos muestrala segundatabla, a partir de
la cual podemos asignar los diferentes bailes a profesor. A la hora de asignar,
deberemos de especificar también € horario y € nivel del baile. Tras seleccionar los 3
campos, pulsando sobre el botén “Asignar”, automaticamente deberan de aparecer los
datos en la tabla superior.

Caso de uso numero 3: “ Seguimiento Alumnos’ CU03-SA

Setrata de uno de los aspectos en |os que el personal de la escuela mas nos hainsistido.
Se trata de una informacion que encuentran de la mayor importancia para poder
establecer unos niveles de aprendizaje dptimos y que se tenga controlado a alumno en
los aspectos académicos y en sus avances desde € primer dia que recibe su primera
clase.

A través del mena principa llegaremos a un submenu con todo lo referente a los
alumnos. Desde aqui seremos capaces de acceder a la parte que hemos nombrado de
seguimiento y donde los profesores podran ir afiadiendo todas las observaciones que
crean convenientes de |os distintos alumnos.

Cuando a profesor se le presenta la pantalla de Seguimiento, este debe de introducir €
nombre y apellidos del alumno en cuestion sobre e cua quiere afadir aguna
informacion, siempre académica 'y motivada por los avances mostrados por e alumno
en alguna de las clases, y pulsar € boton buscar.

El sistema buscard en la base de datos donde estan guardados los datos de todos los
alumnos matriculados en la escuela, y una vez seleccionado se nos mostrara en pantalla
toda lainformacion personal del alumno, asi como unatablaenlacua se van afiadiendo
las notas por parte del profesor. Esta tabla presenta 3 campos, Profesor, en la cua estd el
nombre del profesor que introdujo la nota. En e segundo campo, se encuentra la fecha
en la cua se afadio la nota, y por ultimo se nos muestra un recuadro negro, que al
pinchar sobre el accedemos a | as notas afadidas por € profesor y en lafecha indicadas.

Para afiadir nuevas notas, basta por introducir la fecha y escribir todo lo referente a
alumno en e campo “Notas’. Una vez se quiera guardar en € sistema, de forma que
pase a formar parte de latablainferior, bastara con pulsar € botén “Agregar”.



Caso de uso numero 4: “Informes’ CU04-|

Toda la informacion que se pueda incluir en los Informes esté totalmente condicionada
al caso de uso CUO3-SA (Seguimiento de Alumnos), ya que es a partir de las notas, que
dia a dia van afadiendo los profesores para cada uno de los aumnos, a partir de las
cuales € responsable o los mismos profesores podrén generar los Informes académicos
de aprendizaje que les permitan ver los avances del alumno alo largo ddl curso.

Todos los informes quedan almacenados en el sistema lo que nos permite acceder en un
futuro a ellos sin tener que volver a generarlos.

Para acceder a los Informes llegamos a través del menu principal, en e submenu
dedicado a los aumnos. Desde agui accederemos directamente a la Pantalla Informes
desde la cual podremos crearlos o consultar los ya existentes. Para ello primeramente
debemos de buscar d alumno del cual se quiere ver o crear € informe, a través de su
nombrey apellidos. Estos datos estan almacenados en |a base de datos de |os alumnos.

El sistema nos mostrara en pantala la informacién persona referente a aumno
seleccionado, asi como una tabla en la cual estdn todos los informes generados
anteriormente para este alumno, indicados por la fecha en la que fueron creados.

Informes para el alumno:

Nombre: Apellidos:
DNI: Telefono:
Direccion:
Fecha Informe Acceso al informe donde se indica la fecha de

creacion

[

Estos nos permite tener almacenados todos los informes y que sean mostrados por
alumno, pues es la necesidad real de la escuela. De esta forma, con solo seleccionar €
alumno accedemos directamente a crear un nuevo informe, o bien podemos consultar
todos los que estén creados de fechas anteriores.

Otra opcidn que se nos planteaba, era tenerlos amacenados y ordenados por nombre y
fecha, de forma que para acceder a un informe buscasemos entre los diferentes alumnos
por la fecha de creacion. Esto resultaria bastante mas complicado y lento para los
profesores ya que podria llegar un momento en que & numero de informes almacenados
fuera realmente grande. Por eso, se decidié tenerlo estructurado por alumnos, siendo
necesario localizar e alumno para saber losinformes que estén ligados a €.
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Caso de uso 5: “ Gestion Contable” CU05-GC

Es uno de los subsistemas especificados en casos anteriores. Es una parte importante de
la aplicacion en la cual la Unica persona con acceso a esta parte, es € Responsable. No
desea un sistema de gestion demasiado complicado, solamente un entorno grafico
sencillo e intuitivo que le permita tener las cuentas a dia sin que conlleve un gran
esfuerzo. Por parte del Responsable, se nos ha solicitado que estén separados por un
lado los gastos que supone la escuela, y por otra parte los ingresos que se reciben, los
cuales Unicamente se producen por e pago de los aumnos, de forma que le sea mas
sencillo administrar la gestion.

Para acceder a este subsistema, se solicitara un usuario y contrasefia que sera entregado
Unicamente a responsable. Al entrar por primeravez, € sistema le solicitard a usuario
que modifique la contrasefia. Este proceso, se repetira de forma periddica. Por defecto
se habia establecido en 15 dias € cambio de contrasefia, pero a peticion del responsable
esto se hara cada mes, ya que le supone una molestia tener que estar modificandola en
periodos tan cortos de tiempo.

El acceso se hard a través del menu principal, € cua dispondra de un botén de acceso
directo a la parte de Gestion. Este abrird un nuevo submend que nos permitira elegir
entre los Gastos y los Ingresos. Dentro de los gastos, encontramos los que se deben al
mantenimiento de |a escuela, y por otro |ado los Sueldos de |os distintos profesores.

Los gastos de mantenimiento vendrén indicados por mes, dato que la aplicacion tomard
del sistema. Automaticamente, a la hora de afiadir un nuevo gasto, € sistemale asignara
un valor numérico que quedard registrado en e campo ID. Este valor no podra estar
repetido y nos servira como indice a la hora de generar la tabla en la base de datos que
almacene los gastos. Los campos que debemos indicar como gastos de mantenimiento
serd el nombre del articulo y su precio, ademés del dia en & que se produjo la compra.
Existe un campo Observaciones en el que se puede afiadir todo aquello que se crea
conveniente referido a articulo o la comprarealizada.

El sistema nos presenta una tabla con € histérico de gastos de mantenimiento que se
van produciendo en e mes, e cual es de gran ayuda para tener en un primer plano toda
lalista de articulos y sus precios. Para completar la pantalla, existe un campo que se ha
denominado Importe Total donde se va registrando la suma de los Importes de los
diferentes articulos, de manera que tengamos € gasto total en concepto de
mantenimiento sin tener que calcularlo.

El otro gasto que se produce en la escuela, son los sueldos de los profesores. Este es
pactado con € responsable a la hora de entrar a formar parte de la escuela. El
responsable no desea que € sistema sea capaz de realizar nominas sino Unicamente que
le permita controlar € estado de cuentas que se lleva con cada uno de los profesores.
Cada profesor presentard un histérico en € que vengareflejado e importe de sus sueldo
asi como el estado en € que se encuentra, es decir s ya ha recibido & cobro o por €
contrario esta pendiente de pago. Todos los pagos se redlizaran a mes vencido.
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Sueldos

Nombre Profesor: Apellidos:

DNI: Telefono:

Mes: Sueldo: Estado: | \
Nombre Profesor Mes Estado

A 4

Pendiente o Pagado

Historico sueldo por mes

La otra parte de la Gestion viene dada por los Ingresos que percibe la escuela. Estos
estan limitados a los pagos que realizan los alumnos en concepto de las clases que
reciben. Los pagos son mensuales. El estado de cuentas de cada uno de |os alumnos esta
registrado en las Fichas que se generan automaticamente cuando € alumno es registrado
en e sstema.

Al acceder a la parte de Ingresos, no podremos modificar nada, ya que se trata de una
pantalla informativa donde se muestra una tabla con todos |os ingresos por mes.

Ingresos

Historico: Mes: “MES”

Fecha Alumno Clase de Baile Importe

En este historico ser irdn recogiendo los ingresos por parte de los
alumnos que vienen reflejados en la fichas individuales de eslos.

Esta tabla muestra la fecha en la que se realizo € pago, € nombre del aumno que lo
hizo, & importe abonado y la clase de baile por la que abono € pago. Toda esta
informacion es recogida por e sistema, por las Fichas personaes que nombrabamos
anteriormente. L as fichas de cada uno de los alumnos recoge la informacion persona de
estos con una tabla en la que estadn registrados los bailes en los que se encuentra
matriculado & aumno, con los precios que debe abonar y € estado de las cuentas
relativas a cada mes. El estado es un campo marcado por una lista de valores, que
pueden ser pagado o pendiente.
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A continuacién se muestra un gjemplo de una Ficha:

Ficha Alumno
Nombre: Apellidos:
DNI: Telefono:
S Pendiente o Pagado
Bailes:
Baile Nivel Horario Mes Importe Estado
€
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Caso deuso 6: “Registrar Matricula” CU06-RM

A la hora de afiadir los alumnos en el sistema, debemos de tener presente & formulario
gue cada uno de los nuevos alumnos debe de rellenar con todos sus datos personales y
las clases de baile que desea recibir. Este formulario se presenta en € caso de uso
CUO01-HM (“Hacer Matricul@’).

Es labor del responsable realizar € registro en € sistema de los aumnos. Para €lo,
desde d menu especifico para los aspectos del alumnado, existe un boton “afiadir
alumno” con e cua accedemos a la Pantalla Afiadir Alumno. Los datos a registrar son
meramente personales, exceptuando € campo Observaciones donde e responsable
podra afiadir todo aquello que crea conveniente.

Esta pantalla, presenta un botén llamado “ Clases’ que nos permite asignar las clases que
el alumno desea recibir. Al pulsar este botdn se nos presenta una pantalla, denominada
“Clases de Alumno” con la informacién de nombre y apellidos del alumno que se esta
registrando. La asignacion de los bailes se realizara a través de una tabla con 3 campos,
formados por listas de valores.

El primer campo es Bailes, desplegando la lista de val ores encontraremos los diferentes
bailes que la escuela oferta. El nivel del curso viene marcado por € siguiente campo,
pudiendo ser Bésico, Medio o Avanzado. Por ultimo, € horario, pudiendo elegir entre
Marfiana o Tarde.

Un dato importante a la hora de registrar al alumno en e sistema, es & campo Fecha de
Inicio, que nos permitira saber & dia en que e aumno fue dado de alta. Esta
informacion sera de gran ayuda para realizar 1os seguimientos de sus aprendizaje.

Los datos de los dumnos se irédn guardando en una base de datos, con una tabla
especifica para estos, denominada tabla alumnos, la cua quedard indexada por el
campo DNI.
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Casodeuso 7: “Asignar Aulas’” CUQ7-AA

La escuela dispone de una serie limitada de aulas, por lo que € responsable de la
escuela nos ha solicitado alguna formula, de tal manera que se pueda llevar un control
de que aula se encuentra ocupada y cual se encuentra disponible.

Para ello se ha desarrollado este caso de uso, que podriamos tratarlo como un
subsistema dentro del sistema principal.

Las aulas deben de ser dadas de dta en d sistema de forma que podamos tenerlas
registradas con alguna informacion Util a la hora de poder posteriormente asignarlas a
un tipo de baile en concreto. Esto es asi, por que cada aula se encuentra condicionada
con unos materiales dependiendo del baile en cuestion que se desea dar en ella.

Parala gestion y asignacion de las aulas, disponemos de un botén en € mena principal,
que nos permite acceder a un subment desde € cua poder dar € ata de las aulas, y
poder asignarlas alos diferentes bailes.

Los datos que hay que introducir a la hora de dar de alta un aula, es el nombre que sele
da, asi como las medidas (ancho y largo) y € materia asignado a dicha aula.

Una vez d aula esta registrada en e sistema, esta ya puede ser asignada. Para elos
accedemos a la pantalla Asignar Aulas, donde debemos de buscar € aula en cuestion.
Esta ser& buscada por € sistema dentro de la base de datos donde quedan almacenadas
las aulas en latablatabla aulas, las cuaes quedan indexadas por € campo nombre.

Si d sistema no encuentra el aula, este muestra un mensgje de error, por € contrario s
la busqueda es satisfactoria, d sistema muestra la informacion referente a aula, y una
tabla con € histérico de asignaciones de esta, quedando reflgjado € baile a la que es
asignada, el profesor, e diay € horario (mafiana o tarde). Si @ aula se encuentra
disponible, esta informacion viene dada por € campo “Estado”,podremos proceder a
asignarla pulsando € boton “Asignar”. Este nos presentard una pantala, en la cual
deberemos de indicar los campos necesarios para la asignacién (Baile, Horario, Dia 'y
Profesor). Unavez € aula ha sido asignada, € Estado de esta pasara a ser Ocupada. La
aplicacion en todo momento recogera la fecha del sistema. En este caso, € sistema sera
capaz de ver lafecha actual y las fechas en las que estd asignada € aula, de tal manera,
que si lafecha parala que se ha asignado ya ha pasado, € sistema colocara e aulaen el
estado de libre.
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Diagrama estéatico de Disefio

Se ha elaborado un diagrama en UML donde se muestran las diferentes clases
con sus operaciones concretas. No se han anadido |os atributos de estas, salvo en
los parédmetros necesarios a la hora de invocar 1os métodos.

Podemos encontrar mayor informacion de como generar un diagrama de clases
en: (Ref. UML) Elementos notacionales de UML

http://www.cs.ual berta.ca/~pfiguero/soo/uml/

Matricula

I Lbhmrno Profisee
registrar] o nb e mno string, )
cotgultan monhre 4 lumno string, )
mod ificar(mo wh e & mno stong, ) reatronbre siring, e lile] vz, ) | trear nombre snguape ek | g . )
tuecar DHI ke 1) medificar] D ara ger)
o dificanDH L:ite ger) Hesl DNt
e lvinar..)
(fastos
Inzreso Aula
crear(idinteger]
buscar(idints ger)
consultaric ints gt -
crear(id drde ger, )
b ar(id: nte ger) I
comsultariid drte ger) crear nombre string, ...
buscar nombre: string)
‘ asignar nombr estring)
desasignarnombre string)
Dfants ninrete s Has
Ficha
Fagar(nenbm srmng)
Eaile Informe
crearinomAlumno sting .0
buscarnomAhmno:string
corsultarnomAlumne string
modificar(nom Alumne sting
crea.l{mrrbr\e:sizin_g,rlivelshmg, L crearomd hmstring .0
bu.fcax( nombre :stn.pg) ) ) ) ) buscal nomd hm:string)
asigrar(no nbre s bing, nive 1:s ing, hovario s tring) corulad romium:string)

ried Fhear nomd b s tring)

La clase alumno y profesor presentan las mismas operaciones, salvo en la clase alumno
que se ha afladido e método eliminar. Para la creacion en ambas se opta por pasar como
parametros todos los atributos incluidos en la clase Personal. Los méodos de buscar y
modificar, Unicamente pasaremos como pardmetro el atributo DNI, que sera la clave
principa que se defina en las tablas que alberguen los datos de alumnos y profesores.

A la hora de generar la matricula de los alumnos, se pasaran como parametros del
método registrar todos los atributos incluidos en la clase Matricula, no siendo asi para
los méodos de modificar y consultar, en la que solo se pasaran los atributos nombre y
apellidos del aumno.

Todos los gastos e ingresos estaran identificados por € atributo id, € cual serala clave
principal en latabla de labase de datos donde se guardaran todos los datos de gestion. A
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la hora de redlizar las blsguedas 0 consultas, estas se haran a través de esta clave
principal. Las clases Mantenimiento y Sueldo presentan una herencia simple de la clase
Gastos. Se ha afladido & método pagar en la clase sueldo, de forma que sea un método
exclusivo para esta clase.

El resto de clases, presentan las operaciones tipicas de crear, buscar o modificar,
destacando € méodo asignar para la clase Baile. En este, se pasaran como métodos los
3 pardmetros necesarios para la asignacion de todo baile, siendo estos € nombre del
baile, d horarioy € nivel.

Disefio de la persistencia

Podemos encontrar informacion referente a bases de datos relacionales en las
referencias del documento.
(Ref.BD)  Disefios de Bases de Datos Relacionales:

http://usuarios.lycos.es/cur sosgbd/UD4.htm

Para abergar todos los datos de la aplicacion se ha optado por elegir una base de datos
relacional, formada por una serie de tablas que presenten una serie de claves primarias o
secundarias, a partir de las cuades podamos interrelacionar los diferentes datos
almacenados.

Con respecto a e diagrama estético de clases, se nos presentan varios casos de herencia
gue debemos de eliminar para un correcto desarrollo de la base de datos.

Por un lado, se habia definido la clase Personal, de la cual heredaban la clase Alumno,
Responsable y Profesor. Eliminaremos la herencia, definiendo una tabla para cada una
de las clases, excepto la clase Responsable. Ya que la persona Responsable, también
gjercerd labores de profesor, optaremos por tomar a este como un profesor mas,
eliminado asi la clase Responsable. Para solucionar el tema de la autenticacion que debe
presentar la figura del responsable, definiremos un usuario y contrasefia en la base de
datos para todos las parte de la aplicacion que deban ser de uso exclusivo del
responsable.

De esta forma, tendremos 2 tablas que definiremos como tabla-alumnos y tabla-
profesores.

En la tabla aumnos, se definen los campos Nombre, Apellidol, Apellido2, DNI,
direccién y observaciones. EI campo DNI, serd la clave primaria, siendo nombre y
apellido2 claves secundarias.

En latabla profesores, encontramos [os mismos campos que en la tabla de alumnos, mas
los campos experiencia, sueldo y clases que serd clave secundaria, para la relacion
existente con los bailes. La clave primaria serad DNI.

Encontramos herencia multiple en € subsistema Gestion. Definiremos dentro de la base
de datos, tres nuevas tablas, por un lado una que incluya Unicamente los ingresos (tabla-
ingresos), teniendo como campos:. id, mes, observaciones, fecha, aumno, claseBaile e
importe. La clave primaria la definimos en id, siendo claves secundarias los campos
alumno y claseBaile.

Otra tabla incluira todos los gastos de mantenimiento (tabla-mantenimiento) con los
campos: id, mes, observaciones, dia, articulo y precio, siendo la clave primariaid.

La tabla tabla-sueldos, guardara los datos de todos los abonos hechos a los profesores.
Los campos incluidos en dicha tabla son: id, mes, observaciones, dia, importe y estado.
Laclave primariaa igual que en las tablas anteriores, serd el campo id.

El resto de tablas que se definen en la base de datos son las siguientes:
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tabla-aulas con los campos: nomAula (clave primaria), material, medidas y
horarios.

tabla-bailes con los campos: nombre (clave primaria), nivel, horario y material.

tabla-informes con los campos: nomAlum (clave primaria), fechalnicio,
fechaFin y observaciones.

tabla-fichas con los campos: nomAlumno (clave primaria), fechalni,
estadoCuentas y mes.

La academia dispone de un ordenador por cada una de las aulas, ademas de un
ordenador en la oficina central. Todos estos ordenadores se encuentran
conectados en una red Fastethernet a 100 Mbps montada bagjo € protocolo
TCP/IP. Aprovechando esta instalacién, la base de datos se instalara en un
servidor central conectado a la red, de tal forma que @ acceso a la misma a
través de los diferentes ordenadores se realice mediante lared.

Dentro del corto presupuesto del que se dispone, lainversion en € servidor se
limitara a una maguina con Procesador Pentium IV , con 1024 Mb de memoria
RAM y con un array de discos con una capacidad total de 300Mb. Se ha optado
por disponer de un array de discos para que los datos se encuentren siempre
duplicados en los diferentes discos, de forma que s alguno de los discos se
estropease nunca se perdiera lainformacion del servidor. Ademés para asegurar
los backups de los datos, la aplicacién dispondra de un proceso automatizado,
que todos los dias a las 22:00 horas, se redice un salvado incrementa de los
datos a un dispositivo de cinta, conectado al servidor central.

Se ha elegido las 22:00 horas ya que es la hora de cierre de la escuela'y por lo
tanto después de esa hora, ninguna persona deberia de estar accediendo a la base
de datos.

Todos los fines de semana se realizard un volcado total de los datos, en vez de
incremental como se hace alo largo de la semana. El responsable de la escuela
desea mantener un histérico de los backups semanal.
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Disefio dela Interfaz de usuario

El disefio de las pantallas es meramente orientativo, pues su aspecto puede
variar solo en apariencia, nunca en contenido, dependiendo de la aplicacién que
utilicemos para @ desarrollo del sistema.

La aplicacion presentara un menu principa a través del cua se accede a todos
los contenidos. El acceso a estos, se realizard mediante botones que vendran
identificados con nombres lo suficientemente claros e intuitivos para € usuario
final. Todas las pantallas mostraran un botén de ayuda. Al pulsar sobre €, la
aplicacion desplegaré una pantalla con informacion relativa a los contenidos de
la parte donde nos encontremos. Por gjemplo, a la hora de dar de ata un
usuario, en la pantalla Alta Usuarios, la ayuda que facilita la aplicacion va
orientada a dar informacion de los diferentes campos que debe rellenar el
usuario paralacorrecta altaen e sistema.

Todas las pantallas presentan un botén “Salir” en la parte inferior derecha, con
el que cerraremos la pantalla en la que nos encontremos.

Menu principal

Escuela de Danza Cldsica

GESTION ATITMNOS PROFESORES AT.TAS

Hora y fecha

A través del menu principa disponemos de 4 botones que dan acceso a los
contenidos de la aplicacion.

Pulsando sobre e botén Gestion, nos aparecera otra pantalla en la que podremos
elegir entre los gastos e ingresos. Dicha pantalla, la presentdbamos en el
Andisis de lainterfaz de usuario como PantallaGestionContable.

El botén “ALUMNOS’ nos da acceso a todos los contenidos referentes a
alumnos, donde se incluyen los Seguimientos realizados por los profesoresy los
informes de aprendizaje.




Submend Alumnos

SEGUIMIENTO INFORMES FICHAS
ALUMNOS

Desde € boton Seguimiento Alumnos accederemos a la pantala presentada
durante € andlisis de lainterfaz de usuario como Pantal|aSeguimientoAlumnos.
Desde este subment tenemos la posibilidad de acceder a la creacién o consulta
de Informes y a las fichas personales de cada uno de los alumnos.

Desde € menu principal, se nos presenta un botén con € nombre de
“Profesores’. Este nos da acceso a la asignacion de las clases para cada uno de
los profesores de la escuela. En la parte de andlisis de interfaz de usuario,
definiamos esta pantalla como Pantallal mpartirClases.

Por ultimo, el menu principal dispone de un boton denominado “Altas’ desde el
cual podemos acceder a dar de alta en € sistema tanto los alumnos, como los
profesoresy las aulas que componen |as escuel as. Todas estas pantallas excepto,
lade alta de profesores, las hemos presentado anteriormente.

Pantalla Alta de Profesores:
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Anadir Profesor

Nombre: | | Apellido1: | |

DNI: | | Apellido2: | |

Telefono: [ ] Direccion:

A partir de este boton
insertamos el curriculum vitae
del profesor

Observaciones:

Desde € botdn “Experiencia Profesional” se inserta en € sistema un documento
Word con € Curriculum Vitae de cada uno de |los profesores.

Presentacién de los datos

Aunque no esta representado gréficamente en las pantallas que se presentan,
todas, excepto las pantallas que sean menus de acceso, llevardn junto a botédn
de ayuda, un boton “ACEPTAR”, € cua servira para confirmar y guardar los
datos en € sistema, y otro “CANCELAR”, que autométicamente colocara
todos los campos en blanco y no se guardardn ninguno de los datos incluidos
con anterioridad.

Las pantallas disefiadas presentan algunas caracteristicas que creo interesantes
resefiar.

Los campos en los que a continuacion del nombre aparece un recuadro en
blanco, son campos que & usuario debe de rellenar a la hora de realizar la tarea
que se le presente. Por su parte, cuando aparece una linea inferior, quiere decir,
que es informacion que e sistema mostrar4 una vez haya redizado alguna
peticion de busqueda. En € caso de la creacion de Informes, debemos de buscar
el alumno antes de poder seguir. Por gjemplo, cuando el alumno es encontrado
dentro de la base de datos definida, € sistema nos mostrara la informacion
personal referidaa aumno.

Muchos campos que presentan € simbolo “ v ", se trata de lista de valores.
Esto quiere decir, que pulsando sobre e simbolo presentado se desplegara una
lista con todos los posibles valores que ese campo puede presentar, siendo
imposible para @ usuario incluir otros valores.

Para representar subformularios con informacién relevante a histéricos se ha
optado por la inclusién de tablas que se van incrementando a medida que la
cantidad de datos va creciendo. Por gemplo, en la pantalla “Ficha Alumno”
encontramos un gjemplo.
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Conclusiones

El desarrollo de la aplicacion ha sido llevado a cabo en todo momento en coordinacién con la
persona responsable de la escuela. Todos los contenidos estan basados en las necesidades
propias que supone € dia a dia de una escuela de baile. Se ha pretendido que € uso del sistema
no suponga una gran dificultad para los usuarios finales, que en nuestro caso serén Unicamente
los profesores y e responsable de la academia, de ahi que las pantallas y los contenidos sean
bastante intuitivosy faciles de utilizar.

Cada usuario final, podra acceder de una manera rapida a los contenidos que desee en cada
momento, y toda la informacion contenida en d sistema podré ser consultada 'y ampliada sin la
necesidad de ser un experto en Sistemas de | nformacion.

El mantenimiento del aplicativo sera minimo, ya que lo Unico que debe de llevarse a cabo de
una forma periddica es € salvado de los datos, los cuaes se han establecido que se hagan
diariamente de forma incremental, y un salvado total cada semana. De esta manera nos
aseguramos que ante posibles fallos de hardware o os inevitables errores humanos, podamos
disponer de lainformacion almacenada como minimo de 24 horas antes, desde que se produjo €l
error.

Al disponer de unared ethernet, a la cua se encuentran conectados todos los ordenadores de la
escuela, no supone una dificultad afiadir nuevos puestos que dispongan de la aplicacién. Este se
gjecuta desde un servidor central, también conectado a la red, de forma que a la hora de afadir
un nuevo puesto, bastara con que € nuevo ordenador se encuentre conectado a la mismared y
tenga acceso a servidor central, desde donde podra gjecutar d aplicativo.

A su vez, s los dispositivos de almacenamiento de los datos se quedaran pequefios, € sistema
esta montado sobre un array de discos que permite fécilmente afiadir nuevos dispositivos con €l
fin de ampliar la capacidad de informacion.

El desarrollo del sistema ha sido redizado siguiendo una politica orientada a objetos.
Aprovechando las grandes ventagjas que nos proporcionan este desarrollo, en caso de que la
escuela encontrara nuevas necesidades en e aplicativo, no seria una labor complicada
integrarlas en e sistemay ampliar los menGs y pantallas con |as nuevas tareas que se deseen. Se
establecera un periodo de tiempo con la persona responsable, para que € sistema sea probado en
todas sus facetas. Pasado este tiempo, se concertara una reunion con la persona responsable en
la que se expondrén las deficiencias y posibles mejoras que € sistema presenta. El uso diario de
la aplicacion nos dara un vistazo més realista de la potencia del sistema.

Con este desarrollo he conseguido establecerme unas reglas de trabgjo que me permitan en un
futuro encontrar mejores soluciones a los desarrollos que se me planteen. He visto la
importancia que supone llevar una estrecha relacion con d cliente e intentar saber en todo
momento que es 1o que se desea realmente del aplicativo. Esto es basico sobre todo en las
primeras etapas del desarrollo, ya que supone establecer una base muy importante que nos
permitird implementar 1o que realmente sera de utilidad para los futuros usuarios y no realizar
trabgjos indtiles que cuando se le presenten al cliente requieran hacer muchas modificaciones.
He adquirido una pequefia experiencia que me guiara a la hora de establecer las pautas a seguir
con los diferentes clientes con los que deba mantener las relaciones laborales y saber en cada
momento que es 1o que se me esta pidiendo y como puedo mejorar de alguna manera aquello
que se espera de un Ingeniero Informatico.

Recomendaciones

Una vez implementado €l sistema con cualquier tipo de lenguaje de programacién orientado a
objetos, se recomienda establecer unos periodos de prueba para € uso del sistema que sirvan de
aprendizaje a usuario y que le permitan ver aquellas deficiencias que deberian ser revisadas.
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El uso diario del sistema creara nuevas necesidades en los usuarios. Estas se querrén que sean
integradas en & sistema original parair mejorando € aplicativo, |0 que supone una de |las tareas
béasi cas de mantenimiento.

Con todo esto estaremos explotando una de las grandes ventgjas que supone la programacion
orientada a objetos con la reutilizacidn, que nos permita aprovechar métodos o funciones ya
existentes para d desarrollo e implementacion de las nuevas necesidades.

Los usuarios a los que va destinado € aplicativo deben de ser conscientes de la importancia de
dar un buen uso a sistema. Se trata de una aplicacion informética, la cual, seguro, puede ser
mejorada en muchos aspectos. Es el usuario final que utiliza la aplicacion de forma diaria, €l
gue mejor puede exponer las deficiencias que encuentra y las necesidades que requiere su
trabgjo. Por eso, la recomendacion principal, es que durante € proceso de prueba, se vayan
anotando todas |os aspectos que se crean convenientes. Estos seran analizados por €l técnico con
el fin de satisfacer los deseos del usuario y de mejorar la aplicacion todo |o que sea posible.

No se recomienda la instalacion de ningun tipo software en los puestos de la escuela que
giecutan € aplicativo. La instalacion de cualquier clase de programa podria afectar de manera
negativa en e rendimiento de la maquina, y verse afectado € funcionamiento de nuestra
aplicacion. En caso de que sea totalmente necesario la instalacion de algun tipo de software, se
recomienda consultarlo antes con el técnico, de forma que se elaboren las posibles
consecuencias que podrian implicar lainstalacion.

Los virus pueden suponer un gran problema para todo sistema informético. De ahi, que se
deban de tener especia cuidado con los datos que se traen del exterior mediante disquetes, CD-
R o DVD-R, ya que podrian contener virus, los cuales podrian infectar la maquina. Al
encontrarse los PC’s en red, estos virus podrian propagarse por todos |os puestos de la escuela,
y podrian llegar a degar inutilizado & sistema por completo. Ante estos posibles
acontecimientos, nuestra recomendacion es la instalacion de un software antivirus, € cual se
vaya actualizando de manera periodica ante la aparicion de nuevos virus.

Internet supone una gran fuente de virus. Aungue este problema no afecta a nuestro sistema por
el momento, ya que ninguno de |os puestos tiene acceso a Internet, no se descarta en un futuro la
instalacion de una linea ADSL, que de conexion a todos los puestos de la red, a través de la
instalacion de un servidor Proxy en € servidor central.

De ahi, que para tener este aspecto ganado, € sistema antivirus deberia de instalarse en el
servidor principal, y cada uno de los puestos tener instalado € cliente, de forma que las
actualizaciones se lleven todas a cabo de forma centralizada y no supongan un gran
mantenimiento para la persona responsable.
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