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RESUMEN DEL TRABAJO

En Colombia el embarazo adolescente es una de las principales causas de pobrezay detrimento de la calidad
de vida de jévenes y nifios.

El objetivo de este proyecto, es el de informar, educar sobre sexualidad y cuestionar al adolescente sobre su
proyecto de vida, con el fin de prevenir el embarazo juvenil.

Resultado de la investigacion, se establece la importancia de acercar a los adolescentes y a sus padres al
tema de la sexualidad, para hacerlo cotidiano y promover su acompafiamiento. Ademas, se determina la
importancia de los videojuegos para el target.

Se plantea desarrollar un sitio web, para presentar los contenidos y una novela visual, que familiarice al
jugador con diversas situaciones, reforzando sus conocimientos por medio de retos, que debe superar
durante el juego. La metodologia seleccionada fue agil SCRUM. Se definieron los requerimientos técnicos y
operativos, segun el Disefio de aplicaciones centrado en el usuario y el modelo Mobile First Design, para el
prototipo visual del sitio y la programacion de la pagina de inicio.

Para la Novela Visual se desarrolla un prototipo funcional para evaluar su usabilidad y se programé con el
Motor Monogatari.io, que utiliza tecnologias web y un Service Worker, para hacerlo funcional en lineay fuera
de ella. A futuro se planea realizar pruebas de usuario para validar el producto y desarrollarlo en su totalidad.
Se concluye que desarrollar proyectos digitales con la metodologia Disefio Centrado en el Usuario, permite
propuestas mas innovadoras y satisfactorias para las necesidades reales del usuario.

ABSTRACT

In Colombia, teenage pregnancy is one of the main causes of poverty and detrimental to the quality of life of
young people and children.

The objective of this project is to inform, educate about sexuality and question the adolescent about his life
project, in order to prevent juvenile pregnancy.

Result of the research, it is established the importance of approaching adolescents and their parents to the
topic of sexuality, to do it daily and promote their accompaniment. In addition, the importance of video
games for the target is determined.

It is proposed to develop a website, to present the contents and a visual novel, to familiarize the player with
various situations, reinforcing their knowledge through challenges, which must be overcome during the
game. The selected methodology was agile SCRUM. The technical and operational requirements were
defined, according to the User-centered Application Design and the Mobile First Design model, for the visual
prototype of the site and the programming of the homepage.

For the Visual Novel a functional prototype is developed to evaluate its usability and was programmed with
the Monogatari.io Engine, which uses web technologies and a Service Worker, to make it functional online
and beyond. In the future, user tests are planned to validate the product and develop it in its entirety.

It is concluded that developing digital projects with the Design Centered in the User methodology, allows
more innovative and satisfactory proposals for the real needs of the user.
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ABSTRACT

In Colombia, teenage pregnancy is one of the main causes of poverty and
detrimental to the quality of life of young people and children. The objective of this
project is to inform, educate about sexuality and question the adolescent about his
life project, in order to prevent juvenile pregnancy.

Result of the research, it is established the importance of approaching
adolescents and their parents to the topic of sexuality, to do it daily and promote
their accompaniment. In addition, the importance of video games for the target
is determined. It is proposed to develop a website, to present the contents and
a visual novel, to familiarize the player with various situations, reinforcing their
knowledge through challenges, which must be overcome during the game.
The selected methodology was agile SCRUM. The technical and operational
requirements were defined, according to the User-centered Application Design
and the Mobile First Design model, for the visual prototype of the site and the
programming of the homepage.

For the Visual Novel a functional prototype is developed to evaluate its usability
and was programmed with the Monogatari.io Engine, which uses web technologies
and a Service Worker, to make it functional online and beyond. In the future, user
tests are planned to validate the product and develop itin its entirety. It is concluded
that developing digital projects with the Design Centered in the User methodology,
allows more innovative and satisfactory proposals for the real needs of the user.
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RESUMEN

En Colombia el embarazo adolescente es una de las principales causas de
pobreza y detrimento de la calidad de vida de jévenes y nifos.

El objetivo de este proyecto, es el de informar, educar sobre sexualidad y
cuestionar al adolescente sobre su proyecto de vida, con el fin de prevenir el
embarazo juvenil.

Resultado de la investigacion, se establece la importancia de acercar a los
adolescentes y a sus padres al tema de la sexualidad, para hacerlo cotidiano
y promover su acompanamiento. Ademas, se determina la importancia de los
videojuegos para el target.

Se plantea desarrollar un sitio web, para presentar los contenidos y una
novela visual, que familiarice al jugador con diversas situaciones, reforzando
sus conocimientos por medio de retos, que debe superar durante el juego. La
metodologia seleccionada fue agil SCRUM. Se definieron los requerimientos
técnicos y operativos, segun el Disefio de aplicaciones centrado en el usuario y
el modelo Mobile First Design, para el prototipo visual del sitio y la programacion
de la pagina de inicio.

Para la Novela Visual se desarrolla un prototipo funcional para evaluar su usabilidad y se
programo con el Motor Monogatari.io, que utiliza tecnologias web y un Service Worker,
para hacerlo funcional en linea y fuera de ella. A futuro se planea realizar pruebas de
usuario para validar el producto y desarrollarlo en su totalidad.

Se concluye que desarrollar proyectos digitales con la metodologia Disefio Centrado en
el Usuario, permite propuestas mas innovadoras y satisfactorias para las necesidades

reales del usuario.

Palabras Clave:
Embarazo | adolescente | novela visual | prevencion | sexualidad | planificacion |

educacion sexual |
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Capitulo 1: Intfroduccion

1.  Introduccioén

Este proyecto pretende ser una herramienta que permita la sensibilizacién y en

alguna medida la prevencion de embarazos en adolescentes, desde dos Opticas; la

del adolescente, que es el protagonista principal, y la de la familia, concentrandose
enlos padres. Ladefinicion del grupo objetivo, serealizé producto de lainvestigacion
inicial sobre las causas de embarazos tempranos, que son principalmente:

. Informacidn deficiente o errada sobre el desarrollo fisiologico, la salud sexual
y la salud reproductiva.

. El sexo como un tema tabu, del cual no se habla en casa; razon por la
cual, no existe un acompafiamiento de la familia en la toma de decisiones.
Prejuicios sociales, enmarcados en una sociedad machista, que condicionan
los comportamientos de los adolescentes.

Como resultado del analisis de contenidos similares y propuestas de valor, a

nivel pedagdgico, en medios de comunicacién masiva y digitales, se obtienen

dos tipos de contenido claramente diferenciados: los de informacion y los de
sensibilizacion frente a la situacion.

Siguiendo con ese esquema, se propone generar un sitio web donde se publiquen

los contenidos informativos (fisiolégicos, de salud y sociales), en secciones

bien diferenciadas y el contenido de sensibilizacidn, se plantea trabajar en una
novela visual, dentro del sitio, que permita al lector o jugador, la inmersion en la
situacion.

La propuesta de valor de este proyecto, radica en utilizar una aplicacion

atractiva para los adolescentes, como lo es una novela visual, que les

permita identificarse con la situacibn de un embarazo, tomar decisiones

y reflexionar sobre sus consecuencias, mediante la interaccion.

De igual forma, esta aplicacion va dirigida a la familia con el fin de incentivar la

comunicacion didactica sobre el tema del sexo.

La complementa el entorno donde se aloja esta novela visual, con informacién

pertinente, clara y documentada, sobre embarazos en adolescentes, que es

el sitio web.
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2. Definicion

En Colombia existe una problematica social muy arraigada frente a los embarazos en
adolescentes (poblacion de 12 a 19 afios), cuya tasa es del 19%. Actualmente, una de
cada cinco adolescentes esta en embarazo, por lo cual quiero enfocar el desarrollo de
mi TFM en construir una plataforma para capacitar, formar y concientizar a la poblacion
objetivo, sobre las eventualidades que representa el embarazo atempranaedad, apoyar
su toma de decisiones para preveniry actuar de la mejor manera ante estas situaciones.
La problematica enunciada anteriormente tiene un trasfondo que ha venido
incrementandoselos ultimosanos,arazénde quefactorescomoeldesconocimiento,
el miedo, los tabues y la falta de confianza que entorpecen la comunicacion de
padres hacia hijos y viceversa, son visibles en la mayoria de las familias. Segun
estudios de la Organizacion Mundial para la Salud (OMS), y afirmaciones de la
Sociedad Colombiana de Pediatria, la etapa de la adolescencia llega con cambios
y activaciones en el organismo que impulsan a los adolescentes a explorar la
vida sexual, siendo muchas veces un criterio que asumen sin una correcta
educacion y fundamentacion desde sus hogares, colegios y entorno social.
Por tanto, partiendo de lo anterior, considero que generar herramientas
interactivas y amigables para los adolescentes, que les permitan simular
eventos con diferentes estadios que dependan de las decisiones que tomen,
no solo les va a permitir abarcar el tema sexual de una manera abierta
y responsable, sino que también les permitira aprender cuales son las

mejores acciones y pasos que pueden aplicar en cada fase de este proceso.

3. Motivacién

Este proyecto nace para dar una respuesta diferente a la necesidad de
disminuir el aumento de embarazos adolescentes presentes en la sociedad
colombiana, no sélo por ser un tema de salud publica, o por el aumento
de la pobreza, sino porque es una realidad que nos toca a todos en el dia
a dia, en nuestro trabajo, al utilizar el transporte publico, caminar por la
calle, hablar con la gente y en nuestra familia. Somos espectadores de
jévenes con nifos en los brazos expectantes de un futuro incierto y quiza,

algunos de nosotros solo les deseamos suerte en ese arduo caminar.
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4. Objetivo general

Contribuir a la sensibilizacion y prevencion de embarazos adolescentes en
Colombia, con el disefio de un sitio web y desarrollo de una novela visual, cuyos
contenidos estén mas acordes a la situacion actual y que mantengan estandares

técnicos que permitan su accesibilidad y rendimiento.

41. Objetivos especificos

Sitio Web

. Disenar la interface del sitio web, teniendo en cuenta los principios basicos
de diseno de interaccion, segun los ejes tematicos obtenidos del analisis del
Estado del Arte.

. Determinar los principales temas sobre la prevencion del embarazo en
adolescentes y presentar una muestra, en las secciones del sitio web.

. Disefar un sitio facil de navegar, accesible y responsive para el publico objetivo.

Novela visual

. Desarrollar una historia interactiva, que sumerja al usuario en la problematica
del embarazo juvenil, para promover la sensibilizacion sobre el tema.

. Desarrollar un contenido digital con tecnologias web, teniendo en cuenta los

estandares, para su adecuada optimizacion y navegacion para moviles y web.

5. ALCANCES

Del proyecto

. Propuesta formal del Proyecto de Trabajo Final

. Planificacion del desarrollo del TFM y definicion de los entregables.

. Memoria final del TFM

. Presentacion académica y publica del proyecto final.

Del Producto

Sitio Web

. Andlisis y definicion del contenido del sitio web.

. Arquitectura de la informacion del sitio web.

. Prototipos de baja y alta fidelidad de la interface para web y para movil.

Novela Visual

. Prototipo de una historia de la Novela Visual el Regalo, compuesta de cinco
escenas y un jugador, hecha con tecnologias web, adaptable a moviles y
desktop.

Master de Aplicaciones Multimedia. UOC

116/



DISENO DE UNA WEB Y DESARROLLO DE UNA NOVELA VISUAL INTERACTIVA PARA SENSIBILIZACION
Y PREVENCION DEL EMBARAZO EN ADOLESCENTES

6. Metodologia y proceso de trabajo

Este proyecto de grado se desarroll6 con la metodologia agil, Scrum
propia del desarrollo de software, por sus caracteristicas de flexibilidad,
calidad y necesidad de entregar proyectos en cortos periodos de tiempo.
La ejecucion del proyecto se realizd mediante una programacion de tareas
a ejecutar en pequenos lapsos de tiempo, con entregables finalizados (de
informes y desarrollo de producto); cuyo analisis permitio, mostrar los resultados,
replantear la programacion y mejorar la productividad con nuevas estrategias
de ejecucion, cuyo proposito es conseguir los objetivos planteados en la tesis.

7. Planificacién
7.1. Diagrama de hitos

° PEC1. Propuesta Formal del proyecto a PEC4. Desarrollo de novela visual

/ . Inicio Fin . Duraci6n / . Inicio Fin . Duracién
Definicion del tema 1 27|Feb ;. 01|Mar | 3dias| 6h Fase de programacién v 22|Abr 1 27|Abr . 6dfas|18h

Resumen de propusta ‘ 02|Mar ‘ 04|Mar ‘ 3dias| 6h Web Inicio. Responsive 1 22|Abr © 27|Abr ' 6dfas|18h
Justificacién y motivacion 1 05|Mar | 06|Mar  2dfas| 4h ! ! !
Documentacién y bibliografia + 01 |Mar | 08|Mar ' 3dfas| 7h Evolucién y desarrollo de idea 1 28|Abr 1 28|Abr : 1dias|4h
Tiempo estimado: 23h Guidn ' 29|Abr ! 30|Abr ! 2dias|5h
PEC2. Mandato de proyecto y planificacion Disefio de personaje (O1IMay ; O1]May ; 1daj5h
/ " Inicio | Fin © Duracién Disefio interactividad y navegacion + 02[May + 02|May ' 1dias|4h
Estado del arte 109|Mar | 13|Mar ! 5dias| 8h Story- board | 02|Abr ¢ 03|Abr ! 2dias|5h
Objetivos generales y especificos: 14|Mar + 15|Mar : 2 dias| 4 h Personajes y escenarios 1 03|May | 05|May | 3dias|6h
Definicion de alcance 1 16[Mar | 16[Mar | 1dia|2h Wireframes - Web 106|May + 06|May . 1dfas|4h
Planificacién ©17|Mar + 17|Mar + 1dia|3h Wireframes - movil 1 07|May ' 07|May ' 1dias|4h
Documentacién y bibliografia : 18|Mar | 18|Mar 7 dias| 6 h Prototipado UX /VN. JustinMind ~+ 08|May + 16|May 7 dias|27 h
Tiempo estimado: 23h Prototipo mévil 1 08|Abr 1 12|Abr  4dias|15h
PEC3. Disefio del sitio web Documentacién y bibliografia 1 12|Abr i 13|May 1 2dias|12h
/ Inicio Fin Duracién Tiempo estimado: 79 h
Fase de estructuracion  25|Mar ; 28|Mar | 4dias| 8h
Analisis 1 25|Mar | 26|Abr | 2dfas| 4h
Modelado de usuario 27| Abr 28| Abr 2 dias| 4h PECS5. Cierre de proyecto
Fase de Arquitectura 1 29|Mar | 04|Abr .6dias| 12h J " Inicio ' Fin | Duracién
Clasificacion de informacion! 29|Mar @ 31|MAr ! 2dias| 4h A. Prototipado UX /VN. JustinMind © 14|May i 18|May | 3dias|09 h
Navegacién y rotulacion ‘ 01| Abr ‘ 02| Mar ‘ 2dfas| 4h Prototipo web . 14|May . 18[May . 3dias|09h
Opciones y busqueda +03|Mar + 04|Abr . 2dfas| 4h . 1 . 1 .
' ' ' B. Programacién novela visual 1 19|May \ 29|May :10dfas|25h
Fase de disefio : 05| Abr : 07| Abr : 3 d‘I,ES leh C. Finalizacién de memoria ' 30|May . 01|May . 3dias|09h
Disefio conceptual . 05|Abr | 05|Abr | 1dfas|2h - - -
Disefio gréafico 1 06|Abr | 06|Abr . 1dias| 2h D. Presentacién académica ' 02|May + 04|jun : 3dias|09h
Disefio de contenidos ¢ 07]Abr 1 07|Abr + 1dias| 2h E. Presentacion ol piiblico ! 05[jun | 07[jun | 2dias|06h
Fase de prororipudo . 08|Abr 13| Abr 6 d\’gs |16 h Tiempo estimado:58 h
Prototipo grafico web 1 08|Abr ' 10|Abr ' 3dias| 8h .
Prototipo grafico mévil  11|Abr} 13|Abr | 3dias| 8h Tiempo total: 230 h
Informe y bibliografia 14| Abr 14| Abr 1dfas| 5h

Tiempo estimado: 47h

Tabla 1. Diagrama de hitos

Esta planificacién tiene una media de dos horas diarias de trabajo.
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7.2. Diagrama de Gantt

TFM 2019
M uary | February March April May June July
2 4 1 18 3 4 1 18 i3 1 8 15 F7] F: 6 B 20 7 3 10 17 24 1 8
~ Propuesta formal del proyecto
Definicién del tema Definicin del tema Maria Alejandra Galtin Alférer (3 days)
Resumen de la propuesta Resumen de | propuesta . Maria Alejandra Gaitan Alférez (3 r:hys)
Justificacién y motivacién 360 y motivac . Maria Alejandra Galtin Alférez (2 days)
Preparacion documento y biblio... Preparacién documento y bibliografia Maria Alejandra Gaitin AIer!‘z (8 days)
< Propuesta formal del proyecto Propuests formal del proyecto <> Maria Alejandra Gaitin Arq"u responsible
Add...
~ Mandato del proyecto y planif... —
Investigacion y desarrollo del est... Investigacidn y desarrollo del s\ladode - Maria NejandraGai:’lT Alérez (5 days)
Objetivos generales y especficos Ohjetivos generzllsyspedims . Maria Alejandra Gi‘a'n Alférez (2 days)
Definicién de alcance Definicién de alcance I Marka Alejondra Gaitdn Aliérez (1 day)
Planificacion Planificacion []® |/ Maria Alejandra Gaitin Aliérez (1 day)
Documentacién y bibliografia Documentacidn %rlﬂ:ingmﬁa - Maria Ne]andﬁ;Gaﬁn Blférez (7 days)
< Mandato del proyecto y planifica._ Mandato del proyecto y planficacidn O Maria Alejandra Gaitan Alférez responsible
Add...
~ Disefio de sitio web 0%
Fase de estructuracion % Fase de estructuracion | [} Maria Alejandra Gaitdn Alférez (3 days)
Fase de reconocimiento. 0% [Fase de reconocmiento. Maria AhjLn&a Gaitan Alférez (2 days)
Fase de exploracidn 0% Fase de exploracién : Man'L Alejandra Gaitan Alférez (4 days}
Modelado % Modelado [ 1 Maria Alejandra Gaitén Aférez (5 days)
Investigacién de herramienta In... 0% Invesfigacitn de herramienta Invision Maria Alejandra Gaitn Alférez (Is days)
Fase de Prototipado 0% Fase de pmmi.:ndn : | Maris Alejandra Gaitin Alférez (10 dsys)
Desarrollo documentacion y bibli... 0% Desarrollo documentscidn y bibliografia || Maria Alejandra Gatin Alférez (28 days)
€ Disefio de interfase del sitio web Diszﬁudzinhsf;z del sitio web O Maria Alejandra Gaitin Aliérez responsible
Add...
~ Desarrollo de novela visual 0%
Ewvolucidn y desarrollo de la idea % Evolucin y desarrolio de la idea : Maria Alejandra Gaitén Alférez (2 days)
Guidn 0% Guidn [ Maria Alejantira Gaitin Alférez (2 days}
Disefio de persongje 0% Disefia de personaje D e Alejandra Gaitsn Alférez (3 days)
Storyboard 0% Storyboard Maria Alejandra Gaitan Alférez (4 days’
Desarrollo y programacicin 0% Desarrollo y programacidn G a D o Ne;amhﬁaian Mzrez (x?_days}
Documentacion y bibliografia 0% Documentacicn y bibliografa . - Maria Alejandnﬁaial"v mfmz (Bidays)
€ Desarrollo de novela visual Dsrmlodelnweh visual <> Mariz Alejandr: :
Add...
v Cierre de Proyecto 0%
Optimizacién de novela visual 0%
Finzlzacién de memoria 0% Finalzacién de memoria Mana ﬁI. (5 days) ]
Presentacidn académica 0% Presentacién académica | Maria Alejandra Gaitin Aliérez (9 days)
Presentacion al publico 0% Presentacién al;)uhinn ; Mana A (5 days) |
< Cierra de proyecto Cl!rredewy;rm O:Man'a Me;;andeéﬁnﬂérzrspor:s’hh

Figura 1. Diagrama de Gantt
7.3. Presupuesto

En el siguiente presupuesto se estima el desarrollo y funcionamiento de un sitio web y una

novela visual. No se incluyen estrategias de mercadeo o distribucion alguna.

m_ Novela Gréfica
j Etapa Precio / Etapa Precio

Andlisis y arquitectura de la informacién € 350 Guién € 600
Desarrollo de contenidos € 2000 Storyboard € 480
Art//cu/os, fotografias, disefio grdfico, animaciones Desarrollo de personajes € 700
y videos.
) ) llustracién € 3500
N brandi
amingy branding € 40 De expresiones de personajes y fondos
Disefio de Interfase € 3500 -
Disefio grdfico de todas las pdginas en version web Actlw.daNdes P € 5000
tablet y movil. Disefio y programacion en JS
Wireframes y prototipos funcionales
/ IP pos Programacion € 1000
Programacién € 5000
TOTAL: € 11280
Hosting por un afo € 120
TOTAL: € 11370 Tabla 2. Presupuesto
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8. Estructura del resto del documento

El desarrollo de este Trabajo final del Master de Aplicaciones multimedia, que
es el diseno del sitio web SexoDcero.com, especializado en contenidos de
educacién sexual para adolescentes y la Novela Visual. El Regalo., se estructura
de la siguiente forma:

Capitulo 1

Presentacion de la problematica, justificacion del proyecto, descripcion del trabajo
por desarrollar, motivacion, objetivos, metodologia de trabajo, planificacién y
presupuesto estimado.

Capitulo 2

Se presenta el estado de la situacion actual, tanto de la problematica como de
los productos digitales realizados hasta el momento en diferentes latitudes y el
analisis y conclusiones de las caracteristicas del posibles para dar respuesta a la
necesidad del grupo objetivo.

Capitulo 3

Siguiendo la metodologia de Disefo centrado en el usuario, se determina el
usuario objetivo, se caracteriza y se plantean los requerimientos de disefio del
sitio, se realiza el disefio de contenidos, arquitectura, navegacion, wireframes
para web y movil, prototipo grafico y programacion de la pagina de inicio del
sitio como una Aplicacién Web Progresiva, sigueindo los lineamientos del Design
Mobile First.

Capitulo 4

Disefo de la Novela grafica El Regalo, se inicia con el disefio del guién multimedia,
para desarrollar la estructura de la historia y su navegacion, luego de esto se
realiza el storyboard técnico (Wireframe), incluidos en los anexos y se presentan
apartes del los prototipos funcionales, explicando los principios de usabilidad con
los que se disenaron. Finalmente se explica parte del desarrollo de la Novela
visual con el motor Monogatari.io.

Capitulo 5

Finalizamos este trabajo con las conclusiones generales y las proyecciones o

desarrollos a futuro que se planean seguir desarrollando con este producto.
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Capitulo 2: Analisis

1. Estado del Arte

Teniendo en cuenta la problematica, “Embarazo adolescente en Colombia”, en la
que se basa este trabajo, se desarrollaron tres ejes tematicos, que permiten una
vision mas global del proyecto: 1) El tratamiento del tema y estrategias tomadas,
desde el punto de vista gubernamental e instituciones internacionales; 2) Sitios
web y aplicaciones que tratan el tema y/o problematicas sociales. 3) Videojuegos
como medio de comunicacion didactica en el seno familiar.

1.1. Estrategias para la prevencién del embarazo

1.1.1. Estrategias Gubernamentales

Através del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF), en la Direccién de

la Nifiez y Adolescencia, se han determinado tres factores principales de riesgo

que determinan el embarazo juvenil:

Intrapersonales individuales: Que se definen por el nivel de escolaridad,

conocimiento de salud sexual y reproductiva, y métodos de anticoncepcion.

Factores Interpersonales: Que tienen que ver con relaciones entre pares, nivel

socioecondmico, estructura familiar y violencia intrafamiliar.

Factores contextuales: Violencia estructural, politicas sociales, condiciones

comunitarias y cambios demograficos (desplazamiento).

La estrategia implementada, tiene que ver con la especializacion de la misma por

grupos poblacionales, con tematicas especificas:

. De 6 a 9 afos: Promocion de los derechos de la nifiez y prevencion temprana
del embarazo.

. De 10 a 14 anos: Prevencion del embarazo producto del abuso sexual o
relaciones inequitativas.

. De 15 a 19 anos: Prevencion del embarazo promoviendo proyectos de vida.

. Adolescentes gestantes.

Producto del estudio y el analisis de las causas, las cifras poblacionales y sondeo

de opinion del grupo objetivo, se determina:

. Las principales ciudades del pais presentan el mayor indice de embarazos
para el afo 2015, con las siguientes cifras: Bogota 417(10 a 14 afos) y
16.800 (15 a 19 afos), Medellin 232 (10 a 14 afios) y 5.692 (15 a 19 afios) y
Cartagena 186 (10 a 14 afios).
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. El 51,7% de los adolescentes ya han iniciado su vida sexual, influenciados

principalmente por su novio 52,6% o amigos 29%.

. El 50,2%, no utilizan métodos anticonceptivos porque no les gustan, el
38,2% por desconocimiento y el 10.2% por falta de recursos.

. El 39,6% de los encuestados conoce nifias y adolescentes obligadas a
tener relaciones sexuales con agresores como su novio, padrastro, familiar
cercano y en menor medida con actores del conflicto armado.

Producto de estos resultados la estrategia implementada por el gobierno se

encamina a fortalecer el conocimiento y defensa de los derechos sexuales y

reproductivos, salud sexual y prevencion del embarazo de los jovenes, mediante:

. Generacion de campanas y piezas comunicativas en medios tradiciones y
alternativos.

. Fortalecimiento interinstitucional, entre el ICBF, colegios publicos y entes de
prestacion de servicios de salud.

. Generacion de rutas de atencion diferenciadas segun el grupo poblacional y
el contexto territorial.

. Visibilizacion de la problematica a través de espacios e instrumentos publicos,
para garantizar la sostenibilidad de la estrategia.

1.1.2. Estrategias Internacionales

Prevencion del Embarazo Adolescente en Inglaterra. “Mucho esta hecho, pero
queda mas por hacer”.

Este proyecto realizado por el gobierno de Inglaterra, establecido a largo plazo entre
los afios 1998 a 2010, tuvo como objetivo disminuir la tasa de embarazos al 50% e
incrementar la educacioén, capacitacion y empleo de madres entre los 16 a 19 afios,
promoviendo su independencia financiera y reduccion de la exclusion social.

Los factores de riesgo que se determinaron para la poblacion juvenil fueron:

A nivel intrapersonal

Pobreza familiar, ausentismo persistente en los estudios secundarios,
progreso académico mas lento entre los 11 y 14 afos y uso de alcohol.

A nivel Interpersonal

Rupturas familiares, maltrato fisico y/o sexual, problemas de salud mental y

abortos repetidos.
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La estrategia que se planted se concentré en una accién unificada a nivel

nacional, regional y local a través de:

. Mejora de la prevencion: Con educacién sexual y de relaciones, en colegios,
capacitacion de trabajadores sociales en contacto con los adolescentes,
acceso facil a servicios amigables de métodos anticonceptivos.

. Campanias comunicativas: Con el uso de mensajes claros y consistentes a
jovenes, padres y profesores. Apoyo a padres para conversar de sexo.

. Programa Sure Start Plus: Apoya a padres adolescentes con su capacitacion
y fondos especificos para el cuidado de sus nifios.

. Retroalimentacion de gestion: Con informes a nivel local de gestion y
rendimiento cada seis meses y reuniones de lideres zonales anuales.

Las campanas de informacién se establecieron por medio de: mensajes

cortos y claros en televisidon, cine, radio y anuncios digitales, en momentos

optimos para ser recibidos por una audiencia mas amplia; folletos para
padres, jovenes y profesionales, para motivar las conversaciones familiares

y sociales sobre sexo y anticoncepcidon; materiales para las campanas

locales y un sitio web para mayor informacién y detalles de servicios locales.

1.2. Sitios Web especializados
1.2.1. A nivel Nacional

1.2.1.1. Campana TirandoXColombia

El objetivo de esta campafia se centra en la utilizacion y acceso a uno de los
meétodos anticonceptivos mas populares, como es el condodn, para la prevencion
de embarazos adolescentes. El grupo objetivo es la poblacion en general, sensible
al tema y que quiera donar un preservativo a adolescentes de escasos recursos.
Contenido

Consta de cuatro secciones, tres de ellas en la misma pagina, y otra se dirige
a una aplicacion externa de compra. La informacion es sintética, sobre la
problematica y el método para prevenir el embarazo. En la pagina se hace
énfasis en la compra del producto, por medio de botones que llevan a la accion.

Diserio y Rendimiento

El disefio de la pagina es atractivo para un publico juvenil, consta de una
sola pagina. Es responsive, tiene buen posicionamiento 100%, aunque
el rendimiento es del 51%. En el momento no se pudo acceder a la compra.
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1.2.1.2. Campana Yo cuido mi futuro

Es una campana del ICBF y Profamilia, una organizaciéon sin animo de lucro. El
objetivo de esta campana es fomentar los proyectos de vida de los adolescentes,
por medio de piezas graficas impactantes.

Contenido

El sitio consta cuatro secciones, home, redes, blog, cifras y un formulario
de contacto. En el momento de ser consultado, la seccion de redes de los
patrocinadores estaba activa; pero el blog y el contenido de cifras no estaba en

uso o actualizado. Al parecer no fue finalizado, por los contenidos visuales.

Disenio y Rendimiento

EL disefo es atractivo, aunque no es responsive y al momento de auditarlo, los
resultados fueron: posicionamiento 50%, Accesibilidad 0% y rendimiento 63%.

1.2.2. A nivel Internacional

1.2.2.1. TalkToYourTeen.org

Este sitio, originario de la ciudad de Madison, Estados Unidos, se centra en un
tema mas especifico de la problematica, que es el de hablar de sexo en la familia.
Contenido

Esta bien estructurado con respecto a la tematica, trata de el por qué
es importante hablar con los hijos, como una introduccién, cuenta
con recursos 0 materiales especificos sobre temas relacionados.
Disefio y Rendimiento

La estructura del sitio es clara, ademas de las secciones que lo componen, existe
una opcion de registro y contacto. El disefio es un poco tradicional, por el target
al que va dirigido, que es a padres de familia. Su rendimiento, en general se
encuentra en un 80%, en todos los items, tiene una buena velocidad de carga, es
accesible, y tiene un buen posicionamiento. No es un disefio responsive.

1.2.2.2. Embarazo adolescente. Intercambio de conocimientos

Este sitio se centra en la investigacion y la publicacion de los resultados del
proyecto inglés, Prevencion del Embarazo Adolescente. “Mucho esta hecho,
pero queda mas por hacer”, patrocinado por la Universidad de Bedfordshire.
Contenido

El sitio estd muy bien documentado y organizado, presenta al grupo de

Master de Aplicaciones Multimedia. UOC

1231



DISENO DE UNA WEB Y DESARROLLO DE UNA NOVELA VISUAL INTERACTIVA PARA SENSIBILIZACION
Y PREVENCION DEL EMBARAZO EN ADOLESCENTES

trabajo, las politicas gubernamentales sobre la problematica, articulos
especializados, capacitacion y asesoria e inscripcidon a servicios con
profesionales en el tema. Ademas de los reconocimientos por parte de la OMS.
Disefio y Rendimiento

El disefio de la pagina es bastante sobrio, para un publico especializado, puede
mejorar el ajuste de las imagenes en su version responsive. El posicionamiento
de la pagina es muy bueno, del 90%, quiza por lo especifico del tema y resultados
del proyecto, mientras el rendimiento y accesibilidad es del 60%.

1.2.3. Aplicaciones que tratan temas sociales

1.2.3.1. LongStory:

Es una historia que gira en torno a las citas y amistades de un personaje
adolescente, en el colegio. El usuario puede elegir su propia aventura. Los temas
principales son: socializar, identidad de género, intimidacion, discapacidad de
aprendizaje y relaciones afectivas. El tono es sensible y con buen humor.

En la calificacion de GooglePlay se encuentra con cuatro estrellas.

1.2.3.2. Bury me, my love

Es una Novela Visual basada en la historia real de una joven Siria, que
abandond su pais y llegar a Alemania a cualquier costo. La historia trata de
sobre las historias de los inmigrantes, las de éxito, las que no, las que mueren
intentando. Su principal objetico es sensibilizar y reflexionar sobre la situacion
del desplazamiento forzoso. En la calificacion de GooglePlay se encuentra con
cuatro estrellas y media.

1.3. Videojuegos como medio de comunicaciéon didactica en el seno
familiar
Los medios de comunicacién digital, como lo son la internet o los videojuegos,
tienen un papel importante en la trasmisién del conocimiento, ya que éste, se da
basicamente por medio de la emotividad, impacto e identificacion del espectador
con el tema, y los videojuegos permiten, gracias al dinamismo, elementos visuales
e interaccion este tipo de situacion. Otro factor a tener en cuenta es que el usuario
a través del videojuego se identifica con las situaciones y personajes, ya que se
facilita la inmersion en el escenario, y que, junto con el acompafiamiento de los
padres, pueden tomarse posturas criticas y fundamentadas, de las mismas y ser

una herramienta de expresion de necesidades sentidas y no expresadas de los
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adolescentes. Teniendo en cuenta el potencial que nos brindan los videojuegos
como medios de comunicacion y acercamiento a los adolescentes, asi como
medio de expresion de temas sensibles, pues su manejo puede ser menos directo
que la realidad, se determina que una de las formas mas populares de tratar estas

tematicas es la Novela Visual.

1.4. Conclusiones del analisis

Las estrategias gubernamentales sobre la problematica, se han centrado en
los ultimos afios, en campafas que refuerzan “el proyecto de vida”, claramente
identificado para la poblacion de 15 a 19 afos; asi como en el incentivar el
uso de preservativos. Los medios que se utilizan con mayor fuerza son los de
comunicacion masiva tradicional (television e impreso), asi como capacitaciones
y charlas en colegios y centros de servicio. S6lo se han utilizado los sitios web
y las redes sociales en pequenia medida como una suerte de acompafnamiento
publicitario itinerante, junto con las campanas, y no existe un sitio permanente
que permita una consulta, orientacion, prestacion de servicio y acercamiento del
adolescente y su familia ante la problematica. Ademas, el uso del potencial de las
redes sociales como herramienta de divulgacion no es claro y se ha desperdiciado
su potencial, teniendo en cuenta la utilizacién de ellas por los adolescentes.
Siguiendo la experiencia de éxito del proyecto, “Mucho esta hecho, pero queda
mas por hacer’, de Inglaterra como un proyecto permanente, que involucra a
diferentes actores sociales y no sélo los adolescentes, creo que el desarrollo de
un sitio web, con tematicas similares, es una gran oportunidad para generar una
herramienta de consulta y orientacion. Por otro lado, segun el estudio del ICBF,
también se debe tener en cuenta el resto de la poblacion infantil y juvenil, es decir
principalmente nifas(os) de 6 a 14 anos y adolescentes gestantes, cuya situacion
es mas sensible; sobretodo por la comunicacion y acompanamiento, en donde
la Novela Visual podra ser una forma de identificar y propiciar la comunicacion
de los adolescentes con sus padres o personas adultas, sobre sus sentimientos,
situaciones de riesgo, abuso y/o violencia.

En su gran mayoria en cuanto a arquitectura y sobretodo optimizacion de los
contenidos encontrados eninternet, es preciso tener en cuenta las consideraciones
de optimizacion de codigo, accesibilidad, utilizacion de recursos graficos y librerias
que permitan sitios de carga rapida, adaptables a las capacidades de dispositivos

de baja gama y diferente formato. Ademas, con un disefo llamativo para el target.
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Capitulo 3: Diseno sitio Web (WAP)
1. Diseno del sitio web Sexo de Cero
1.1. Analisis

1.1.1. Tipo de contenido

El contenido del sitio web a desarrollar es de dos clases, informativo y de entretenimiento
con claros objetivos diferenciados. En el sitio web se pretende informar, afianzar
conocimientos y capacitar sobre educacion sexual, métodos anticonceptivos, como tratar
los temas sobre sexo desde casa, relaciones sanas, entre otros. Prestar servicios de
consulta especializada, divulgar las campanfas actualizadas sobre la tematica, el acceso
a servicios amigables de salud y anticoncepcion para jovenes y propiciar la participacion
e interlocucion en diferentes redes sociales, son otros de los contenidos. Con la novela
grafica alojada en el sitio web, se busca ilustrar visualmente vivencias alrededor de
parejas de jovenes en estado de embarazo, con el fin de propiciar la inmersion en la

situacién y sensibilizar al jugador.

1.1.2. Grupo objetivo
Se contempla que el grupo objetivo son adolescentes entre 11 a 19 anos, de ambos
sexos, padres de familia, profesores de educacién media y publico en general

interesado por el tema.

1.1.3. Requerimientos técnicos y de contenido generales

Este sitio web se soporta en los diferentes navegadores tanto para ordenadores, como
para moviles. Requiere de una conexion permanente a internet, por tanto los recursos que
necesite deben permitir un tiempo breve de descarga y buen funcionamiento.

Por las caracteristicas del usuario focal, la apariencia visual debe ser fresca, los contenidos
tienen que permitir un barrido visual rapido, con conceptos ilustrados, estimulantes e
informacion concisa, por su insuficiente habilidad lectora. El tiempo de desarrollo del disefio
de la interfase es de 56 dias calendario, realizado por un disefiador UX, con dos horas
de dedicacion diarias. El software requerido es Atom, Invision, Photoshop e lllustrator, en
versiones libres y de prueba. El tiempo de vida del producto es a largo plazo, por tanto
la interfase tendra un tratamiento actual pero conservador. Sdlo los contenidos referentes
a consultas y campanas tendran actualizaciones periddicas. Las consultas tendran
actualizaciones semanales, de las cuales se encargara el cliente (entidades prestadoras de
salud, ICBF, entre otros) por ser informacion experta. Los contenidos referentes a campanas

seran actualizados por el equipo desarrollador, dependiendo de su lanzamiento al mercado.
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1.2. Modelado del usuario

1.2.1. Persona focal 1

Definicion de usuario, necesidades y contextos de uso

PERFIL PERSONAL

(Camila es una joven alegre e introvertida, que no sobresale en clase, se encuentra
repitiendo el afio, pero que ha mejorado sus calificaciones, pues ya se siente mas estable
en casa de su abuela. Después de su jornada en el colegio, ayuda en los oficios de la casa,
ayuda un poco a su hermano las tareas y chatea en la tarde con sus amigas intimas o con
los compafieros de curso y vecinos en las redes sociales. S6lo hasta que llega su mama
cambia de actividad y realiza sus tareas generalmente consultando en internet. Los fines
de semana practica patinaje. Hace un mes sale con un muchacho de un curso superior,
pero adn no quiere decirle a su familia.

OBJETIVOS Y MOTIVACION

- Espera encontrar en la web respuesta a las dudas més intimas sobre temas de sexo y
proteccién sexual de forma amigable y sin sentirse juzgada.

- Desea aprender a tomar decisiones con conciencia y poder asi mismo compartir
ayudar a que sus amigas también lo hagan.

- Desea hablar en su casa sobre sexualidad pero teme el rechazo o prejuicio de su
mamad.

- Quiere estar preparada para escoger a un buen muchacho como novio y quiza iniciar
su vida sexual de manera responsable.

- Desea ser escuchada por una persona mayor que la guie y aconseje.

CAPACIDADES TECNOLOGICAS

- En el colegio cuenta con los equipos de las salas de computacion y equipos
bibliotecarios con acceso a internet.

- En su casa cuenta con un computador de escritorio y acceso a internet para sus
consultas y los de su hermano .

- Paralamayoria del tiempo, cuenta con un dispositivo movil con acceso ainternet y las
aplicaciones principales de redes sociales, chat, y navegador de videos y web. Este es su
medio de uso mds alto.

- Le qustan los sitios con contenidos interactivos y se aburre facilmente leyendo. Si el
tema es de interés podria consultar un sitio frecuentemente.

ESCENARIO

Una amiga de Camila tiene un novio reciente y sospecha que ha quedado embarazada
luego de una relacion sin proteccién. Camila, asombrada por la magnitud de la situacién
se puso a pensar en que su vida no era muy distante, pues tenia un novio reciente y ya
habia comenzado también su vida sexual. Queriendo evitar dudas como las de su amiga,
(Camila decide investigar diferentes temas que rodean la problematica de los embarazos
no planificados, con el objetivo de conocer mds sobre métodos de proteccion, casos
reales y respuestas en foros de ayuda. Para ello, accede por medio de su celular al
buscador, encontrando el portal de SexoDCero, el cual cuenta con un blog, una
aplicacién interactiva para jugar, una seccién de preguntas y respuestas, entre otras
secciones que cumplen el objetivo de asesorar.
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1.2.2. Persona focal 2

Definicidn de usuario, necesidades y contextos de uso

PERFIL PERSONAL

Es una persona responsable, muy sociable y ordenada, trabaja en la misma empresa de
artes graficas donde finalizé su periodo de pasante como auxiliar de impresion, desde
hace mds de veinte afios. Vive con su esposa y sus hijos en su apartamento propio que
paga a cuotas. Su esposa trabaja medio tiempo como profesora de preescolar y cuida a
sus hijos en la tarde, cuando finalizan la jornada escolar. Utiliza la internet como medio
de entretenimiento principalmente o para consultar sobre fiithol y deportes.

OBJETIVOS Y MOTIVACION

- Necesita informacién sobre como tratar temas de sexualidad en casa pues tiene un hijo
adolescente.

- Busca contenido agradable que le permita abordar este tema incomodo con su hijo, de
una manera sencilla y eficaz.

- Teme no ser claro o que su hijo no le tenga confianza para tratar estos temas.

- No quiere que su hijo por falta de conocimiento y confianza repita su historia de tener
una familia a corta edad.

CAPACIDADES TECNOLOGICAS

- Utiliza el mdvil sobretodo para comunicarse con su esposa por chat y con sus amigos.
Utiliza de vez en cuando Facebook u otra red social.

- Muy de vez en cuando utiliza el computador de escritorio pues considera que es de uso
familiar, para su esposa e hijo.

ESCENARIO

Luego de regresar del trabajo, Alex se retine con su familia y encuentra que su esposa se
encuentra realizando tareas con sus hijos. Una de esas tareas es de su hijo varén, en la cual
hay preguntas con respecto a sexualidad. Alex, basado en su concepto cultural que le
dicta que el padre es quien debe hablar de sexualidad con su hijo, decide realizar
busquedas en Google con consultas como “blog de sexualidad para jovenes” y “cdmo
hablar de sexualidad con los hijos”, llega a nuestra pagina web, encontrando un blog con
notas de interés relacionado a la sexualidad juvenil, seccion de preguntas y respuestas con
informacion (til para compartir con su hijo. Adicionalmente, y dado que su actividad en
este contexto es ocasional, decide suscribirse al boletin de la pdgina para recibir a su
correo contenidos Gtiles que puedan mantenerlo enterado de lo mds reciente sin tener
que recurrir todo el tiempo a la pagina web a ver lo nuevo.
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1.3. Disenio
1.3.1. Diseno conceptual

1.3.1.1. Objetivos del sitio web y novela visual

. Informar y permitir el acceso al usuario sobre temas de salud sexual y reproductiva
y desarrollo personal, de manera inmediata y periddicamente, primordialmente a
adolescentes, padres de familia y publico en general, interesado por el tema.

. Sensibilizar sobre las situaciones vivenciales que se generan al iniciar o llevar una vida
sexual, de forma irresponsable y sin cuidado, enfatizando en el embarazo adolescente.

. Ofrecer servicios de consulta general y particular sobre temas de salud sexual y
reproductiva a la comunidad adolescente, y de acceso a métodos anticonceptivos
amigables.

. Permitir el acceso a campafias educativas sobre el tema, realizadas por el ministerio

de salud y el ICBF, en redes sociales.

1.3.1.2. Problematica
La tendencia de aumento de embarazos adolescentes en la poblacion colombiana en todos

los sectores sociales.

1.3.1.3. Necesidades del usuario

De informacién

. Tener acceso a informacion sencilla y veraz, sobre temas relacionados con
educacién sexual, teniendo en cuenta el grupo objetivo. El contenido debe
ser corto, visual, llamativo y entretenido.

. Acceso a servicios de consulta especializada.

. Navegacion flexible entre contenidos y redes sociales.

De interactividad

Para el sitio

. Acceso facil al contenido de interés

. Acceso a redes sociales

. Navegacion y reproduccion de contenidos de manera agil.

. Ubicacion de los contenidos y de las funciones de forma sencilla.
Para la Novela visual

. Permitir la fluidez de escenarios para propiciar la jugabilidad.

. Claridad en la toma de decisiones.
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. Acceso a diferentes historias y personajes.
. Navegacion facil entre sitio web y aplicacion (Novela visual).

De sequridad
. Confidencialidad de datos e informacién suministrada.

. Restablecimiento del juego y guardado permanente de las jugadas.

1.3.1.4. Definicion de funcionalidades y ponderacion
El siguiente listado (Figura1), muestra las funciones de la aplicacion las cuales se
ponderaron del 1 al 10, siendo 10 la mas importante y 1 la menos importante.

LISTADO DE FUNCIONALIDADES Y PONDERACION

WEB

Acceso sencillo y 4gil a contenidos de interés dependiendo de su tipologia.
Categorizacion.

Acceso a servicios de consulta y atencion especializada, de manera general y
particular.

Permitir la busqueda y acceso a la informacién de todo el sitio de manera
eficaz y parametrizada.

Resolucion de preguntas generales y personalizadas realizadas por el usuario.

Registro de usuario

Acceso a informacion periddica por parte de usuarios registrados.

Permitir el acceso y divulgacion de contenidos puntuales en Redes Sociales.

Acceso a contenido multimedia de calidad y de forma agil.

Acceso a opcion de ayuda.

NOVELA GRAFICA

Permitir la jugabilidad secuencial del usuario

Acceso claro a las elecciones del jugador a medida que avanza en la historia
Acceso a personajes e historias segun criterio del jugador

Facil navegabilidad entre el sitio web y la novela gréfica

Guardado seguro de la partida

Figura?2. Listado de ponderacion de tareas

1.3.1.5. Organizacion de la informacion

Inicialmente se realizé una lluvia de ideas para abarcar los contenidos que podrian hacer

parte del sitio web con base en la investigacion previa realizada en el diagrama del arte.

Luego, siguiendo la metodologia de arquitectura de informacién, se organizé la informacion
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por tipo de contenido y se granuld, en unidades de contenido basicas. A cada unidad
de contenido se le asign6é una palabra clave (indizacién), cuya finalidad es facilitar su
clasificacion, que segun el modelo de usuario es de tipo ambiguo o de busqueda aleatoria,
por tanto el contenido se clasificd por categorias (Figura 2.), ademas permite el etiquetado

del contenido y su orientacion en el proceso de navegacion.

DISENO DE CONTENIDOS
Granulacion.

Nifios de 6 a 9 aos

Nifios de 15 a 19 afios

Temas externos

- Cambios Fisiolégicos
- Sistemas reproductores (comiin)

- Educacin Sexual
- Diferencias fisiolégicas entre nios y adultos

. . -iQuées?
Proyectos devida 75 afecta la sexualidad a tu proyecto de vida?

-Relaciones de alta calidad

- Acceso a servicios anticonceptivos amigables
- Consulta experta
- Acceso a Campaias itinereates

Sistemas reproductores (comin)
- Educacién Sexual

. ~Todo sobre la menstruacion
- Mujeres
- Exémenes Ginecoldgicos

~Todo sobre erecciones
Hombres _y sinidad, una decision personal

- Métodos de planificacién (15 - 19 afios)

- Infecciones de transmisién sexual (15 - 19 afios)

- Relaciones inequitativas (Familia y amigos )

- {C6mo contarle a los padies que estan embarazados?
- {€6mo tener un embarazo saludable?
- Adapta tu proyecto de vida con el embarazo

- Infecciones de Transmisién Sexual -Testimonios
- Derechos de la nifiez -Blog
i - Métodos de planificacion
- {Soy victima de abuso sexual?
Nifios de 10 a 14 afios Padres Adolescentes Alos Padres

- Hablale a tu hijo sobre pubertad
- Habla sobre sexo a tu hijo adolescente
- Identifica posibles sefiales de abuso sexual en tus hijos

Visual Novel

Footer

Acceso a redes

Boletin (RSS)

Preguntas frecuentes

Figura 3. Clasificaciéon de unidades de contenido

Para facilitar el proceso de interaccion (navegacion y exploracion del sitio) entre el usuario y
el contenido, se estipula que el sitio, al tener un contenido amplio, necesita una navegacion
jerarquica (Figura 3.), y para la novela visual, una navegacion lineal, que es la tipologia de
navegacion estandarizada para este tipo de contenido.

ARBOL DE NAVEGACION

Cambios fisiolégicos Sistemas reproductores |- - - - - 20ué es?

Lémo contarle a tus
padres?

£C6mo tener un embarazo
saludable?

Cémo afecta la sexualidad

Sistemas reproductores

Mujeres

Diferencias fisiolégicas.

entre niftos y adultos 4 Relaciones de alta calidad

os
irginidad, una decision
personal

Métodos de planificacion |—-.

a tu proyecto de vida? [~ "7

[Infecciones de Transmision]. __ _
Sexual (ITS)

[Adapta w proyecto de vida|
con el embarazo

Siguenos en nuestras

Nosolros Redes Sociales:

Tipologia de contenidos mas importantes Preguntas Frecuentes Boletin RSS|

. Pagina de inicio
. Tablas comparativas

. Multimedia (video)

equitativas
(Familia y amigos)

. Articulos
. Infografias
. Novela visual

Figura 4. Arbol de navegacién de contenidos
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1.3.2. Diseno visual

1.3.2.1. Documentacion grafica

Teniendo en cuenta los objetivos de nuestra pagina web, que son:

. Un diseno estructurado y que permita el acceso a los mismos dependiendo el interés

del usuario, un acceso flexible.

. Mantener una estética moderna pero a la vez seria y juvenil que comuniquen valores

de seguridad, salud, confiabilidad y juventud, ya que nuestro usuario objetivo son

adolescentes.

. Disefio adaptable a diferentes salidas de pantalla y dispositivos.

. Disefio consistente y coherente que permita una navegabilidad facil.

Se hizo una busqueda de sitios especializados en temas de salud, para familias, adolescentes

y niflos con el fin de establecer la estética adecuada.

Profamilia.org

Es el sitio de mayor consulta en el tema de educacion sexual y reproductiva en Colombia,
esta es la seccidn orientada a jovenes, para consulta de informacién y servicios prestados

por esta institucion.

‘_ Inicio Quiénes Somos. Dénde Estamos

Profamilia Farma Investigaciones Profamilia Incide Profamilia Educa

.
Profam il 1a Sala de Prensa Campafias Contacto
Pensando en £

B v VEN MujER ) nome: Vi PROFAMILA
usca A '@ remriDAD

(D6nde Estamos?

Consulta de Aborto f
Productos :|
Preguntas y Respuestas J 71+

Profamilia IPS

Nuestra Labor Social

Contdctenos (@)

iSiguencs en
‘nuestras redes!

® ® @

Profamilia Interactiva

Intranet |

Correo
reo B

Anticoncepcién Programa de s - de
prevencion de Transmisién Sexual
incer

VIH - SIDA Violencia Disfunciones
Sexuales

Consultas Médicas  Apoyo Diagnostico Educacion para la

Figura 5. Pagina web Profamilia.org

Tiene un estilo estructurado, con uso de iconografia que refuerza las secciones que contiene
el sitio. El uso del color es variado y fuerte, quiza pensando en un estilo juvenil. El uso del
logotipo en la cabecera identificando el home ese adecuado y mantiene en las secciones
laterales sus colores corporativos. Aunque la estructura es solida y los contenidos estan
bien identificados, creo es cadtica por el uso de los colores.
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Mas salud. Universidad Auténoma de México

Este sitio es de la facultad de medicina de la Universidad Autbnoma de México, el cual
brinda soporte en educaciéon sexual y prenatal a la comunidad en general. Se encuentra
asociado a la facultad de medicina.

Inicio Secciones -~ Mosotros -~ + Salud FacMed Radic FACMED Contacto D

¢Como ayuda la
Fisioterapia en la
enfermedad de

Parkinson?

Figura 6. Pagina web SaludMas

La pagina es estructurada, sobria, y muy neutra. Se ve claramente que el grupo
objetivos es familiar, juvenil e infantil, pues sus contenidos son muy amigables
y concisos. Priorizan las imagenes para llamar la atencion sobre el tema.
El contenido se encuentra dividido en categorias bien establecidas, organizados
jerarquicamente. Utilizan una tipografia grande y redonda para facilitar la lectura y llamar la
atencidn sobre tematicas puntuales.

Healthy Children.org

Sitio de la Academia Americana de Pediatras, dedicado a la crianza de los nifios y enfocado

en de salud fisica, mental, social y bienestar de bebés, nifios, adolescentes y adultos jovenes.
La estructura de esta pagina es muy organizada, tiene una navegacion por menus: la del
menu principal con las tematicas mas sobresalientes y uno lateral, con las subcategorias
del tema principal tratado, otra de miga de pan, un buscador de términos y una seccion de
articulos destacados, lo cual permite una navegabilidad flexible y organizada.

El uso del color de la pagina tiene que ver con el logo de la organizacion. Es una pagina

limpia, que transmite confianza.
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El uso de imagenes tranquilas, comunica confianza y amabilidad en los contenidos. La

tipografia es redonda y muy legible. Los fondos son claros y blancos, para priorizar la lectura.

American Academy of Pediatrics @
DRDICATED TO THF NEALTH OF ALL GHILDREN® y

( \ | coeeparoi]
healthy children.org ——
|| ———— por pediatras. Respaldado por 108 padres.
de la American Academy of Pediatrics
Edadesy Etapas Vida sana Seguridad y Prevencion Vida familiar Problemas de salud Noticias Gonsejos y Hemamientas Nuestra mision shopAAP
—
Healthy Children > Edades y Etapas > Adolescente > Saliendo con chicos o chicas y relaciones sexuales
Edades y Etapas
Prenatal

LQué decisiones tomar?

» 5 T
Parto y Posparto W, 7“7 d encuenTrenos

Bebé

Alimentacién con formula

Bafio y cuidado de la piel Saliendo con chicos (0] Chicas Y

Bebé prematuro

Ooniitn it s relaciones sexuales

Lactancia materna

Q0 ¢—+~0

Los padres son la fuente principal de informacion y orientacion en lo que se refiere al sex
Llanto y Gélico sexualidad, las citas amorosas y el amor. La famosa "Charla” debe consistir en una serie
conversaciones que pueden pasar en cualquier momento que su adolescente tenga una
pregunta sobre el sexo o cuando el momento propicio para darle una lecci6n se presenta.

Nutricién

Pafiales y Ropa

Suefio

Articulo destacado

Nifio pequefio

Entrenamiento para iral baio ’ ™ salir del cléset: informacion para los padres
Estado fisico 5 r ‘i de adolescentes de la comunidad LGBT
P sl cemer T
Nutricién § 4 \ mprensién on la & e
1

Figura 7. Pagina web Healthy Children.org

Maqguare.gov.co

Sitio desarrollado por el ministerio de cultura para impulsar las artes en la primera infancia.
Es una web para nifios donde priman los colores y las imagenes. Tiene una galeria en
la parte superior, donde se presentan los contenidos destacados y en segundo plano se
encuentran los contenidos de las secciones. Es un sitio muy amigable, con un alto recurso

grafico y multimedia.Se destaca el uso de las redes sociales y el menu ilustrado.

f= BenveridoaMaguaré | MaguaRED | assssiscris e (86000

E

Los dinosaurios ll (Fueron los mosquitos) -
| Video

Figura 8. Pagina web Maguare.gov.co
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1.3.2.2. Disefo de reticula

Estructura

La estructura donde se disefia el sitio es de 12
columnas, y la reticula principal es de 4 columnas
por 3 filas, para los contenidos multimedia el niumero
de columnas cambia y se establece de 3 columnas,
como se ve en la figura 7, en las lineas rojas. Se
parte de un ancho estandar de 1024 px. A disefar
sobre columnas, se busca l|la adaptabilidad a
diferentes dispositivos y el tratamiento modular de

los elementos.

Areas de la reticula para web

Home

1024 px

1024 px (12 col)

765 px (9 col)

255 px (3 col)

741 px (4 col)

741 p

(4 col)

741 px (4 col)

Figura 10. Area superior - Home

En el area superior se encuentran el input de busqueda, las redes
sociales y el menu principal (1). Se designa un area para la galeria

(2), cuyo objetivo es promover los contenidos mas relevantes segun

la temporada.

Figura 11. Area superior - Home

Master de Aplicaciones Multimedia. UOC
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El area central se divide en dos, la columna mas ancha (3) para el contenido principal

y la otra (4) para las redes sociales y contenidos relacionados externos al sitios (blog).

Interiores

!||

Figura 12. Area superior - Interior Figura 13. Area central A - Interior  Figura 14. Area central B- Interior

Lafila superior (1y 2)) se mantienen, se mantiene la estética de una columna mas ancha
que la otra para jerarquizar la informacion, la de mayor importancia se encuentra en
la mas ancha (3). El area central A es para la mayoria de los contenidos tanto escritos
como graficos, (9 col x 3 col). Para los videos se genera el area central B (8 col X 4
col), para mantener la proporcion estandar de este tipo de contenidos. Los contenidos

relacionados se ubican en la collumna 4.

Area inferior
Aqui se ubican la suscripcion al boletin, contacto,
mapa de contenidos, los enlaces del menu principal,

quienes somos, términos legales y redes sociales.

Distribucion de los elementos
Todos los elementos deben ser cuadrados o

rectangulares, cada pagina puede crecer de

manera vertical y siempre el contenido contextual o
complementario, se ubicara en la columna menos
ancha al lado derecho.

Figura 15. Area inferior comuin

Master de Aplicaciones Multimedia. UOC
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Areas de la reticula para web

- 575 px (1 col)

Figura 16. Figura 17. Figura 18. Figura 19.
Estructura movil Area superior e inferior Area de contenidos Area de footer

En su version responsive, el sitio esta disefiado en una sola columna para salidas
menores a 575 px, se compone de una cabecera, un cuerpo y un pie o footer
(Figura 15). En la cabecera (1) se ubican el menu principal (de hamburguesa), el
input de busqueda y el icono que representa los niveles en donde se encuentra el
usuario. Las redes sociales y el mapa del sitio se encuentran en la parte inferior
(2). En el cuerpo tenemos que siempre al inicio se ubica una imagen, galeria o
video del contenido principal (3) y su desarrollo o contenidos relacionados (4) le
siguen en la parte inferior. Por ultimo se encuentra el footer (5) ubicado al final
del desarrollo de los contenidos. En este se encuentra la suscibcion al boletin,

quienes somos, contacto y legales.
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1.3.2.3. Logotipo

El logotipo, es un logosimbolo, ya que consta de una parte tipografica y de un simbolo, el de
inicio, que refuerza el concepto, Sexo desde cero. La tipografia base de este logo es la Bebas
Neue Regular, por su legibilidad y la tendencia estética de utilizar fuentes sin serifas, en marcas
juveniles. Asi mismo se quiere transmitir seriedad, por tratarse de contenidos sobre salud.

Se presenta a continuacion el logo con sus colores corporativos, en blanco y negro, favicon,
sobre fondos de color e imagenes. Inicialmente se pensé en un nombre que enmarcara el
contenido y el concepto del sitio, es asi como surgié sexo de cero, porque nuestro target
inicia su contacto con el tema, por sus situaciones tanto fisicas como emocionales, ademas
tiene que ver con el reinicio de ver el tema desde otra perspectiva, mas cercana, amable,
quitar el veto de tabu y hacer del tema de la sexualidad algo normal y que necesita de
acompanamiento para hacer del sexo algo natural y positivo en la vida de los jévenes. Asi

como el lograr una reflexién acerca de su vida y sus proyectos.

Logo corporativo

SEX®DCERD

SEX©ODCERO SEX®DCERD

Figura 20. Uso del logo con color corporativo Figura 21. Uso del logo en blanco y negro

Logo sobre colores corporativos Favicon

SE
DC

Figura 23. Uso del logo en vertical

Figura 22. Uso del logo sobre colores
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Logo sobre imagenes

SEX©DCERO

Figura 24. Uso del logo sobre imagenes

1.3.2.4. Gama cromatica

Colores primarios corporativos

Se destaca el uso de una gama cromatica vibrante que le da el caracter juvenil, como
acento, para identificar las categorias en que se dividen los contenidos. El uso del color
azul oscuro, contrasta y permite dar sobriedad y seriedad al sitio. A excepcion del azul, se
utilizan usando opacidades, cuando intervienen con textos mas largos de una frase, para

significar importancia.

154360

Figura 25. Colores primarios

Colores secundarios
El color blanco se destaca como color de fondo para dar tranquilidad y un caracter de limpieza

al sitio, los colores grises permiten la combinacidn con los colores primarios para generar
combinaciones cromaticas necesarias cuando existen mas de dos niveles de contenidos.

ffffff e3e2e3 f3f3f3

Figura 26. Colores secundarios
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1.3.2.5. Tipografia
Para este sitio web se utiliza como fuente principal la Open Sans, que hace parte
del catalogo de fuentes de Google. Para los titulares de las paginas se utiliza la

Bebas Neue regular.

Open Sans Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQESTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgestuvwxyz
1234567890!@#$%N&*()_+{}:"<>/

Open Sans Semibold

ABCDEFGHIJKLMNOPQESTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgestuvwxyz
1234567890!@#3$%N&™*()_+{}:"<>/

Open Sans Light
ABCDEFGHIJKLMNOPQESTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgestuvwxyz
1234567890!@#$%N&™()_+{}:."<>/

BEBAS NEUE REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNOPQESTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQESTUVWXYZ
1234567890!@#S$%"&* () _={}:"<>/

Figura 27. Tipografia
1.3.2.6. Elementos de disefio
[conos
El uso de iconos es una tendencia que lleva mucho tiempo no solo en la estética
juvenil, sino también en la digital, por ello se hace uso de este recurso para
identificar contenidos clave o que requieran mayor recordacion. En este caso los

meétodos aniticonceptivos.

Y

Figura 28. Iconografia
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Color y tipografia

En los titulos y subtitulos se utiliza el color y la tipografia. En los titulares de
pagina se llama la atencion por el tamafio y tipo de fuente, diferente al resto,
Bebas Neue, con un fondo de uno de los colores primarios, para identificar la
categoria en la que se encuentra el usuario.

En los titulos de los articulos, como en los destacados, se emplea un color primario
para indicar el tipo de contenido y la categoria en la que se encuentra.

DECIDI

DECIR Si. [ Contenidos generales
CTETNTERESWE o moesasune

ot am coee.  De 142 19 afios
#TIRANDO POR COLOMBIA tseetdueé.::q'picﬂgmﬂty' [l De Padres jovenes y padres
#YOCUIDOMIFUTURO non evsmod et Novels gréfica

SIGUE LEYENDO —>

Figura 29. Colores y fuentes

1.4. Arquitectura de la informacién

1.4.1. Sistema de navegacion Ee

DERECHOS DE LANIREZ

En cuanto a la ubicacién de opciones

se establece que se utilizara un menu
principal que permitira una navegacion

Enlaces de vecindad Enlaces externos

horizontal. Adicional a este, se contara con FTETNTERES A ] | wos wovewos

un menu de miga de pan, para permitir una @ ®

navegacion vertical. Ademas, usando las eom, dEE  wmRE  maks

EN REDES

palabras clave asignadas a cada unidad de ool ol

SEXUALES.

contenido, mediante enlaces, se permitira

una navegacion transversal (pagina a

Enlaces externos

pagina) segun el interés del usuario. Se -
- . ‘L ] #YOE‘:!“DO : . ENLACESNA
tendra en cuenta para cada link, el hacer MIFUTURG |

#TIRANDO POR COLOMEBIA #YOCUIDOMIFUTURO

visible si ha sido visitado o no con el cambio

de estado, por medio del color.
Otro sistema de navegacion y ubicacion que
se adoptara es un mapa de la aplicacion en

el footer del sitio (enlaces del sitio).

Figura 30. Sistemas de navegacion
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Para la novela visual se creara un boton de retorno al sitio web, uno para

visualizar la pantalla completa, para una mayor inmersion en el juego y un menu

de navegacion segun las opciones de jugabilidad.

1.4.2. Sistema de busqueda

El sistema de busqueda que se plantea es mediante un input o caja de texto en

todas las paginas del sitio web, con una indexacion humana, teniendo en cuenta

las palabras claves de cada unidad de contenido.

1.5.

1.5.1. Para Web

Portal para adolescentes y padres | SexodCero.

ASDXO @

[eeXe)

Conoce més >| [ Nos movemos en redes:

>

N -

I

> || ommmn

Q)

Teos e eos
Enlaces relacionados
Servicios Anticonceptivod]
Conoce més >
Campafia
Testimonios

¢
mmmmm B oo

Contenidos Sitios relacionados Nosotros

609 afos Servicios Anticonceptivos Quiénes somos

1014 arios Consulta experta Objetivo

150 19 afos Campafias Equipo

Padres gestantes Testimonios Mapa del sitio

Pora padres Biogs Politica de privacidad

Visual Novel Videos

Preguntas frecuentes

Prototipos de baja fidelidad. Wireframe

5 Sefiales de abuso sexual | SexodCero

OO e

) @D

4

Figura 31

. Wireframe Home

Inicio > Blog > § sefiales de abuso sexual

[Blog |

Compértelo

L f]v IO

Articulos relacionados

Nota Relacionada
Lorem ipsum dolor sit
consectetur adipiscing
Nota Relacionada
Lorem ipsum dolor sit
consectetur adipiscing
Nota Relacionada
Lorem ipsum dolor sit
consectetur adipiscing

5 Sefiales de abuso sexual

6o

Lorem ipsum dolor sit amet, web link. Ut vel turpis ante. Aenean tristique lacus
sed euismod fringilla. Mauris pharetra tincidunt urna, ultricies pharetra justo ornare
vitae. Aliquam ut elit nisi. Phasellus vitae orci a nulla tincidunt laoreet eget vel
neque. Nam tincidunt orci vel sem congue molestie. Vestibulum in ante ligula. Nulla
vel malesuada risus, ut consectetur dolor. Proin rutrum, justo non consequat
semper, metus est commodo diam, vitae consectetur qguam urna placerat sem. Ut
congue dolor in eros pharetra pretium nec at velit. Mauris dignissim aliquam
dictum. Ut vitae tellus eget lorem imperdiet vehicula non et nisi. Suspendisse quis
egestas neque.

In massa enim, cursus ut augue sit amet, viverra rutrum purus. Vivamus quis
tincidunt neque, sit amet cursus augue. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut cursus tristique pulvinar. Praesent aliquet elementum euismod.
Etiom fermentum ut nisi vel iaculis. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum
primis in faucibus.

Te puede interesar..
Cémo hablar a los hijos sobre

Quisque a tortor mattis, molestie velit sit amet, vehicula mi. Donec orci est,
itudin vitae fringilla i at eros. Phasellus diam sem,
varius ac tempor vel, porttitor feugiat neque. Sed et arcu imperdiet, sollicitudin
enim placerat, sagittis massa. Etiam a ex leo. Ut velit diam, tristique elementum
libero in, efficitur efficitur lectus. Morbi risus nibh, ultrices vel orci eget, maximus

ornare nisl.
noos
Contenidos Sitios relacionados Nosotros
e Visual Novel Videos

Preguntas frecuentes

4

Figura 32. Wireframe Articulos

Master de Aplicaciones Multimedia. UOC /42 /



DISENO DE UNA WEB Y DESARROLLO DE UNA NOVELA VISUAL INTERACTIVA PARA SENSIBILIZACION

Y PREVENCION DEL EMBARAZO EN ADOLESCENTES

Figura 33.

Wireframe Infografias

Meétodos de planificacion - Infografia | SexodCero. Videos | SexodCero
QDX @ Sorieonor — @D QDX Tocos — @D
Pr—
(Cameros [ v oros | o ores | rass gestones | Forepares | vl viua (oo [ wovore [ meom o | rave g | Fomposes [ neovasa | @27 D BIQOO
Inicio > 10.0 14 ofios > Métodos de planiicacién Inicio » Videos
Métodos de planificacién | l Videos |
Titulo video Campafia Videos relacionados
Método 1 Video Relacionado 1
Métodos hormendles Lorem ipsum dolor sit
consectetur adipiscing
todo 2 Video Relacionada 2
Método de barrera tdeo Relacionada
Lorem ipsum dolor it
consectetur adipiscing
Método 3
Dispositivo Intra Uterino Video Relacionada 3
< > o) Lorem psum dokr st
consectetur adpiscing
Video Relacionada 4
emergencia Lorem ipsum dolor it
consectetur adipiscing
Método 5
Nomtodon O] e,
AL TS SID QRS DAL 5 BLVTOIMS SELD Compértelo
Contenidos Sitios relacionados Nosotros
BT SN W AN 6 AUNIOTUS S ] Suscribete Sevio Aoncepven  Gsen s
ABACIBODACD HOVD GV ATDUINID (3 AALCHTOTALS SOHD (V] e mail 100 14 oos Gonsulta experta objetive
| — % a19aos Comparios Equipo
2400808408 ot © Padres gestantes Testimonios Mapa del sito
- Poro padres Biogs Poltica de privocidad
nesenirensen Visual Novel Videos
6no o Preguntos frecuentes
Contenidos Sitios relacionados Nosotros 2
Suscribete 6o90ms Servicios Anticonceptivos Quiénes somos
E-mail 10 0 14 ofios Consulta experta Objetivo F i 3 4 W f V 'd d A
o1 igura . Ireframe Videos ae campanas
Padres gestantes Testimanios Mapa del st
- Pora pacres Blogs Poltica de privacidad
resenirenzen Visual Novel Videos
oo Preguntes frecuentes
7

Diferencias entre nifos y adultos | SexodCero.

QO X0 (

-odultos

N

Inicio > 10 o 14 ofios » Diferencias fisiolbgicas entre nifios y adultos.

[10 a 14 afios

Diferencias fisiol6gicas
entre nifios y adultos
Lorem ipsum dolor sit amet, web link. Ut vel turpis ante. Aenean tristique lacus

sed euismod fringilla. Mauris pharetra tincidunt urna, ultricies pharetra justo ornare
vitae. Aliquam ut elit nisi.

Compértelo

[(IG <]

Adute

[

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Nos movemos en redes:

I

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Dota Grid Docs

a

Dato Grid Docs. [a]

-

Enlaces relacionados

In massa enim, cursus ut augue sit amet, viverra rutrum purus. Vivamus quis

tincidunt neque, sit amet cursus augue. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut cursus tristique pulvinar. Praesent aliquet elementum euismod.
Etiam fermentum ut nisi vel iaculis. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum

primis in faucibus.

Te puede interesar..
Como hablar a los hijos sobre

Servicios Anticonceptivos
Consulta experta
Campafias

Testimonios

Blog

Suscribete

e mot

Encusntancs en

Contenidos
609afos

1014 arios

15 a 19 afios

Podres gestontes
Pora padres

Visual Novel
Preguntas frecuentes

Sitios relacionados
Servicios Anticonceptivos
Consuta experta
Compahos

Testimonios

Blogs

Videos.

Nosotros
Quiénes somos
Objetivo

Equipo

Mapa del sitio
Politica de privacidad

L

Figura 35. WireframeTablas comparativas
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1.5.2. Para movil

N\ ( A ( A

<a= <a= <=

ABUSO SEXUAL
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Métodos de planificacién
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Autor - 01 de Enero de 2019
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>< Decidi decir si. Nosotros €
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1.6.1. Para web
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Lorem ipsum dolor
sit amet,

Lorem ipsum dolor
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tetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy
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Lorem ipsum dolor
sit amet, >

Lorem ipsum dolor
sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy.

SIGUE LEYENDO —
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Inicio > 6 a 9 afios > Abuso Infantil

COMPARTELO

ARTICULOS
RELACIONADOS

CHICO (@)S RELACIONES.
5 SENALES DE ABUSO SEXUAL Lorem ipsum dolor sit amet, consec-

Lorem ipsum dolosit amet tetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut

u n laoreet dolore magna.
SIGUE LEYENDO —>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor
in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero
eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore
te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

HABLA CON TU HIJO DE SEXO. CONTENIDOS ANGUSTIANTES
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna.

Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam

SCUIE RO =5 nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut SIGUE LEYENDO —>

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor

in hendrerit in
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor

in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero

eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent
te feugait nulla facilisi
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enirr

luptatum zzril delenit augue duis dolore

diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
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laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat tincidunt ut laoreet dolore

magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat tincidunt ut lacreet dolore

magna aliquam erat aliquam erat tincidunt

ut laoreet dolore magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit, sed diam nonummy nibh adipiscing elit, sed diam nonurmmy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat tincidunt ut laoreet dolore: aliquam erat tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat magna aliquam erat aliquam erat tincidunt

ut laoreet dolore magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex ea commodo consequat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

ullamcorper suscipit loborts nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor

in hendrerit in.

CONTENIDOS ANGUSTIANTES.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna.

SIGUE LEYENDO —>
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SEX®DCERO

5 SENALES DE ABUSO SEXUAL

Lorem ipsum dolosit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo conse-
quat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vul-
putate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,

sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet

HABLA CON TU HIJO DE SEXO.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet

dolore magna.
SIGUE LEYENDO —>

dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in
DESEAS CONSEGUIR MAS CONTENIDOS COMO ESTE?
SUSCRIBETE
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desaparece con el tiempo.
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elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi

enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea . N
R B i Yo decido y yo planifico

NOVIEMBRE 6, 2017

commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at
vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui

SUSCRIBASE A NUESTRO BOLETIN DE
NOTICIAS

blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.
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SEX®DCERD

DIFERENCIAS
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ENTRE NINOS Y ADULTOS

Lorem ipsum dolosit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,

sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet >
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad [~
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper

suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo conse

ADULTO

ADULTO

Lorem ipsum dolor sit anj
adipiscing elit, sed diam
euismod tincidunt ut lao
aliquam erat tincidunt ut

magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit an|
adipiscing elit, sed diam
euismod tincidunt ut laol
aliqguam erat tincidunt ut

magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit an
adipiscing elit, sed diam r
euismod tincidunt ut laor
aliquam erat tincidunt ut

magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit an
adipiscing elit, sed diam r
euismod tincidunt ut laor
aliquam erat tincidunt ut

magna aliquam erat

Click para ver mas

\

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper

suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

CONTENIDOS ANGUSTIANTES.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet

dolore magna.
SIGUE LEYENDO —>

DESEAS CONSEGUIR MAS CONTENIDOS COMO ESTE?
SUSCRIBETE
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Lorem ipsum dolor sit amet, conse

adipiscing elit, sed diam nonummy

ismod tincidunt ut laoreet dolore

aliquam erat tincidunt ut laoreet d{

magna aliquam erat

® Toque

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh eu-
ismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat aliquam erat tincidunt

ut laoreet dolore magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit amet, conse|

adipiscing elit, sed diam nonummy

ismod tincidunt ut laoreet dolore

aliquam erat tincidunt ut laoreet dg

magna aliquam erat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh eu-
ismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat aliquam erat tincidunt

ut laoreet dolore magna aliquam erat

Figura 50. Prototipo mévil - tablas
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1.6.3. Justificacion de diseno de interfase

La interface se disefia bajo dos principios, el primero es el del orden logico y
accesibilidad facil a los contenidos y el segundo tiene que ver con una estética
juvenil y moderna para que los contenidos sean llamativos, amigables y
comuniquen confianza.

Con el fin de llevar a cabo el primer principio, la estructura de la pagina es
tradicional,modular y su estética ortogonal, que funciona muy bien con el logotipo.
La eleccion de los colores y elementos graficos, privilegian el segundo principio.
En las dos versiones se utiliza un efecto de fundido de color azul a transparente
para comunicar que esa imagen o video tienen contenido adicional o que aun no
se ha accedido a él (reproducido el video).

1.6.3.1. Justificaciones de la web
Para privilegiar la navegabilidad, cada pagina cuenta con el menu principal, el
de miga de pan, y en el footer links hacia las categorias y el mapa del sitio. Es
importante resaltar que al ser para jovenes se privilegia el compartir el contenido
en redes sociales, con iconos de las principales redes usadas y en la pagina
principal se establece una seccion que invita a participar en Tweeter e Instagram,
redes sociales muy utilizadas por los adolescentes, y a la vez se incentiva el

trafico organico hacia el sitio.

ABUDU DEAUAL.

Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna.

SIGUE LEVENDO —>

CalcaestaRTicilo DESEAS CONSEGUIR MAS CONTENIDOS COMO ESTE? Compaits

PAG ARk g SUSCRIBETE unE Q

Figura 51. Contenido complementario. Destacado

La navegabilidad horizontal o entre categorias del mismo nivel se realiza a
través de palabras resaltadas en los articulos, en destacados (Figura 45) que se
presentan durante la lectura y en las secciones laterales.

Para motivar el interés del usuario y el posicionamiento, cada articulo permite una
calificacion. Por otro lado se quiere motivar la comunicacion e interés por otros
servicios, por ello se disefid el sitio con un icono flotante que busca fotalecer la
consulta por parte del usuario.
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1.6.3.2. Justificaciones del movil

Prevalece el contenido, sobretodo las imagenes y los graficos, los cuales se ajustan
al ancho de la columna o se acceden a través de links como es el caso de las
tablas, para visualizar mejor los contenidos se establece una naegacion horizontal
por medio del desplazamiento por toque.

Las secciones complementarias desaparecen si no privilegian el ampliar el tema
o si permiten la salida del sitio, con excepcidén de la seccion de campanas, cuyo
material audiovisual se encuntra alojado en aplicaciones externas como YouTube.
De igual manera se privilegia el compartir en redes sociales con los botones
flotantes de las mismas que se encuentran en todas las paginas.

La navegacién horizontal entre contenidos se mantiene.

2. Sitio Web

Teniendo en cuenta el alcance del proyecto, se define la programacion
de la pagina de inicio del sitio https://www.sexodcero.com, con un soélo
enlace a la novela visual El regalo, la cual se programara de manera
general. En este aparte del documento se esbosa la estructura de la pagina
de inicio del sitio, disefiada con el criterio Mobil-First, en la parte técnica
y los requerimientos de la misma para la ejecucion de la novela visual.

2.1. Estructura del index

La estructura general de esta pagina en HTML, se divide en tres secciones:

. Seccion uno (header): Contiene de redes sociales e input de busqueda, el
menu de navegacion y por ultimo el carrusel de imagenes. Su estructura
es basica, pues se compone de tres div, que contienen cada seccion. La
estructura de navegacion del menu se basa en estilos CSS y el carrusel
de imagenes utiliza un Vanilla JS, para trabajar sin librerias adicionales.
Para el menu de hamburguesa, usado en la version moévil, también se utilizé
Vanilla JS.

. Seccion dos (main): Es una estructura realizada con una grilla de 12
contenedores, cuyo contenido se muestra en la Figura 46. Se utilizé este
sistema porque permite definir con precision la distribucion de los elementos

de la pagina en los ejes horizontal y vertical, necesita menos cédigo CSS y
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permite un mejor manejo los elementos para el disefio responsive. Al utilizar
este sistema, se excluyeron los carruseles propuestos inicialmente, para
priorizar el responsive y la carga del sitio. En la seccion del Blog, se utilizé un
efecto de solapamiento con CSS para resaltar el contenido de los articulos.

. Seccion tres (footer): Esta seccion también utiliza el sistema de grillas, con
dos contenedores. Las grillas permiten la ubicacion en una sola columna,
gue es como se maneja en la version movil. Se reemplazan los menus de
navegacion, por el de hamburguesa y aparece un menu nuevo al final de la
pagina reforzando las redes sociales.

Wrapper

Div1

SEX®DCERD 9A6ANOS 10 A 14 ANOS 15A 19 ANOS JOVENES PADRES PADRES

l [ EDUCACION SEXUAL

DERECHOS DE LA NINEZ -

¥ * istemas reproductores
o e e ) r v
INHE IR || sonucmace — | Diferencias fsolsgicas entre
M 0} ? nifios y adultos

Fa L |

TEINTERESA

METODOS DE JOVENES PROYECTO HABLEMOS

BL0G

DECIDI CONTENIDOS

SIGUE LEYENDO —> E{’E‘II:QEFSNADOS

CAMPANAS )

Conversemos
sobr

SIGUE LEYENDO —>

cont10%”

iesiRg:
% T - &

#TIRANDO POR COLOMBIA #YOCUIDOMIFUTURO

Figura 52. Estructura de la pagina de inicio.
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2.2. Estilos CSS

Se definieron unos estilos globales para estandarizar todos los elementos
en cuanto a la margen, el padding, el box-sizing y se define utilizacion
de la familia Open Sans Regular. Todas las fuentes usadas son locales.
LaunicafuenteexternausadaeslaFontAwesome,paralosiconosdelasredessociales.
En este archivo se discriminan los CSS de cada seccion y se utiliza el @media
screen para definir el responsive, y los cambios de los elementos subsecuentes.

2.3. JavaScript

Se utilizé Vanilla JS, en los archivos mainMenu.js, y carruselAbuso.js, de
forma local. Ademas se llama la libreria service-worker.js, para hacer de
este sitio, en este caso index.html, una PWA (Progressive Web Aplication),
necesaria para el funcionamiento de la novela grafica. Siguiendo con las

buenas practivas de programacion, los js se llaman al final del archivo html.

2.4. Progressive Web Aplication (PWA)

Estas aplicaciones web se cargan como paginas web normales, pero ofrecen
funcionalidades como trabajar sin conexion, ejecutar tareas en segundo
plano con ayuda de los service worker y acceder al hardware del dispositivo,
como lo hacen las aplicaciones nativas, utilizando tecnologias web.
Para el desarrollo de la novela visual, se utilizara Monogatari.io, un motor de
Novela Visual de fuente abierta, construido con tecnologias web, HTML5, CSS3 y
JavaScript, que permite crear novelas graficas sencillas, responsive y es una PWA.

2.4.1. Requerimientos

Es importante tener en cuenta que los service-workers.js solo estan disponibles

a través de los protocolos HTTP o HTTPS, lo que significa que solo estaran

disponibles cuando se ejecute la novela visual a través de un servidor.

Las PWA necesitan de los siguientes Archivos para su correcto desarrollo:

. manifest.json

. package-json

. package-lock.json

. service-worker.js (Utilizado para la precarga de: html, css, js, img, entre otros
y su almacenamiento en caché.)

Los requerimientos que pide Monotagari.io, es la instalaciéon en el navegador

Chrome, el service worker 200 ok!, disponible en las aplicaciones web del mismo.
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2.5. Optimizacion y validacion.

Se aplicaron algunas practicas de optimizacién como:

. Validacion del codigo HTML y CSS, en el sitio https://validator.w3.org/, del W3C.
. Optimizacion de imagnes utilizando https://kraken.io/web-interface.

URL: www.sexodcero.com (Sin publicar, se adjunta el fichero de desarrollo.)
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Capitulo 4: Diseno Novela Grafica. El Regalo
1. Novela visual. EL regalo

1.1. Ficha de proyecto

Idea: Novela grafica interactiva para adolescentes, donde se cuenta la historia
de dos jovenes que se conocen y forman una relacion sentimental, en la cual
han de vivir experiencias en el contexto de la sexualidad y la capacidad de tomar
decisiones, cuyas acciones pueden afectar positiva o negativamente sus vidas.
Cada personaije ira evolucionando, mientras se desarrolla la historia, hasta tener
claridad sobre cual es su proyecto de vida.

Necesidad: No existen suficientes productos de tipo digital que le ofrezcan a
los adolescentes entender de forma dinamica y educativa, la importancia de
desarrollar correctamente sus proyectos de vida, siendo una de las causas del
embarazo juvenil.

Meta: Afianzar en los adolescentes el concepto de proyecto de vida, y que cada
decision que tomen, debe contribuir a lograrlo; ademas, ofrecerles un enfoque,
de que a pesar de las adversidades de una situacion, siempre existen vias
responsables para continuar con los objetivos de sus proyectos.

Publico objetivo: JOovenes segmentados entre las edades de 6 a 9 afios, 10
a 14 y de 15 a 19 anos. Publico en general que esté interesado en compartir o
aprender.

Objetivo: Sensibilizar a la poblacion juvenil sobre la importancia de la toma de
decisiones responsables, respecto a la sexualidad y sus proyectos de vida.

1.2. Diseno de interactividad

Sinopsis: Maria Camila, es una joven estudiante de décimo grado que se enamora
de Andrés, un joven de un grado mayor. Inician una relacion amorosa y producto
de la presion de los amigos de cada uno, tienen relaciones sexuales en una fiesta
sin cuidarse.

A razdn de esto, quedan embarazados y no saben qué hacer. Cada cual se aleja
y deben decidir si ser, o no ser padres.

Disefio de la Interactividad: Siguiendo con la estructura narrativa clasica,
que indica que todas las historias constan de tres actos. El primero, llamado
exposicion, donde se presenta al personaje, su contexto e inicio del conflicto; el
segundo llamado desarrollo, en el que se define el objetivo de personaje, lucha
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para resolver el conflicto y evoluciona; y por ultimo el ajuste, donde se encuentra
el punto culminante de la accion dramatica, se resuelve el conflicto y finaliza la
historia. Esta novela grafica se plantean de la siguiente manera:
). Exposicion: Se presenta a Maria Camila en su contexto (familia, amigos,
rutinas), es decir, quién es Maria Camila. Alternadamente se presenta a
Andrés de la misma manera.
Al finalizar este acto, Maria Camila y Andrés se conocen y se enamoran.
Il). Desarrollo: Maria Camila y Andrés presionados por su grupo social, toman
la decision de tener relaciones sexuales sin proteccion, llegando a quedar
embarazados. La historia en este acto finaliza con el conflicto de saber qué
decisidén tomar acerca de ser o no ser padres.
lIl). El ajuste: Casi muere Maria Camila y al tener al bebé, los dos replantean
junto con sus familias la situacion actual. Esta situacion cambia, y cada uno
encuentra su proyecto de vida, segun las decisiones que hayan tomado.
Cada episodio es un nivel dentro del juego, tiene la misma estructura anterior (por
actos), que son el inicio, desarrollo y desenlace, conformados por una serie de
escenas. El rol del jugador sera el mejor amigo(a) del personaje que seleccione,
bien sea Maria Camila o Andrés, y durante el desarrollo, le ayudara a tomar
decisiones que determinaran el desenlace de la historia.
En ciertos apartados del dialogo existiran palabras clave resaltadas con soporte
de un glosario itinerante para contextualizar y reforzar temas claves que deba
conocer durante el desarrollo de toda la historia y soportadas en el sitio web.
El jugador a medida que transcurre la historia, tendra que contestar preguntas de
conocimiento y resolver retos que se relacionan con la situacion que actualmente
esta jugando. Teniendo en cuenta que a medida que la jugabilidad va sucediendo,
la complejidad y la importancia de las preguntas iran aumentando.
Secuencialidad: La narracion es secuencial porque cada unidad de contenido o
escena es prerrequisito de la otra para tener una continuidad y entendimiento de
la historia. La estructura de la comunicacion es poco estructurada debido a que el
desarrollo depende de la toma de decisiones del usuario.
Temporalidad: La novela grafica tiene la posibilidad de llevar un registro de
usuario con su avance en slots.
Interactividad: El producto de la novela grafica maneja el seqgundo grado de
interactividad, esto es debido a que los efectos de los usuarios sobre la historia se
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presentan de acuerdo a las decisiones del mismo. Adicional que el usuario tiene
la posibilidad de guardar el avance actual de la historia.

Interaccion: El producto tiene segundo nivel de relacion debido a que el receptor,
en este caso el jugador, tiene la posibilidad de interactuar sobre la novela grafica

que ha sido disefiada por el emisor.
1.3. Disefno de la navegacién

1.3.1. Modelo de organizacion:

. Estructura general de la aplicacion es lineal para el registro del usuario,
contextualizacion del juego (personajes, escenario e historia), pantalla de
seleccion de personaje, pantalla de la ejecucién de la novela.

. Estructura del desarrollo del capitulo es ramificado. Esto debido a que la
historia se realiza de forma lineal pero con eventos donde se ramifican de
acuerdo a las decisiones que tome el usuario, siempre retornando al hilo
principal de la historia.

Tipo de Navegacion: La aplicacion tiene un tipo de navegacion interna.

Registro de ¢Registro " i Pantalla inicio
._> usuario > completo? personaje Novela >

”° O

Figura 63. Diagramas de flujo lineal

7 7

@—> Escena 1 Escena 2 Escena 3 Escena 4 Escena 5 Escena 6
Opei6n A @ Opeion B Opci6n Opcién B

Pantalla 1A Pantalla 18 Pantalla 1A Pantalla 18

Pantalla 2A Pantalla 2B Pantalla 2A Pantalla 2B

Pantalla 3A Pantalla 38 Pantalla 3A Pantalla 38

O 00 0

Figura 54. Diagramas de flujo y ramificado.
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1.4. Estructura narrativa del Capitulo Il

En este proyecto se desarrollara la historia del capitulo Il; ya que, es donde
se expone la trama de la historia y plantea el conflicto, que en este caso es el
embarazo adolescente.

Descripcion de personajes

Maria Camila (15 afios): Es una joven de 15 afios, cursa décimo de bachillerato
en una escuela publica. Tiene un hermano de 8 afos y vive con sus padres en
arriendo. Quiere graduarse del colegio y estudiar terapia ocupacional, porque
le parece facil y la oferta laboral es amplia, le dijo una amiga. Quiere trabajar
para comprar ropa de moda y una moto. Le gustaria tener un novio que la
quiera, que sea atractivo y popular, con dinero suficiente para salir de fiesta y
viajar.

Andrés (17 afios): Es un joven de 17 afnos, cursa undécimo grado. Estudia
en el mismo colegio de Maria Camila y es nuevo en el mismo. Vive con su
mama y su hermano mayor. No sabe mucho de su papa porque tiene otro
hogar y so6lo le paga la matricula del colegio. Quiere graduarse y trabajar en
un taller de motos, porque no tiene dinero para estudiar y cree que cinco
afnos estudiando para ser profesional es mucho tiempo. Desea ayudar a su
mama con los gastos de la casa, tener dinero para salir los fines de semana y
tatuarse. Le gustan las muchachas bonitas y alegres.

Juan Pablo (23 afios): Profesor recién graduado de licenciatura en filosofia.
Planea hacer una maestria para dedicarse a la investigacion. Es su primer
trabajo, y aunque no espera ser profesor de planta, cree que en este afno
puede ayudar a los muchachos a pensar, por medio de su materia, en sus
vidas, la toma responsable de decisiones y la excelencia académica. Algo
que sabe que es muy escaso encontrar en este tipo de ambientes educativos.
Espera que su edad ayude a acercarse a los muchachos.

Diego (36 arios): Es el padre de Maria Camila, vive con su familia en un
pequeino apartamento en arriendo. Trabaja como guardia de seguridad en una
empresa de vigilancia y como sélo tiene el bachillerato tiene los turnos mas
pesados. Vive preocupado por su estabilidad laboral y por el barrio donde vive,
pues el ambiente es inseguro. Era campesino antes de tener a su segundo
hijo, pero tuvo que vender su finca presionado por grupos ilegales y su suefio

es volver al campo.
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Marcela (34 afos): Esposa de Diego y mama de Maria Camila y Juan Diego,
también es bachiller como su esposo. Es muy inquieta y trabaja ocasionalmente
haciendo aseo en casas de familia. Prefiere esta opcion porque quiere estar con
sus hijos, ya que la vida en la ciudad le resulta muy dificil, sobretodo porque
encuentra que la gente es violenta, no respeta a los demas, es muy ociosa y
consumen muchas sustancias adictivas. También anhela volver a la tranquilidad
de campo.

Niko (Jugador-16 arios): Es el o la mejor amiga de infancia de Maria Camila,
quien la acompanara en esta historia y le ayudara a tomar decisiones y ampliar
las dudas que tenga sobre las situaciones que esta viviendo. Vive en otra ciudad.

1.5. Story board

El Story board es una guia para todo el equipo desarrollador, desde los creativos,
guionistas, disefadores web, disefiadores UX, ilustradores, programadores,
entre otros, de los elementos a desarrollar y los recursos que van a necesitar.
Es necesario desarrollar un storyboard para cada dispositivo de salida para
aplicaciones responsive. A continuacion se presenta el diagrama de flujo del
capitulo 2 y una muestra del storyboard de las pantallas para web y movil.

Los story board completos, pueden ser consultados en los Anexos | y Il

rE-EE o EEEE--O- o H

Figura 55. Diagramas de flujo capitulo 2. Novela visual, El Regalo.
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1.5.1. Story board para web

INTRODU CCION

REGISTRO

SEX®DCERD

Novela Visual
Saltar

SEX®DCERD

¢Ya haces parte de El Regalo?

Registrate Inicia Sesién

| Nombre*

N

| Correo electrénico® | 4

¥El campo nombre es obligatorio
* Solo puedes usar letras

“Efcampo nombre es obIgatoro
*Solo puedes usar letras
Elcorreo Ingresado no exste en nuestro juego.

Contrasena*®

“T3 contrasena es obligatorta

5
(Olvidaste la contrasena?

Correo Electrénico*

*El corteo electronico es obligatorio
“No s un correo valido

3
Contrasena*

“[3 contrasena es obligatoria

Confirma tu Contrasena*

*T3 contrasena €5 obligatoria
*Las contrasefas no coinciden

Registrame
6
<< Ir al inicio

Descripcion General

La pantalla de inicio contendré la bienvenida del usuario a la novela que llamamos “El Regalo”. En esta
seccion se le presentara al jugador la linea grafica, el logo de la aplicacion educativa y el logo de la campana
que lo realiza. Las zonas interactivas con las que el usuario cuenta en esta pantalla son dos botones.

El primero el logo superior a la derecha con enlace hacia la pagina sexodecero.com. El segundo es el botén
“Saltar” que le permitird al usuario la opcion de pasar a la pantalla siguiente si no desea ver la introduccién.

Descripcion General

En la pantalla de registro se desplegara dos opciones para el usuario. Si es usuario nuevo, tendré la opcion
de crear su cuenta, y si ya es un usuario activo, podré acceder desde el formulario derecho, sélamente
ingresando su correo electrénico y contrasena. Si el usuario no recuerda su contrasena, se ofrece la opcion
de recordarla, ingresando su correo y se le enviara la contrasefia nueva.

Texto: Sonido:

Novela Visual Pista de fondo de ambientacion
Video:
No Aplica

Texto: Sonido:

N/A Pista de fondo de ambientacion
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accion cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com
2.Botdn “Saltar” con accion cliqueable onclick. Enlace: Segunda pantalla (Registro de usuario).

Figura 56. Wireframe de seccion intro

INICIO DE LA HISTORIA

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accion cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com

2. Campos de texto para registrar datos nuevos con accién cliqueable onclick.

3. Boton “Registrarme” e “Ingresar” con accion cliqueable onclick. Enlace: Tercera pantalla
(Seleccién personaje).

4.Campos de texto para validar cuenta de usuario con accién cliqueable onclick.

5. Enlace anchor text con accion cliqueable onclick.

6. Enlace anchor text con icono y con accion cliqueable onclick.

Figura 57. Wireframe de seccioén registro

SELECCIONAR PERSONAJE

SEX@DCERD | 5

Inicio | Atrds | Guardar | Configurar | Salir

SEX®DCERD

Selecciona quién quieres ser hoy: 2

Selecciona Selecciona

<< Cambiar de cuenta ’

Descripcion General

Vista general de pantalla inicial de la historia. Cuenta con tres secciones de actividad. La primera es el marco
donde se proyecta los fondos, los personajes y objetos de contexto. La segunda seccién es el cuadro de
dialogo en la parte de abajo. Y la tercera seccion es el menu de navegacién. La interaccién se dara cuando
el jugador hace clic en la zona activa de la escena para avanzar los didlogos de la historia.

Texto: Sonido:

Dialogos de la escena actual Pista de ambientacion acorde a la escena y el
momento.
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com
2. Enlaces anchor text del menu de navegacion con accion cliqueable onclick.
3. Zona activa para avanzar con la lectura de los dialogos.

Figura 58. Wireframe de seccion inicio

Descripcion General

En esta pantalla se le permite al usuario escoger uno de los personajes con los cuales va a iniciar la aventura.
Las zonas activas seran las selecciones de personaje, el logo hacia la pagina y un enlace hacia la pantalla
anterior, por si el usuario desea cambiar de cuenta.

Texto: Sonido:

N/A Pista de fondo de ambientacion
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accion cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com
2.Foto y botén CTA integrado para seleccionar personaje con accién cliqueable onclick.
3. Enlace anchor text con icono y con accion cliqueable onclick.

Figura 59. Wireframe de seccion seleccion
personaje
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Escena 1 Escena 7

S *I]CERI]’ 2 SEX®DCERO

Maria Camila:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam it i inci ut laoreet
dolore mag liq volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, qui: d exerci tatic orper sus-
cipit. is nisl ut aliquip ex. d

2 2

- - - - - Inicio | Atrés | Guardar | Configurar | Salir

Descripcion: Andrés empieza a tomar ponche con licor para tomar la iniciativa, se acerca a Maria Camila y le
insina que vayan al bafio para tener mas intimidad. Maria Camila se encuentra mareada y decide
hablar con Niko para si sabe algo de métodos anti ivos, porque ella no lleva
naday no esta segura de como se utilizan. (Actividad de refuerzo de métodos anticonceptivos
- ). Luego le pregunta qué debe hacer, Maria Camila hace caso a Niko. (Decisién: 8.1 6 8.2)

Maria Camila y Andrés estén en el parque hablando sobre sus peliculas favoritas, del colegio y los
quehaceres de la casa. Se despiden y Maria Camila se dirige a su casa; antes le escribe a su mejor
amigo de la infancia, Niko, sobre lo bien que se siente con Andrés.

ila: Anoche me vi la ltima pelicula de la saga Marvel, justo para poder esperar con ansias
el estreno de Los Vengadores. ;A ti te gusta, Andrés? Texto:
Andrés: ;Bromeas? jJamas me he perdido una sola pelicula de toda la historia! jEs mas! Ya tengo las boletas
para el pre estreno.
{En serio? Que envidia... Bueno! Creo que es mejor que me vaya ya para mi casa.
Tengo muchas tareas por hacer. Hablamos manana, Andrés, la pasé muy rico hoy. {Cuidate!
Andrés: Yo también haré lo mismo, tengo una tarea que no he hecho y es para mafiana.
También me alegro verte. Hasta mafiana, Maria Camila.

Andrés: Cami, que linda estés...
Marfa Camila: *sonrojada* ;Te parece? Gracias!

Andrés: Si a verdad es que me encantas, y tengo ganas de que estemos més.. Juntos..¢tu me entiendes?
Maria Camila: *Sale corriendo asustada®. Niko, ;6 qué sabes sobre métodos anticonceptivos?
Andrés me propuso que fuéramos al bario y estar juntos por primera vez.

R R Zonas Interactivas: Sonido:
Zonas Interactivas: Sonid L . - .
) v ) 1. Logo*“Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Misica de fondo y ambiente de fiesta.

1. Logo “Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Sonido ambiente exterior en el parque. Enlace: Home www.sexodecero.com

Enlace: Home www.sexodecero.com 2. Enlaces anchor text del ment de navegacion con Video:
2. Enlaces anchor text del menu de navegacién con Video: accién cliqueable onclick. No Aplica

accion cliqueable onclick. No Aplica 3.Zona activa para avanzar con la lectura de los dilogos.
3. Zona activa para avanzar con la lectura de los dialogos. 4. Zona activa para realizar la actividad y con opciones de

navegar hacia el contenido de definicién en la pagina web.

Figura 60. Wireframe de escenas Figura 61. Wireframe de actividad

Escena 9

SEX®DCERD

ila:

dolor sit amet, ipiscing elit, sed diam iy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper sus-
cipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Inicio | Atés | Guardar | Configurar | Salc

Descripcion: Se ve una prueba de embarazo en primer plano, con dos marcas. Maria Camila en primer plano
con lagrimas en los ojos y Andrés aterrado. No saben qué hacer, tienen una conversacién sobre
qué van a hacery terminan discutiendo. Camila habla con Niko, quien le dice qué deberia hacer.
(Eleccién hablar con sus padres, el profesor de filosofia, con otras amigas).

Texto:

Maria Camila: *llorando* Andrés, ;qué hicimos? ;No me dijiste que nada iba a pasar?
Andrés: ;Me estés culpando? Yo no soy el tinico responsable acé, Camila. Ademas yo no te obligué a nada...

Maria Camila: *llorando* Niko, estoy asustada. Me equivoqué.. Estoy embarazada

Niko: Cami, no te cuestiones ya por lo que sucedié. Es importante que ahora asumas esta nueva etapa
y salir adelante con tu nuevo hijo, mi ahijado *entre risas*. Debes hablar para que no te sientas
sola en esto. No lo estds...

Zonas Interactivas: Sonido:

1.Logo “Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Llovizna exterior
Enlace: Home www.sexodecero.com

2. Enlaces anchor text del menu de navegacion con Video:
accion cliqueable onclick.

3. Zona activa para avanzar con la lectura de los didlogos.

4. Zona activa para enlazar toma de decisiones. Accion
cliqueable onclick

No Aplica

Figura 62. Wireframe de decision
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1.5.2. Story board para movil

INTRODU CCION

R

e

DesupuénGenaal

La pantalla de i K o ala novel “El Regalo’ Enesta
seouénseIeplesunzﬁaljugadurlaheagﬁﬁca,elIogodelaapicacmedmvdhgudelacmpaﬂa
que lo realiza. Las tiva esta pantalla

Ep T i aladuec face hadial El saqundo es el botdn
'Sal\zl’quelepemluﬁﬂumnulaepunndepasaalapanﬁlaslgulemeslmdeseavulalmm

Texto: Sonido:

Movela Visual Pista de fondo de ambientacién
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cenn” con accidn cli click. Enlace: | BIO.C0m
2. Botdn "Saltar” con accion diqueable ondick. Enlace: Segunda pantalla (Registro de usuario).

Figura 63. Wireframe de introduccion

REGISTRO
S

SEX®DCERD

Crea tu cuenta

Correo Electrénico*

2

Contraseiia*

Registrate

INICIAR SESION

SEX®DCERD

U,E& SSW
Inicia Sesién

Contraseria®

(Ohidstelacontrasena?

6
¢Eresnuevo en £l Regalo? Registrate

——

Descripcion General

En la pantalla de registro se desplegara dos opciones para el usuario. Si es usuario nuevo, tendra la opcién
de crear su cuenta, y si ya es un usuario activo, podra acceder desde el formulario derecho, sélamente
ingresando su correo electrénico y contrasefa. Si el usuario no recuerda su contrasefia, se ofrece la opcion
de recordarla, ingresando su correo y se le enviara la contrasefia nueva.

Texto: Sonido:

N/A Pista de fondo de ambientacién
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1.Logo “Sexo De Cero” con accion cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com

2. Campos de texto para registrar datos nuevos con accién cliqueable onclick.

3. Botén “Registrarme” e “Ingresar” con accion cliqueable onclick. Enlace: Tercera pantalla
(Seleccién personaje).

4. Campos de texto para validar cuenta de usuario con accion cliqueable onclick.

5. Enlace anchor text con accién cliqueable onclick.

6. Enlace anchor text con icono y con accién cliqueable onclick.

Figura 64. Wireframe de inicio

MENU DE NAVEGACION

.“i

SEX®DCERD

p
|

nicio

|

Guardar

Cargar

0

v
=

Compartenuestra novel:
1

———

Descripcion General

En la pantalla de registro se desplegara dos opciones para el usuario. Si es usuario nuevo, tendré la opcion
de crear su cuenta, y si ya es un usuario activo, podra acceder desde el formulario derecho, sélamente
ingresando su correo electronico y contrasefa. Si el usuario no recuerda su contraseia, se ofrece la opcion
de recordarla, ingresando su correo y se le enviara la contrasefia nueva.

Descripcion General

Vista general de pantalla inicial de la historia. Cuenta con tres secciones de actividad. La primera es el marco
donde se proyecta los fondos, los personajes y objetos de contexto. La segunda seccién es el cuadro de
dialogo en la parte de abajo. Y la tercera seccion es el menti de navegacion. La interaccién se dara cuando
el jugador hace clic en la zona activa de la escena para avanzar los didlogos de la historia.

Texto: Sonido:

N/A Pista de fondo de ambientacién
Video:
No Aplica

Texto: Sonido:

Dialogos de la escena actual Pista de ambientacion acorde a la escenay el
momento.
Video:
No Aplica

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com

2. Campos de texto para registrar datos nuevos con accién cliqueable onclick.

3. Boton “Registrarme” e “Ingresar” con accion cliqueable onclick. Enlace: Tercera pantalla
(Seleccion personaje).

4. Campos de texto para validar cuenta de usuario con accién cliqueable onclick.

Zonas Interactivas:

1. Logo “Sexo De Cero” con accion cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com
2.Enlaces anchor text del menti de navegacién con accion cliqueable onclick.
3.Zona activa para avanzar con la lectura de los didlogos.

Figura 65. Wireframe de registro

Figura 66. Wireframe de Navegacion
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SELECCIONAR PERSONAJE

2 1
SEX®DCERD —
<inicio

Selecciona tu personaje

Selecciona

—/

Escena 7.1

2
SENODCERD

Maria Camila:
consecte-

twer adipiscing elt sed diam nonum-
my nibh. Lorem ipsum dolor sit ame,
adipiscing elt, sed diam nonummy

N/

Descripcion General

En esta pantalla se le permite al usuario escoger uno de los personajes con los cuales va a
Las zonas activas serdn las selecciones de personaje, el logo hacia la pagina y un enlace hacia la pantalla
anterior, por si el usuario desea cambiar de cuenta.

iniciar la aventura.

Texto:
N/A

Sonido:

Pista de fondo de ambientacion

Video:
No Aplica

Texto:

Andrés: Cami, que linda estds...
Maria Camila: *sonrojada® ;Te parece? iGracias!

Andrés: Si,la verdad es que me encantas, y tengo ganas de que estemos ms.. Juntos. ;i me entiendes?
Maria Camila: *Sale corriendo asustada*. Niko, ;1 qué sabes sobre métodos anticonceptivos?
Andrés me propuso que fuéramos al bafioy estar juntos por primera vez.

Zonas Interactivas:

1. Logo“Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick. Enlace: Home www.sexodecero.com
2.Fotoy botén CTA integrado para seleccionar personaje con accién cliqueable ondlick.
3. Enlace anchor text con icono y con accién cliqueable onclick.

Zonas Interactivas:

accién cliqueable ondlick.

1.6. Prototipado

Figura 67. Wireframe de seleccién

1. Logo “Sexo De Cero” con accién cliqueable onclick.
Enlace: Home www.sexodecero.com

2.Enlaces anchor text del menu de navegacién con Video:

3. Zona activa para avanzar con la lectura de los didlogos.

4.Zona activa para realizar la actividad y con opciones de
navegar hacia el contenido de definicion en la pagina web.

Sonido:

Mdsica de fondo y ambiente de fiesta.

No Aplica

Figura 68. Wireframe de Instrucciones

Eldesarrollo del prototipo de alta fidelidad tiene como objetivo evaluar la usabilidad

de la aplicacion, dependiendo del dispositivo de salida, es decir responsive. En

el desarrollo de este proyecto, se planted evaluar la usabilidad en dos vias:

. Interactividad con el usuario: Por este motivo se realizé un prototipo que

se aproximara lo mas posible a la realidad, que permitiera validacién de

informacion, animaciones, realizacion de eventos, entre otros. La aplicacion

con la que se genero es JustinMind.

. Evaluacién del responsive: Verificar el comportamiento de la aplicaciéon

dependiendo del dispositivo de salida.

El prototipado realizado priorizé las acciones mas relevantes de la novela visual,

comoeselregistro,accesocomousuario, seleccion de personaje, comportamiento

de la secuencia de una escena, toma de decisiones, instrucciones y realizacién

de la actividad ludica.

Cada una de ellas tiene en cuenta los principios generales de usabilidad.
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1.6.1. Prototipado para méviles:

a. Visibilidad del estado del sistema: Se mantiene la retroalimentacion de lo que
ocurre, sobretodo al momento de validar los datos, en el registro y el ingreso, por
medio de alertas de error. Otra forma es al mostrar el puntaje obtenido al momento
de contestar bien una actividad y al cargar el estado del puntaje. O la validacion del
nombre del jugador que aparece durante todo el juego (personalizacion de jugador)
b. Consistencia entre el sistema y el mundo real: Se utilizan iconos y estructuras
de las secciones, con las que el usuario ya esta familiarizado: como el menu lateral
de navegacion, el uso de botones para continuar, los input, flechas que indican el
sentido de la navegacién e iconos para comunicar sus aciertos o desaciertos en
las actividades.

c. Control de usuario: Se propone el menu de navegacion lateral como un sistema
de control de navegacion donde el usuario podra reinicar el juego iniciando de
nuevo o cargando otro capitulo. Ademas el usuario maneja la aparicion de dialogos
por medio del gesto de mantener el dedo en la pantalla.

d. Consistencia y estandares. Se utilizan formularios estandarizados, botones e
iconos similares a los de otras aplicaciones y del sistema operatico para mantener
la familiaridad del lenguaje y entendimiento las acciones durante toda la novela
visual.

e. Prevencion de errores: Durante el uso de la aplicacion se dan instrucciones
claras de las acciones que debe desarrollar el usuario, sobretodo al momento de
desarrollar las actividades.

f. Disefio préactico y sencillo, que establece el entorno de la aplicacion, para que el
usuario sepa que se encuentra en la novela visual, por medio de los colores de las
opciones y de los botones se relaciona con el sitio web. Su estética es agradable
y se da la indormacion necesaria para que el usuario se sienta comodo al jugar.
g. Diagndstico de errores: Los mensajes de error para validacion de datos aparecen
todo el tiempo, en los input. Y se permite un nuevo ingreso de los mismos.

h. Mantenimieno de estado actual: En el menu desplegable el usuario puede
guardar su juego, acceder a otros niveles y el sistema permite el autoguardado

de las partidas.
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Figuras 69-70.

y registro con

b
£0hidaste tu :umrasem &
Su verificacion fallo. Intente devilieve

# w &

.
¢Todavia no eres m\embmd

Su contrasefia na
ol v

Al hager clic en Unete ahgra en EL REX
aceptas sus Condicione: .
privacidad y su Politic e

’;}-\
Maria Alejandra

Inicio
Guardar
Cargar

ANDHES : : . Configurar

Salir

5
3
b

Compartir en:

Alejandra

Cami, no te cues
importante que i
salir adelante ca
risas*. Debes ha
en esto. No lo es

Figura 71-72. Seleccién de opcién de jugador. Figura 73. Menu desplegable,
con opciones de navegabilidad,

configuracion, carga y guardado.
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SEX®DCERD

Alejandra

Cami, no te cuestiones ya por lo que sucedié. Es
importante que ahora asumas esta nueva etapa
y salir adelante con tu nuevo hijo, mi ahijado
*entre risas*. Debes hablar para que no te
sientas sola en esto. No lo estés...

Anoche me vi la dltima pelicula de la saga
Marvel, justo para poder esperar con ansias el
estreno de Los Vengadores. A ti te gusta,
Andrés?

Figura 74-75. Navegabilidad automatica o por
medio del toque para que la controle el usuario.

A A
ﬂjﬁi_ﬂ

Tu nombre es:

Hola, a partir de este momento juegas un papel Hora de aconsejar a Camila. ;Qué
muy importante. jSerés mi mejor amiga/o! le sugeririas?

PPero... atin no conozco tu nombre. ;Cémo te
llamas?

Figura 76. Ingreso de datos Figura 77. Opciones de decision
variables al pedir nombre de que permiten giro en la historia y
usuario navegabilidad ramificada.
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Hola! Alejandrales escuche a mis amigas del
cole algo sobre gomi o grooming, jino tengo
ideall ;Quiza sepas tu algo?

/QUE ES GROOMING? ¢{QUE ES GROOMING?

42 1 00 211 W00

Segunﬁoa =| A Puntaje ‘ A\ } Puntaje

|l|:_)|||k_.»J | ' | HI;IH”

* 1. Cuando un adulto contacta a un menor por 1. Cuando un adulto contacta a un menor por
: internet para ganarse su confianza y amistad | l| - intemet para ganarse su confianza y amistad |
con el fin de abusar sexualmente de él.

con el fin de abusar sexualmente de él.

| 2. Envio de imagenes de tipo pornogréfico 3, " 2. Envio de imagenes de tipo pornogréfico &
<~ alosnifiosy jovenes através de redes “ alos nifios y jovenes a través de redes !
< sociales.
3. Juego sobre matoneo que induce a b 3. Juego sobre matoneo que induce a
T L nifos y jévenes al suicidio. ek nifios y jévenes al suicidio.
RECUERDA: SR WRSRERL D e
selecciona la opcion correcta antes de >3 4. Todas las anteriores, “rmta & 3 4
que se acabe el tiempo. 3 S 3 :
S6lo puedes continuar cuando tu
respuesta sea correcta.
Ganas 20 puntos si contestas bien, pero si . &
fallas, tienes 2 puntos menos. 3 : ' : a ; . VUELVE A INTENTARLO
Recuerda, puedes consultar antes en el 3 :
link de Tips para ia memoria, que se :

encuentra al final, D Tips para la memoria Tips para la memoria
Buena suertel! Siguiente —> AQuI: AQUI:

Figura 78. Pantalla de instrucciones  Figura 79. Pantalla de actividad. Figura 80. Comunicacion del
en color verde, para las actividades Seleccion multiple. Con cronometro  estado de juego y puntuacion.
y de uso de la aplicacion. Se dirige para el tiempo y contador de

al jugador por su nombre. puntaje. Jugabilidad.

SEX@DCERD SEX@DCERD SEX©DCERD

<€—volver < volver € volver
Configuracién

Audio
Fecha de guardado Cargar sesiones anteriores

05/14/2019 09:39

B B s Velocidad del texto
g

Guardar I 12/05/2019 09:30 10/05/2019 13:25

n R n a s ; Velocidad de juego automatico
ihm\ I __L,QJ ﬂ Illgll _L.ll.-

09/05/2019 07:30 08/05/2019 11:55

Guardar I

Figura 81,82 y 83. Pantallas de configuracion de la aplicacion y navegacion entre niveles en color cian.
Permite libertad de manejo y personalizacion de la misma.
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El prototipo se realizdé en la aplicacion JustinMind, que permite la programacién de

eventos tales como carga de datos, validaciones, manejo de variables y bases de datos;

para hacer un prototipo mas cercano a la realidad y a futuro hacer pruebas con usuarios.

Se entrega adjunto a este documento el fichero con el index.html y todos los recursos

necesarios para ser utilizadodesde un navegador, con la instalacion de un plug in de

JustinMind.

Interaction 1 £
Do # Do £

[ B " E — — E — v
Show

Hide Hide Show Set Value
Interaction 2 £

Do Do

[ [ ‘Correa_Regwalue', n E = = @ = &

Hide Hide Show SetValue

Interaction 3 £

Do & Do 2%

[ Contrasena_Regwvalue "] E E = E = &
Show

Hide Hide Show Set Value
Interaction 4

Do g

[[ contrasena2 Regvalue "] [ Contrasena2 Regvalue ‘Contrasena_Reg.value' ]] E =
Show

Hide
Interaction & £ Interaction & £

Do g

E i [[[[ mombre_registro_ok ok’ ] [ correo_ok ok ] [ contrasena-ok ok’ ]

Diata Mas

Figura 84. Programacion de validacion y guardado en base de datos de los datos
suministrados en el registro.

Interaction 1 £

[[ Nembrevalue 'usuario' ] [ Nombrevalue

Interaction 2 ¢

[[ Ccontrasena.value ‘contrasena’ ] [ Contrasena.value

Interaction 3 £

Do %

[[ wusuariook 'ok' ] [ contra-ok 'ok' 7]

Link to

Figura 85. Programacioén de validacion de usuario y contrasefia ingresadados por el
usuario en el registro.
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1.6.2. Prototipado para web:

En este prototipo también se mantuvieron los principios de usabilidad mencionados
anteriormente, el cambio mas relevante es en el menu de navegacion, ya que
este encuentra en la parte inferior de la pantalla a diferencia de la version movil
qgue se encuentra de manera lateral. En cuanto a la pantalla de inicio, tanto el

registro como el acceso se plantea en una sola pantalla.

Registrate

Inicia Sesia

I -
-

¢Olvidaste tu contrasefia?

¢{Todavia no eres miembro? Registrate

INGRESA
s o —— Y m

" \
Al hacer dlic en Unete ahora en EL REGALO,
ceptas sus Condiciones de uso, su Politica de

privacidad y su Politica de us de cookies.

UNETE AHORA =

Amiga, imaginate que ayer a escuché que a Daniela le decian que habia sido victima de
grooming.

compartiren:f W [ Inicio Guardar Cargar Configurar Salir

Figuras 87. Pantalla de escena, con menu de navegacion inferior.
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SEX®DCERD SEX®DCERD

MA. CAMILA

Tu nombre es:

Hola, a partir de este momento juegas un papel muy importante. Serds mi mejor amiga/o Pero...
auln no conozco tu nombre. ;Cémo te llamas?

— Inicio Guardar Cargar Configurar  Salir p— Inicio Guardar Cargar Configurar ~Salir

Figuras 88. Pantalla de seleccién de personaje Figuras 89. Pantalla de ingreso del jugador

Selecciona la opcién correcta antes de que se acabe el tiempo. S6lo puedes continua
respuesta sea correcta...
Buena suerte!!

Hola! maria , les escuché a mis amigas del cole algo sobre gomi o grooming, jino
tengo ideal! /Quizé sepas tu algo?

1. Cuando un adulto contacta a un menor por
internet para ganarse su confianza y amistad
on el fin de abusar sexualmente de él.

3,

nvio de imagenes de tipo pornogréfico
los nifios y jovenes a través de redes
ociales.

- e

3. Juego sobre matoneo que induce a

ifios y jévenes al suicidio.
e —

. Todas las anteriores.

Tips para la mem
AQUI

Siguiente —>

Figuras 90. Pantalla de indicaciones Figuras 91. Pantalla de actividad

SEX®DCERD SEX®DCERD

€ volver
Cargar sesiones anteriores
la con tus . ~ 3 = r B
Habla con el profesor de Filosoffa @DLLE[ w‘&d w‘&d
] ke E 10/05/2019 13:25 10/05/2019 13:25 10/05/2019 13:25
el BoAed B oA
Qlﬁail;wulal: ] !E;"_‘L'u'i': et !lﬁtil;"_'du'i': ]
10/05/2019 13:25 10/05/2019 13:25 10/05/2019 13:25
Hora de aconsejar a Camila. ;Qué le
sugeririas?
Figuras 92. Pantalla de toma de decisiones. Figuras 93. Pantalla de configuracion diagramada para

web en tres columnas.
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1.7. Desarrollo de la Novela Visual. El Regalo

Se cred un mapa de navegacidon con el proceso de registro e inicio de sesion,
que llegara a la ejecucion de la novela visual. Se construyd el hilo de la
historia con sus variantes llamadas “toma de decision”, fundamentales para
plasmar los puntos sensibles de interaccion del usuario y que le otorgara
la posibilidad de definir el futuro y desarrollo de la historia. Con base en
el hilo del a historia se crearon las escenas y personajes, disefiandolas
para darles una identidad. La novela Visual se mont6 apoyada en el motor
llamado “monogatari”, la cual permite implementar lenguaje HTML, CSS y JS.
Se toma como opcién principal el desarrollo de una Visual Novel debido a que
por medio de esta puedo llegar al publico principal de mi proyecto, la poblacion
adolescente que en su mayoria usa dispositivos electronicos y siente empatia por
las aplicaciones web con interactividad, por tanto, desarrollar una visual novel me
permite llegar a ellos con contenidos agradables visualmente y lo suficientemente
ludicos para interiorizar en ellos los conceptos respecto a la vida sexual y los
embarazos adolescentes.

1.8. Configuracién de recursos en Monogatari:

Monogatari es un engine o una serie de rutinas de programacién de cédigo abierto

construido con tecnologias Web, es decir HTML5, CSS3 y Javascript, que permite

el desarrollo de Novelas Visuales. Al ser disefiado primero como una pagina web,

éste es Responsive.

Para un mejor desempenfo se uso un Web Service (200 OK), para el soporte de la

NV fuera de linea y la precarga de archivos.

Contiene una serie de directorios para gestionar diferentes elementos:

. Audio: Archivos de musica, voz y sonido.

. Error: Se crea y modifican paginas de error personalizadas.

. Fuentes: Por defecto utiliza Font Awesome, y se cargaron la OOpen Sans,
usada enel sitio web.

. CSS: Define toda la apariencia y estilo del juego, colores, botones, tamafio
de fuentes, entre otros.

. Img: Contiene todas las imagenes del proyecto (Fondos y personajes)

. Js: Contiene la programacion que permite que la NV funcione.
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Con base en el prototipo elaborado, se inicié la parametrizacion de la ventana
grafica a usar en la novela visual. Para ello se configuraron los atributos tales
como estilos, encabezados H, botones, slots, menus, fuentes tipograficas, colores,
entre otros atributos desde el archivo main.css.

Definicién de los elementos a utilizar en la visual novel (Personajes, Escenas,
Musica, Sonidos y Videos). Estos recursos se ubican en un orden légico por
directorios, de forma que sea l6gico el llamado de estos en la novela visual.

[ Visual Novel El Regale  » | 3udio * B Alex "
8 css L4 | | Escenal L3 | Alfredo L3
Ddnde se usa qué.txt 2 Escena2 » | [ Amigas >
E electron.js || Escena3 » || Amigo Andres »
B error » [ Escenad » | [ Andres >
|| fonts > | | Escenas » || Camila »
E gulpfile.js || Escenaf L3 || Evelyn L4
® historia-de-camila.html M Escena? » & [ Padres >
¥ icons L4 | | Escena8 » || Profesor »
M images » [ Escena8-2 >
9 Img > || EscenaB8-2-1 »
* index.html ¥ EscenaB-2-2 >
M s > | | EscenaB8-2-3 »
H LICENSE M EscenaB-2-4 [
manifest.json M EscenaB-2-5 >
& nrvala btml W Feranal [

Figuras 94. Directorios Novela Visual

1.8.1. Declaracién de Personajes en Script.js

Script.js. El el script principal del juego. Desde aqui las historias, personajes,
imagenes, etc, son declarados.

Cada personaje se declara bajo una variable (en este caso Camila tiene variable
llamada “c”. Dentro de esta declaracion se definen las diferentes expresiones o

roles de cada personaje, que seran llamadas durante el desarrollo de los dialogos.

Figuras 95. Declaracion de personajes
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1.8.2. Declaracion del jugador en Storage.js
El nombre del usuario se declara desde el archivo Storage.js y es este el que se

ha de mostrar en la interfaz gréfica.

Figuras 96. Declaracion de jugador

1.8.3. Declaracién de Escenas en Script.js. Unidad basica de programacion.
A continuacion se ejemplifica la creacion de una escena. Se inica con la declaracién
de la misma, luego se desarrollan los dialogos, se declara la toma de decision,

y se desarrolla. Esta es la unidad basica de programacion de una escena en

monogatari.

laNormal center with

"c Anoche me vi la Gltima pelicula de la saga M3

"a ¢Bromeas? jJamas me he perdido una sola pelic

Figuras 98. Ejemplo de escena
Se insertan archivos de musica y sonido y utiliza una
animacion de js Fadeln, para desvanecer al personaje.

Figuras 97. Declaracion de escenas
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cer Maria Camila con An

no te preoc

Figuras 99. Estructura de la decision

Figuras 100. Seleccién de la decisién Si

El motor de la novela visual permite ejecutar con adaptacion responsive,
facilitando la navegacion por medio de un menu header intuitivo, lectura de
didlogos comoda y presentacion de las escenas y personajes sin afectaciones.
Ademas puede llamar recursos tales como video y audio para enriquecer la
experiencia. Incluso permite utilizar diferentes API de Js para generar animaciones
como de terremoto, disolucion de imagnes, etc. En el entregable se muetran
recursos de este tipo mientras se avanza con la historia, con los cuales se busca
hacer mas enriquecedora la experiencia del jugador.

Monogatari por medio del Service Worker carga los archivos en la memoria caché,
y seguira realizando solicitudes a la red para actualizar la cahé, con el fin de que
los usuarios vean los archivos al instante, puedan jugar fuera de linea y que

reciban actualizaciones.
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Capitulo 5: Conclusiones y lineas de futuro

1.

Conclusiones
El nivel de penetracién de contenidos de tipo informativo sobre la sexualidad
para adolescentes, a nivel digital es muy plano y superficial en el contexto
colombiano y de la regién, por lo que posibilita el desarrollo de proyectos de
tipo digital didacticos que lleguen de forma mas eficiente al grupo objetivo.
El Disefio Centrado en el usuario, de aplicaciones web es fundamental
para concebir y satisfacer en mayor grado, las necesidades de un grupo
objetivo. Es asi como se concibe SexoDCero, pues se evidencia la falta de
contenidos sobre sexualidad dirigidos especificamente para adolescentes,
y se posibilita el desarrollo de un contenido ludico y didactico que permita la
cercania de los jévenes al mismo.
Durante el desarrollo de este proyecto, se da cuenta de la importancia de
los videojuegos como una posible herramienta no solo de entretenimiento,
en este caso del género novela visual, sino como un medio didactico para
la ensefanza e interiorizacion de conceptos clave, puntualmente en la
determinacién de un proyecto de vida.
El motor Monogatari.io es una excelente herramienta para la creacion de
infinidad de contenidos didacticos que pueden ser utilizados por docentes
e instituciones con el fin de llevar conocimientos a los jévenes de manera
alternativa y original.
Las metodologias Agiles son las mas idoneas para el desarrollo de proyectos
digitales por las caracteristicas de los mismos. Tiempos cortos, desarrollos
parciales de software, planificacion y alcances flexibles y constante

motivacion y ajuste logros del recurso humano.
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2. Lineas de futuro

Las lineas a futuro de este proyecto son, en primera medida desarrollar los
contenidos del sitio web no s6lo desde las conclusiones de la investigaciéon sino
validando estos resultados con encuestas dirigidas al grupo objetivo.

En segunda medida, se espera realizar la validacion de la propuesta de la novela
visual, mediante pruebas de usuario, con lo cual podria concluirse la incidencia
de la misma en el grupo objetivo y la consecusién de su objetivo que es la

sensibilizacion y profundizacién del conocimiento sobre el tema de la sexualidad.

Ademas se espera seguir profundizando en el desarrollo de Novelas Visuales con
el engine Monogatari, con el fin realizar productos de mayor calidad e impacto
con el fin ofrecer una alternativa de contenido digital didactico para diferentes
sectores del mercado.

Por ultimo se espera desarrollar una estrategia de marketing social con este
proyecto, para seguir con su desarrollo y divulgacion, cuyo principal objetivo es
impactar de manera positiva a la juventud de la sociedad colombiana.
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Herramientas

Adob
Adob

e lllustration CS.
e Photoshop CS.

Balsamiq Software.
JustinMind
Lucidchart

Monogatari.io

Atom
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Anexos:

Editables:

- Wireframe Visual Novel Web. Anexo |.pdf
- Wireframe Visual Novel Movil. Anexo Il.pdf
- Disefo_grafico_web.ai

- Logo.ai

- VN_movil.psd

- VN_web.psd

- Wireframe Visual Novel Web.ai

- Wireframe Visual Novel Movi.ai

Prototipo Funcional:
- Prototipo-NV-EI-Regalo-Desktop
- Prototipo-NV-EI-Regalo-Movil

Sitio Wen SexoDCero (Pagina de Inicio) y Novela digital. El Regalo:
- Index.html
- Historia-de-camila.html

Presentaciones:
- Presentacion académica. mgaitana-presacad-TFM.mp4
- Presentacion publica. SEXOdCERO.exe/ SEXOdCERO.zip
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