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1. Dedicatoria i agraiments, opcionalment.

La finalitzaci6 d’aquesta carrera la dedico especialment a la meva familia.que m’han
animat durant tot el proces i han respectat el meu temps d’estudi, sacri oments
d’oci i convivencia.

També vull recordar-me dels molts companys i companyes d gue en algun
moment m’han ajudat i tots els que jo he ajudat, sense ellssno hauria pogut continuar

avancant.
Finalment tots el consultors que m’he trobat en el cami i g 6’3 acies a la seva tasca

m’han fet aprendre alguna cosa, malgrat el meu esfor¢ en contra.
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2. Resum.

Treball de Fi de Carrera

Aquest treball va ser ideat en adonar-me que les persones amb discapacitats fisiques
a les mans, bracgos o dits son molt més lentes escribint amb 'ordinador.

Vaig idear un sistema que els permeti optimitzar I'esfor¢ que realitzen‘minimitzan el
nombre de vegades que han de repetir I'accié de teclejar.

Fonamentalment és un sistema que permet escollir d’entre totes .les paraules
introduides previament en un diccionari la paraula que es vol, el sistema anira
mostrant totes aquelles paraules del diccionari que comengen per les lletres ja
escrites, aixi I'usuari només té que seleccionar la paraula correcta.

Amb un sistema paral-lel dispossarem les paraules de més Us, com ara articles,
preposicions, conjuncions, etc. | també podem admetre assignacions a determinades
sigles I'automatitzacié complerta d’'un nom, per exemple si escribim UOC el teclat ho
convertira inmediatament en Universitat Oberta de Catalunya.

El sistema s’activara amb una assignacié directa a una de les tecles de Funcié (Fn) o
amb una combinaci6é de tecles. Un cop activat, segons la configuracié que l'usuari
I'hagi donat el teclat quedara visible per sobre de I'aplicacié que I'ha cridat i ja podem
utilitzar-lo de forma que, paragraf a paragraf, anirem insertant text dins aquesta
aplicacio.

El sistema té 5 pantalles principals, i d'altres que donen instruccions d’operativitat i/0

missatges d’errors.

L'aplicacié S'inicia a la Pantalla d’Escriptura, deixant a l'usuari la possibilitat de
canviar i.escollir un altre model de teclat. També permetra crear models propis que
s’ajustin tant com sigui necessari a les caracteristiques propies de I'usuari.
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4. Memoria.

4.1.Introducci6.

Aquest projecte neix de la necessitat detectada arrel d'una situacié concreta que em
va ocorrer. Tenim un grup de persones amb discapacitat fisica que ens reunim
periodicament i de cada reunié fem un acta. Al poc temps ja vaig adonar-me que
guan l'acta la feia la Rosa aquesta era molt curta i esquematica, i es perdia molta
informacié important. Vaig parlar amb la Rosa del tema i em va verbalitzar on estava
el problema. Resulta que ella t¢é moltes dificultats per escriure ja que la seva
discapacitat li afecta les dues mans, aixi que quan feia I'acta es limitava a recollir els
acords. Vaig parlar amb altres persones amb problemes semblants.i qui més qui
menys tots patien el mateix problema a I'’hora d’escriure.

Treball de Fi de Carrera

4.1.1. Justificacié del TFC i context en el qual es deSenvolupa: punt de
partida i aportacié del TFC.

El punt de partida ha estat el desconeixement de les possibles eines existents,
aixi que m’ha calgut fer un estudi previ dels sistemes existents per aconseguir la
comunicacié persona/ordinador. Un cop verificat que les eines existents
garanteixen la comunicacié pero no-la rapidessa, vaig pensar que fora una bona
proposta estudiar formes d’optimitzar I'esfor¢ i dissenyar un sistema que no cansi
tant quan es tracta d’escriure grans documents.

4.1.2. Objectius del TFG

Es vol aconseguir un sistema que augmenti la velocitat d’escritura en general pero
molt especialment que ho faci per les persones amb algun tipus de dificultat fisica.
No es tracta d’un‘projecte per garantir la comunicacio, sino per optimitzar I'esforg.

També cal aclarir ‘que en tractar-se un TFC no es vol resoldre el problema
plantejat-des d’aquest treball, sind0 que es definira i indicaran els limits del
problema i-es.realitzara un prototip de la solucié proposta per I'alumne en un
treball  tipic..de desenvolupament d’aplicacions adrecat a usuaris, amb la
participacié d’'una mostra suficientment representativa d’aquests durant el proces
de generacio del projecte.
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4.1.3. Enfocament i métode seguit.

Model d'estrella

El model d'estrella neix al final dels vuitanta, no com una evolucio del model en
cascada, sind precisament com a contraposicid a aquest. La caracteristica
principal d'aquest meétode és que esta pensat especificament per al
desenvolupament d'aplicacions centrades en l'usuari.

El métode fonamenta el seu éxit en la creacié de prototips i p I'a i0 per
part de l'usuari al centre. La participacié de l'usuari (e aplicacions
centrades en l'usuari) esta més que garantida per aquest x

Qualsevol aspecte del desenvolupament del sistem
constant per part de l'usuari i dels dissenyado

jecte a l'avaluacio

a

implementacio analisi
funcional

e R |
N

prototipatge avaluacié requeriments

disseny
conceptual

4. % 0 del projecte.

er ultim passaré a indicar-ne les principals fites a aconseguir i la
mporalitzacio per realitzar-les

Fites

1. Disseny del sistema de classificacio i recollida d'informacio per tot el
projecte.

2. Crear un grup de persones amb les que pugui realitzar els testejos de
funcionament dels prototips.

3. Estudiar i catalogar les altres alternatives que hi ha disponibles.
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4.1.5. Productes obtinguts

Treball de Fi de Carrera

4. Relacionar les funcionalitats que haura de tenir el nou programa.

5. Elaborar un prototip de totes les funcionalitats d'aquest programa, i si més
no, de les principals i/o fonamentals.

6. Elaboraci6é de la memoria del projecte ja realitzat.

7. Elaboraci6 de la Presentacio final.

Fita 1 Disseny del sistema de classificacio i recollida d'informacio
per tot el projecte.

Aquest punt s’ha concretat en I'elaboracié d'unes fitxes per-aconseguir crear
el grup d’'usuaris i usuaries amb els que faré tot el projecte, enviaments
d’emails per demanar la seva col-laboracié i posterior recollida de dades
respecte a les seves condicions. Adjunto model defitxa a la pagina segtient.

També he organitzat les carpetes del meu-ordinadors per encabir tot el que
vagi arribant amb un ordre determinat. Aquesta és I'estructura que he creat.

Treball de Fi de
Carrera(IHO)

Usuaris Recursos

1 1 1 1 1

Fitxes Propostes Existents Possibles Altres

Fitay2 Crear un grup de persones amb les que pugui realitzar els
testejos de funcionament dels prototips.

Per a crear el grup de persones que han d’ajudar-me amb aquest treball vaig
fer una primera definicié del tipus de persona que necessito per fer-ho. La
primera definicié fou:

“Persones amb discapacitat fisica que tinguin dificultats motrius a les mans,
bracos o dits que els impedeixi o dificulti greument la utilitzacié d'un teclat
convencional per interactuar amb I'ordinador”.
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En rebre les primeres reaccions de les persones a les que vaig de
ajuda vaig veure que aquesta definici6 no era ben bé correcta, en faltava
alguna cosa. Jo havia comencat el projecte pensant a desenvolupar un
software que millores el temps de reaccio i agilitzes el treball d’aquestes
persones, perd no havia tingut en compte que hi ha hardware que també
tindriem que plantejar com a solucions per alguns casos, aixi doncs veig que
la definicié es queda una mica curta, pero res d’'important.

Vaig enviar més de 50 emails a persones i entitats de persones amb
discapacitat fisica explicant-los el projecte i demanant-los la seva
col-laboracid, d'aquestes vaig tenir més de 30 respostes. pero.em van
semblar moltes i aquest nombre dificultaria molt la coordinacio posterior, aixi
gue vaig optar per limitar el nimero de col-laboradors a un.maxim de 10, que
son:

e Amparo Aragén

e Esperanza Vazquez

e Henry Risco

e Javier Termes

e M2 José del Rio

e M?2del Mar Pellicer

e Pepa Figueras

¢ Pilar Ginovart

¢ Rosa Romia

¢ Jo mateix, José Miguel Esteban

En 'evolucid del projecte han hagut baixes en aquest grup i finalment només
han quedat 6 persones, que son:

e Amparo

o Esperanza
e Henry

o Pilar

e Rosa

e | jo mateix
e Laresta del grup ha abandonat per diverses raons.

Fita 3 Estudiar i catalogar les altres alternatives que hi ha
disponibles.

Necessitem aconseguir treure el maxim profit a I'esfor¢ que algunes persones
realitzen en el seu treball amb I'ordinador. Hi ha diferents sistemes per
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garantir la interaccidé, pero cal anar una mica més enlla de la simple
possibilitat d’s i cercar formules que facin possible un Us tant éptim com
sigui possible amb les condicions tecnologiques actualment conegudes.
Evidentment estem parlam només de dispositius d’entrada.

He fet 2 grups delements a tenir en compte, adaptacions fisiques i
adaptacions de software. Quant les primeres no son 'objectiu d’aquest treball
| per tant, no faré res més que un esment aqui.

Adaptacions de software.

El teclat

El dispositiu més comu per a entrar dades en un ordinador és ‘el teclat. Es un
dispositiu d'entrada discreta, ja que l'Unica propietat.que pot detectar és
I'estat activat/desactivat dels seus botons.

Les caracteristiques principals d'un teclat son les 'seglients:

e« Grandaria de les tecles: alguns telefons mobils, calculadores o
ordinadors portatils utilitzen teclats més petits de les mesures
estandard, fet que incrementa el nombre d'errors de digitacio.

o Tecnologia: la majoria de teclats utilitzen tecnologia electromecanica
en que la tecla efectua unrecorregut vertical fins a fer contacte electric
amb una placa. Alguns teclats per a entorns especials estan
desproveits de la part. mecanica i nomeés tenen la part eléctrica
segellada. per una membrana de goma. Quan es prem una tecla,
donen a l'usuari una retroalimentaciéo auditiva perque aquest sapiga
quan s‘ha premut la tecla. Tenen una llarga durabilitat i aguanten les
condicions. de. treball més dificils. En podeu veure exemples en la
majoria de caixers automatics.

o Distribuci6 i agrupament de les tecles: si mireu el teclat del vostre
ordinador veureu que les tecles estan agrupades per funcions, essent
I'area alfabética (hereva de les maquines d'escriure) i I'area numerica
(hereva de les maquines de calcular) els grups més importants. Dins
del grup alfabétic, veiem una distribucié que, a priori, no sembla tenir
cap logica preestablerta. Aquesta distribucié de les tecles alfabétiques
dona nom als tipus de teclats.

Dispositius apuntadors

Son dispositius continus que s'utilitzen per a introduir un punt o un cami en
un espai d'una, dues o tres dimensions. Alguns d'aguests, com el ratoli i la
trackball, incorporen botons que els permeten entrar dades discretes, fet que
fa que tinguin una part d'entrada discreta també.
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El ratoli és un dispositiu continu i discret al mateix temps: pot comunicar
un rang continu de valors bidimensionals a l'ordinador com estats
activat/desactivat mitjancant els seus botons.

El fet més destacable del ratoli és la seva facilitat d'as ja que el fet de moure'l
per damunt d'una superficie bidimensional es mapa de manera molt natural
amb el moviment d'un cursor damunt una altra superficie 2D que és la
pantalla.

Si girem el ratoli a l'inrevés i‘en-fem la bola més
gran tindrem una trackball. Té«les mateixes
caracteristiques que un: ratoli, \perdo permet un
control més acurat del desplagament, la qual cosa
la fa particularment ‘apropiada per a tasques que
requereixin un grau de precisio elevat.

Normalment es mou 0.bé amb els dits index i del mig alhora o amb el palmell
de la ma. De la mateixa manera~que el ratoli, és un dispositiu d'entrada
continu i discret alhora.

En situacions en qué l'usuari no pugui utilitzar les mans, ja
sigui perque estan ocupades o ja sigui per discapacitacio, i
sigui necessaria la interacci6 amb un ordinador, seria
interessant. que aquest pogués detectar cap on mira. Aixi,
l'ordinador podria“presentar-li una serie de menuds perqué
pogués:triar I'opcié que l'interessa.

3

Per a enregistrar el moviment de l'ull, disposem de dues tecnologies ben
diferents: l'electrofisiologica, que detecta el moviment dels musculs que
controlen I'ull, i la fotoelectrica, que detecta la llum reflectida per I'ull.

Aquestes técniques de deteccié del moviment de I'ull s'utilitzen en conjuncié
amb un casc equipat amb un tracker 3D per a poder detectar la direccio de
visio independentment de Il'orientacié del cap.

Reconeixement de veu

Podem veure els sistemes de reconeixement de la parla com un continu que
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va des dels capacos de reconeixer paraules d'un diccionari molt limitat i
depenen de la persona que parla, fins als capacos de reconéixer llenguatge
natural i que son independents de l'usuari.

En el cas ideal, aguests sistemes no requereixen cap aprenentatge especific
per part de l'usuari. En no existir en la practica sistemes capacos de
reconeixer perfectament el llenguatge natural, en realitat l'usuari ha de
modificar els seus habits de parla per a adaptar-se al sistema, i es fa
necessari un cert aprenentatge. Aix0 és degut a la gran..complexitat
involucrada en els processos de la parla.

Nivells de la parla:

e Semantic: la informacié que ens aporta el significat dels mots.

« Sintactic: la informacio gramatical que ens aporta l'estructura de la
frase.

e Pragmatic: la informacié que ens aporta l'entorn (lloc, temps, cultura,
interlocutor, etc.).

e Prosodic: la informacio que ens aporta la inflexié de la veu, I'accent, el
to, el tempo, I'humor i, en-general, qualsevol aspecte del procés
d'articulacio.

Si ens centrem en ambits molt-concrets (professionals, culturals, lloc,
temps...) veurem que els nivells pragmatic i prosodic deixen de tenir
importancia, fet que possibilita que alguns sistemes de reconeixement de la
parla tinguin ‘éxit.en sectors concrets i siguin prou bons perque persones
discapacitades puguin utilitzar els ordinadors amb una eficiencia notable
només amb el control de la seva veu.
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Reconeixement dels gestos

Alguns autors es refereixen a les interficies
basades en dispositius apuntadors com a
interficies gestuals. Si bé el fet d'apuntar és el
resultat d'un gest, no les considerarem dins
d'aguesta categoria. Parlarem d'interficies i
dispositius gestuals en els casos en qué
l'ordinador sigui capa¢ de reconéixer més
informaci6 que un seguit de coordenades
posicionals i que sigui capa¢ de reconeixer un
llenguatge gestual determinat.

Tipicament, el reconeixement es pot fer mitjancant guants:equipats amb
trackers 3D (datagloves) o mitjancant cameres ‘de video i sistemes de
reconeixement d'imatges.

Una aplicacio del reconeixement gestual la tenim en un sistema capa¢ de
reconéixer el llenguatge dels sordmuts i “convertir-lo en text parlat
desenvolupat per Fels i Hinton el 1990.

Cada dia meés, veiem agendes electroniques que permeten l'entrada de
caracters mitjancant un boligraf especial: La pantalla detecta el recorregut del
boligraf, que correspon a un simbol escrit a ma, en reconeix el caracter
ASCII associat i el visualitza.

Aquests dispositius presenten diverses limitacions:

e reconeixen.caracters individuals que l'usuari entra un a un en una area
determinada i.no I'escriptura continua que presenta la complexitat de
la:'segmentacio (on comenca i on acaba un caracter).

o Per a evitar errors de reconeixement, la majoria d'aquests sistemes
utilitzen una simplificacié dels simbols emprats en I'escriptura normal
que fa que l'usuari hagi de tornar a "aprendre a escriure”. Una vegada
passat aquest procés d'aprenentatge, l'usuari pot escriure
practicament tan rapid com sobre paper.

El coll d'ampolla és, doncs, en el programari que reconeix els simbols
introduits i és en aquesta direccid que s'estan fent els desenvolupaments
actualment.

Fita 4 Relacionar les funcionalitats que haura de tenir el nou programa.

Finalment haurem de llistar les funcionalitats que haura de disposar aquest
programa pel seu correcte funcionament. En aquesta fase del projecte només
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podem posar les principals i més significatives i evidents perque"
I'elaboraci6 dels prototips algunes funcions es poden canviar, anul-lar o
afegir-ne d’altres que no hagi previst. Aixi doncs, només explicarem a grans
trets aquestes funcionalitats, cada funcionalitat sera un subsistema.

Considero que aquesta ha de ser una aplicacié d’'usuari i que I'usuari hauria
de ser autosuficient de tota la gestié de I'entorn, aixi doncs no cal fer grups
d’usuaris ni donar-los permisos.

A
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>
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Subsistema de configuracié.

— Configuracion del tecado

[ Opciones generales

Tamatio: I1 :I' ® Horizontal Esta pantalla la utilizamos para configurar nuestro

EEnEEE [ dd = teclado en relacion al monitor. Fijamos un tamario
Color ® ‘== gue indica el espacio ocupado por este teclado en
relacién con el espacio total de pantalla. También
ponemos el color de fondo gue le damos al

- Caracteristicas de la fuente teclado, de forma que sea facilmente visible por,

todo el mundo, incluso personas con restos de
vision, pero muy limitados. La orientacidn del
teclado viene a facilitar el acceso a las diferentes
funciones segun cada persona vy, finalmente, el
nivel de opacidad permite dejar accesible la
aplicacion desde la que se abrio el teclado en un
segundo plano de fondo. Las caracteristicas de la
fuente nos permite ajustar las propiedades de esta
a las necesidades y gustos de cada usuario.

Fuentz | Times Mew Roman ;I Subrallado

Tamafio |14 - Tachado

Color Elau - I Superindice

Negrita O Subindice

Oooood

Cursiva 0 Maylsculas

Aqui daremos al teclado las caracteristicas de funcionamiento tamario, color, orientacién y opacidad. Asi mismo, configuramos
la fuente y sus propiedades. Esta configuracion tendra unos valores por defecto.

manera que aquest s'adapti a.les necessitats i permeti I'optimitzacié de
I'escriptura.

Les funcions principals del subsistema son:

— Crear models d’Gs.}

— Modificar model d’'Us.
— Seleccid del model d'Us.
—=Eliminar model d’'Us.

Cada model d’us ha de permetre canviar les seguents propietats del teclat.

e Tamany (Vertical i horitzontal).

e Ordre de les tecles

e Colors (de fons i de lletra)

e Numero de paraules minimes per mostrar-les
e Etc.

Hi haura un model d’Us per defecte i que no es podra esborrar ni modificar a
partir del qual es crearan la resta de models.

! Model d'tis sén cadascun dels conjunts de configuracié del teclat.

k José Miguel Esteban Lupiarfiez ‘
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Subsistema de models

r Gestionar modelos

Modelos pre-existentes

Bor defecto
Podemos definir hasta 9 modelos de teclado y|

e fiEs darles un nombre a cada uno de los mocelos. Log
modelos son versiones del teclado gue permitena
Para ver |os textos pequefios los usuarios ajustar la configuracion general del
teclado y guardar estas propiedades para hacerlas
Para ver los textos grandes mas accesibles en el futuro con solo escoger el
modelo adecuado. Esta pantalla sirve para escoger
Discapacitados poco afectados modelo, asi comao crear otros o eliminar alguno
existente.  El primero  de la  lists,
Discapacitados muy afectados independientemente de su nombre, serd el
modelo por defecto y no podréd ser eliminado)
jamas.

el

‘ Final

| Amb aquest subsistema gestionaren tots els models de teclat disponibles,
-]

Otros

podrem crear-ne de nous, esborrar o modificar algun dels que tenim i activar-
ne el teclat que utilitzarem per defecte en arrencar I'aplicacio.

Subsistema g*@scriptura

S
&

< ) PN
3 & \‘& & o > & '§@ @i}p\\)@‘
<&

Simbolos gramaticales ordinarios En este area se irdn guardando una tras otra las
IA[B|C|D|E|F|G|H[ 1]J|X LMNNOPQRSTUVWXY21234|5 67(8|9|0| Palzbras gue cumplen palabras seleccionadas, al finalizar cada frase
=l LT el = T [l el s] e\ [ etz

Agui podemos agregar mas simbalos

Agui solo hay que dar al boton enviar para que todo

iran el texto quede pegado en el areade texto de la

aparecienco aplicacion gue abrid el teclado.
las

palabras
del
diccionario
que
cumplen
con
lo

Area de escritura:

[ T I IR

=
(S 1

Afiadir a la frase Acabar

=
ra

escrito
en
el
Area
de
escritura
18 Solo
19 deberd
20 seleccionar

& H R

Agregar al
diccionario

=
]

Nuevo atajo
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Aquest subsistema ha de permetre l'escriptura de textos i I'Us n
mitjancant teclat i/o ratoli de qualsevol aplicacié informatica i llurs funcions.
També servira per mantenir el diccionari de paraules i frases de a on l'usuari
podra escollir.

El sistema permetra que l'usuari introdueixi d’una en una determinades
lletres, si aquestes han estat previament associades a un nom concret o una
frase determinada, el sistema ho mostrara i permetra que I'usuari escrigui tot
el nom o frase amb unes poques lletres, sind continuara escrivint.fins que en
el diccionari hi hagi un numero inferior de paraules que: acompleixin la
combinacié pitjada fins el moment, llavors mostrara totes les paraules
possibles en una finestra i l'usuari podra seleccionar-la sense haver
d’escriure cap lletra més.

Quan una paraula sencera s’hagi acabat d’escriure i.no hi fos entre les que
havien per escollir, el sistema demanara si es vol afegir aquesta paraula nova
al diccionari. També escrivint tota una frase sencera i previa seleccié es pot
configurar per escriure aquesta frase amb._una determinada combinacié de
tecles.

En totes les pantalles he intentat utilizar el maxim espai de contacte per tal de
tenir en compte les Lleis de Fitts.

Subsistema Gestidyde dicclenari.

Idlgma

#! rsnarinl

_vzatla

O | PRI MR A

£l dicuongno recope l4s palabras del vocabu
propio dc lo lcngua del teclado, por dcd
espafiol, y permite afiadir nuevos vocablos s
se va utilizando el teclado, de manera cue
Incorpurandu nusvas  palsbras peomile a)
mejor la propuesta de palabras a elegir, al tip
lenzuaje de cada persona,
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Tot agquest sistema es basa en una correcta configuracié i en disposar
maximes paraules possibles dins el diccionari de seleccio, que de fet sera
una base de dades amb totes les paraules previament introduides i les frases
que haguem definit.

Aixi doncs, resulta logic disposar d'un sistema que permeti d’introduir
paraules independentment que estiguem escrivint 0 no i també poder
assignar a combinacions de tecles facils per l'usuari, les frases més usuals.

Subsistema de dreceres.

Frasesy nombres muy frecuentes Articulos, preposiciones, etc.

Aqui podemos afadir aquellas frases largas gu

ulilizamous Mrecuenlemenle, pur ejemplo, Inslib

Municipal de persones amb Discapacitats ¢
Barcelona es conocido por todo el mundo d
sector como el IMDB, por lo que podemt
automatizar que cada vez gue se escriban esti

siglas en nuestro texto salga el nombre complet
Estas frases se pondrian en el grupo de frases

‘ / v
| nombres muy frecuentes. Por otro lado, resul

muy conveniente disponer de una lista de palabr:
de wuso habitual como som los adverbio

preposiciones, conjunciones, pronombres, et

Cstos irian en la otra columna de forma que conde

clics se podrian seleccionar facilmente.

Al margen de les paraules del diccionari, que evidentment ha de ser tant
complert com sigui posible, hi ha determinades paraules d’das molt frequent,
com-els articles, preposicions, conjuncions, etc. Que sempre resulta adequat
tenir-les més a ma. Aixi mateix, cada persona té unes paraules, frases i noms
propis d’'ds personal més frequents, et aqui la utilitat d’aquest apartat, la
gestio d’aquestes paraules més utilitzades.

4.2.Conclusions.

Per finalitzar haig de dir que ha estat un bonic treball en el que personalment crec
hi ha una part molt important de les meves propies necessitats i que fora
important que despres d’aixo fos possible pasar-ne I'etapa del prototipatge i fer
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realitat aquesta idea. El fet d’haver fet aquesta mateixa memoria hauria esta
menys dificultos i molt més rapid amb I'ajut d’aquest teclat.

5. Bibliografia.
Pagines web consultades

1 https://www-306.ibm.com/software/ucd/designconcepts.html
2 http://www.sidar.org/recur/index.php
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4. http://lwww.alzado.org
5
6
7
8

http://www.alzado.org/articulo.php?id art=648

http://www.uoc.edu (Mis materiales, assignatures IM ixlHO)
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. http://es.wikipedia.org/wiki/Enciclopedia
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b. Interaccio Humana amb I'ordinador. (IHO)
c. Gestio d’Organitzacions ‘i Projectes Informatics (GOPI)
d. Informatica Aplicada a la Gesti6 (IAG)
e. Tecniques de:Desenvolupament de Programari (TDP)
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a. No me hagas pensar de Steve Krug
b. Usabilidad. Disefio de paginas web de Jacob Nielsen
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6. Annexos.

» Prototip del sistema (Presentat a la Pac3)
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Presentacio

Les persones amb dificultats motrius als
bracos tenen greus dificultats per elaborar
grans document si cal escriure molt




Presentacio

) e _—

Aquesta dificultat implica que s’hagin de
dedicar molt més temps per fer una feina o
gue la feina no estigui tant elaborada com
d’'altres amb la mateixa dedicacio.

) )

—



Presentacio

*x & X%

Cal cercar solucions per tal que l'utilitzacio de
les noves tecnologis no sols sigui possible
SinO que sigui possible de la millor manera |
amb un optim aprofitament dels esforcos
realitzats.

*x X X




Propostes alternatives

-4

-4

-4

® Control per la veu
@ Control per pantalla
® Control per teclat

+ +

-4




Control per la veu

X X X

Agquest es un sistema que en un futur
proxim podria ser una Vveritable
alternativa, pero avui dia encara esta
lluny de ser totalment accessible per
tothom

»

»

»



Control per Pantalla

Es important que la persona amb
discapacitat pugui ser autonoma a I’hora
de seleccionar les diferents opcions.
Avui hi ha molts programes apuntadors
per seleccionar un area determinada de
la pantalla.



Control per teclat

+= == =+

El teclat és el dispositiu d’entrada de dades mes
agil 1 rapid per a persones sense cap
discapacitat.

Pero les persones a les que adrecem aquest
projecte no el poden utilitzar adeguadament

degut a la manca quasi total de 'anomenada
motricitat fina, necessaria per teclejar

—_— - =+




DecisiO

4= \

Aixi que optem per definir un sistema
basat en teclat, pero utilitzant un
sistema apuntador a la pantalla.

- - -

-




El Prototip

Simbolos gramaticales ordinarios

JIEILIVININ QI R| QIR S| TIUV M X[ Y 2|1

Palabras que cumplen

el RI=l0 T els] " peled

Aqui podemos agregar mas simbolos

Area de escritura:

Anadir a la frase Acabar

Agregar al

o ; Muevo atajo
diccionario

(W R S, R R FE T N

Bl = = e
B RERERELS

Agui
irdn
apareciendo
las

palabras
del
diccionario
que
cumplen
con
lo
escrito
en
el
Area
de
escritura
Solo
deberd
seleccionar

En este area se iran guardando una tras otra las
palabras seleccionadas, al finalizar cada frase
solo hay que dar al boton enviar para que todo
el texto quede pegado en el area de texto de la
aplicacion que abrid el teclado.




El prototip. Configuracio (1)

Podem configurar en aquest prototip les
seguents opcions:

® Tamany
@ Color

® Orientacio
® Opacitat




El prototip. Configuracio (2)

| tambeé podem seleccionar:

® Font

® Tamany font

@ Color font

@ Altres (Negreta, cursiva, etc.)




El prototip. Models

En aquest prototip hi ha fins a 9 models de
teclat diferents, pero res no limita el
numero maxim que hi poden haver.

Crear, modificar, esborrar | seleccionar un
model es pot fer molt facilment amb un
sols clic.



El prototip. Teclats (1)

) 2D 2D 2D 2D 2D

Amb aquesta pantalla anirem escribint tot
el text que dessitgem enviar a I'aplicacio
des d’on hem activat el teclat rapid.

) 2D 2D 2D 2D 2




El prototip. Teclats (2)

) 2D 2D 2D 2D 2D

Escriurem lletra a lletra fins que les
paraules presents al diccionari que
acompleixen la seqguencia teclejada
sigui inferior a les que caben a 'area de
seleccid, on les mostrara totes i nomeés
caldra seleccionar la que volem.

b 2D ID 2D 2D 2D -



El prototip. Teclats (3)

> 22 2 2

Un cop introduida una paraula, farem el
mateix amb les seguents, d’'una en una
fins acabar el paragrafs sencer.
Moment que acabarem | afegirem
automaticament la frase al programa
gue va cridar el teclat rapid.

) 2D 2D 2D 2D 2D




Conclusio (1)

Aquest metode minimitza el nombre de
vegades gue cal teclejar per introduir
una paraula i a poc a poc es van fent les
frases | tot el document.




Conclusio (2)

Aguest metode no resol el problema inicial
definitivament, pero dona una eina més
a la comunicacio persona-ordinador,
sobretot els que tenim dificultats greus
per escriure amb rapidesa
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