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Resum

El Treball fi de carrera ha servit per a realitzar un treball de sintesi dels coneixements adquirits en
altres assignatures de la carrera i ha requerit posar-los en practica conjuntament en un treball
concret. També ha sigut necessari realitzar tasques de recerca i investigacié. EI TFC ha sigut un
treball eminentment practic i vinculat a I'exercici professional de la informatica.

En aquest TFC concret s’ha realitzat una aplicacié J2EE simple, a mode d’exemple. Concretament
s’ha realitzat el tipic “Cataleg de gossos” que és I'"Hola mon” de les aplicacions J2EE.

El mén del J2EE és molt gran, hi ha una infinitat de marcs de treball, técniques i utilitats diferents.
Aquest TFC ha utilitzat els Patrons de disseny més habituals, els marcs de treball Spring i Struts2
aixi com persisténcia utilitzant JPA i ha utilitzat una llibreria de tags d’AJAX.

Aquesta memoria pretén reflectir el procés de creacio de l'aplicacio, explicar les decisions preses i
mostra el resultat final, el producte.
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Introduccio

Justificacio del TFC

El projecte final de carrera que he escollit havia d’estar relacionat amb J2EE, s’havia de posar en
practica el maxim de coneixements que hem aprés durant la carrera i s’havia de realitzar en un
periode de temps determinat.

Per tant he triat realitzar una aplicacié que es pogués dur a terme el temps que teniem, en principi
75 hores, les caresponents a 7,5 credits que son els que té I'assignatura.

Degut a aquesta escassetat de recursos he retallat funcionalitats per a concentrar-me en crear una
aplicacié de qualitat, sobretot en la utilitzacioé dels marcs de treball i la utilitzacio de patrons.

Objectius del TFC

L'objectiu principal d’aquest projecte és crear una aplicacié J2EE senzilla, que utilitzi els patrons de
disseny més usuals de J2EE, especialment el MVC, els marcs de treball més avancats, segons el
meu criteri personal, que utilitzi 'especificacio JPA per a la persisténcia de dades i que utilitzi una
eina per a I's d’AJAX.

Un altre objectiu important ha sigut crear una aplicacié que serveixi com a punt d’arrencada per a
crear aplicacions que:

- Prescindeixin dels complexos EJB sense perdre les funcionalitats propies dels mateixos

- En tinguin prou amb un servidor de pagines jsp com ara el Tomcat perd0 que es puguin
utilitzar en qualsevol servidor d’aplicacions

- Siguin independents de la plataforma i de la base de dades

- Utilitzin només codi obert

- Siguin facilment escalables, ampliables i modularidzables

- Estiguin desacoblades i estiguin estructurades per capes: integracio, negoci i vista

Enfocament i métode sequit

L'enfocament i el métode seguit son els que hem aprés al llarg de la carrera en diferents
assignatures, concretament el cicle de vida en cascada

Cicle de vida en cascada

Estudi
d'oportunitat

Analisi

A

Disseny

A

r

Programacio

A
Proves ’—‘
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En primer lloc s’ha consensuat amb el consultor I'abast i els requeriments que I'aplicacié havia de
tenir. Un cop aix0 s’ha aconseguit s’ha procedit a realitzar I'aplicacié segons el procediment
habitual de creacio d'una aplicaci6 informatica:
- Planificacio del projecte
- Realitzaci6 de I'analisi funcional
- Realitzacio del disseny técnic
- Implementacio de I'aplicacio
- Realitzacié de proves
- Entrega de I'aplicacio
Planificacio del TFC
La planificacié del projecte s’ha creat mitjancant una eina especifica per a tal efecte i ha sigut la
seguent:
Gantt Chart
Preca de requeriments &h
Creacié document presa de requeriments  3h
12 Definicié de 'abast del projecte 3h
2 Analisi 1d7h
21 Creacié document anzlisifuncional 1d 1h
2.2 Creacid maqueta aplicacis &h
3 Disseny Técnic 2d3h
31 Definicis entarn de trebzll 2h
3.2 Creacié document del disseny técnic 1d 7h
33 Creacié document de proves 2h
4 Implementacid 5d dh
41 Creacié entarn de treball 3h
42 Creacis BOD 3h
43 Creacid dadezinicials zh
44 Creacid aplicacié 4d dh
5 Proves 5h
51 Proves entorn desenvolupament 3h =
52 Proves unitaries 2h /
&  Pasa produccid zh
6.1 Donar instruccions pera la posada 2 produc: 2h
6.2 Donar plantilla proves
7 Gestio del canvi 2h

Donar recomanacions gestio del canvi

2h

Cal remarcar que s’ha complert escrupolosament.

Producte obtingut

El producte final obtingut és una aplicacido web J2EE “Cataleg de gossos” que esta composada per
una part publica i una altra de privada per a realitzar d manteniment del cataleg i la qual té
implementada la seguretat.

L'aplicacio esta composada per:
- L’aplicaci6 web TFC_MNM.war
- El codi de I'aplicacio: classes, fitxers de configuracio i scripts de base de dades
- Els documents de I'aplicacié: requeriments, planificacio, analisi i disseny
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Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

Analisi de les funcions

Descriu els requeriments i les funcions que realitzara I'aplicacié de cataleg de gossos aixi com es
mostraran els casos d’'Us

Arquitectura de I'aplicaci6
Descriu els marcs de treball, els patrons i les eines que s'utilitzen a I'aplicacio

Disseny de I'aplicacio
Descriu detalladament la implementacié de I'aplicacid: les classes que s’han creat, les jsp i els
fitxers de configuracio

Resum de components
Descriu els diferents components que formen part de 'aplicacié
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Analisi de les funcions

Analisi de requisits funcionals

Requeriments aplicacio publica

La botiga de gossos vol crear una pagina web publica on els seus clients i potencials puguin veure
tot el seu cataleg de gossos que tenen en venta.

S’haura de poder accedir des de qualsevol ordinador des de qualsevol lloc connectat a Internet.

Es vol que els gossos estiguin ordenats per races. Al seleccionar una raca haura d’apareixer una
lista de gossos d’aquella raca. Finalment al triar un gos de la llista es voldra que apareixi la fitxa
del gos.

La fitxa haura de contenir el nom del gos, una fotografia i una descripcio.

Les races hauran d’estar sempre visibles, i quan es visualitzi una fitxa de gos la llista de gossos de
la mateixa raca haura també de ser visible.

Es valorara molt el fet que la carrega de la pagina sigui rapida.

Requeriments aplicacio privada

L’aplicaci6 privada haura de mantenir les fitxes dels gossos.

S’haura de poder accedir des de qualsevol ordinador des de qualsevol lloc connectat a Internet.
Hi haura un sol usuari que hi podra accedir amb una contrasenya.

Es valorara que I'aplicacié de manteniment s’assembli al maxim a I'aplicacié publica.

Les races dels gossos no es mantindran des d’aquesta aplicacié ja que en principi no variaran.

Casos d'us

Casos d'us usuari

Seleccionar fitxa gos

==zuhsystems== g]
Aplicacio pablica

I;""-—\_ LLista Rﬂce_sf)
/—_-'T'-_

|
( =zinclude==

—

- Ty

Llista Gossos __--")

N~ g

ot \‘*-\.\\ \ |
Visitant S _
\ﬁﬂﬂﬁ'bdebb

_ =

; C Ita fit i
g i onsuia Hﬂd_#)
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i Llista Races

Descripcié El visitant entra a I'aplicacié, aleshores apareix la llista de races del cataleg de
gossos. Des de la llista de races el visitant podra cridar a la llista de gossos
d’'una determinada raca

Actor Visitant

Siclonlelldlei Y Haver entrat a I'aplicacioé publica

Seiiieolalelldlel Les races surten llistades per pantalla

A lelul Llista Gossos

Descripcié El visitant crida la llista de gossos d’'una raga des de la llista de races. La llista
de races es manté visible i apareix també la llista de gossos de la raga
seleccionada

Actor Visitant

Scelplelldflef ™ Haver seleccionat una raca des de la llista de races

S eelellelol Les races surten llistades per pantalla i els gossos de la raca seleccionada
també

Nom Consulta fitxa

Descripci6 El visitant crida una fitxa de gos d’'una llista de gossos. La llista de races i de
gossos de la raca seleccionada préviament es mantenen visibles i apareix
també la fitxa del gos seleccionat

Actor Visitant

el lef[dlsi Haver seleccionat una raga des de la llista de races i haver seleccionat un gos
de la llista de gossos de la raca seleccionada

S lellelol Les races surten llistades, els gossos de la raca seleccionada també i la fitxa
del gos seleccionat és visible per pantalla

Casos d'us administrador

Accedir a l'aplicacié

==z hsystems== g]
Aplicacio privada

~~ Accedir a I'aplicacio _

Administrador

9
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Nom Accedir a I'aplicacio

Descripcié L’administrador accedeix a I'aplicacié mitjangant una contrasenya
Si s’equivoca de contrasenya li apareixera un missatge d’error

Si la contrasenya introduida és correcta entrara a I'aplicacié
Actor Administrador

Hconlelldlel s Haver entrat a I'aplicacio privada

Seliieolaleldlel Es mostrara un missatge d’error si s’ha equivocat a I'introduir la contrasenya
S’entrara a I'aplicacio privada si la contrasenya és correcta

Modificar fitxa gos

==5uhsystem== =
Aplicacid privada

LLista Races

==includes=

—

ﬁlis’ta GosSs0% iy

.f"{ |
Administrador
ddinclbd g

S e

Modifica Fitxa

i) Llista Races

Descripcio L’administrador entra a I'aplicacid, aleshores apareix la llista de races del cataleg
de gossos. Des de la llista de races podra cridar a la llista de gossos d'una
determinada raca

Actor Administrador

Hcellel¢si Haver entrat a I'aplicacié privada

el [el Les races surten llistades per pantalla

(o Llista Gossos

Descripci6 L’Administrador crida la llista de gossos d’'una raca des de la llista de races. La
lista de races es manté visible i apareix també la llista de gossos de la raca
seleccionada

Des de la llista de gossos es podra cridar les opcions de crear, modificar o
eliminar un gos

Actor Administrador

el lefl¢lsi s Haver seleccionat una raca des de la llista de races

Serieelellalol Les races surten llistades per pantalla i els gossos de la raca seleccionada
també juntament amb les opcions d’edicié dels gossos

10
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Nom Modifica fitxa

Descripcié L’Administrador crida una fitxa de gos d’una llista de gossos. La llista de races i
de gossos de la raga seleccionada préviament es mantenen visibles i apareix
també la fitxa del gos seleccionat podent-se modificar els atributs

Actor Administrador

Hcloeolilel[gflsi s Haver seleccionat una raca des de la llista de races i haver seleccionat un gos
de la llista de gossos de la raca seleccionada per a ser modificat

e lellelol Les dades introduides han hagut de superar la validacio

Les races surten llistades i els gossos de la raga seleccionada també amb les
dades actualitzades (per si ha canviat el nom del gos)

Crear fitxa gos

==guhsystem== g]
Aplicacio privada

LLista Races

==includes=

S L

——
=i Llista Gossos
e =]
g

¥ I
Administrador

==incllige==

p——— ——

Nota: Per a consultar els casos d'Us de Llista Races i Llista Gossos mirar el cas d’us de Modificar
fitxa gos.

Al Crear fitxa

Descripcié La llista de races i de gossos de la raga seleccionada préviament es mantenen
visibles i apareix també una fitxa de gos buida per a poder introduir els atributs i
poder crear una fitxa

Actor Administrador

Hcellell¢lsi Haver seleccionat una raga des de la llista de races i haver seleccionat I'opcié
de creacio de fitxa de gos

Seiieleolalelldlel |Les dades introduides han hagut de superar la validacié

Les races surten llistades, els gossos de la raca seleccionada també incloent-hi
la nova fitxa

11
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Eliminar fitxa gos

==s5uhsystems== g]
Aplicacio privada

© LLista Races

=zjnclude==

et

—
Llista Gossos
/ 7 .

|
==jhclyde==

—
Elimina Fitxa

Administrador

Nota: Per a consultar els casos d'Us de Llista Races i Llista Gossos mirar el cas d’us de Modificar
fitxa gos.

] Elimina fitxa

Descripcio La llista de races i de gossos de la raca seleccionada préviament es mantenen
visibles i s’elimina el gos que es selecciona

Actor Administrador

Hcelel¢lsi Haver seleccionat una raga des de la llista de races i haver seleccionat I'opcié
d’eliminacié per a una fitxa de gos

Seiieolellflel Les races surten llistades, els gossos de la raca seleccionada també pero
sense la fitxa de gos eliminada

12
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Pantalla amb categories
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Races

m Doberman

m Pastor Alema

m Golden Retriever
m Cocker

m Galg

= Boxer

= Caniche

m “Yorkshire Terrier

Gossos

Fitxa

Es mostraran les races.

Només es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos

de la raga.

13
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Races

Doberman

Paztor Alema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche
orkshire Terrier

Gossos

Doberman

Doberman 1
Doberman 2
Doberman 3
Doberman 4
Doberman S
Doberman 6
Doberman 7
Doberman &

Fitxa

Es mostraran les races i els gossos de la raga seleccionada.

Es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos de la

raca.

També es podra seleccionar un gos, en aquest cas es mostrara la fitxa del gos.

14
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Races

Doberman
Pastor Alema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche
“orkshire Terrier

Gossos

Doberman

Doberman 1
Doberman 2
Doberman 3
Doberman 4
Doberman 5
Doberman 6
Doberman 7
Doberman &

Fitxa
Doberman 1

Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscing elt. Praesent
gravida adipiscing livero. Integer viverra augue id lectus egestas
laoreet. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orciluctus et
ultrices posuere cubilia Curae; Mauris libero enim, molis vitae,
lobortis eu, iaculis et, dui Sed euismed lorem sit amet libero aliquet
pellentesgue. Proin vitae augue. Suspendisse condimentum eros

Es mostraran les races, els gossos de la raga seleccionada i la fitxa del gos seleccionat.
Es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos de la

raca i desapareixerala fitxa del gos seleccionat.

També es podra seleccionar un gos, en aquest cas es mostrara la fitxa del gos.

15
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Pantalles administrador

Pantalla introducci6 contrasenya

Introduiu la contrassenya

Si es vol accedir a I'aplicacié privada primer s’haura d'introduir la contrasenya de I'aplicacié des
d’aquesta pantalla.

En cas de que la contrasenya introduida sigui incorrecte es mostrara un missatge d’error.

Quan la contrasenya introduida sigui correcte es redirigira a [laplicacio privada.
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Races

Doberman
Pastor Alema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche
orkshire Terrier

Gossos

Fitxa

Es mostraran les races.

Només es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos

de la raca.
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Races

Doberman
Pastor &lema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche
“orkshire Terrier

Gossos
Doberman

= Doberman 1 'ﬂ'
= Doberman 2 '@'
= Doberman 3 ﬁ
= Doberman 4 'ﬂ'
w Doberman 5 'ﬂ'
= Doberman & '@'
= Dobarman 7 ﬁ
= Doberman & 'ﬂ'

Fitxa

Es mostraran les races i els gossos de la raca seleccionada.
Es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos de la

raga.

Es podra seleccionar un gos, en aquest cas es mostrara la fitxa del gos per a poder ser modificada.
Es podra seleccionar I'opcié de crear fitxa de gos apretant la fulla blanca al costat del nhom de la

raca a la llista de gossos.

Es podra eliminar una fitxa de gos seleccionant 'escombraria al costat de cada fitxa gos.

18
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Pantalla amb categories, llista de gossos i fitxa del gos editable

Races Gossos Fitxa (Edicio)

= Doberman Doberman | ] o

= Pastor Alema Doberman 1

= Golden Retriever

® Cocker = Doberman 1 '@'

n Galg = Doberman 2 Tif Descripeit:

: E;;l:iecrhe = Doberman 3 i Lorem ipsum dolor sit amet, <

Y iehr Fomie = Doberman 4 '@' consectetuer adipiscing L=l
- Dohecian 5 ﬂ elit. Praesent gravida
e T ﬁ adipiscing libero. Integer x
= Doberman 7 E
m  Doberman & '@' it 2

Navega..

Es mostraran les races, els gossos de la raca seleccionada i la fitxa amb els atributs modificables.

Es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos de la
raca.

Es podra seleccionar un gos, en aquest cas es mostrara la fitxa del gos per a poder ser modificada.

Es podra seleccionar I'opcié de crear fitxa de gos apretant la fulla blanca al costat del nhom de la
raca a la llista de gossos.

Es podra eliminar una fitxa de gos seleccionant I'escombraria al costat de cada fitxa gos.
Es podra modificar els atributs de la fitxa del gos i editardos. Un cop editats es mostraran

missatges d’error en cas de que les dades no es validin correctament. Si les dades es validen
correctament la fitxa desapareixera i la llista de gossos s'actualitzara.

Les validacions seran les segiients:
- El'nom no pot sobrepassar el tamany maxim i com a minim haura de tenir 3 caracters
- La descripcié no pot sobrepassar el tamany maxim i és optativa

- Laimatge introduida ha d’existir al servidor i ha de ser del tipus .jpg o .gif

Si no s’introdueix cap imatge la validacio es supera i no es modifica la imatge.

19
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Pantalla amb categories, llista de gossos i introduccié fitxa de gos

Races Gossos Fitxa (Creacio)
m Doberman Doberman | | Nom
m  Pastor Alema
= Golden Retriever
= Cocker = Doberman 1 '@'
= Galg = Doberman 2 [ Descripci:
. Boxer
= Doberman 3 a4
w Caniche E
w Yorkshire Terrier = Doberman 4 ﬁ

= Doberman 5 m
= Doberman & ﬁ'
= Doberman 7 [
= Doberman & '@' il

Navega..
crear

Es mostraran les races, els gossos de la raca seleccionada i la fitxa amb els atributs modificables.
Es podra seleccionar una de les races llistades. El resultat sera que es llistaran els gossos de la
raca.
Es podra seleccionar un gos, en aquest cas es mostrara la fitxa del gos per a poder ser modificada.
Es podra seleccionar I'opcié de crear fitxa de gos apretant la fulla blanca al costat del nhom de la
raca a la llista de gossos.
Es podra eliminar una fitxa de gos seleccionant I'escombraria al costat de cada fitxa gos.
Es podra modificar els atributs de la fitxa del gos i editardos. Un cop editats es mostraran
missatges d’error en cas de que les dades no es validin correctament. Si les dades es validen
correctament la fitxa desapareixera i la llista de gossos s’actualitzara.
Les validacions seran les segiients:

- El'nom no pot sobrepassar el tamany maxim i com a minim haura de tenir 3 caracters

- La descripcié no pot sobrepassar el tamany maxim i és optativa

- Laimatge introduida ha d’existir al servidor i ha de ser del tipus .jpg o .gif i és obligatori
introduir una imatge
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Arquitectura de 'aplicacio

Introduccio

L'aplicacio de Cataleg de gossos és una aplicacié J2EE que compleix amb els estandards d’aquest
tipus d’aplicacions utilitzant els patrons propis d'aguesta tecnologia: MVC, filter dispatcher,
business delegate i altres. En quant a la persisténcia de dades utilitza la especificacié JPA que
forma part de I'Gltima especificacié de J2EE.

Per a implementar I'aplicacié s’ha utilitzat dos marcs de treball: Spring per a la inversié de control i
Struts per a la implementacié del model MVC i per a facilitar la construccio de jsp’s entre altres
ajudes.

També s’ha utilitzat una eina per a I's d’AJAX per a fer I'aplicacié més dinamica i rapida.

Patrons de disseny utilitzats

Els patrons de disseny serveixen per a donar una solucié ja provada a problemes comuns. La
utilitzacié dels patrons no garanteix la qualitat de I'aplicacié que els utilitza perd si augmenta la
probabilitat de I'éxit.

Uns dels avantatges que s’espera adquirir a l'utilitzar els patrons J2EE i MVC que es mostren a
continuacio son:

Ordenaci6 del codi
Desacoblament de les capes
Augment de la flexibilitat
Facilitat de manteniment
Facilitat de la comprensio

MVC

El patré d’arquitectura i de disseny Model - View - Controller serveix per isolar la logica de negoci
(Model) de la interficie d'usuari (View) mitjangant un controlador (Controller) que gestiona la

comunicacié entre un i l'altre.
Algunes avantatges d'utilitzar aquest model son:

Possibilitat de modificar la vista sense afectar el model i viceversa
Centralitzaci6 de la navegacio de I'aplicacié en un sol element, el controlador
Possibilitat de crear més d’'una vista per un sol model

Ordenacio i especialitzacié del codi

Facilitat de manteniment

Reutilitzacié de codi

Intercepting Filter

El patr6 Intercepting Filter consisteix a crear filtres connectables per a processar serveis comuns
d’'una forma estandard sense requerir canvis en el codi principal del processament de la peticié. Els
filtres intercepten les peticions entrants y les respostes sortints, permetent un pre y post-
processament. Podem afegir i eliminar aquests filtres a discrecid, sense necessitar canvis al codi
existent.
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Els filtres que formaran part de I‘aplicacié del cataleg de gossos es configuraran al fitxer web.xml
de la aplicacié web i només hi haura el filtre de seguretat. Si en un futur es vol treure la seguretat
només s’haura de deshabilitar el filtre i si es vol canviar la seguretat de I'aplicacié només s’haura de
substituir el filtre per un altre.

Client FilterManager FilterChain Filter One Filter Two Target
I t I I I I I
| feques | setfilter one | | | |
setfilter two : : :
| | |
forward request | : : :
o= invoke | | |
8o '
do next o pre processilhg :
invoke | |
o= I
I
do next éo pre processihg
=—"} |
irvoke |
process

e — — ] N Y I
—————— —|— — — — — —== |
|

0 post procesging
AR R B |
|
éo postproceséing

Front Controller

El patré6 Front Controller consisteix a usar un controlador com a punt inicial de contacte per a
gestionar les peticions. El controlador gestiona el control de peticions, delega el processament de
negoci, controla I'eleccidé d’'una vista apropiada, gestiona errors generals de I'aplicacio i el controla
la seleccid d’estratégies de creacié de contingut.

A Tl'aplicacio del cataleg de gossos el controlador sera el que ofereix el marc de treball se Struts 2.
El controlador esta format per varis elements de Struts Core, pel fitxer de configuracid struts.xml i
per les accions de I'aplicacio.
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i

L HitpServistRequest )

ActionContextGleanUp

Other filters (SiteMesh, etch

FilterDispatcher

- .

ActionProxy

I\II
s "

Configuration
Manager

Rl

struts.xmil

—

Key:
Sendel Filars

Business delegate

+ Inlerceptor 1 | ActionMapper
Interceptor 2 ) J
| |
Interceptor 3 Tag Subsystem
HTWL, Doje, foms, sl
Action Action ) J
Invacation
Template
l!"l‘lafmtl:ll‘ 3 " JEF, Freefdarker, Yooy, eio
—_— 4
 Interceptor 2
Interceptor 1
—_— -
i-mpsemtnasponsa)-
Siruts Core Inbsrcaplons Llsay cfeatad

El patr6 Business delegate consisteix a reduir I'acoblament entre els clients de la capa de
presentacio i els serveis de negoci. El Business Delegate oculta els detalls de la implementacié del

servei de negoci.

A T'aplicacié de cataleg de gossos s'implementara el patr6 de Business Delegate utilitzant la
inversié de control que ofereix el marc de treball de Spring framework, evitant aixi la creacié
d’'objectes Business Delegate perd augmentant el volum de fitxers de configuracié.

Client

BusinessDelegate

BusinessService

LookupService

uses
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Facade

El patr6 facade o facade serveix per a proveir d’'una interficie unificada i senzilla que actui

d’'intermediaria entre un client i un una interficie o grup d'interficie més complex.
Les facanes poden instanciar tan els serveis propis de I'aplicacié com els serveis externs com per
exemple els WebServices.

Application Service

El patr6 Application Service serveix per a dotar les aplicacions d'una interficie unificada i senzilla
que faci d’intermediaria entre les facanes i una interficie o grup d’interficies més complexes com
poden ser les logiques de negoci i d’accés a dades.

Data Access Object

El patr6 Data Access Object consisteix en abstraure i encapsular tots els accessos a la font de
dades. EI DAO gestiona la connexié amb la font de dades per a obtenir i emmagatzemar les dades.

Marcs de treball utilitzats

Tots els marcs de treball i eines escollides sén de codi obert i gratuits. Aquesta és una eleccio
que té els seus pros i els seus contres i no és I'objectiu d’aquest document argumentar a favor
d’'una opcié o duna altra.

Cal remarcar la tendéncia de tots els marcs de treball escollits a la simplicitat, cosa que queda
reflectida en I'is extens de POJO’s en Spring framework, Struts 2i JPA (per defecte tots els
marcs de treball de persisténcia tenen tendéncia a utilitzar POJO’s) a diferéncia del model EJB

(sobretot més en 'especificacid 2 que en la 3) i Struts1.

Spring framework

Spring framework és un marc de treball d’inversié de control. Com a avantatge principal destaca
la possibilitat d'utilitzar-lo com una alternativa al model EJB possibilitant aixi la no utilitzacié d'un
servidor d’aplicacions a favor d’'un servidor menys complex i igualment potent com ara I’Apache
Tomcat. Tot i aixi Spring framework també es pot utilitzar perfectament amb qualsevol servidor
d’aplicacions.

Les funcionalitats clau que m’han fet triar aquest marc de treball son:

- Inversi6 de control mitjancant injeccié de dependéncia. Ajuda a reduir dependéncies
de components aixi com forga a utilitzar algunes de les millors practiques com la
programacio orientada a interficies

- Alliberament de complexitat dels EJB i de la obligatorietat d’utilitzar un servidor
d’'aplicacions

- Permet definir transaccionalitat declarativa i transaccionalitat a través de més d’'una
unitat transaccional (JTA)

- Integracié6 facil amb JPA o qualsevol altre marc de treball de persisténcia tipus Hibernate,
iBatis, JDO, etc ...

- Integracio facil amb altres marcs de treball per a la implementacié del patré de disseny
MVC com Struts 1, Struts 2 JSF, Tapestryo WebWork, aixi com el propi modul de
Spring Web MVC
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S’ha de tenir en compte també desavantatges respecte el model EJB:

- Moltes arquitectures ja estan basades en el model EJB aixi que una migracié requeriria un
gran esforg per a aconseguir el mateix resultat, potser millorat o potser no. A més la corba
d’aprenentatge és forta i es desaprofitaria el coneixement que molts arquitectes i
programadors ja tenen si es deixa d'utilitzar el model EJB

- L’evolucio del marc de treball depén d’'una empresa petita, Spring Source, en front del
model EJB que depén d’una empresa tant solida com Sun Microsystems

- El'model EJB garanteix millor la independéncia respecte a diferents venedors, una de
les maximes avantatges per les quals les empreses utilitzen el model J2EE per a realitzar
les seves aplicacions

Struts 2

Struts 2 és un marc de treball que implementa el patr6 de disseny MVC2. A més ofereix les
segients avantatges clau:

- Facil integracié amb Spring framework

- Autocomplimentacio de formularis

- Suport per ala internacionalitzaci 6

- Utilitzacié de POJQO’s per a la implementacio de les accions
POJO vol dir Plain Old Java Objects, és a dir classes amb atributs, setters, getters i poca
cosa més i que no implementen ni extenen de cap altre classe que no sigui Object

- Suport per a la realitzacio de validacions de formularis

- Llibreria de tags propia per a la realitzacié de les jsp’s

- Arquitectura superior respecte la majoria de MVC comparables

Els desavantatges son:

- No disposa de cap plugin per a cap IDE
- Hi ha pocs desenvolupadors que el coneguin i I'utilitzin, tot i que cada cop n’hi ha més

L'eleccié d’'un marc de treball per a la implementacio MVC d’una aplicacio J2EE no és senzilla i és
dificil d’argumentar. Jo m’he declinat per Struts 2 perque crec que és un bon marc de treball, pero
aquest motiu no és diferent en Strutsl, WebWork, AppFuse, Tapestry i molts d’altres. El que en
el meu cas personal ha fet declinar la balanga és I'aposta de futur, és arquitectonicament més
avancat (tots els experts opinen aixi) i sembla que la majoria d’arquitectes de referéncia estan
apostant per ell i en uns anys és possible que acabi desbancant al lider indiscutible actual que és
Struts1.

Nivell de persisténcia, JPA

Java persistence APl (JPA) és la part de l'especificaci6 J2EE 5 que fa referéncia a la
persisténcia. Es un marc de treball per a la implementacié de la persisténcia.

Consisteix en:
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- Una API definida al paquet javax.persistence
- El llenguatge propi de sentencies JPQL)
- Metadata de mapeig objecte/relacional

Les grans avantatges son:

- Independéncia de I'entorn del Sistema Operatiu i de la Base de dades o suport de
persisténcia

- Llenguatge Unic de senténcies per a qualsevol entorn, no s’ha de tenir en compte les
diferéncies del llenguatge SQL per a diferents Base de dades

- Lliure eleccio del venedor podent canviar-lo sense afectar a la implementacio, fins i tot en
alguns servidors d’aplicacions es pot canviar el venedor sense aturar les aplicacions

- Facil integracié amb Spring

- Eines Case com Dali per a I'Eclipse creades per a facilitar el desenvolupament

Gracies a les caracteristiques de JPA la tasca de canviar de Base de Dades i de venedor de

persisténcia (Hibernate, GlassFish, TopLink, etc ...) resulta molt menys complex permetent aixi ser
independent i poder variar en funci6 de les necessitats, ja siguin economiques o de rendiment.

Eines

Ajaxtags
L'eina d’Ajaxtags és una llibreria de tags que déna utilitats AJAX com ara:

- Autocompletacié d’'un element de text

- Recarga de contingut de pestanyes

- Recarga de contingut d’elements Html com ara els divs
- Estil Portlet

- Etiquetes dinamiques

- Actualitzacié de camps

I més utilitats i tot aixo sense recarregar la pagina.
Les avantatges d'utilitzar AJAX en una aplicacié web son:

- Actualitzacio de contingutssense necessitat de recarregar la pagina
- Disminuci6 del transit de dades a la xarxa
- Percepcio de més interactivitat per part de I'usuari

Les desavantatges existeixen i poden arribar a ser greus sobretot en quant a I'accessibilitat, ja que
una pagina amb AJAX no sobrepassaria la prova de la A.

En aquest projecte he considerat que I'accessibilitat no era important i si que ho era la percepcié
d’interactivitat i la rapidesa en la carrega de les pagines.

Una opcié, degut a la dificultat de crear pagines accessibles és el fet de crear aplicacions
paral-leles per a que puguin ser accessibles, ja que el cost de realitzar aplicacions J2EE
accessibles, usables i boniques en molts casos supera el cost de crear dos aplicacions en
paral-lel, una d'usable i bonica i I'altre accessible.
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Log4j

Log4j és un marc de treball per a realitzar traces d’aplicacions. Es un Standard de facto i permet
molta flexibilitat.



Cataleg de gossos | 28
Memoria

Disseny de I'aplicacio
Model de dades

Gos
Calurnin Marne D atatype i
1D & INTEGER A
@ racalD & INTEGER v
& descripcio & WARCHARQOOD) o
@ fotografia & WARCHAR(45] W
@ nom & WARCHAR[45] v

racalD és una clau forana que fa referéncia al camp ID de la taula Raca

Raca
Columin M ame D atatype Mol faeme
] > INTEGER v v
@ descripcio & YARCHAR[45) v
Entitats
Paquet org.uoc.tfc_mnm.integracio.entitats
Raca Gos
-Mom 1.2 -mom : String
+ggethom(]) : String -Fﬂeastcripcisot S
+setMom( nom ; String 1 AR R
+gjethlom() : String

+getDescripeiol) © String
+getimatgel) © String

+zethlomi nom : String )
+zetDescripciol descripcio ; String 1
+setlmatoel imatge © String )

Gos
La classe entitat Gos contindra la informacié de la fitxa d’un gos

Raca
La classe entitat Raca contindra la informacio de la fitxa d'una raca

DAO’s

Paquet org.uoc.tfc_mnm.integracio.dao
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GenericDAQ

+recuperar id : ohject ) : Ohject

+crear( o ohject ) Ohject
+eliminar()

+modificar()

+listarTots(: Set

7 ya

RacaDAO

|
=cUgers

i

Raca

GosDAOI ()

GosDAD

<<uée>=

Gos

-hlom

+gethlom(] @ String
+zethlom( not : String 1

-nom : String
-descripcio : String
-imatge @ String

GenericDAO

+gethlom() @ String

+getbescripciol) : String
+getimatgel) | String

+zethlom( nom : String )
+zetDescripoiol descripcio @ String )
+setimatgel imatge © String )

Interficie que defineix les operacions basiques que ha d’'implementar un DAO

GosDAOI

Interficie que defineix les operacions que ha d’'implementar el DAO que accedeix a la informacié de

la entitat Gos

RacaDAOI

Interficie que defineix les operacions que ha d’implementar el DAO que accedeix a la informacié de

la entitat Raca

GosDAO

Implementacié del DAO de la entitat Gos

RacaDAO

Implementaci6 del DAO de la entitat Raca
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T Ay
CategoriaDAOI

=

GosDAOl [ L — —

+gethlom(’ : String
+getDescripcial) © String
+getimatoe) © String
+=zetMami nom : String )

+=zetimatger imatge : String )

+setDescripoiof descripoio : String )

-
e
—~ 7 ==lses=
Raca -
-Mom y
+oetMami’) : String z=fizes=
+zetMomt nom : String ) = #
- /
2 2
L el SEEE —
Gos
-nom : String
-descripcio . String
-imatoe  String L — — —
==LTeRR

Paquet org.uoc.tfc_mnm.negoci.on

CatalegONI

CatalegOH

+liztaRaces()

CatalegFAC

+(
+creaFitxalgos)] gos )
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CatalegOHI B

+listaRaces(): Set

+liztaGozzos( idRacs : String 1 Set
+recuperaFitzal idGos : String ) Gos
+creaFitzal gos @ Gos ) Gos
+modificaFitxal gos : Gos )
+eliminaFitxal gos . Gos )
+desalmatgel imatae : File ) String

CatalegFACI (5]

+listaRaces() : Set

+LlistaGossos( idRaca : String ) © Set
+recuperaFitzal idGos : String ) Gos
+creaFitxal gos : Gos 1: Gos
+modificaFitzal gos : Gos )
+eliminaFitxal gos : Gos )
+desalmatgel imatge : File ) String

Interficie que defineix les operacions que ha d'implementar I'objecte de negoci de I'aplicacié

CatalegON

Implementacié de I'objecte de negoci de I'aplicacio

Paquet org.uoc.tfc_mnm.negoci.facana

CatalegFacl

Interficie que defineix les operacions que ha d’'implementar la fagana del I'aplicacio

CatalegFac

Implementacio de la fagana de I'aplicacié

Accions

Paquet org.uoc.tfc_mnm.vista.accions
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CatalegFACI [ )

+liztaRaces() : =et

Inici +LlistaGoszos( idRaca ;. String ) Set
+recuperaFitzal idGos | String ) Gosc
+creaFitxal gos: Gos ) Goz
+modificaFitxal gos : Gos )
+eliminaFitxal gos ; Gos )
+dezalmatgel imatge : File 1 String

22 5EEE

Inici
Aquesta accio s’encarregara de recuperar la llista de races

LlistaGossos
Aquesta acci6é s'encarregara de recuperar la llista de gossos

MostraFitxa
Aquesta acci6 s’encarregara de recuperar la informacié de la fitxa d’'un gos

EditaFitxaAP
Aquesta acci6é s’encarregara de modificar la fitxa d’'un gos

CreaFitxaAP
Aquesta acci6 s’encarregara d’eliminar la fitxa d’un gos

EliminaFitxaAP
Aquesta accio s’encarregara d’eliminar la fitxa d’un gos

Filtres

Paquet org.uoc.tfc_mnm.vista.filtres

[ ]

javax.servlet

Filter

Seguretat

Seguretat
Filtre que comprovara que l'usuari hagi introduit la contrasenya correcte quan intenti entrar a

alguna pagina de l'aplicacio privada
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JSP’s
Per a realitzar totes les pantalles s’utilitzaran els tags d'Struts2 i els d’Ajaxtags

iniciUsuari.jsp

La pagina estara formada per 3 elements div.

El primer hi haura la llistar de les races i els altres només hi apareixera el nom descriptiu del
contingut que hi tindran. Les races hauran d’enllagar amb I'accié llistaGossos que recarregara el
contingut del div de Gossos.

Races Gossos Fitxa

Doberman
Pastor Alema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche

L]
L]
u
u
u
u
L]
= ‘Yorkshire Terrier
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gossosUsuari.jsp

Gossos
Doberman

Doberman 1
Doberman
Doberman
Doberman
Doberman
Doberman
Doberman 7
Doberman &

" EEEEEER
J BN e LA P

La pagina contindra el codi html que hi haura dins del div de gossos.
Es mostrara el titol del div, Gossos, i el nom de la raca seleccionada i la llista de tots els gossos de

la raca seleccionada. Els gossos hauran d’enllacar amb I'acci6 mostraFitxa que recarregara el
contingut del div de la fitxa.
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fitxaUsuari.jsp

Fitxa
Doberman 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elt. Praesent
gravida adipizcing libero. Integer viverra augue id lectus egestas
laoreet. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et
ultrices posuere cubilia Curae; Mauris libero enim, mollis vitas,
Iobortis eu, iaculis et, dui. Sed euismed lorem =it amet libere aliquet
pelientesgue. Prein vitae augue. Suspendisse condimentum eros

La pagina contindra el codi html que hi haura dins del div de fitxa.
Es mostrara el titol del div, Fitxa, el nom del gos seleccionat, la descripci6 i la imatge.
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introContrassenya.jsp

Introduiu la contrassenya

La pagina estara formada per un div que contindra un text que digui “introduiu la contrasenya” i al
clicar I"intro” s’executara el submit del formulari que tindra associada I'acci6 Adminlnici.
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Races

Doberman
Pastor Alema
Golden Retriever
Cocker

Galg

Boxer

Caniche
Yorkshire Terrier

Gossos

Fitxa

La pagina estara formada per 3 elements div.

El primer hi haura la llistar de les races i els altres només hi apareixera el nom descriptiu del
contingut que hi tindran. Les races hauran d’enllacar amb l'acci6 AdminLlistaGossos que

recarregara el contingut del div de Gossos.
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gossosAdmin.jsp

Gossos
Doberman

Doberman 1 @'
Doberman 2 ﬁ
Doberman 3 '@'
Doberman 4 '@'
Doberman 5 '@'
Doberman & 'ﬁ
Doberman 7

Doberman & ﬁ'

La pagina contindra el codi html que hi haura dins del div de gossos.

Es mostrara el titol del div, Gossos, i el nom de la raga seleccionada i la llista de tots els gossos de
la raga seleccionada.

Els gossos hauran d’enllagcar amb I'accié AdminEditaFitxa que recarregara el contingut del div de
la fitxa.

Al costat de cada gos també hi haura una imatge d’'una escombraria que enllacara amb I'accié
d’AdminEliminaFitxa.

Al costat del nom de la raga seleccionada hi apareixera una imatge d’un full en blanc que enllagara
amb 'accié de AdminCrearFitxa.
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editaFitxaAdmin.jsp

Fitxa (Edicid)
Nom

Doberman 1

Descripcio:

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing !
elit. Praesent gravida

m s

adipiscing libero. Integer -
Imatge

La pagina contindra el codi html que hi haura dins del div de I'edici6 de la fitxa.

Es mostrara el titol del div, Fitxa (Edicio), el nom del gos seleccionat, la descripcio i la imatge.
Permetra editar tots els atributs.

El formulari de la pagina tindra associada I'acci6 AdminEditaFitxaFi.
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creaFitxaAdmin.jsp

Fitxa (Creacio)

MNom

Descripeid:
-
Imatge
Naveéa...

La pagina contindra el codi html que hi haura dins del div de I'edicié de la fitxa.

Es mostrara el titol del diy Fitxa (Creacio), el nom del gos, la descripcid i la imatge. Permetra
editar tots els atributs.

El formulari de la pagina tindra associada I'acci6 AdminCreaFitxaFi.
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Configuracio web

En el fitxer de configuraciéo web web.xml es configuren els filtres, concretament el de seguretat, el
mapeig de les peticions per a que les tracti totes el controlador de Struts2 i mitjangant dos listeners
es configura i s'inicialitza el context de I'aplicacié d'Spring i I'eina de log4j.

web.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<web-app xm ns: xsi ="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xm ns="http://java. sun. conl xnl / ns/ j avaee"
xm ns: web="http://java. sun. com xnm / ns/j avaee/ web - app_2_5. xsd"
xsi : schemalLocati on="http://java. sun. com xm / ns/ j avaee
http://java. sun. com xn / ns/j avaee/ web- app_2_5. xsd"
i d="\WebApp_| D' versior="2.5" >

<di spl ay - nane >TFC_web </ di spl ay - nane>
<wel cone-file-list>

<wel cone-file> nici.action</wel cone-file>
</wel cone-file-list>

<l-- ### Configuraci 6 Seguretat ###
-->

<I-- Filtre d autenticaci6

-->

<filter>

<filter-name>FiltreAutenticacio</filter-nanme
<filter-class>
org.uoc.tfc.web.filter.FiltreAutenticacio
</filter-class>
</filter >

<l-- Mapeig per a les peticions d entrada a |'aplicaci6 d admnistraci6 -->
<filter-mappi ng>

<filter-nanme>FiltreAutenticacio</filter-nane>

<ur |- pattern>/adm nlnici.action</url-pattern>
</filter - mappi ng>

<!-- ### FI Configuraci6 per a Struts 2 ### -->
<l-- ### Configuraci 6 Struts 2 ###

<'> Filtre de struts 2

_<%i>lter>

<filter-name>struts2</filter-name>
<filter-class>
org. apache. struts2. di spat cher. Fi | t er D spat cher
</filter-class>
</filter >

<!-- Mapeig per a que qual sevol petici6 la tracti el filtre de Struts 2 -->
<filter-mappi ng>
<filter-name>struts2</filter-nanme>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter -nappi ng>
<l--  ### Fl Configuraci 6 per a Struts 2 ### -->

<l-- Configuraci6 log4j utilitzant Spring -->
<cont ext - par an»
<par am- narme >l og4j Confi gLocat i on</ par amnane>
<par am-val ue>
/ VEEB- | NF/ cl asses/ | og4j /| og4j . properties
</ par am val ue>
</cont ext - par an»
<cont ext - par an®
<par am- nane >l 0og4j Ref reshl nt er val </par am nane>
<par am- val ue>1000</par am val ue>
</cont ext - par an»
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Configuracié marc de treball Spring

Al fitxer applicationContext.xml és on es defineixen tots els beans que es crearan en el context
de I'aplicacio.

applicationContext.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<I--
fitxer de configuraci 6 d Spring.
Aqui es declaren tots el 'Beans' que s'inicialitzaran a |l'inici de |'aplicaci®é.
En aquest fitxer no es declarara explicitanment cap 'Bean' siné que s'inclouran
fitxers que tindran declarants els 'Beans' agrupats per conceptes:

- persistencia

- transaccionabilitat
- DAO s

- serveis d aplicaci6
- serveis externs

- facanes d' aplicaci 6
- accions d' aplicacio
- seguretat

- etc ...

Aut or: Marcal Nebot

-->
<beans xm ns="http://ww. spri ngframewor k. or g/ scherma/ beans"

xm ns: xsi="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena - i nst ance"

xsi : schemalLocati on="htt p: // ww~. spri ngf r amewor k. or g/ scherma/ beans
ht t p: / / www. spri ngf ranewor k. or g/ schena/ beans/ spri ng - beans- 2. 5. xsd" >

<inport resource="cl asspath: spring/ persistencia.xm" />
<inport resource="cl asspath: spring/daos. xm" />
<inport resource="cl asspath: spring/servei sAplicacio.xm" />
<inport resource="cl asspat h: spring/facanes. xm" />
<inport resource='cl asspath: spring/transaccionalitat.xm" />
<inport resource="cl asspat h: spri ng/acci ons. xm" />
<inport resource='cl asspath: spring/seguretat.xm" />

</ beans>

En el fitxer applicationContext.xml directament no es crea cap bean, sind que és als fitxers on fa
referéncia. Per exemple en el fitxer persistencia.xml:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<l--
fitxer de configuraci 6 d' Spring.
Aqui es declaren tots els 'Beans' de persistéencia
Aut or: Marcal Nebot
—
<beans xm ns= “htt p: // www. spri ngfranmewor k. or g/ schema/ beans"
xm ns: xsi= "http://ww.w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : schemalLocation=  "http: //ww:. spri ngfranmewor k. or g/ schenma/ beans

ht t p: // www. spri ngf ramewor k. or g/ schena/ beans/ spri ng - beans- 2. 5. xsd" >

<!-- Suport per a annotacions de persisténcia JPA -->
<bean
cl ass="org. spri ngframewor k. orm j pa. support . Per si st enceAnnot at i onBeanPost Processor" />

<l-- Cestor dentitats -->
<bean i d="entityManager Fact or y"
cl ass="org. spri ngframewor k. orm j pa. Local Cont ai ner Ent i t yManager Fact or yBean">
<property name="persi stenceUni t Nane" val ue="TFC i ntegraci 0" />
</ bean>

</ beans>

42



Cataleg de gossos
Memoaria

Els beans que es creen a I'aplicacio son els seguents
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Configuracio marc de treball Struts

El marc de treball d’'Struts es configura des del fitxer struts.xml. En aquest fitxer es declaren les

accions de l'aplicacio i és on es pot modificar alguns parametres del marc de treball com ara la
factoria d’objectes (en aquest cas Spring) o el nom del recurs d’'internacionalitzacié (els fitxers amb
els literals de la aplicaci6 amb els diferents idiomes).

struts.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" 7>
<l--

fitxer de configuraci 6 de Struts.
Aqui es declaran totes les accions de |'aplicaci6 i es configura el framework
d'struts.

Aut or: Marcal Nebot
-->
<! DOCTYPE struts PUBLIC"-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN'
"struts-2.0.dtd" >
<struts>
<!-- Constants de configuraci6 struts -->
<constant name="struts. object Factory" value="spring" />
<constant nanme="struts.deviMbde" val ue="true" />
<constant name="struts.i18n.rel oad" val ue="true" />
<constant name="struts.customi 18n.resources" val ue="nessages" />

<package nane="tfc" extends="struts-defaul t">

g SR
<l-- Accions de |"'aplicaci6 publica -->
<l-- -->

<action name="inici" class="inici">
<result name="success">

linici.jsp
<[result >
</action>
[IRERERNEE RS
<!-- Accions de |'aplicaci6 privada -->
<l-- -->

<action name="adm nlnici" class="inici">
<result name="success">
/admi nlnici.jsp
</result >
</action>

</ package>
</struts>
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Configuracio font de dades

El fitxer context.xml és un fitxer que es configura especificament pel servidor Tomcat i ha d’anar a
la carpeta META -INF de l'aplicaci6 web. En aquest fitxer es configuren els diferents atributs del
context de I'aplicacié web, en concret per a la aplicacié de cataleg de gossos es defineix el recurs
d’'accés a la font de dades.

context.xml

<Cont ext docBase="TFC web" pat h="/TFC web" rel oadabl e="true" >
<Resource
aut h="Cont ai ner "
driverd assNane="com nysql . j dbc. Dri ver"
maxAct i ve="10"
max| dl e=" 2"
maxWai t="5000"
name="j dbc/tfc_mni
type="j avax. sqgl . Dat aSour ce"
url ="jdbc: nysql : //127.0. 0. 1: 3306/ TFC'
user nanme ="r oot "
passwor d ="r oot "
/>

</ Cont ext >

Configuraci6 persisténcia

El fitxer de configuracié de persistencia JPA persistence.xml configura la font de dades de
I'aplicacid, el proveidor JPA i les classes que implementen la persisténcia.

persistence.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" 7>
<persi stence version="1.0" xm ns="http://java. sun. com xm / ns/ per si st ence"
xm ns: xsi="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena-i nst ance"
xsi : schemalLocati on="http://java. sun. conl xm / ns/ per si st ence
http://java. sun. conl xm / ns/ per si st ence/ persi stence_1_0. xsd">
<persi stence unit name="TFC_i ntegraci 0" transaction-type="RESOURCE LOCAL" >
<provi der>or g. hi ber nat e. ej b. H ber nat ePer si st ence</ provi der >

<non-j t & dat a sour ce>j ava: conp/ env/ j dbc/tfc_mm/ non-j t a-dat a- sour ce>
<class>org.uoc.tfc_mm i ntegracio.entitats. Gos</ cl ass>
<class>org.uoc.tfc_mmintegracio.entitats. Raca</cl ass>
<properties>
<property name="di al ect" val ue="org. hi bernate. di al ect. My/SQLD al ect"/ >
<property name="hi ber nat e. show _sql " val ue="true" />

</ properties>

</persi stence-unit >

</ persi st ence>
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Resum de components

La base de dades

La base de dades és un servidor MySqglSever 5 i conté les dades de les entitats de I'aplicacio.

Marcs de treball

Els marcs de treball utilitzats, Spring i struts® estan dins I'aplicacié web. Estan composats per les
seves llibreries, les seves dependéncies i pels seus fitxers de configuracio.

Component d’Integracié

El component d’integracié és una llibreria que conté les entitats i els DAO de I'aplicacié i que esta
dins l'aplicaci6 web. En aquest component es configura l'accés a la font de dades. Aquest
component depén de les llibreries que implementen la especificacié6 JPA, que per a aquesta
aplicacié s’ha escollit el proveidor Hibernate.

Component de la logica de negoci

La logica de negoci depén exclusivament del component d’integracié i implementa la logica de
negoci. Ofereix una interficie de fagana per a que qualsevol aplicacioé la pugui utilitzar.

Component AJAX

El component d’AJAX és una utilitat de la vista per a fer que la aplicacié sigui més dinamica. Es
una llibreria de tags per a ser utilitzada a les JSP’s.

Aplicacio web

L’aplicacio web utilitza directament el component de la logica de negoci mitjangant la facana i a
través d’aquest també utilitza el component d’integracié, perd no utilitza mai directament aquest
component.

S’ajuda dels marcs de treball per la construccié de I'aplicacio en tasques com la inicialitzacié de
I'aplicacio, la configuracidé del controlador, I'autompliment de formularis, la creacié de les JSP’s, el
tractament d’errors, etc ...

L'aplicacié web conté:

- els components dels qual depén en forma de llibreries
- les accions

- elfiltre de seguretat

- les pagines jsp
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els fitxers de configuracio

o de l'aplicacié web, el web.xml

o de Struts, I'struts.xml

o de Spring, I'applicationContext.xml

o de logs, el log4j.xml
els fitxers estatics com les imatges, els fitxers de JavaScript i els fitxers d’estil.
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Conclusions

En la realitzacié d’aquest treball de final de carrera s’ha acomplert I'objectiu principal de crear una
aplicacié J2EE senzilla. El objectius especifics d’aquesta aplicacio, utilitzar els patrons de treball
més usuals de J2EE, uns marcs de treball avangats, I'especificacié6 JPA per a la persisténcia de
dades i una eina per a I'is d’AJAX, també s’han aconseguit.

Un altre fita assolida ha estat la creacié duna aplicaci6 base per a crear aplicacions més
complexes.

Per a aconseguir-ho he hagut d'utilitzar la metodologia de cicle en cascada, i la planificacié que
vaig realitzar en un principi he sigut capag¢ de complir-la. Crec que el factor clau ha sigut no voler
fer més del que era capag de realitzar. Per tant puc dir que no m’he desviat en la planificacio, fet
que en el mén laboral és molt important i sento que en aquest sentit he tingut un gran exit.

La utilitzacié dels patrons de disseny ha sigut de gran ajuda per a crear una aplicacio ben
ordenada, fet que crec que he aconseguit i que fara que pugui ser una aplicacié que serveixi com a
punt d'arrencada per a aplicacions més grans i complexes.

La utilitzacié de marcs de treball fa que I'aplicacié sigui més complexa. Per a I'aplicacié que he
creat, el que he guanyat utilitzant els marcs de treball ho he perdut en quan a temps i complexitat,
pero potencialment I'aplicacio ha crescut en possibilitats. La conclusié és que els marcs de treball
no s6n (tils per a aplicacions petites, perd surten a compte per a aplicacions mitjanes i sén
imprescindibles per a aplicacions grans. Com que uns dels meus objectius era crear una aplicacié
que servis de punt d'arrencada per a aplicacions més grans, la utilitzacié dels marcs de treball
cobra sentit.
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Glossari

TFC
Treball final de carrera

J2EE
Java 2 Enterprise Edition: especificaci6 java per a la creacié d’aplicacions d’empresa creada per
Sun Microsystems

Marc de treball
O framework amb anglés, conjunt d’eines que ajuden a desenvolupar una aplicacio

MVC
Model-Viewer-Controller, patr6 de disseny

Spring
Marc de treball d’inversié de control

Struts®
Marc de treball que implementa el model MVC

AJAX
Asynchronous JavaScript and XML, grup de tecnologies per a crear pagines web interactives

JSP
Java Server Pages, pagines java que s’executen en un servidor

JPA
Java Persistence API, part de I'especificaciéo J2EE 5 que fa referéncia a la persisténcia

POJO
Plain Old Java Object

DAO
Data Acces Object
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