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2 Resumen

El TFC o trabajo final de carrera es la culminacion de los estudios de Ingenieria
Técnica de Informatica de Sistemas, en el cual se iran aplicando los diferentes
conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera.

Tiene como finalidad profundizar en los conocimientos de plataformas
tecnolégicas que permiten el desarrollo de soluciones e-business, y conocer el
negocio del comercio electronico, en este TFC se propone desarrollar una
aplicacion de comercio electronico usando la tecnologia J2EE.

El vertiginoso desarrollo de la informatica y las comunicaciones donde Internet
y Intranet son lo maximo, y a la vez con una mayor demanda de la empresa por
aplicaciones de calidad que den soluciones a sus necesidades, ha hecho que
java como lenguaje de desarrollo, juntamente con la arquitectura J2EE se
hayan convertido en un Standard en el mundo de la industria para el
desarrollo distribuido de aplicaciones empresariales en internet.

La idea principal de este modelo es la arquitectura multi-capas, donde la
interface del usuario, la lI6gica de negocio y las base de datos se separan por
componentes. La descomposicion de la aplicacidn se caracterizan por:
e Proporcionar escalabilidad, capacidad de administracion y uso de
recursos mejorados.
e Cada capa es un grupo de componentes que realiza una funcion
especifica.
e Se puede utilizar una capa sin recompilar otras capas.

Para el desarrollo de la aplicacién de comercio electronico de este TFC, una
libreria virtual llamada newBooks, presentaremos 3 capas:

Capa de presentacion, sera la interface grafica que muestra los datos al
usuario.

Capa légica de negocio sera la responsable de procesar los datos recuperadas
y enviarlas a la capa de presentacion.

Capa de datos, sera donde se encuentre la base de datos relacional.
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4 Memoria

4.1 Introduccién
4.1.2 Motivacion del proyecto

El mercado actual de las aplicaciones Web no deja de sorprendernos. Cada
vez mas aparecen nuevas herramientas que hacen que la construccion y
disefio de un entorno Web sea mas facil y rapido de hacer. En un mundo
competitivo como en el que vivimos donde todo tiene que estar al momento
(“just in time”), son de agradecer las herramientas de desarrollo que siguen
los conocidos patrones de disefio y que permiten implementar aplicaciones
de una manera rapida y estructurada. Pero no solo eso, sino que ademas
de todo se desea que las estructuras de las aplicaciones sean extensibles,
es decir, no nos sirve de nada que empleemos cientos de horas en fijar los
cimientos de un proyecto si luego éstos no nos van a servir para uno futuro.
Este proyecto se utiliza la tecnologia J2EE y se basa en Struts, uno de los
Frameworks de desarrollo para aplicaciones Web mas utilizados dentro del
mundo empresarial.

La intencidn del proyecto es poder demostrar como Struts puede facilitar y
decrementar el tiempo de produccion de una aplicacion. Para ello se ha
decidido implementar una aplicacién de comercio electrénico.

En este TFC, un estudiante con conocimientos de Java, pero sin
experiencia previa en aplicaciones distribuidas, disefia e implementa un
ejemplo tipico de una aplicacidn distribuida que consiste en una aplicacién
de comercio electronico utilizando la tecnologia J2EE y con el seguimiento
de patrones de diseno.

4.1.3 Descripcion y objetivos del proyecto

Tiene como finalidad profundizar en el conocimiento de las plataformas
tecnologicas que permiten el desarrollo e-business y conocer el negocio del
comercio electrénico. El objetivo al desarrollarlo es no construir un producto
explotable comercialmente, sino llegar a entender la tecnologia J2EE.
Este objetivo se concreta en lo siguiente:
e Analizar un problema complejo de tipo practico transformandolo en
un proyecto informatico.



e Planificar y estructurar el desarrollo del proyecto mediante la
elaboracion de un plan de trabajo aplicando la metodologia
adecuada.

e Profundizar en los aspectos formales del desarrollo del proyecto.

o Uso del Patrén MVC:

Permite mantener por separado las funcionalidades de vista
(disefio), modelo (datos, objetos) y controlador (l6gica de
negocio).

Ademas permite que se le afiadan mejoran en una de las capas
sin que las otras deban ser modificadas. Este patron se
implementa en el proyecto desarrollado dentro del grupo Apache -
Jakarta denominado Struts.

o Servidor de aplicaciones.
Gracias a las especificaciones que se han establecido para la
arquitectura J2EE, es posible disehar aplicaciones que van a
correr en entornos Web. Tomcat es un servidor web que cumple
con las especificaciones para ser un container de servlets y Jsps.

o Capa de abstraccion en BD

De igual manera se ha demostrado la utilidad de no tratar de
forma directa el acceso base de datos, que en tecnologia java se
realiza con la tecnologia JDBC. Se trata de manejar siempre
objetos, con el uso de frameworks que interactuan con las bases
de datos para obtener una comunicacion orientada a objetos pura,
ya que estos frameworks nos devuelven como resultado, objetos
con lo que podemos trabajar directamente, ya que ahora son
clases de nuestro disefio.

e Sintetizar una solucion viable y realista del problema propuesto.

e Elaborar una memoria del proyecto segun una estructura prefijada.

e Elaborar una presentacion del desarrollo y resultados finales del
proyecto.

La aplicacion consta de 3 partes diferenciadas debido a los diferentes tipos de
usuarios:

Usuario publico, en un area publica donde cualquier usuario sin
necesidad de estar validado ademas de poder consultar el catalogo de
libros disponibles en la web podra simular una compra, afiadiendo o
borrando productos y especificando las unidades que desea, pero no
podra comprar.

Un usuario registrado y identificado:

o Ademas de las funcionalidades de busqueda del producto podra
hacer simulaciones de compra, afiadiendo o borrando productos y
especificando las unidades que desea.

o Podra consultar y modificar en cualquier momento el contenido de
la cesta de compra y aceptarla.

o Podra darse de baja y hacer consulta y modificaciones de sus
datos personales. No se podra realizar la baja si existe algun
pedido en estado.



e Administrador donde solo podra acceder el administrador de la
aplicacién donde podra gestionar todo lo referente al producto (altas,
bajas, modificaciones, etc) y errores de compra producidos.

4.1.4 Método a seguir

Para el desarrollo del proyecto se seguira la metodologia Rational Unified
Process (RUP), es un ciclo de vida iterativo e incremental.

RUP divide el proceso de desarrollo en los siguientes ciclos:

Planificacion, descripcidn del proyecto, objetivos plan de trabajo y
funcionalidades.

Analisis de requisitos, identificaciéon de subsistemas, diagramas de
casos de uso, prototipos de la aplicacion.

Disefo, representacion grafica de los subsistemas, diagramas de
clases y jerarquias en UML, relacion de clases, diagramas de
colaboracion, disefio de la persistencia, variaciones del prototipo de
la interficie grafica.

Implementacion del software se ponen en practica las tecnologias
J22E y paginas JSP.

Testing.

4.1.5 Planificacion del proyecto

La planificacion va definida en funcion de las pacs. Las fechas son:

28/09/2007 Pac1 — Plan de trabajo
29/10/2007 Pac2 — Analisis y Disefio
17/12/2007 Pac3 — Implementacion y Testing
14/01/2008 Entrega Final — Documento Final

La planificacion de cada tasca y la temporizacién vienen detallada en el
siguiente diagrama de Gantt.
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4.2 Analisis
4.2.1 Definicién del concepto operacional

4.2.1.1 Objetivos

El software NewBooks es una aplicacién con la funcionalidad de una tienda
electronica, es decir una libreria. El principal objetivo de esta libreria es
aprender a utilizar la tecnologia J2EE.

La funcionalidad de la tienda electrénica se ofrecera a cualquier usuario
conectado a través de Internet usando cualquier navegador. A de mas de
ofrecer la posibilidad de comprar a un usuario debidamente registrado, se
ofrece los servicios de mantenimiento del administrador.

4.2.1.2 Composicién del software

El software consistird en una parte servidora implementada con la tecnologia
J2EE, ubicada en una sede central, un cliente ligero que corresponde a los
compradores, que accederan a la tienda desde Internet usando cualquier
navegador convencional y otro cliente el cual realiza las tareas de
mantenimiento.

El proyecto se va a realizar utilizando el lenguaje de programacion Java en su
especificacion J2EE. Otra caracteristica importante de la implementacién es la
utilizacién del Framework Struts ya que sigue el patron MVC que nos permitira
agilizar el desarrollo y el posterior mantenimiento de la aplicacién. También se
pretende utilizar en la medida que sea posible el maximo de tecnologias de
libre distribucién.

4.2.1.3 Requisitos funcionales

e Catalogo de productos organizados por materia
La aplicacion debe permitir al cliente poder navegar por las diferentes materias
viendo los productos que hay en cada una de ellas.

e Busqueda de productos.
También se va a contar con un buscador de productos que permita buscar
directamente productos. A partir de la busqueda se mostrara un listado de
productos que cumplan los criterios seleccionados.

e Cesta de la compra.
Un cliente podra seleccionar un producto y afadirlo a la cesta de la compra.
Esta cesta contara con todas las funciones tipicas (afadir elemento, borrar)
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e Area privada: Insercién, modificacién y eliminacién de productos.
La aplicacion implementara un area privada donde los administradores de la
aplicacion contaran con una herramienta que servira para afadir nuevos
productos y materias, modificar caracteristicas de los ya existentes, o eliminar
productos y materias.

4.2.1.4 Requisitos no funcionales

Se pide especificamente que el disefio y la implementacion de la tienda virtual
ha de ser en arquitectura de 3 capas, usando J2EE, donde se separe
claramente la presentacion, la Iégica de negocio y el acceso a los datos. Se
maximiza el uso estandar y la persistencia de los datos es una BD relacional.
La escalabilidad fiabilidad y portabilidad son inherentes en la tecnologia J2EE.
Se utilizara un protocolo de acceso seguro HTTPS para acceder a la
aplicacion.

4.2.2 Casos de uso

4.2.2.1 Identificacion de los actores

Cada actor tiene un papel para cada caso de uso en el cual interviene.
Después de ver las funcionalidades del software podemos detectar claramente
3 actores con roles diferentes, usuario anénimo, usuario registrado y
administrador.

El usuario anénimo no se ha identificado en el sistema, por lo que solo puede
hacer consultas, es la parte publica y simular una compra.

Sus funciones son:

Alta usuario

Login

Consultas catalogo

Anadir, eliminar y consultar cesta (simular compra)

Usuario registrado o cliente, esta identificado en el sistema. Tiene acceso a una
parte restringida del software. Hereda todas las funcionalidades propias del
usuario anénimo, y a demas podra:

e Confirmar compra
e Consulta, modificacion y baja usuario
e Ver pedidos pendientes

Super usuario o administrador, se identifica con el rol de administrador, se
encargara del mantenimiento de la tienda virtual. Tiene acceso a toda la parte
privada del software. No hereda las funcionalidades de los otros dos actores,
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ya que si quiere hacer una compra se tiene que registrarse como usuario
registrado (cliente). Sus funcionalidades son:

e Alta, baja, modificar materia
e Alta, baja, modificar catalogo productos

En la relacién de los actores, vemos que usuario registrado es una
especializacion de usuario anonimo.

mashrgr . R3wd L,

Dawea a1 oyritiale

Frran : Bedocoabd o asa s

Figura 2. Actores del sistema

4.2.2.2 Relacidn entre casos de uso y actores. Diagrama

Los casos de uso se clasifican en funcién del perfil de usuario, donde cada
usuario tiene acceso a diferentes partes de la aplicacion.

12



pi:lwl.'.!.l._ﬂ\.v.v.'.a.lauul
P :":-malh :Hl_hrﬁ"_'\,-
“ Al eI T — -
— - o
i , b praricin ot "
, . I g y
__ N ol
- o .
R LU =gl e =il
g MW W P .
— ._; " “"
Fan cdnoe tenets - -
& fareiHnnndn ™y 2 - - -,
Dl — B _ _ - 3
— -Ti e T — -
T T . -:r!"!mm“"m AN S gl vz
- < 5
- ", ol . LA e
- ™,
R UL B ""\ | _ -
—— - .
.
et T N
== Lt p R PR
e - ., -
el e e mm-maank
CCundin e
=T e NI T eda
- il
|:-__| __.-"'-- _-;:Eulwl.uuulutul.'\.ﬁliu.l-::-
l ._ S e - —
T T e T TMRANICRT [ AR T
 Aadrcdrinradar . ©. reiiear e A
s \ -padn
(h‘i.;. |mﬁ1;u-'> _,.-"" ] ~ B pruiciu calikgu
S ..’.--- ._._- _ S
. -<:r‘;_|-|jll,\lllm-"!:>
7 EnnMEs rsrAtEiy . e
e o)

Figura 3. Casos de uso de la aplicacion.

4.2.2.2.1Descripcion textual de casos de uso

Caso de uso: Alta usuario
Resumen de la funcionalidad: Da de alta un usuario en la base de datos, se
mira que no exista en la BBDD, introducir los datos del usuario.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario anénimo
Casos de usos relacionados: Registrarse, consulta usuario,
Precondicion: El usuario no puede existir en la base de datos.
Poscondicién: Se crea un nuevo usuario.
Flujo de eventos principal:
e El usuario escoge la opcién de Alta usuario
e El sistema le presenta un formulario a rellenar por el usuario donde le
pide: Login, password, repetir password, nombre, apellidos, direccion,
cédigo postal, poblacién, provincia, teléfono, email, cuenta corriente.
Pulsar aceptar.
e El sistema almacenara el nuevo usuario en la BBDD con el perfil tipo “1”
ya que es el perfil del cliente .
Flujos alternativos:
e Si el sistema detecta que el login existe lanza mensaje de error.
e Si el sistema detecta que el password es incorrecto lanza mensaje de
error.
e Si el sistema detecta que falta algun dato obligatorio lanza mensaje de
error.
Caso de uso: Baja usuario
Resumen de la funcionalidad: Da de baja un usuario en la base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
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Actores: Usuario identificado
Casos de usos relacionados: Consulta usuario,
Precondicién: El usuario ha de existir en la base de datos y no tener ningun
pedido en estado pendiente.
Poscondicion: El usuario se dara de baja en el sistema si no tiene ningun
pedido en estado
Flujo de eventos principal:
e El usuario consulta sus datos y pulsa el eliminar.
e El sistema pondra eliminara el registro.
e El usuario deja de estar registrado y pasa a la pagina principal.
Flujos alternativos:

Caso de uso: Consulta usuario
Resumen de la funcionalidad: Muestra los datos del usuario registrados en la
base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario identificado
Casos de usos relacionados: Baja usuario, Alta usuario, Modifica usuario,
Registrarse
Precondicion: El usuario ha de existir en la base de datos.
Poscondicion: El usuario registrado consulta sus datos registrados en la
BBDD
Flujo de eventos principal:
e El usuario pulsa la opcidon consulta datos.
e El sistema mostrara los datos del usuario.
Flujos alternativos:
Caso de uso: Modifica usuario
Resumen de la funcionalidad: Modifica los datos del usuario registrados en la
base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario identificado
Casos de usos relacionados: Consulta usuario.
Precondicién: El usuario se ha de registrar y existe en la base de datos.
Poscondicién: El usuario registrado Modifica sus datos almacenados en la
BBDD
Flujo de eventos principal:
e El usuario esta consultando sus datos, edita los campos del formulario
deseado, y pulsa la opcion modificar datos.
e El sistema grabara los datos del usuario.
Flujos alternativos:
e Si el sistema detecta que falta algun campo obligatorio lanzara un
mensaje de error.

Caso de uso: Registrarse

Resumen de la funcionalidad: verifica que el login y password existan en la
base de datos.

Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual

Actores: Usuario identificado

Casos de usos relacionados: Consulta usuario y Alta usuario

Precondicién: El usuario ha de existir en la base de datos.
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Poscondicion: El sistema valida el usuario, si existe, le permite acceder a las
opciones correspondientes al rol validado (Usuario registrado, Super usuario),
si no existe el sistema le mostrara un mensaje informandole.
Flujo de eventos principal:

e El usuario introduce login y password escoge la opcion de registrarse

e El sistema identificara el usuario y accedera a las funcionalidades segun

el Usuario registrado, Super usuario.

Flujos alternativos:

e Este caso de uso puede ser llamado desde Alta usuario.

Caso de uso: Consulta Catalogo
Resumen de la funcionalidad: Lista todos los productos correspondientes a
un tema y materia.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario anonimo, Usuario Identificado.
Casos de usos relacionados: Alta producto
Precondicién: El tema y la materia han de existir.
Poscondicion: Se obtiene una lista completa de todos los productos del filtro
aplicado.
Flujo de eventos principal:
e El usuario selecciona un tema y materia disponibles en la combo.
e El sistema mostrara una lista de todos los productos que pertenecen al
filtro seleccionado.
Flujos alternativos:
e El sistema mostrara un mensaje informando que no hay ningun producto
que de la categoria seleccionada.
Caso de uso: Anadir producto cesta
Resumen de la funcionalidad: Afadir producto a la cesta del usuario
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario anénimo, Usuario Identificado.
Casos de usos relacionados: Consulta cesta
Precondicion: N/A
Poscondicién: El usuario incorpora un producto a la cesta, indicando el n° de
unidades por producto.
Flujo de eventos principal:
e El usuario tiene una lista de productos. Pulsa afiadir, y podra especificar
las unidades deseadas del producto.
¢ Flujos alternativos:
Caso de uso: Elimina producto cesta
Resumen de la funcionalidad: Elimina producto a la cesta del usuario
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Usuario anonimo, Usuario Identificado.
Casos de usos relacionados: Consulta cesta
Precondicién: El producto ha de existir en la cesta
Poscondicion: El usuario elimina un producto a la cesta.
Flujo de eventos principal:
e El usuario consulta la cesta. Pulsa eliminar a la linea correspondiente del
producto en cuestion.
e El sistema elimina el producto de la linea de la cestilla del usuario.
¢ Flujos alternativos:
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Caso de uso: Consulta producto cesta

Resumen de la funcionalidad: Consulta de productos en la cesta del usuario
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual

Actores: Usuario anénimo, Usuario Identificado.

Casos de usos relacionados: Elimina producto cesta, Adadir producto cesta
Precondicion: N/A

e Poscondicion: El sistema mostrara la informacién de todos los
productos incorporada la cestilla del usuario.

Flujo de eventos principal:

e El usuario consulta la cesta. Pulsa consultar cesta.

e El sistema mostrara la informacién de todos los productos incorporada
la cestilla del usuario.

¢ Flujos alternativos:

Caso de uso: Confirmar compra

Resumen de la funcionalidad: Crea pedido y se registra a la base de datos
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual

Actores: Usuario Identificado.

Casos de usos relacionados: Consulta producto cesta

Precondicion: Ha de existir al menos un producto en la cesta, y el usuario ha
de estar identificado, si no esta identificado se le presenta la pantalla de login.

e Poscondicién: El usuario registrado hace un pedido de todos los
productos incorporada la cestilla.

Flujo de eventos principal:

e El usuario consulta la cesta. Pulsa confirmar pedido.

e EI sistema genera un pedido, que incluye todos los productos
incorporada la cestilla del usuario, también se registrara el usuario de la
compra .

Flujos alternativos

Caso de uso: Alta producto catalogo
Resumen de la funcionalidad: Dar de alta un producto en la base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
Casos de usos relacionados: Consulta producto catalogo.
Precondicion: ElI administrador ha de estar registrado. El producto no ha de
existir en la base de datos, y un producto solo puede pertenecer a una materia
y esta ha de existir.
Poscondicion: El sistema ha incorporado un producto a base de datos.
Flujo de eventos principal:
e El administrador pulsa alta producto.
e El sistema muestra un formulario del producto.
e El administrador introduce los datos del producto: autor, titulo, ISBN,
idioma, materia, precio, descuento, stock. Pulsa aceptar.
e El sistema incorpora un producto en la base de datos.
e Flujos alternativos: Si el sistema detecta que falta por rellenar algun
campo mostrara un mensaje.
Caso de uso: Baja producto catalogo
Resumen de la funcionalidad: Dar de baja un producto en la base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
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Casos de usos relacionados: Consulta producto catalogo.
Precondicion: El administrador ha de estar registrado. El producto ha de existir
en la base de datos.
Poscondicion: El sistema ha eliminado el producto de la base de datos.
Flujo de eventos principal:
El administrado busca el producto a dar de baja.

e El administrador tiene el producto en la pantalla.

e El administrador pulsa Eliminar producto.

e El sistema elimina un producto de la base de datos.
Flujos alternativos:

Caso de uso: Modifica producto catalogo
Resumen de la funcionalidad: Modifica los datos de un producto a excepcion
del identificador.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
Casos de usos relacionados:
Precondicion: El administrador ha de estar registrado. El producto ha de existir
en la base de datos, y un producto solo puede pertenecer a una materia y esta
ha de existir.
Poscondicién: El sistema ha incorporandolos cambios del producto a la base
de datos.
Flujo de eventos principal:

e El administrador pulsa Modifica producto.

e El sistema muestra un formulario del producto.

e El administrador modifica los datos del producto, todos los campos son

editables excepto el id del producto Pulsa Modificar.

e El sistema incorpora los cambios del producto en la base de datos.
Flujos alternativos:

e Si el sistema detecta que falta por rellenar algun campo mostrara un

mensaje.

Caso de uso: Alta materia
Resumen de la funcionalidad: Dar de alta una materia en la base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
Casos de usos relacionados: Consulta materia.
Precondiciéon: El administrador ha de estar registrado. La materia no ha de
existir en la base de datos, y una materia solo puede pertenecer a tema y este
ha de existir.
Poscondicion: El sistema ha incorporado un materia a base de datos.
Flujo de eventos principal:
e El administrador pulsa alta materia.
El sistema muestra un formulario de la materia.
El administrador introduce la materia y nombre. Pulsa aceptar.
El sistema incorpora una materia en la base de datos.
Flujos alternativos: Si el sistema detecta que falta por rellenar algun
campo mostrara un mensaje.
Caso de uso: Baja materia
Resumen de la funcionalidad: Dar de baja una materia en la base de datos.
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Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
Casos de usos relacionados: Consulta materia.
Precondicion: El administrador ha de estar registrado. La materia ha de existir
en la base de datos.
Poscondicion: El sistema ha eliminado la materia de la base de datos.
Flujo de eventos principal:
e El administrador tiene la lista de las materias en la pantalla.
e El administrador pulsa Eliminar materia.
e El sistema elimina una materia de la base de datos.
Flujos alternativos:

Caso de uso: consulta materia
Resumen de la funcionalidad: Muestra un listado con todas las materias
existentes en la base de datos.
Papel dentro del trabajo del usuario: Habitual
Actores: Super usuario.
Casos de usos relacionados:
Precondiciéon: El administrador ha de estar registrado
Flujo de eventos principal:
e El administrador pulsa la opcion Consulta una materia.
e El sistema muestra un una lista con todas las materias existentes.
Flujos alternativos:
e Sino hay ninguna materia el sistema muestra un mensaje informandolo.

4.2.3 Requisitos de la interficie de usuario

4.2.3.1 Perfiles de usuario

Los diferentes perfiles que nos encontramos son usuario anénimo (no
registrado), usuario registrado (cliente), y super usuario (administrador del
sistema).

El usuario anénimo puede ser cualquier persona que se conecte desde
cualquier sitio a la pagina web newBooks. Este perfil podra consultar el
catalogo y simular una compra, pero no podra comprar. Por lo tanto podemos
encontrarnos dentro de este perfil cualquier usuario con diferentes niveles de
conocimientos informaticos.

El usuario registrado, usuario identificado por el sistema, el cual dispone de los
datos personales registrados. Tendra las mismas funcionalidades que un
usuario anénimo, pero a demas podra confirmar la compra, consultar y
modificar sus datos personales. Igual que el perfil anterior podemos encontrar
usuarios con diferentes niveles de conocimientos informaticos.

Finalmente el Super usuario (administrador del sistema), tendra acceso a un
area restringida previa identificacion en el sistema. Podra hacer el
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mantenimiento del catalogo. Unicamente estos son expertos en la aplicacién y
el uso del ordenador.

4.2.3.2 Requisitos de usabilidad

El software newBooks ha desarrollar tiene 2 areas bien diferenciadas, parte
publica y parte privada.

Los usuarios anonimos y usuarios registrado, que tienen acceso a la parte
publica pueden ser personas poco familiarizadas con internet y tiendas
virtuales. Por lo tanto tendremos que hacer una interface de usuario sencilla,
intuitiva, consistente, y una buena distribucion de la informacion adaptandonos
a sus posibilidades.

El super usuario (administrador), tendra acceso exclusivo a la parte privada del
software, se le considera un experto en la materia por lo tanto no hay requisitos
de usabilidad. Los administradores han de ser capaces de utilizar el sistema
después de una explicacion practica de una hora.

4.2.4 Especificacion de las clases de analisis

4.2.4.1 Identificacion de las clases de entidades

La identificacion de las clases de entidades consiste en identificar unas primera
clases por medio de las cuales se puedan especificar los casos de uso en
forma de iteraciones.

Caso de uso “Alta usuario ” clases: Usuarios, .

Caso de uso “Registrarse”,clases: UsuariosRegistrados, Usuarios

Caso de uso “consulta catalogo”, clases: Usuarios, UsuariosRegistrados *,
SuperUsuarios®, producto, materia.

Caso de uso “Consulta usuario”, clases UsuariosRegistrados *

Caso de uso “Modifica usuario”, clases: UsuariosRegistrados *

Caso de uso “Baja usuario”, clases: UsuariosRegistrados *

Caso de uso “Anadir productos cesta”, clases: UsuariosAnénimo*,
UsuariosRegistrados *, Productos *.

Caso de uso “Elimina productos cesta”, clases: Usuarios* UsuariosRegistrados
*, Productos *.

Caso de uso “Consulta cesta”, clases Usuarios®, UsuariosRegistrados *,
Productos *, Cesta*, Lineas*

Caso de uso “Confirmar compra”, clases UsuariosRegistrados *, Productos *,
Cesta*, LineaVenta, Pedido.

Caso de uso “Alta materia”, clases: SuperUsuarios *, Materias

Caso de uso “Baja materia”, clases: SuperUsuarios *, Materias*

Caso de uso “Modifica materia”, clases: SuperUsuarios *, Materias*

Caso de uso “Consulta materia”, clases: SuperUsuarios *, Materia*

Caso de uso “Alta producto catalogo”, clases: SuperUsuarios *, Productos
Caso de uso “Baja producto catalogo”, clases: SuperUsuarios *, Productos
Caso de uso “Modifica producto catalogo”, clases: SuperUsuarios *, Productos®
Caso de uso “Consulta producto catalogo”, clases: SuperUsuarios *, Productos*
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Por lo tanto, la primera lista de clases de entidades es esta: Usuario anénimo,
Usuario registrado, Super usuario, Productos, Materia, Pedido, Cesta,
Linea venta.

4.2.4.2 Especificacion de los atributos de las clases de entidades

Clase Usuario: nif(string),nombre(string), apellido1(string), apellido2(string),
usuario(string) perfil(string), password(string)

Clase UsuarioRegistrado: nif, direccion(string), codi_postal(string),
poblacién(string), provincia(string),telefono(integer), email(string),
cuenta_corriente(string), estado(string).

Clase Productos: idProducto(integer), idMateria(integer), autor(String),
titulo(String), ISBN(String), idioma(string), precio(float), descuento(float),
stock(integer), novedad(String).

Clase Materias: codMateria (string), nomMateria(string).

Clase LineaVentas: idLinea(integer), cantidad(integer), importeLinea(float),
idProducto(integer), precio(float)

Clase Pedidos: idPedido(integer), importe(float), idUsuario(string),

4.2.4.3 Diagrama de clases de entidades

El diagrama de clases tiene como objetivo identificar los objetos que forman
parte del sistema a implementar.

Este es el diagrama de clases donde podemos ver que las clases
UsuariosRegistrados y SuperUsuario heredan de un clase padre llamada
Usuario, esta es una herencia por especializacion.

Entre Pedido y Productos se genera una lineaVenta , por lo tanto, se define
como una clase asociativa.

Un Producto pertenece a una materia y una materia esta formada por ninguno
o varios productos.
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package Data( [ 2 TFC-DiagramaEstatico ]|

Usuario

o, T

UzuariosRegistrado SuperUsuario

* - 1.%

| ineas'ents
Pedido

Producto Materia

LineasVentas

Figura 4. Diagrama de clases

4.2.4.4. Identificacion de las clases frontera, las clases de control y de las
operaciones

4.2.4.4.1 Diagramas de colaboracion

A continuacion se detallan los diagramas de colaboracion uno por cada caso de
uso.
interaction [ .ﬂ.rta Usuario ]|

1.1; clicar registrarse

1. conectar —»
| : boundary Y |7 :t:untrulo
e ] cortral de
partalla de inicio alta usLEHD
.‘_
Usuario 1.1.1: mostrar pantalla formulario
2 dar dato i
1111 registrarDatDsL']SLgriBt crearidertificarJsuario
— _

| : boundary Y B cuntrolﬁ
' cirol&ceptar ] UszuarioREgistraco

pantalla de registrarse

Figura 5. Diagrama de colaboracion Alta usuario
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interaction [ [f."] Login u

1: conectar

1.1; clicar registrarse

: boundary Y |7 B t:untrulo

Usuario

2 dar dato i

partalla de inicio

4
1.1.1; mostrar pantalla login

controlyalidacion

: boundary Y

pantalla de registrarse

SuperUsuario
11112 crear -
—_— 3 errtrtyl::l
1.1.1.1: identificarUsuarid 1111 Erear
B cuntrolo
cirol&ceptar UszuarioREgistraco

Figura 6. Diagrama de colaboracion Login

interaction [ Busqueda producta y

1: conectar

—®

1.1 clicar materia
—

: boundary 'S |7 H cnntrulo

Usuario

1.1.1.2: mostrar pro ldos

partalla de inicio

‘_
1.4 .1; mostrar partalla catalogo

cortrolhdateria

1.1.1.1: consuttar

11141 conzuttar

partalla Catalogo

iztado producto
productos

Figura 7. Diagrama de colaboracion Busqueda producto por materia

interaction [ Eiusqueda producto u

1: conectar

: boundary Y

Usuario

1.1.1 .2 mostrar pro Idos

pattalla de inicio

4——
1.1.1; mostrar pantalla catalogo

1.1: especificar parametros

—»
: control

control buscadar

1.1.1.1: consultar

1.1.1.1.1: consuttar

pantalla Catalogo

iztacda producto
productos

Figura 8. Diagrama de colaboracion Busqueda producto
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interaction [ Consulta usuario y

1: clicar consultar usuario

: boundary

5] I B cun‘trulo

o cnnectaT

UsuarioRegistrado

B %’car datos usuario

pantalla inicio

cortral consulta
uguario

.‘—

| : boundary 5]

PartallaConsultadatos

1.1; mostrar partalla datos

4.1: consultar

i control s i . 3
Lsuario registrada

Datos usuario

Figura 9. Diagrama de colaboracion Consulta usuario

interaction [ Madifica USUEHo u

10 consultar

: boundary

Y |7 B t:untrulo

2.1 mostrarDatos!] SLHD

Usuario Registrado |

partalla consulta datos

datos Usuario

1: clicar madificar

3 modifica

radifica

usuaErio registrado

Figura 10. Diagrama de colaboracion Modifica usuario

interaction [ Elaja UELISro !J

1: consuttar

: boundary

Y |7 :controlo

2.1: mostrarDatos!] SLHD
Usuario
REgistrado

partalla consulta datos

datos Llsuario

A: clicar baja

3 cotrol baja

usuario registrado

Figura 11. Diagrama de colaboracion Baja usuario
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interaction [ Consulta cesta y

1: clicar consultar cesta

| : boundary )

PartallaConsuttacesta

Datos cesta

. ] .
| : boundary » | B contrulo
rialks inici cortral usuErio
partalla inicio casta
5 conedtal +——
| Usuario | 1.1: mostrar pantalla cesta
B: %tar datos cesta 4.1: consultar

Figura 12. Diagrama de colaboracion Consulta cesta

interaction [ [ Maodifica cesta y

| : boundary »

1. consuttar

pantalla consulta cesta

4% modificar datos cesat

= —_

1.1 clicar madificar

8 t:nn‘trulﬂ
datos cesta

Usuario |
& modificar
—
: control -
o
Cartrolmodifica cesta
Figura 13. Diagrama de colaboracion Modifica cesta
interaction [ Afadic producto cesta y
1. cansultar
—
| : boundary Y I s cuntmlﬁ
partalla catalogo lista productos
‘_
5 mostrar productos 1.1: clicar anac
Usuario |
& afadir
: control "
o
ControlaAadic cesta

Figura 14. Diagrama de colaboracion Anadir productos cesta
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interaction [ Elitninar producto cesta y

1. consultar

—

: boundary " I

4 mostrar datos cesta
Usuario

partalla consula cesta

—

2 cuntrulﬁ
datoz cesta

1.1: clicar eliminar

g elimina

: entity -

4 mostrar datos cesta
UsuarioRegistrado

partalla consula cesta

—

Cartralelitinar inea
Figura 15. Diagrama de colaboracion Elimina productos cesta
interacti S Confi i 1: consuttar
intera mn[ arfirrracion cnmprau
| : boundary » I : control g
' datoz cesta

1.1: clicar confirmacion comgpra

g confirmar
ControlConfirmacionpedido pedico

Figura 16. Diagrama de colaboracién Confirmacion compra

interaction [ [ Atta rateria y

1: clicar atta materiz

—

| : boundary ) I

—»
5 tostrar

| SuperlUsuario |

pantalla inicio superusUario

- —

1.1: mostrar partalla ata materis

: currtrnlo
contral&tatdateria

9: dar datos ] .
91: Afadi datos 8. confirmar
| : boundary » |— 2 cuntrulc | : entity -,
- ] Materia
Pantalladlta materia ControlAceptar
Figura 17. Diagrama de colaboracion Alta materia
interaction [ Afta producto }J 1: clicar atta producto
| : boundary 5 I 8 currtrulG
4 I . cortrol&taProduct
& mostrhr pantalla inicio superusuario a
| SuperUsuario | 1.1: mostrar pantalla atta producto
9 dar datos i
91 Afadir detos g sanfirmar
.
| : boundary " |—| 8 cun‘trulo | : entity, -,
PantallaAlta producto Cortrolsceptar Froducto

Figura 18. Diagrama de colaboracion Alta producto
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interaction [ Consults materia ]J

1: clicar conzulta materias
—®

| : boundary

8 I 3 cun‘trulﬁ

—»
5 mostrar

| Superlsuario |

!

pantalls inicio superusuario

contralconsutamsaterias

1.1: mostrar partalla materiaz

interaction [ [ Baja materia y

9 it g: conzultar
consitar
10; rmostrar materiss | : boundary ) |— : controlgs, -
. msterias
PartallzConzultamaterias Listadomaterizs
Figura 19. Diagrama de colaboracion Consulta materia
1: consultar

—

| : boundary

o |

3 currtrnlo

—»
5 tostrar

pantalla inicio superusUario

Listado materias

+-—

1.1 clicar elirinar

SuperlUsuario |

Superlsuario |

g elimina
—
: control g : en‘tltylf—?
— materias
cartrolEliming
Figura 20. Diagrama de colaboracion Baja materia
interaction [ [ Modifica materiz | 1: consultar
J i
| : boundary 8 I : cun‘trulﬁ
5 st_ P pantalls inicio superusuario Listado matatias
. mostrar 4

1.1 clicar madificar
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Figura 23. Diagrama de colaboracion Baja Productos

4.2.4.4.2 Diagramas de secuencias

A continuacion detallamos los diagramas de secuencias, unicamente se
mostraran los diagramas mas representativos.
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Figura 24. Diagrama de secuencias Alta usuarios
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Figura 28. Diagrama de secuencias consulta cesta

4.3 Diseno
4.3.1 Diseno arquitecténico

En el disefo arquitecténico se deciden los aspectos que condicionaran de
manera decisiva el resto del disefo. Se estableceran los subsistemas vy
modulos que formaran el sistema a disefiar, la forma de controlarlos y
comunicarlos. Nos permite dividir la tarea del disefio en disefios mas pequefios
y asequibles.

Un subsistema es un sistema por si mismo, la operaciéon la cual es
independiente de los otros servicios aunque interaccionen. Un modulo es una
parte del subsistema que provee un conjunto de funcionalidades a los otros
modulos, pero que no puede funcionar independientemente.

4.3.1.1 Identificacion de subsistemas

Se han detectado 4 subsistemas:

Subsistema de usuario: permite gestionar los usuarios del sistema
(mantenimiento de usuarios). Todas las acciones seran utilizada por un usuario
registrado.

Subsistema tienda: Tiene todas las funcionalidades propias de una tienda
virtual. Sera utilizado por el usuario anénimo y registrado.

Subsistema consultas: Permite generar listados de busqueda de productos por
pantalla mostrando informacion sobre los productos.

Subsistema catalogo: Permite al administrador gestionar los articulos de la
libreria, creando las materias area de clasificacion de libros y mantenimiento de
libros.
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Figura 28. Subsistemas

4.3.1.2 Introduccion a la plataforma J2EE

J2EE es un conjunto de especificaciones de APIs Java para la construccion de
aplicaciones empresariales
e La mayor parte de las abstracciones de las APIs corresponden a
interfaces y clases abstractas.
e Existen multiples implementaciones de distintos fabricantes, incluso
algunas OpenSource.
¢ Una aplicacién construida con J2EE no depende de una implementacion
particular.
La plataforma J2EE cuentan con las siguientes caracteristicas:
e Escalabilidad
e Portabilidad
e Seguridad

¢, Como se debe disefiar una aplicacion empresarial para que sea mantenible y
contenga partes reusables ?
e Deberia estar disefiada siguiendo la arquitectura que fijan los
patrones arquitectonicos Model-View-Controller(MVC)
e Un patron arquitectéonico es un patron de alto nivel que fija la
arquitectura global de una aplicacion
e Posteriormente, el disefio hara uso de patrones de disefo para
resolver problemas especificos
En el patréon arquitecténico MVC existe una separacion clara entre el modelo
(I6gica de negocio) y la vista (interfaz grafica), gracias a un controlador que los
mantiene independientes unos de otros (desacoplados). Ventajas:
e El modelo es reusable con distintas vistas (ej.: una vista web y
una con interfaz de ventanas)
e Division clara de trabajo entre los miembros de un equipo, que
estaraformado por personas con distintos niveles de
especializacion
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4.3.1.3 MVC Y FRAMEWORKS PARA J2EE

El patrén Modelo-Vista-Controlador es una guia para el disefio de arquitecturas
de aplicaciones que ofrezcan una fuerte interactividad con usuarios. Este
patron organiza la aplicacidn en tres modelos separados, el primero es un
modelo que representa los datos de la aplicacidn y sus reglas de negocio, el
segundo es un conjunto de vistas que representa los formularios de entrada y
salida de informacion, el tercero es un conjunto de controladores que procesa
las peticiones de los usuarios y controla el flujo de ejecucién del sistema.

La mayoria, por no decir todos, de los Frameworks para Web implementan este
patron. Una aplicacion de este patrén en entornos Java para programacion
Web es lo que se conoce con el nombre de arquitectura model 2. Esta
arquitectura consiste, a grandes rasgos, en la utilizacion de servlets para
procesar las peticiones (controladores) y paginas JSP para mostrar la interfaz
de usuario (vistas), implementando la parte del modelo mediante JavaBeans o
POJOs. (En la arquitectura MVC de tipo 2 las diferentes paginas que el usuario
ve lanzan acciones utilizando un unico controlador, que despacha las diferentes
peticiones a un conjunto de acciones previamente registradas en el controlador.
Un unico servlet es llamado desde el cliente, quedando visible un unico punto
de entrada al controlador. Esta arquitectura contrasta con el tipo 1, en la que la
l6gica de control de la aplicacion (acciones que hay que llamar, vistas que se
deben generar y control de navegaciéon entre paginas) va integrada en la capa
de presentacion. Esta arquitectura es la utilizada en ASP.NET y en JSF (Java
Server Faces). En este caso el usuario genera eventos que son tratados en el
controlador, asociando acciones a los diferentes eventos.)

En el desarrollo de software, un Framework es una estructura de soporte
definida en la cual un proyecto de software puede ser organizado y
desarrollado. Tipicamente, un Framework puede incluir soporte de programas,
bibliotecas y un lenguaje de scripting para ayudar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto. Provee de una estructura y una
metodologia de trabajo la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio.
En general, con el término Framework, nos estamos refiriendo a una estructura
de software compuesta de componentes personalizables e intercambiables
para el desarrollo de una aplicacion. En otras palabras, un Framework se
puede considerar como una aplicaciéon genérica incompleta y configurable a la
que podemos afAadirle las ultimas piezas para construir una aplicacion
concreta.

Los objetivos principales que persigue un Framework son: acelerar el proceso
de desarrollo, reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de
desarrollo como el uso de patrones. Un Framework Web, por tanto, podemos
definirlo como un conjunto de componentes (por ejemplo clases en java y
descriptores y archivos de configuracion en XML) que componen un disefo
reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de sistemas Web.
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Para facilitar el desarrollo de las aplicaciones J2EE se han ideado varios
Frameworks de los cuales destacamos:

Framework Funcion

Java Server Faces Creacion Interfaces

Hibernate Facilitar conectividad con BBDD
Spring Facilitar configuracién beans app
Struts Facilitar control de eventos

e Java Server Faces: orientado a la creacién de interfaces de usuario.

e Hibernate: que tiene como objetivo facilitar la persistencia de objetos
Java en bases de datos relacionales y al mismo tiempo la consulta de
estas bases de datos para obtener objetos.

e Spring: que tiene como objetivo facilitar la configuracién de los java
beans dentro de una aplicacion. Su meta es conseguir separar los
accesos a datos y los aspectos relacionados con las transacciones, para
permitir objetos de la capa de negocio reutilizables que no dependan de
ninguna estrategia de acceso a datos o transacciones.

e Struts: orientado a la parte de control de eventos. Este sera empleado

para la implementacion de nuestra aplicacion por lo cual sera explicado
detalladamente mas adelante.

MVG

2.Acciones

Framework

#, HIBER

2.x Acceso Datos

1. Solicitud

3. Resultados

Frammework

4. Redirecclonamisnto

6.Resultado

5.Consulta

Framework

Framework

Figura 29. Framework

Estos Frameworks pueden ser utilizados entre si ya que en la mayoria de los
casos estan destinados a dar solucidn a determinados problemas, pero no a
todos. Con lo cual es posible una combinacion de los 4 dependiendo de las
necesidades de la aplicacion. En nuestro proyecto solo utilizaremos el
Framework Struts ya que la utilizacion de mas Frameworks incrementaria la
carga de trabajo mas alla de lo estipulado. Para un futuro proyecto se podria
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mejorar la aplicacién , aplicando las ayudas que pudiera proporcionar otro
Framework.

4.3.1.4 Patron arquitecténico Modelo MVC para aplicaciones web (Struts)

El patron Modelo-Vista-Controlador es una guia para el disefio de arquitecturas
de aplicaciones que ofrezcan una fuerte interactividad con usuarios. Este
patron organiza la aplicacion en tres modelos separados, tal como se explica
en el punto 4.3.1.3.

e.g. HTTP Request

F

request 4,

1.
3. Data
Usar / Model ||, rsistance

|

6. action

J L
e.g. web broswer‘\ /

View 5.

e.g. HTTP Response

Figura 30. Modelo MVC

4.3.1.5 El Framework Struts

Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones Web
bajo el patron MVC bajo la plataforma J2EE (Java 2, Enterprise Edition). Struts
se desarrollaba como parte del proyecto Jakarta de la Apache Software
Foundation, pero actualmente es un proyecto independiente conocido como
Apache Struts.

Struts permite reducir el tiempo de desarrollo. Su caracter de "software libre" y

su compatibilidad con todas las plataformas en que Java Entreprise esté
disponible, lo convierte en una herramienta altamente disponible.
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4.3.1.5.1 Funcionamiento de Struts

Struts se basa en el patron del Modelo Vista Controlador (MVC) el cual se
utiliza ampliamente y es considerado de gran solidez. De acuerdo con este
modelo, el procesamiento se separa en tres secciones diferenciadas, llamadas
el modelo, las vistas y el controlador.

Cuando se programan aplicaciones Web con el patron MVC, siempre surge la
duda de usar un solo controlador o usar varios controladores, pues si
consideramos mejor usar un solo controlador para tener toda nuestra légica en
un mismo lugar, nos encontramos con un grave problema, ya que nuestro
controlador se convierte en lo que se conoce como "fat controller", es decir un
controlador saturado de peticiones, Struts surge como la solucién a este
problema ya que implementa un solo controlador (ActionServlet) que evalua las
peticiones del usuario mediante un archivo configurable (struts-config.xml).

Componentes de modelo

Corresponden a la légica del negocio con el cual se comunica la aplicacién
Web. Usualmente el modelo comprende accesos a Bases de Datos o sistemas
que funcionan independientemente de la aplicaciéon Web.

Componentes de control

Los componentes de control son los encargados de coordinar las actividades
de la aplicacion, que van desde la recepcion de datos del usuario, las
verificaciones de forma y la seleccion de un componente del modelo a ser
llamado. Por su parte los componentes del modelo envian al control sus
eventuales resultados o errores de manera de poder continuar con otros pasos
de la aplicacion.

Esta separaciéon simplifica enormemente la escritura tanto de vistas como de
componentes del modelo: Las paginas JSP no tienen que incluir manejo de
errores, mientras que los elementos del control simplemente deciden sobre el
paso siguiente a seguir.

4.3.1.5.2 Caracteristicas de Struts

Entre las caracteristicas de Struts se pueden mencionar:

e Configuracién del control centralizada.

e Interrelaciones entre Acciones y pagina u otras acciones se especifican
por tablas XML en lugar de codificarlas en los programas o paginas.

e Componentes de aplicacion, que son el mecanismo para compartir
informacion bidireccionalmente entre el usuario de la aplicacién y las
acciones del modelo.
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e Librerias de entidades para facilitar la mayoria de las operaciones que
generalmente realizan las paginas JSP.

e Struts contiene herramientas para validacién de campos de plantillas
bajo varios esquemas que van desde validaciones locales en la pagina
(en JavaScript) hasta las validaciones de fondo hechas a nivel de las
acciones.

Struts permite que el desarrollador se concentre en el disefio de aplicaciones
complejas como una serie simple de componentes del Modelo y de la vista
intercomunicados por un control centralizado. Disefando de esta manera se
debe obtener una aplicacion mas consistente y mas facil de mantener.

4.3.1.6 LOG4)

Log4j es un framework escrito para Java, que nos abstrae mediante una capa
este servicio para que podamos emplear su funcionalidad de forma
transparente; Loggers, Levels, Appenders y Layouts.

Se emplea Log4j por que de esta manera podemos tener es un servicio de
diario de actividad. Nos va a permitir a los desarrolladores un seguimiento
detallado del funcionamiento de una aplicacién, con la que poder pulir todos los
detalles de funcionamiento de la aplicacion, asi como, localizar y aislar los
errores que se hayan cometido.

4.3.1.7 Tiles

El "framework Tiles component view" es conocido como tiles. Este framework
usa un archivo de configuracion para estos tiles. Este framework no solo te
permite rehusar tiles, sino que también que permite organizar layouts ademas
permite la integracién con struts. Se utiliza este framework para facilitar el
mantenimiento de las paginas jsp.

4.3.1.8 Filtros

Los filtros son componentes que pueden utilizarse para analizar y/o transformar
tanto los datos solicitados como los enviados en una peticién web.

Pueden trabajar en conjunto con paginas jsp o servlets.

Se emplean los filtros para un control de acceso a la aplicacion definiendo una
referencia por patrones /*.do.

4.3.1.9 Diagrama de la arquitectura

Esta es la arquitectura que he planteado para desarrollar la aplicacion. Estos
son los paquetes que forman la arquitectura:

Actions, Comandos/Facade, Forms, DAO, Persistencia y Los paquetes de
generacion de la vista (paginas Jsp).
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He empleado un modelo vista controlador (MVC implementado en el framework
de Struts), su definicion obliga a desarrollar la funcionalidad de Actions, Forms
y JSP.

Los Actions se comunican con los Forms o formularios de donde
recogen informacién suministrada por el usuario. Estos Action llaman
a la légica de negocio que esta encapsulada en los Comandos.

Si es preciso acceder a base de datos los Comandos realizan una llamada
sobre un DAO (Data Access Object), cuya unica mision es realizar las
operaciones con Base de Datos que le pide la l6gica de negocio.

package Data] | 2] Untitied1 |
-
1
1
Actions S =
JSP

| |

|

| [ E—

|

| Forms

|

e

Comandos
T
|
|
|
|
1
! 1
pAD b - = - - - - - N Persistencia

Figura 31. diagrama de arquitectura
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4.3.2 Diseno de la persistencia

Nos interesa tan solo hacer persistentes las Clases de entidad y para conseguir
que nuestras clases sean persistentes, nuestra ideas es mapear nuestros
objetos al mundo relacional, tendremos que trabajar con una base de datos
para conseguirlo, lo realizaremos a través de JDBC y usaremos como gestor
de base de datos MYSQL, para ello instalaremos el driver JDBC
correspondiente.

Aprovechando que el Framework Struts permite definir un pool de conexiones,
este es el que se utilizara en vez del que puede ofrecer el propio Tomcat para
facilitar la instalacion de la aplicacion (tener un pool de conexiones configurado
a nivel tomcat, no solamente requiere parametrizacion al web.xml, si no que
ademas requiere una parametrizacién adicional en el fichero de configuracion
del Tomcat, server.xml, dificultando a si la distribucion del producto.

Podriamos haber elegidos otras soluciones al estilo de Hibernate, pero como
tenemos un modelo de clases no excesivamente complejo hemos optado por
un mapeo directo entre ambos mundos. Otros de los motivos es el tiempo de
aprendizaje de dicha tecnologia y los problemas que conlleva, ya que el tiempo
de proyecto es muy ajustado. Este punto se ha pensado para una mejora del
proyecto.

Fundamentalmente nos interesara que sean persistentes las clase de entidad

que hemos definido para ello trasformamos el diagrama de clases en el
siguiente diagrama Entidad/Relacion.

l USUARIO

A
D,T

' USUARIOREGISTRADO ' SUPERUSUARIO
CATEGORIA
1
—_ 1

Tiene

clasifica

0 N

N

PEDIDO M
' PRODUCTO

Figura 32. diagrama E-R
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Las tablas obtenidas son:

Tabla Usuario

nif String Clave primaria
nombre String

Apellidol String

Apellido2 strnig

Usuario string

password string

perfil integer

Tabla Usuarios_registrados entidad subclase de usuario

nif String Clave primaria, clave
foranea a Usuario
Direccion String
Cp String
Poblacion String
Provincia String
Telefono String
Email String
Cuenta String
Estado string

Tabla super usuario entidad subclase de usuario

nif String Clave primaria, clave
foranea a Usuario

Nivel_privilegio Int

Tabla Productos

Id_producto int Clave primaria

autor string

titulo string

editorial String

isbn String

idioma String

descuento float

stock int

precio Int

Id_materia Int Referencia a materia

novedades boolean

Tabla materia

Id_materia Int

Clave primaria

nombre string
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Tabla pedidos

Id_pedido int Clave primaria

importe float

Estado string Por defecto pendiente

nif String Clave foranea a
usuarioregistrado

Tabla linea de venta

Id_linea int Clave primaria

Cantidad int

Id_producto int Clave foranea a
producto

Id_pedido int Clave foranea a
pedido

Nom_ producto String

Precio float

4.3.3 Diseio de la interfaz del usuario

La interfaz queda identificada de la siguiente forma:

¢ En la claridad de objetivos

Los objetivos quedan definidos en tres bloques: el frontal superior donde
aparece el menu, el bloque vertical derecho donde aparecen los temas
disponibles a seleccionar por el usuario y la zona central donde apareceran los
contenidos que se hayan solicitado desde el menu o bloque derecho.

¢ En su visibilidad

La interfaz se identifica claramente por sus tres bloques indicados
anteriormente, bloque de temas, bloque de menus o acciones y bloque de
contenidos.

e En su adecuacion a los usuarios

Los enlaces son textuales, los colores y tamafios de las letras son uniformes y
comunes en todo el conjunto de la interfaz.

¢ En la consistencia y estandares

Los menus situados en la parte superior e izquierda estan en todas las paginas
para facilitar la navegacién por la web.

¢ En su flexibilidad y eficacia de uso

El usuario puede acceder a todas las acciones y contenidos de manera sencilla
y sin repetir pasos.

¢ En el disefio minimalista

No existe ninguna pagina que cargue imagenes u otros contenidos que
dificulten el acceso rapido a la aplicacion.

Otra de las caracteristicas de la interfaz es la facilidad del cambio de formatos y
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posicion de la mayoria de los elementos y componentes de la aplicacion,
gracias al uso de un fichero de estilos CSS. Un simple cambio en este fichero
se hace efectivo en toda la aplicacion asegurando de esa manera una
aplicacion homogénea.

e Utilizacion de la tecnologia Tiles

Esta tecnologia nos facilita la modificacion de menus, toda la aplicacién utiliza
la misma pagina de menus, es decir esta centralizado, con un simple cambio
en el fichero correspondiente se hace efectivo en toda la aplicacion asegurando
de esa manera una aplicacion homogénea.

Pantalla de inicio
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Figura 33. Pantalla inicio

Pantalla de acceso registrarse/modificaciéon datos usuario / alta usuario
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Figura 34. Pantalla registro
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Pantalla alta usuario / Baja usuario
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Figura 35. Pantalla alta/ bja usuario
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Figura 36. Pantalla login
Pantalla de busqueda libros
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Figura 37. Pantalla busqueda libros
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Figura 39. Pantalla afiadir productos cesta
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Pantalla de listado pedidos pendientes
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Figura 40. Pantalla listado pedidos pendientes
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Figura 41. Pantalla Administrador
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Figura 42. Pantalla alta / baja / modificacion libros
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Figura 43. Pantalla alta materia
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Figura 44. Pantalla baja materia
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Implementacion

Herramientas de desarrollo

Pera realizar este proyecto, el programari que se utilizara es el siguiente:

Java 2 Platform, Enterprise Edition SDK 1.5: base del J2EE, util para
compilar y ejecutar el software desarrollo.

MySQL 5.0: base de datos relacional muy utilizada en aplicaciones

web, ya que es ideal en aplicaciones con una baja concurrencia en la
modificacion de datos, y donde hay un elevado numero de datos (lectura
de datos) .

MySQL Administrator: herramienta gratuita que permite administrar la
base de MySQL de forma directa, permitiendo modificar faciimente los
datos existentes en ella, facilitando la modificacién y creacion de datos
como los usuarios, esquemas de tablas, columnas y restricciones.
Jakarta Struts 1.0.2.: framework de cédigo abierto escrito en Java que
apoya la creacién de las aplicaciones web utilizando el patron de disefio
MVC.

Internet Explorer 6.0:navegador utilizado pera acceder a los moédulos
web de la aplicacion.

Mozilla Firefox 2.0.8 : navegador utilizado pera acceder a los médulos
web de la aplicacion.

Ant para facilitar la compilacion, el empaquetado y el desplegamiento de
las diferentes partes en que esta dividida la aplicacion.

Eclipse 3.2 utilizado como entorno de programacion.

Tomcat5.5 como servidor web.

4.4.3 Decisiones tomadas en la implementacién
Patrén / Motivacion Tecnologia Motivacion

herramientas / aplicada

componentes

Aplicacion Dado que los usuarios|J2EE A parte de que, obviamente, el

distribuida potenciales de la aplicaciéon proyecto de estudios
a desarrollar no estan pertenece a esta area
situados en ningun sitio en tematica, es indudable que
concreto, pueden estar en actualmente la arquitectura
cualquier sitio, la decisién de J2EE se ha convertido en un
utilizar esta arquitectura esta estandar “de facto” en el
clara. desarrollo de las aplicaciones

Java distribuidas

Aplicacion web

orientada al publico en arquitectura he
general, he creido que el
medio mas facil para que 5.5.

Como que la aplicacion esta| Tomcat 5.5 |Para dar respuesta a esta

decidido

utilizar el servidor web Tomcat
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llegue a todo el mundo es
Internet.

Esta servidor a muy buen
rendimiento, es gratuito, open
source y implementa el Api
J2EE

Modelo-Vista- |Tal que el mantenimiento|Apache Aunque hay otros frameworks

Controlador futuro de la aplicacion y sus | Struts de desarrollo del patron MVC
ampliaciones sean mas para web i J2EE, por ejemplo
sencillas, he decidido de Spring o Faces, me he
utilizar esta patron. De esta decidido por Apache Struts
manera puedo separar el por que hace mucho tiempo
modelo de datos, |la que se utiliza, por lo tanto
persistencia, las vistas y los dispone de muchas librerias y
controladores que los documentacion de soporte, y
gestionan. ademas es gratuito.

Base de datos |Para almacenar los datos de | MySQL Entre la opciones de las base
la aplicacion he decidido de datos gratuitas, me
utilizar una base de datos decidido por MySQL por que
relacional. es una base de datos

relacional con un buen
rendimiento para pequenas y
medianas aplicaciones.

Entorno RAD Para que el desarrollo de las | Eclipse He decidido de utilizar este
aplicacion sea eficiente, creo entorno de desarrollo por que,
que es muy importante todo y que es gratuito, es muy
utilizar uno de los entornos potente en las diferentes fases
RAD existente (Rapid de desarrollo (generacién de
Application Development). cddigo, compilacién,

depuracion)

Sistema logs Para disponer de datos de|Log4J El Log4J es un sistema de
depuracion cuando hay logs muy configurable y que
algun problema, creo es muy permite diferentes opciones:
importante que la aplicacion Nivel de criticidad del error.
utilice un sistema de logs Activacion / desactivacion del
configurable. loggin.

Definicion de diferentes tipos
de log(consola, fichero,
bbdd...)

Tiles Para facilitar el |Tiles Simplifica el desarrollo de las

Mantenimiento | mantenimiento de los menus | definition aplicaciones web y ademas

paginas jsp de las paginas jsp, ya que es permite la integracion con
una parte comun a todas las struts.
paginas, cre0 que es muy
util implementar Tiles.

Componente Como es una aplicacion en | Servlet filter | Un filtro o “servlet filter” es un

Web filtro la que se puede navegar por componente Web que reside

la parte publica sin una
previa identificacion, he
decidido de poner un control
de las paginas jsp por si se
intenta entrar por otra pagina

en el servidor junto con el
resto de componentes de una
aplicacion web, facil de
implementar y permite,
podemos introducir filtros
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que no se la de inicio y a si
anadir la sesion de andnimo.

declarativamente, en web.xml,
sin tener que modificar los
recursos que finalmente se
invocan.

Estilos Para facilitar el cambio de|Fichero de|Facil de utilizar, y permite en
formatos y posiciones en la|estilos CSS | cualquier momento cambiar la
mayoria de los componentes presentacion.

de la aplicacion.

Inicialmente no tenia muy claro de como implementarla parte de la confirmacion
de la compra del usuario, y si necesitaria una clase cesta para ir afadiendo las
compras. Finalmente he decidido no implementar una clase cestilla y utilizar
una collection y la clase lineasVenta para ir afiadiendo o quitando productos y
guardar los datos de la compra del usuario correspondiente en sesion http.
Cuando el usuario confirma la compra se comprueba:
e Si ya ha iniciado sesion y perfil es de tipo 1 , si es asi se efectua la
compra,
e En caso de que el perfil sea 2 administrador se le muestra un mensaje
de perfil no autorizado ha hacer compras.
e En caso que el usuario de sesién sea andnimo se le presenta la pantalla
de login y una vez debidamente identificado se tramita la compra.

También se ha decidido de anadir una opcion mas en el menu “ver pedidos
pendientes”, de esta manera el usuario puede consultar los pedidos que
todavia no se le han servido.

En cuanto al menu lateral de busqueda “Temas” en la fase de analisis estaba
pensado que fuera estatico, se cargaban los temas existentes a la tabla
correspondientes. Pero me encontré con el problema que cuando el
administrador anadia un tema no aparecida en el menu al acceder a cualquier
pagina con lo que he decidido de implementarlo de manera dinamica.

La clase de uso modificacién materia finalmente no se implementara ya que
solo tenemos el atributo nombre, entonces en la modificacion se dara de baja y
Si es necesario se crea una nueva.

Para la capa de datos he hecho algunos cambios para simplificar y mejorar la
estructura. La tabla super_usuario no es necesaria, ya que el usuario
administrador se crea con un script en el momento de crear toda la estructura,
y se guarda en la tabla usuarios con un perfil (“2”) distinto al resto de usuarios
(“1”). De esta manera cuando se registra el usuario se comprueba el perfil y si
es igual a 2 se le presenta la pantalla de administrador.

También se ha anadido la tabla provincias para facilitar el alta y modificacion de
usuarios, ya que de esta manera al presentar el formulario de alta /
modificacién al usuario se cargan en una combo todas las provincias.

Las tablas existentes en la base de datos son:
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Tabla Usuario

nif String Clave primaria

nombre String

Apellido1 String

Apellido2 strnig

Usuario string

password string

perfil integer

Tabla Usuarios registrados entidad subclase de usuario

nif String Clave primaria, clave
foranea a Usuario

direccion

portal String

piso string

urbanizacion string

Localidad string

Cp String

Poblacion String

Provincia String

Telefono String

Email String

cuenta string

Entidad String

Oficina Sring

Dig control String

Estado string

Telefono2 String

Fecha_nac String

Tabla Productos

Id producto int Clave primaria

autor string

titulo string

editorial String

isbn String

idioma String

descuento float

stock int

precio Int

Id _materia Int Referencia a materia

novedades boolean

descripcion string
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Tabla materia

Id_materia Int Clave primaria

nombre string

Tabla pedidos

Id_pedido int Clave primaria

importe float

Estado string Por defecto pendiente

Log_usuario String Clave foranea a
usuarioregistrado

Tabla linea de venta

Id_linea int Clave primaria

Cantidad int

Id_producto int Clave foranea a producto

Id_pedido int Clave foranea a pedido

Nom producto String

Precio float

Tabla provincias

Cod_provincia String

Nom_provincia String

4.4.3 Resultado de la implementacion

CAPA CLIENTE

VISTA

JSP: contiene las paginas jsp,
tecnologia basada en lenguaje java
que permite incorporar contenido
dinamico a las paginas web.
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CAPA NEGOCIO

CONTROLADOR

ActionForm conjunto de clases que
heredan del actionForm de Struts y
que encapsulan los datos obtenidos en
el formulario, también contienen
cbédigo de validacién para comprobar
el formato de los datos.

Las clases Action, conjunto de clases
que heredan del actino.class d’estruts
y que despachan cada una de las
peticiones realizadas por el usuario.
Mediante el struts-config.xml Struts
determina el action destinatario de
cada accidbn y una vez ejecutada
muestra la vista (jsp) correspondiente.
La clase ActionBaselni es el padre de
todas, es decir se ejecuta para
cualquier peticion de usuario, se
encarga de controlar la session.

MODELO

FACADE: Conjunto de clases que
representan el patron Facade. Su
funcion es integrar les funcionalidades
del software, delegando en otras
clases, de manera que podemos
disponer de un conjunto de procesos
accediendo a una unica clase.

DAO:

Classes que cumplen el patrén data
access object, encapsulando todos los
accesos a los origenes de datos. Este
se encarga de conseguir i librar
conexiones a la base de datos, a si
como de obtener o registrar datos a la
base de datos.

VO: classes Value Object

Classes que implementan el patron
Transfer Object i que transportan los
datos entre los diferentes clases. Se
llenan con el contenido proporcionado
por los ActionForms o con los datos
generados por los DAOs.

CAPA DE DATOS

Base de datos: contiene la
informacion persistente del sistema.
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UTILS En este paquete se incluyen utilidades
diversas:

Configuraciones y constantes del
software.

Administrador del pool de conexiones.
Funciones de validaciones.

La finalidad basica de esta arquitectura es la de tener aislada los
componentes y las funcionalidades para poder localizar errores yl/o
aumentar las funcionalidades rapidamente.

4.5 Requisitos de software
4.5.1 Configuracion e instalacion

Para un correcto despliegue de la aplicacion newBooks es necesario tener
configuradas algunas variables de entorno y software especifico.

Las explicaciones que detallare a continuacién estan hechas en base a un
equipo con sistema operativo Windows xp y con las aplicaciones Tomcat,
Mysql, y JDK 1.5.

4.5.1.1 Variables de entorno

Para un correcto funcionamiento de Java, se necesita tener configuradas
algunas variables de entorno de Windows xp:
e Variables de entorno-> variables del sistema afiadimos las siguiente
variables (es un ejemplo de como estan en mi equipo)
e CATALINA_HOME: “ponemos la ruta donde esta instalada el tomcat”
C:\Archivos de programa\Java\Tomcat 5.5
e JAVA HOME “ponemos la ruta donde esta instalada el JDK”
:C:\Archivos de programa\Java\jdk1.5.0_04
e PATH: se afnade al final de la linea la ruta donde este instalado el JDK
apuntando a la carpeta bin C:\Archivos de
programa\Java\jdk1.5.0_04\bin

4.5.1.2 Configuracion Tomcat

Para una mayor seguridad se configura el tomcat para que se pueda acceder a
la web empleando http sobre ssl.

Consiste en utilizar la herramienta keytool, distribuida con el kit de desarrollo de
Java (jdk1.5.0 _04), para generar un certificado autofirmado del servidor.
También sera necesario cambiar la configuracion del fichero server.xml para
activar un conector que permitira acceder a Tomcat a través de https.

e Configurancion del server.xml: editamos el server.xml que esta en
C:\Archivos de programa\Java\Tomcat 5.5\confiserver.xml Lo unico que
tenemos que hacer es descomentar la parte del siguiente elemento
Connector:

<!l-- Define a SSL HTTP/1.1 Connector on port 8443 -->
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<l|--

<Connector port="8443" maxHttpHeaderSize="8192"

maxThreads="150" minSpareThreads="25" maxSpareThreads="75"
enableLookups="false" disableUploadTimeout="true"

acceptCount="100" scheme="https" secure="true"

clientAuth="false" sslProtocol="TLS" />

-—->

Con esto conseguimos activar el uso de SSL en el puerto 8443. No se solicita
certificado al cliente durante el establecimiento de la conexion SSL (clientAuth
= “false”), por tanto, no es necesario cambiar nada en el navegador web que
usemos, aunque si hay que crear el almacén de claves en el servidor.

e Creando el almacén de claves y un certificado autofirmado: abrimos
una consola y ejecutamos:

%JAVA HOME%\bin\keytool —genkey —alias tomcat —keyalg RSA

o C\WINDOWS\system32\cmd.exe

C:srxJAVA_HOMExbinskeytool —genkey —alias tomcat —keyalg RSA_

Nos pedira una serie de datos para configurar el certificado. Lo primero que nos
pide es la contrasefia para el almacén de claves:

ey CYWINDOWS\system32\cmd.exe - C\java\jdk1.5.0_11\binY

C:n>xdJAVA_HOMEx~bin~keytool —genkey —alias tomcat —keyalg RSA

Ezcriba la contraseza del almacin de claves:

La clave por defecto utilizada por Tomcat es “changeit’” y es la que
introduciremos. Si queremos usar cualquier otra clave, lo unico que tenemos
que hacer es anadir al Connector el parametro keystorePass especificando la
clave a usar.

A continuacion nos pide nuestro nombre, el nombre de nuestra unidad de
organizacion, el nombre de nuestra organizacion, la ciudad o localidad, el
estado o provincia, y el codigo del pais. Nos pregunta si los datos introducidos
son correctos e introducimos si.

A continuacion nos pide la contrasefia clave para <tomcat>. Aunque nos
permite introducir una distinta, siempre debemos poner la misma contrasefa
aqui que la que tenemos en nuestro almacén de claves (Nos da la opcién de
pulsar INTRO para este efecto).
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. CAWINDOWS\system3 2\ cmd.exe

Cos2>xJAVA_HOMEx~bhin“keytool —genkey —alias tomcat —kevalg RESA

Ezcriba la contrasexa del almacOn de claves: changeit

1Cuflez son s=u nombhre vy zu apellido?
[Unknownl: Autentia

1CuBl es el nombre de su unidad de organizaci¥#n?
[Unknownl: Autentia

QCuBl es el nombre de su organizacifn?
[Unknownl: Autentia S.L

HCull ez el nombre de su ciudad o localidad?
[Unknownl: Madrid

1CuBl es el nombre de su estado o provincia?
[Unknownl: Madrid

1CuBl es el cHdigo de pa¥s de dos letras de la unidad?
[Unknownl: ES

1Es correcto CH=Autentia. OU=Autentia. O=Autentia %.L. L=Madrid. ST=Madrid. C=ES
7

[nol: =i

Ezcriba la contrasera clave para <toncat’> .
CINTRO =i es la misma contrasera gue la del almacin de clawves>:

Gz

Y ya hemos terminado, el proceso nos ha creado un archivo .keystore en el
home del usuario:

C:\Documents and Settings\marisol en mi caso con sistemas Windows XP

Tomcat utiliza por defecto este .keystore para buscar los certificados (el que se
encuentra en el directorio home del usuario). Si quisieramos utilizar un almacén
situado en otra ubicacion, unicamente debemos afiadir al Connector definido
anteriormente en el server.xml el parametro keystoreFile especificando la ruta
absoluta al fichero,

keystoreFile="C:\keyStores\.mykeystore”

4.5.1.3 Instalacion del producto

El producto vendra en un fichero llamado mrodriguezgoy producto.zip. Lo
primero que se ha de hacer es descomprimir el contenido de este fichero,
quedando una carpeta newBooks que contendra la aplicacion.

Una vez descomprimida esta carpeta, para que la aplicacién funcione, se ha de
desplegar en el servidor de aplicaciones, a si como preparar la base de datos
MySq| realizando los siguientes pasos:

e para empezar, es necesario crear la estructura de datos necesaria en
MySql. Para hacerlo ejecutaremos un script de creacién de base de
datos y las tablas, el cual encontraremos en la carpeta newBooks
obtenida al descomprimir el fichero .zip antes mencionado, este escript
se llama newBooks.sql. lo copiaremos en c¢:\ , y para ejecutarlo se abre
el MySQL para cargar el script de la BBDD dede inici->programas-
>MySQL Server 5.0-> MySQL Command Line Client entonces ya nos
situamos en el directorio mysql> y ecribimos:
mysql> \. c:\\newBooks.sql
La base de datos de la aplicacion newBooks se cargara, este script
también creara el usuario administrador de la aplicacién.

e Nos situamos en la carpeta descomprimida anteriormente, y
encontraremos un fichero llamado new_Books.war que se dejara en el
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servidor de aplicaciones C: \Archivos de programa\Java \Tomcat
5.5\webapps

e También cogeremos el fichero mysql-connector-java-5.0.3-bin.jar y lo
copiaremos en la carpeta C:\ Archivos de programa\Java\Tomcat
5.5\commonl\lib

Si tenemos el servidor parado hace falta arrancarlo.

Desde un navegador web se puede acceder a la siguiente url a través de una

conexion segura:

https://localhost:8443/new_books/

Si el proceso de instalacion es correcto deberia aparecer la pagina web de

inicio y poder navegar.
Para que el administrador pueda acceder a la parte correspondiente de
administracion de la aplicacion se ha de registrar como cualquier usuario, o
sea acceder por el menu superior “Registro” -> Identificacion de usuarios
registrados e introducir el usuario y password correspondiente del
administrador, que en este caso es usuario “cristina”, password “cristina” y
si es debidamente identificado le aparecera el menu del administrador.

4.6 Valoraciones finales
4.6.1 Conclusiones

La experiencia del TFC ha sido positiva y ha cubierto mucho mas de lo
esperado las expectativas que habia puesto de antemano en esta asignatura.

He adquirido un conocimiento mas que suficiente en la arquitectura MVC, que
me ha parecido muy interesante y portable a cualquier plataforma.

He valorado las ventajas de utilizar un lenguaje OO con la facilidad de
incorporar componentes y la reutilizacion de las clases.

Por primera vez he trabajado con el servidor web (Tomcat) que he tenido que
configurar y sobre el que he desplegado la aplicacién.

Por ultimo, es el primer trabajo en el que realizo completamente el ciclo de vida
de un proyecto. Para su realizacion me han sido de ayuda la experiencia
adquirida en las asignaturas de Ingenieria del Software |y la de Técnicas de
Desarrollo del Software. También me ha ayudado el haber abordado un
proyecto cuyo contenido y requerimientos ya estaban conceptualmente
definidos en mi mente.
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4.6.2 Mejoras para proximas versiones

La aplicacion esta sujeta a muchas posibles ampliaciones y mejoras, muy
probablemente el propio uso que se haga de ella por parte de los usuarios
finales muestren otras que inicialmente no se habian contemplado.

Una vez realizado el desarrollo aparecen las siguientes posibilidades:

e Notificacibn de compra, generar un correo destinado al cliente cuando
este hace una compra, notificando de esa manera el n° de pedido y la
compra realizada.

e Cambiar el acceso a la base de datos utilizando HIBERNATE, de esta
manera cualquier modificacion en la base de datos no afectara a las
consultas realizadas en el codigo java.

e En el formulario de alta usuario para provincias y poblaciones hacerlo
utilizando ajax, o sea cuando seleccionamos una provincia que solo
salgan en una combo las poblaciones correspondiente a esa provincia,
ya que ahora la poblacion se introduce manualmente.

e Seria interesante hacer alguna promocion para los clientes registrados
en las base de datos enviando e-mails.

e Hacer unas estadisticas de los libros mas vendidos y una exportacion al
Excel.

e Establecer mas facilidades de pago de los pedidos, con cheque, tarjeta
de crédito o través de servicios de pago electronico.

5. Glosario
CSS: Son las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS). Es un
lenguaje formal usado para definir la presentacion de un documento

estructurado escrito en HTML o XML.

ER: Diagramas de Entidad Relacion. Es un modelo conceptual para la
representacion grafica del disefio de las bases de datos.

MVC: Modelo, Vista y Controlador. Es un patrén de arquitectura de software
que separa los datos de una aplicacion, la interfaz grafica y la l6gica de control.

0O: Orientacion a Objetos. Es un paradigma de programacion que define los
programas en términos de "clases de objetos", objetos que son entidades que
combinan estado, comportamiento e identidad.

Open source: Cddigo abierto (open source en inglés).
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TILES: es un framework que se utiliza para simplificar el desarrollo de una
aplicacion web y el uso de interfaces.

J2EE: arquitectura completa de n-capas basada en la plataforma Java.
Java: lenguaje para la elaboracion de aplicaciones exportables a la red y capaz
de operar sobre cualquier plataforma.

JDBC: acronimo de Java Data Base Connectivity, permite operaciones sobre
base de datos desde el lenguaje de programacion java, independientemente
del sistema de operacion donde se ejecute o la base de datos a la cual se
quiera acceder utilizando el dialecto SQL del modelo de base de datos que se
utilice.

JSPs: extension de los servlets que permite de forma facil la fusion del cédigo
con paginas HTML estandares.

Login: Momento de autentificacion para acceder a un servicio.

MySQL.: sistema de gestién de base de datos multiusuario.

Patrones de diseio: son la base para la busqueda de soluciones a problemas
comunes en el desarrollo del software y en otros ambitos referentes al disefio
de iteracién o de interficies .

RUP: siglas de Rational Unified Process.

Servlets: es una clase Java que puede cargarse dinamicamente para extender
la funcionalidad del servidor web.

SGBDs: relacionales: implementacion de base de datos relacionales que
soporta todos los aspectos del modelo relacional incluidos los dominios y las
dos reglas generales de integridad.

Struts: herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones Web con el
patron MVC bajo la plataforma J2EE.

UML.: siglas del lenguaje Unificado del modelo, lenguaje grafico para visualizar,
especificar, construir y documentar un sistema de software.

Usuario: cualquier persona que se conecta a través de Internet a la pagina
web de newbooks.

Usuario Registrado: usuario que ha rellenado el formulario de registro y se ha
identificado en el sistema.
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Anexos

Preparacion del entorno de desarrollo

Para la preparacion del entorno de desarrollo seguiremos los siguientes pasos
Crear un directorio en c:\TFC

Abrir el eclipse y crearemos el workSpace en la carpeta creada c:\TFC
Ahora tenemos que crear la estructura del proyecto. Tenemos 2
proyectos uno para las tareas ant (new_books_utils) y otro que es el
proyecto (new_books), para crearlos haremos lo siguiente:

O

Para crear un proyecto web desde el eclipse:

File-> new ->project->web->Dynamic web project-> next ahora
nos pedira el nombre del proyecto teclearemos new_books

Para crear un proyecto J2EE desde el eclipse:

File-> new ->project->J2EE->Enterprise Application project-> next
ahora nos pedira el nombre del proyecto teclearemos
new_books_utils

A continuacion cogemos los ficheros fuentes de los 2 proyectos,
que estan en mrodriguezgoy producto.zip (new_books_utils y
new_books y los copiamos en el directorio creado en el primer
punto c:\TFC. Como las carpetas new_books_utils y new_books
ya existen nos dira de sobrescribir , le diremos que si, de esta
manera ya tenemos nuestra estructura y cédigo fuente listo.
Ahora nos vamos al eclipse y pulsaremos F5 para actualizar todo
los proyectos. En esta punto ya tenemos el proyecto completo
con todas las librerias, en el caso de faltar alguna tendriamos que
importarlas.

Para compilar utilizamos el Ant que esta en new_books_utils.
Anadiremos una vista Ant y dentro de esta vista afiadimos el
fichero build.xml (tareas ant creadas) que esta en
new_books utils dentro de la carpeta ant. Ahora ya podemos
compilar haciendo doble clic en el en new_books de la vista ant.
Esta tarea nos desplegara el new_books.war en el tomcat. Si
necesitamos cambiar alguna ruta de acceso de la tarea ant
tenemos el fichero build.properties en el que podemos especificar
la ruta deseada.
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