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Motivacion

El 4 de marzo se 2010 pude asistir en Barcelona shHmay, un evento
realizado por Adobe que mostraba los avances mas saimfis de Flash,
Flex y AIR.

A partir de aquel dia me quedd claro que como esitalidel Grado en
Multimedia debia de terminar dominando aquellasdiegias.

En los dltimos tiempos se ha utilizado el termino REdia, como sindbnimo

de Interactive Multimedia. Se ha explotado Ianteractividad como una nueva

concepcion que revoluciona la evolucion de las apiones para Internet, bajo
uno de los términos mas poderosos para la explota@dias aplicaciones
Web es el deRich Interner Applications o RIA (aplicaciones de Internet
enriguecidas).
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Justificacion

La empresa InElastic (bajos seuddnimo) tiene como ajeipal de su
negocio la creacion de tejidos elasticos.

Los departamentos de Marketing, Comercial y Creatgnen la necesidad
de poder informatizar la gestion de sus coleccioregalogos de articulos.

El objetivo de este proyecto es crear una aplicaBidnpara la gestion de
estos departamentos.

Con este producto InElastic pretende mejorar la m@kacctual con los
clientes, facilitar la accion de la fuerza de vemnyaseforzar su imagen
corporativa y de liderazgo en el mercado mundial.
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Navegacion y contenidos
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Pagina de Inicio: contiene el menu de navegacion y el acceso a "ldigma
"Area de cliente" y "Aviso legal*.

Pasando el cursor o haciendo click sobre los botonesasgaran o
reinicializaran las opciones de menus.

L Flh II-II"'! Tatim r‘h::l-ll r-'-ul-l'h..J-n- —-Hl-i-l- |i-|-H.I-Ih- Itl!lE- |l|l'ir!'|'l'|.l§l'|- femalidm h’ll.-ﬂ'.;l




Colecciones: Contiene las cole-
cciones de la temporada actus
Seleccionando cualquiera de ella
podemos acceder a sus articulos.

Articulos: Seleccionando el arti-
culo deseado, podemos ver s
Imagen y datos comerciales




Datos articulos: Permite buscar
por articulo, contiene informacion
relevante de los articulos.
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Estadisticas de ventas:Contiene
informacion del comportamiento
de las ventas por articulo y coleg
cion.




Pulsando sobre las estadisticas ¢
ventas por colecciones se puede
ver sus ventas mensuales pc
articulo.

Procesos de fabricacionContiene
informacion sobre los procesos o
fabricacion.




En el mercado: Contiene herra-
mientas de ayuda para buscar infg
macion de nuestros articulos en
mercado.

Flickr, se pueden ver dife-
rentes fotografias sobre even-
tos o0 sucesos relacionados
con nuestros productos en elf
mercado.
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YouTube, se puede ver ungjjssssss
extensa variedad de VideOjlSaSSss
relacionados con el sector.




Twitter, se pueden ver men
sajes sobre eventos o suces
en una cuenta creada por

empresa.

Gestion de datos:Permite afadir,
dar de baja y modificar registros d
articulos y colecciones.

Se dispone de una ayuda, (
estara presente en todas las pagi
gue la necesiten, clicando sobre
icono "?".




—

Definicion de la interfase

Para el buen funcionamiento de la interfaz, hedteen cuenta el principio de
usabilidad:

* He organizado todos los componentes para permit@poendizaje facil y un
acceso agil a la informacion, evitando frustraciorosnusuarios por una mala
organizacion de la interfaz.

» He evitado sobrecargas visuales que puedan crearsoamfcreando espacios
amplios y claridad en los contenidos

* He optimizado y seleccionado los componentes adesuaa@ mejorar las
posibilidades de intercambio de informacion entr&siaty usuario.

* En resumen, he creado una interfaz profesional ystabque consolidara la
imagen de marca.
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Caracteristicas técnicas

Existen diferentes aplicaciones RIA como Flex, JavafSiwerlight.

He utilizado Flex por tener mejores prestacionespwgzhado la ventaja que
supone poder disponer de la tecnologia de Adobe esindiante del Grado.

La aplicacion sera creada para su uso en una Intranet

Las aplicaciones utilizadas son: Flash Builder 4, Dwe@aver CS5, Photoshop
CS5, Indesign CS5.

Para acceder a datos he utilizado: Apache 2.2, PHRIVGQL 6.0.4 vy
ZendFramework 1.11.11 para llamadas a Procedimierto®f®s (RPC).
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El lenguaje de programacion utilizado es Flex, gugloba las tecnologias:
HTML, MXML, ActionScript, FXG, SWC, CSS, utilizamdcomo entorno de
desarrollo Flash Builder 4.

El resultado obtenido con Flex ha sido muy satisfagtoranto por las
posibilidades que ofrece, como por lo amigable datsufaz.

El grado de incidencias ha sido muy bajo y la maydd problemas han sido
motivados por mi falta de experiencia con la hereata, pudiendo considerar
Flash Builder 4/Flex como un entorno fiable, solidmlusto.

Otras aplicaciones:

Microsoft Office Project 2003
Microsoft Office Visio 2003
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Diseno base de datos

Tablas: colecciones, articulos, datcomercial, ventasacumladas
Procedimientos almacenadogyetAllColecciones, getAllArticulos,

getAllDatcomercial.
Vistas: acum_colecciones, acum_articulos colecciones, aimiah _colecciones
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Funcionalidad de la aplicacion

Partiendo de un menu principal, podemos mencionab@muiones relevantes de
la aplicacion:

o ., (Muxtra m?nﬂ Cargap-nﬂn;a nsé;ﬁga
« Utilizacion de componentes Flex. e {comporenie) e
mmtas .muus-eﬂw*,-\-::. click, .[ Dﬂﬁwﬂﬂﬁ';z;ﬂa
 El acceso a datos por medio de Dat ——
Service y PHP/MySQL. (b

e El uso de las librerias externas.

H ayuda f;)

o La utilizacion de Action Scripts (AS3 Cﬂmmm:

Internos y externos.

» La utilizacion de ToolTip, en ayuda yTr-'T_[

exlama

estadisticas. Shisdn




Planificacion

El tiempo asignado es de dos a tres horas para cadard@apara los laborables
como para los festivos.

Naombire de tarsa Duraciin Comenza Fini

' |~ PAC1-Plan de trabajo 11 dias  jue 22/09/11 dom 02/10/11
2 | Estudio inicial del proyecto 4 dias  jue 2200911 dom 25/09/11
3 Objetivos del proyecto 2dias  lun 26/09/11  mar 27/09/11
* Calendano provecto 1dia  mié 280911 mié 28/09/11|
8 Presupuesio y planificacidn 1dia jue 29/09M11| jue 29/09/11
& Crear documentacion 3dias  wvie 30/09/11 dom 02/10/11
7 - PAC2-Analisis y disefio 28 dias lun 03110111 dom 30/M10/11
& | Definicién de la interfaz 23dias  n03/10/11 mar 251011
9 Definicidén de componentes 4 dias mie 05/10/11 séab 08/10/11
10 Definir base de datos 1dia mié 261011 mié 261011
" Andlisis tecnologico 1dia  jue 27M0M1|  jue 2710011
12 | Crear documentacion 3dias  wie 28M10/11 dom 30/10/11]
13 |- PAC3Implementacion 35 dias  lun 31/10/11 dom 04/12/11
i Modificar interfaz 3dias  lun 3110117 mié 021111
15 Programacion 32dias  n31110M11  jue 01112111
% | Test-Pruebas 2dias mié 301111 jue 01112111
1L Modificar documentacidn Jdias  wvie 0211211 dom 04/12/111
'8 |- Entrega final y presentacion 42 dias lun 05/1211 dom 15/01/12
8 Animacion portada aplicacian Gdias lun0512/11 sdb 101211
2 | Finaliza el producto 11dias dom 11/1211 mié 2112711
21 Finalizar la documentacion 12dias jue 22112M11  lun 02/01/12
e | Healzar presentacidn 12 dias mar 030112 sdb 140112
Al Entrega proyecto 1dia dom 150112 dom 15/01/12,
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Desarrollo del proyecto

La problematica principal ha sido casi siempre l&@afde conocimiento en el uso
del lenguaje de la aplicacion, especialmente cuaméohe planteado como
abordar un nuevo desarrollo.

Esta problematica en la mayoria de los casos la heli@ston imaginacion,
consultando libros, buscando por Internet y particpasn foros.

Con el fin de ajustar la planificacion, han exist@nbios en los nombres de las
tareas, reagrupaciones o modificaciones de tiempassigmpre son dificiles de
acertar cuando se aborda un proyecto con un nuegadg de programacion.

El proyecto se ha desarrollado segun lo esperado yesaien su totalidad la
idea original, con la incorporacion de alguna numlea o disefio, como en la
pagina de inicio.
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En esta imagen podemos ver el disefio original dad@a de inicio, en la que

han cambiado: el Menu de navegacion, que por motieossabilidad pasa a la
parte superior y la pagina de Inicio que pasa ddmagen estatica a otra con un
conjunto de objetos en movimiento.

Disefio y creacion
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Conclusiones

En la implantacion de un nuevo lenguaje, las difaxlés superan con creces las
previsiones iniciales de trabajo.

Partiendo de unos conocimientos iniciales escasos gcel feempo asignado a
un proyecto de estas caracteristicas, en comparaoivmtros portales donde
hay equipos numerosos, afios de experiencia y muchas dertrabajo, puedo
decir que estoy bastante satisfecho con el resultado.

También decir gue volveria a hacer el mismo proys@aue se ajusta tanto a
mis necesidades actuales como a las del mercado.

Puedo afirmar que la diversidad de conocimientosiiadq durante el Grado,
en materias como: planificacion, desarrollo y diskaa sido fundamentales
para obtener los resultados deseados.

Me quedo con la satisfaccion de haber conseguidondwnyi trabajar con
muchas de las casuistica mas relevantes en la impéantie los lenguajes y
aplicaciones utilizadas.



