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RESuUMm
El present projecte de TFM, de modalitat aplicada, busca, a partir d'un estudi en I'ambit de I'Educacié

Primaria, coneixer i analitzar com la implementacié del metode de I'aula inversa o Flipped Learning, pot
enriquir, o no, I'adquisicié de destreses cognitives; aixi com l'augment de la motivacio, la implicacio i I'éxit
académic de I'alumnat de 3r i 4t de Primaria en I'area de I'Educacio Artistica. En aquests termes, I'origen
d'aquest estudi neix a partir de la desmotivacié dels estudiants, en un Col-legi Rural Agrupat, en relacié amb
I’area artistica. Agafant el model ADDIE com a model de disseny tecnopedagogic, i d’acord amb les fases que
el caracteritzin, es realitza una analisi de necessitats, per obtenir dades qualitatives i quantitatives sobre els
motius que condueixin al desinterés de I'alumnat envers I'area d'Artistica, incentivat, indirectament, per la
falta de formacioé del professorat, aixi com per una mancanga de renovacié pedagogica i metodologica. Fruit
d'aquesta analisi es deriva la concrecid d'una proposta d'aplicacio, sent en aquest cas una unitat didactica, a
partir de la qual es treballa el volum aplicant el métode d'aula inversa, amb la peculiaritat que, la recerca i
consulta de continguts fora de Il'aula es realitza a través d'un entorn virtual d'aprenentatge. En termes
generals aquesta investigacio esdevé un projecte innovador, que té en compte la implementacio de les TIC,
en una etapa, una area i un context on s'evidencia una mancanga important d'investigacions sobre I'aplicacié

de l'aula inversa.

PARAULES CLAU
Flipped learning; aula inversa; b — learning; Educacié Primaria; Educacié Artistica; disseny tecnopedagogic;
practica docent, motivacié academica; aprenentatge actiu

ABSTRACT
This applied TFM (Treball Final de Master - Master's Dissertation) project seeks, from a study in the field of
Primary Education, to find out and analyse how the implementation of the flipped classroom, or Flipped
Learning method, may or may not enrich the acquisition of cognitive skills; as well as increase the motivation,
involvement and academic success of the students of the 3rd and 4th Primary School levels in the area of Art
Education. In this respect, this study originated from the demotivation of students in a Grouped Rural School,
in relation to this area. Taking the ADDIE model as a techno-pedagogical design model, and taking account to
the phases that it characterises, a needs analysis was carried out to obtain qualitative and quantitative data
on the reasons that led to the students' disinterest in the area of Arts, indirectly brought about by a lack of
teacher training, as well as a lack of educational and methodological renewal. The result of this analysis is the
formulation of an application proposal, in this case being a didactic unit, from which the volume is worked by
applying the flipped learning method, with the peculiarity that the research and consultation of content
outside of the classroom is carried out through a virtual learning environment. Generally speaking, this
research is an innovative project that takes into account the implementation of ICT at a stage, area and
context where there is a significant lack of research on the application of flipped learning.
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1. INTRODUCCIO

Si s'efectués un viatge en el temps, per analitzar els paradigmes de I'ensenyament, s'evidenciaria un model
educatiu on la gran part dels aprenentatges resultaven ser de base quantitativa. D'aleshores enca, la forma
de transmetre coneixements ha canviat. Una de les metodologies més emergents, fruit de la
implementacié de les Tecnologies de la Informacid i la Comunicacié (endavant TIC) en |'ambit educatiu, és
la que es coneix com el métode de l'aula inversa o Flipped Learning. En paraules de Llanos i Bravo —
Agapito (2017), es tracta d'un enfocament pedagogic en el qual "se transfiere el trabajo de determinados
procesos de aprendizaje (transmisién de contenidos) fuera del aula (principalmente a través de recursos
digitales y multimedia) y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia docente, para facilitar y
potenciar en el alumno otros procesos de adquisicidn y practica de conocimientos". (p. 42)

Particularment, es tracta d'una investigacié contextualitzada en l'etapa de I'Educacié Primaria,
concretament en |'area d'Educacio Artistica. La proposta se centra en I'alumnat de 3r i 4t del Col-legi Rural
Agrupat La Ribera Alta; un grup on la falta de motivacid i implicacid, ambdues molt importants en |'area
d'Educacid Artistica, es fa més que evident. En aquest sentit, la finalitat del projecte rau en dissenyar una
proposta d'actuacié per estudiar com el fet d'apostar per la Flipped Learning podria esdevenir un canvi
positiu pel que fa a l'actitud i motivacid de I'alumnat [en una futura implementacié real a I'aula], en
comparacié amb el métode tradicional amb qué es ve acostumant a programar la practica docent. Tot i el
caracter aplicat que caracteritza aquest projecte, i com que es tracta d'una proposta que no arribara a la
implementacid, s'ha realitzat una revisié bibliografica préevia (Annex |), doncs les investigacions portades a
terme per altres autors suposin els pilars fonamentals a partir dels quals es dissenya la proposta d'actuacid.

Aleshores, després de justificar la realitzacié d'aquest projecte, i establir-ne els objectius, s'hi ha
establert un Pla d'analisi de necessitats. Per a la recollida de dades, s'han emprat una série d'instruments
que proporcionessin, tant dades de caracter quantitatiu; aixi com dades de caracter més qualitatiu. Els
resultats denotaran a que és deguda la falta d'implicacié dels discents en el procés d'aprenentatge.

Tot plegat, fruit d'aquesta analisi de necessitats, es dissenya una proposta d'aplicacid, la qual destaca
per tenir dues potencialitats clau: d'una banda, planificar un producte innovador que s'allunyi dels models
tradicionals i que incentivi I'Us de les TIC com a mitja d'aprenentatge; i d'altra banda, treballar els elements
configuratius del llenguatge audiovisual com a recurs educatiu que contribueixi a la construccid i intercanvi
de coneixement, i on s'estableixi una mena de feedback bidireccional que motivi la seva practica, motivacio
i éxit, amb la intencié de donar resposta a les necessitats detectades.

Amb tot, es presenten les directrius per avaluar la proposta, |'assoliment dels objectius, els impactes i
beneficis previsibles; aixi com les conclusions i reflexions finals. En un apartat final se'n parlara de les
limitacions i les futures linies de treball que assegurin continuitat i aprofundiment en el treball realitzat.
Per acabar, s'inclou un apartat de referéncies bibliografiques i els annexos, per complementar tot allo que

es desenvolupa al llarg d'aquest projecte de TFM.



2. CONTEXTUALITZACIO
2.1. CONTEXT GENERAL: ETAPA | AREA

El marc genéeric d'aquesta investigacid es fonamenta en l'etapa de I'Educacié Primaria i la importancia
atribuida a I'area d'Educacié Artistica en aquest ambit per al desenvolupament personal de I'alumnat. En
termes generals, i d'acord amb I'establert per la Llei Organica 8/2013, per a la Millora de la Qualitat
Educativa, d'ara endavant LOMQE, I'Educacié Primaria és la primera etapa de formacié obligatoria del
sistema educatiu espanyol, imprescindible per al desenvolupament i I'adquisicid d'una serie de
competencies i estrategies on els discents acabaran d'afinar el desenvolupament personal.

D'altra banda, en relacid amb I'area d'Educacid Artistica, les bases curriculars que determinen la seva
aplicacié queden regulades pel Reial Decret 126/2014 en I'ambit nacional; i pel Decret 108/2014, en I'ambit
de la Comunitat Valenciana. D'aquesta manera, i d'acord amb el concretat al Decret 108/2014, "I'Educacio
Artistica es veu involucrada en el desenvolupament de tot un munt d’habilitats com sén la sensorial, la
intel-lectual, la social i, per descomptat, I'afectiva, desencadenant en els estudiants mecanismes que
permeten desenvolupar complexes capacitats influents en la seva formacio integral." (2014, p.16633). Si
més no, seguint |'establert per Agra (2007), I'Educacié Artistica va més enlla de ser una simple assignatura
del curriculum, sind que més aviat suposa el vehicle d'interaccid entre els diversos tipus d'expressio; totes
elles imprescindibles per al desenvolupament de la personalitat de l'alumnat a I'etapa de I'Educacié
Primaria.

Tenint en compte la naturalesa dels continguts, aquests es distribueixen en tres grans blocs: |'educacio
audiovisual, on pren rellevancia I'analisi de la imatge en totes les seves manifestacions, tant visual com
audiovisual; I'expressio plastica, centrada en treballar el llenguatge plastic i visual, i atribuint rellevancia a la
percepcid i sensibilitat cap al patrimoni cultural i artistic del territori; i finalment, el dibuix geométric, on es

treballa la percepcid visual, I'expressio grafica i la seva aplicacié al mon real.

2.2. CONTEXT ESPECIFIC: INSTITUCIO EDUCATIVA
El centre educatiu on es contextualitza el present projecte de TFM és el Col-legi Rural Agrupat (CRA) La
Ribera Alta, una xicoteta escola que compta amb un total de 82 alumnes, distribuits en dos aularis: el
col-legi Sant Joan de la localitat de Sant Joanet; i I'escola 9 d'Octubre, pertanyent a la veina poblacié de
Benimuslem, ambdds municipis situats a la comarca de la Ribera Alta. Més concretament, aquest projecte
es focalitza a l'aulari de Sant Joanet, ja que s'han detectat una serie de caracteristiques i necessitats per

part de l'alumnat, les quals queden concretades a l'apartat "Analisi de necessitats". Per aquest fet, es

pretén donar-los resposta a partir dels resultats que se'n derivin del desenvolupament i ambit d'analisi
d'aquest TFM.
Concretament, una de les peculiaritats que caracteritzen les escoles rurals és I'agrupacié de diverses

unitats que constitueixin el centre educatiu. En particular, aquest compta amb dues unitats d'Infantil; aixi



com tres unitats de Primaria. El grup en que es focalitza aquest estudi és la classe de 3r i 4t d'Educacio
Primaria, les caracteristiques del qual queden concretades a I'apartat 8.2. d'aquest document.

Pel que fa a les infraestructures tecnologiques, es tracta d'una escola intel-ligent, la qual compta amb
un monitor gegant i interactiu a cadascuna de les aules, a més a més d'ordinadors i tauletes electroniques,
tant per al professorat com per als discents. A tota I'escola hi ha connexio a la xarxa WI —Fl.

Pel que fa a I'ambit sociocultural, la poblacié de Sant Joanet és una poblaci6 menuda, amb poc més de
500 habitats i de parla valenciana, en la qual preval la indUstria, amb arrels agricoles que encara perduren a
la comarca de la Ribera Alta. Les families que porten els seus fills al col-legi pertanyen a una classe mitjana —
alta, amb un baix percentatge d'alumnes immigrants. El centre també acull alumnes provinents d'altres
poblacions, interessades en les practiques educatives que caracteritzen la identitat del centre.

Pedagogicament, es busca sempre basar I'aprenentatge en |'experiéncia vital i proxima dels alumnes.
També busca crear un ambient solidari i cooperatiu, aixi com apostar pel desenvolupament d'actuacions
d'éxit, com per exemple, técniques de treball cooperatiu, tertulies dialogiques o grups interactius.

Seguint aquestes perspectives, i d'acord amb I'establert al Projecte Educatiu de Centre, d'ara endavant
PEC, alguns dels objectius que marquen la identitat de I'escola sén els que es presenten a continuacio:

e Contribuir al desenvolupament de tots els ambits personals de I'alumnat.

Desenvolupar la capacitat d'actuar de manera eficag a I'ambit de la seva realitat quotidiana.

Promoure experiéncies i actituds de contacte i intercanvi personal.
e Fomentar la participacio efectiva i real de les families en I'ambit de la comunitat educativa.
Finalment, I'equip huma (Annex Il) el conformen un total de 16 professionals, tots ells encarregats

d'impartir docéncia als dos aularis del centre.

2.3.  VALOR PREVIST DE LA PROPOSTA PER A L'ORGANITZACIO

El CRA La Ribera Alta es caracteritza per posseir un PEC que aposta i promou una perspectiva pedagogica
activa, col-laborativa i participativa. No obstant aix0, pero, els darrers anys hi han hagut forca canvis pel
que fa al professorat; i a pesar de I'ampli ventall de recursos tecnologics dels quals disposa el centre, no
tothom ha arribat a actualitzar la seva accié docent incorporant les TIC com a mitja d'aprenentatge i, en
conseqliencia, deixant de banda el potencial que aquestes, junt amb la web 2.0, ofereixen en la societat
del coneixement. A més a més, s'ha detectat que I'alumnat comenga a mostrar desinteres i falta
d'implicacié en el desenvolupament d'algunes materies.

En conseqliéncia, a través del desenvolupament d'aquest estudi es pretén dissenyar una proposta
d'aplicaciéd que aprofiti les potencialitats de les tendéncies emergents que se'n derivin de les noves
tecnologies, com la Flipped Learning; potenciant alhora la connexid, col-laboracié i I'aprenentatge informal
entre iguals, amb la finalitat d'augmentar la motivacié i la significativitat de I'alumnat en el procés

d'aprenentatge, de les diferents assignatures i, en concret, de I'area d'Educacio Artistica.



3.JUSTIFICACIO

Actualment, i amb la implementacié de les TIC en I'ambit educatiu, es pot trobar a disposicid dels
professionals de l'educacié un ampli ventall d'estratégies innovadores que conviden a desenvolupar, a
l'aula i fora d'aquesta, experiéncies d'aprenentatge significatiu, buscant una mena d'interconnexié entre
docents, coneixement i context de manera divergent (Perdomo, 2016). Sota aquestes perspectives, el
ressorgiment de la Flipped Leraning és un clar exemple de la necessitat d'un nou paradigma educatiu que
doni resposta a les exigencies de la societat del present i del futur.

Ara bé, les conclusions i resultats d'alguns estudis, com el desenvolupat per Galindo (2018), demostren
que es tracta d'una metodologia que suscita interes en |I'ambit de I'educacié superior, perdo que sembla
resistir-se en I'etapa d’educacio Primaria; i la majoria de les que contextualitzin el seu ambit d'investigacié
en aquesta darrera, tracten d'analitzar, principalment, la repercussié d'aquest métode en les assignatures
de caracter més instrumental. Tenint en compte aquestes perspectives, aquesta investigacié tracta de
posar de manifest el grau d'eficacia de I'aula inversa per donar resposta a la desmotivacio de I'alumnat, a
una area, com és I'Educacié Artistica, poc habituada a planificar-se emprant aquesta metodologia. També,
aquest estudi servira per complementar els treballs ja existents sobre I'aplicacié de la Flipped Learning a la
Primaria, en aquest cas, contextualitzat en un CRA. En ultim terme, tracta d'encoratjar la comunitat
educativa cap a la innovacio pedagogica, ajudant els docents a conéixer més sobre aquest métode i fent-los
veure la necessitat d'apostar per una metodologia de treball que doni importancia al foment de
['autonomia dels discents en el seu procés d'ensenyament — aprenentatge (Prats, Simoén i Ojando, 2017).

Com s'ha comentat anteriorment, aquest és un meétode que transforma, per complet, el model
d'ensenyament tradicional. Sens dubte, un dels principis per a la consolidacid i éxit en I'aplicacié d'aquesta
metodologia, segons Schmidt i Ralph (2016) és la interactivitat, doncs "The more interactive the work at
home is the more successful the Flipped classroom" (p.6). En conseqliéncia, gracies a aquesta interaccio,
tan necessaria quan s'aposta per metodologies actives, s'aconseguira que els estudiants desenvolupin les
capacitats suficients per completar les tasques, incentivant el seu compromis i interés sobre la tematica de
treball, alhora que apostant per la varietat de contingut, activitats i recursos audiovisuals perque
s'involucrin dinamicament en el seu procés d'ensenyament — aprenentatge (Tourdn i Santiago, 2014).

No s'ha d'oblidar que I'enfocament de l'estudi que es presenta respon a la modalitat aplicada. En
conseqliencia, el disseny del procés d'aprenentatge, les directrius legislatives i la transposicid curricular
d'aquesta respondran a les caracteristiques del metode de Il'aula inversa; i el model instruccional que se
seguira per al disseny és I'ADDIE. Es tracta d'un model que, segons Williams, Schrum, Sangra i Guaria
(2004), es caracteritza per tenir cinc fases, les quals comprenen des de I'analisi i el disseny, passant pel
desenvolupament i la implementacid, i acabant amb la fase d'avaluacio.

S'ha apostat per aquest enfocament donat que el disseny d'una unitat didactica reflecteix la manera de

fer i d'actuar del docent i dels discents. Aleshores doncs, i com que no s'arribara a la implementacié del



projecte, aquesta és una forma dinamica de veure com es podria alterar la implicacié i participacié dels
estudiants en la matéria d'Educacié Artistica, proposant una alternativa per eradicar la seva desmotivacio,
seguint les directrius que marquen el metode I'aula inversa.

Tenint en compte el disseny tecnopedagogic de la proposta d'aplicacid, es pot trobar una estreta relacié
entre el TFM i |'especialitat cursada al Master, la de Disseny Tecnopedagogic. Si hi ha una cosa que s'ha
evidenciat al llarg del curs d'aquesta especialitat, és que els docents tenen la responsabilitat d'iniciar el
replantejament d'aquest disseny tecnopedagogic, amb I'objectiu de desenvolupar nous principis
instruccionals, més adaptatius amb I'entorn. De fet, "no es tracta de modificar els models ja existents, sind
d'adequar-los a les necessitats de disseny i aprenentatge del context actual” (Guardia i Maina, 2012).

Particularment, la tematica del present projecte de requereix un disseny equilibrat tecnologicament i
pedagogicament. Per tant, el docent, des de la seva faceta professionalitzada, vetllara per seleccionar les
tecnologies i eines més adients i comprovara que aquestes estiguin disponibles, tant per al seu Us dins de
l'aula, com també fora d'aquesta; en un context on els discents esdevenen els productors de
I'aprenentatge, a partir de la creativitat, la interaccid i la participacié activa (Llanos i Bravo — Agapito, 2017).

Amb tot, el desenvolupament d'aquest projecte d'estudi i investigacidé té com a previsid obtenir els
seglients resultats. D'una banda, s'ha pretés realitzar una recopilacié d'investigacions i de casos d'exit
sobre I'aplicacié de l'aula inversa en I'ambit educatiu en general, i més especificament en I'Educacié
Primaria, analitzant, alhora, la repercussié de les TIC en |'etapa. El quorum teoric de les investigacions
analitzades, permetra desenvolupar un marc conceptual de referencia on es tinguin en compte les
caracteristiques d'aquest metode, partint de les necessitats i aspectes detectats al CRA La Ribera Alta.
Finalment, el disseny de la proposta d'aplicacié permetra realitzar una analisi comparativa entre la manera
en qué habitualment s'acostuma a planificar la practica docent; i els canvis que podria suposar la
implementacié de la Flipped Learning en el disseny de la practica de I'area d'Artistica.

Al capdavall, s'estudiara com I'aplicaci6 de l'aula inversa pot comportar un aprenentatge més
motivacional, creatiu i participatiu, en comparacié amb els métodes tradicionals arrelats a I'ensenyament
de I'Artistica. Si més no, la repercussid i els beneficis que es puguin percebre, permetra prendre una série
de decisions encaminades a millorar la qualitat de la practica pedagogica en I'etapa de la Primaria, aixi com
proposant aspectes de millora per fer front a la desmotivacié, abandonament i reticencia de I'alumnat, a

certes arees, des de les etapes més primerenques de I'educacié obligatoria del sistema educatiu valencia.

4.MARC TEORIC | DESCRIPCIO D'EXPERIENCIES PREVIES

Actualment, la presencia de la tecnologia en qualsevol lloc ha originat nous entorns i meétodes
d'aprenentatge que proporcionen maneres diverses d'accedir al coneixement. Sens dubte, educar i
ensenyar en la societat del coneixement implica trobar quina és la millor manera d'emprar la tecnologia per

satisfer les necessitats, tant dels docents com dels alumnes. En relacié amb la tematica de |'aula inversa, un



estudi europeu, portat a terme per "The Flipped Network" I'any 2012, va enquestar 60 mestres de diferents
ambits els quals havien implementat la metodologia de I'aula inversa a la seva practica docent. Els resultats
de l'estudi revelen que el 99% dels docents que incorporaren aquest métode van decidir continuar
implementant-lo, ja que la practica d'aquesta metodologia va permetre proporcionar a I'alumnat eines i
estrategies que han afavorit la seva disciplina, aixi com el rendiment escolar.

Tot i que el nombre d'investigacions en la Primaria sobre la implementacid de la Flipped Classroom sén
més aviat escasses, durant I'dltima decada s'ha evidenciat un augment de recerques en aquest ambit. Una
mostra d'aixd és el projecte portat a terme per les catedratiques Nufiez i Gutiérrez (2016), les quals
aplicaren la Flipped Learning per fomentar I'aprenentatge de |'anglées amb alumnat de 4t de Primaria. Es
tracta d'un estudi que mostra I'esfor¢ que suposa el disseny i execucid de la practica docent aplicant aquest
meétode, aixi com l'acollida d'aquest per part de la comunitat educativa. Com a resultats d'estudi, i a pesar
de la manca de temps manifestada per les professores, s'evidencia que "la manipulacién y la relacién del
alumno con los contenidos, tanto en casa como en el aula, influyen positivamente en la motivacién del
alumnado" (Nufiez i Gutiérrez, 2016, p. 101).

Particularment, algunes de les investigacions més recents ja tracten de redissenyar els plantejaments
pedagogics seguint teories connectivistes, on la tecnologia esdevé un rol actiu en el disseny del procés
d'aprenentatge. Seguint aquestes perspectives, cal fer-se ressod de la investigacié portada a terme per Ticd
(2017), basada en el redisseny de I'area de medi natural al tercer curs de I'Educacié Primaria. Es tracta
d'una investigacio que en forma part d'un projecte d'actualitzacié pedagogica, el qual tracta d'implementar
el metode de l'aula inversa des de la perspectiva del Connectivisme. A partir del marc teoric i la part
practica d'aquest, s'evidencia que, I'aplicacié de la Flipped Learning "té uns beneficis molt interessants [...] i
permet treballar aspectes més practics a l'aula" (p. 67). Tot aixd es veu afavorit pels plantejaments
connectivistes, els quals permeten una millor connexid de nodes d'informacid, aixi com estructurar
conceptes en diferents nivells cognitius (p. 67).

Finalment, la Flipped Learning esta prenent tanta rellevancia en I'ambit educatiu, que alguns estudis,
com el desenvolupat per Sameh i Shubair (2019), van més enlla del model d'aula inversa tradicional i
tracten d'aprofundir en l'aplicacié d'aquesta metodologia a partir d'un model d'aprenentatge virtual. Els
resultats demostren que "active work leads to knowledge because students gain positive experiences which
initiates the tendency to like the active work more and more" i, a més a més, permetin que el procés
d'aprenentatge de I'alumnat sigui "more effective and enjoyable" (Sameh i Shubair, 2019, p. 181).

Amb tot, les experiéncies aqui resumides han demostrat que I'aposta pel metode de la Flipped Learning
comporta canvis, pero aquests canvis es tradueixin i comporten una série de resultats positius quant a
I'augment dels indexs de rendiment académic i motivacié dels estudiants, partint d'un enlla¢ d'exit entre

I'Us de la tecnologia i el procés de disseny tecnopedagogic.



5. OBJECTIUS GENERALS | ESPECIFICS DEL PROJECTE

Atenent les perspectives establertes a I'apartat introductori, es detalla a continuacié I'objectiu general de
I'estudi i la seva concrecid en els objectius especifics, els quals guiin les linies d'actuacié generals per al
desenvolupament d'aquest projecte de TFM.

Concretament, I'objectiu general del present projecte de Treball Final de Master es concreta de la
seglient manera:

- Disposar d'una pauta general, en forma d'exemple d'intervencid, per introduir I'aula inversa com a
factor motivacional i potenciador de I'aprenentatge significatiu, creatiu i participatiu en I'area
d'Educacid Artistica en I'Educacié Primaria.

A partir d'aquest objectiu general, se'n deriven d'altres més especifics, els quals ajudaran a concretar
més en profunditat el desenvolupament d'aquest projecte d'estudi, a més de conduir cap a la consecucio
de l'objectiu general corresponent.

- ldentificar tipus d'estrategies a aplicar en una intervencié d'aula inversa per incrementar la
motivacio, el compromis i la implicacié de I'alumnat en |I'ambit de I'Educacié Primaria, partint del
qguorum teoric i els resultats d'altres investigacions.

- Estudiar la viabilitat d'implementacié del metode de la Flipped Learning en el context del CRA La
Ribera Alta, mitjancant la recollida de dades de tots els agents que conformen la comunitat
educativa.

- Dissenyar una unitat didactica basant el disseny tecnopedagogic en el model instruccional ADDIE i
aplicant el métode de I'aula inversa, que permeti donar resposta a la desmotivacié de I'alumnat del
2n cicle de Primaria del CRA La Ribera Alta en |'area d'Artistica.

- Elaborar un quadre comparatiu sobre la manera en qué habitualment s'acostuma a planificar la
practica en |'area d'Artistica; i els canvis que podria suposar la implementacié de la Flipped Learning

en el disseny d'aquesta.
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6. ANALISI DE LES NECESSITATS

Al llarg d'aquest apartat, se'n fara resso de les diferents eines, procediments i criteris emprats per obtenir
tota la informacié necessaria amb I'objectiu de detectar les necessitats del context seleccionat. Els resultats
gue se'n derivin d'aquesta analisi permetran constatar les necessitats reals, orientant d'aquesta manera els

objectius i el disseny de la unitat didactica proposada.

6.1.  CRITERIS | PROCEDIMENTS D'ANALISI
Per estudiar les necessitats detectades en I'alumnat del segon cicle del CRA La Ribera Alta i dissenyar una
resposta que s'adapti i que doni resposta a aquestes, s'ha creat un Pla d'analisi de necessitats (Annex lll) i
s'ha avaluat el context en relacié amb els diferents tipus de necessitats que s'especifiquen a continuacio.

Primerament, i en relacié6 amb les necessitats institucionals, 1'analisi se centra en |'estudi d’aspectes
rellevants com la infraestructura, l'aprofitament dels mitjans personals i materials, aixi com el model
pedagogic i metodologic que predomina al centre, i el paper que s'atribueix a les TIC en aquests
plantejaments d'aprenentatge. Per dur a terme aquest estudi, I'analisi es focalitza en I'experiéncia propia
com a docent de |'area d'Educacié Artistica. D'altra banda, també es consultaran les programacions i les
planificacions de l'assignatura. Aquestes possibilitaran informacié sobre quins son els plantejaments
metodologics que se segueixen en el seu disseny.

Seguidament, i pel que fa a les necessitats formatives, és important partir de dues premisses: d'una
banda, les caracteristiques de I'alumnat potencial de la proposta d'aplicacio; i d'altra banda, les necessitats
de formacid perque es pugui donar resposta a les dificultats o problematiques detectades. Per a realitzar
aquesta analisi, es passara un qiestionari al claustre de professors que treballin al CRA (Annex V), per
obtenir una mostra real i significativa sobre les necessitats formatives detectades, quin és el grau
d'implicacié de la competéencia digital, quina és la seva valoracio i opinid sobre el fet d'usar les TIC, aixi com
la possibilitat de traslladar el métode de I'aula inversa a través d'un entorn virtual d'aprenentatge.

En tercer lloc, vinculat amb les necessitats tecnologiques i tenint en compte I'alumnat al qual va dirigida
la proposta, es prendra en consideracié el grau de complexitat de les activitats proposades, aixi com la
seleccid dels aspectes pedagogics. D'aquesta analisi s'obtindra informacioé sobre les eines necessaries per a
la creacid i el disseny dels materials audiovisuals, aixi com dels mitjans necessaris, tant dins com fora de
I'aula, perquée els alumnes puguin accedir a aquesta informacid i en puguin realitzar les activitats sense cap
mena de complicacié o restriccid. Per a realitzar aquesta analisi, s'emprara una pauta d'observacid directa
(Annex V) per comprovar l'accessibilitat tecnologica del centre en I'ambit TIC, a més de realitzar una
enquesta a les families (Annex VI) amb I'objectiu de comprovar en quina mesura es podria accedir als
continguts féra de I'escola.

Finalment, i en relacié amb les necessitats derivades del projecte, caldra valorar els recursos materials i

personals, eines i tecnologia necessaria per implementar la Flipped Learning. Per realitzar aquesta analisi,
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es fara una recerca bibliografica sobre experiéncies similars de formacié mitjancant I'aula inversa i I's del
video com a recurs d'aprenentatge, per poder extreure dades generals sobre aspectes que s'han tingut en
consideracio en altres projectes portats a terme per altres autors, i a partir d'aquests, concretar els items
de la present proposta de TFM. També, es fara una analisi de la viabilitat del projecte, ateses les
caracteristiques de I'alumnat i del centre, amb I'objectiu d'assegurar la continuitat del projecte a curt i llarg

termini.

6.2. RECOLLIDA DE DADES
Tal com s'estableix a I'apartat anterior, per a realitzar I'analisi dels diversos nivells plantejats, s'han emprat
una serie d'instruments, els quals han facilitat un seguit de dades presentades en el seglient apartat.

Per comencar, un dels instruments emprats ha estat I'entrevista. Es tracta d'una técnica qualitativa, que
permet coneixer la visio subjectiva dels actors socials implicats en I'estudi, pel que fa al context, el rol dels
docents i el rol que assumeixin els discents. Particularment, aquestes entrevistes s'han realitzat, d'una
banda a la professora tutora del grup de 3r i 4t (Annex VII), per coneixer la seva percepcié sobre el grup
objecte d'estudi; i d'altra banda, a alguns alumnes del grup (Annex VIII), per tindre evidencia de la seva
opinié envers el procés d'ensenyament — aprenentatge que segueixin en les diverses mateéries, i
especialment, en I'area d'Artistica.

A diferéncia de les entrevistes, hi ha les enquestes, una tecnica completament quantitativa. A través de
gliestionaris dissenyats, emprant l'eina "Formularis de Google", s'obté informacié sobre la disponibilitat
tecnologica que els alumnes tenen fora de l'aula per accedir a la informacid, aixi com el coneixement de la
implicacié que hi tenen les TIC al CRA La Ribera Alta. Aquestes enquestes o qliestionaris s'inicien amb una
carta de presentacié (Annex IX) per informar de la seva utilitat.

En relacié amb les lectures i referéncies bibliografiques (Annex X), és important destacar que a partir
d'aquestes s'ha obtingut informacié, amb rigor cientific, d'altres investigacions i estudis portats a terme
sobre la Flipped Learning i la seva aplicacié en I'ambit de I'Educacié Primaria. Si més no, en aquest projecte
de TFM aquestes adquireixin una importancia vital per redactar les conclusions d'aquesta investigacid,
partint de I'evidencia d'experiéncies prévies portades a terme en I'ambit espanyol i europeu.

Finalment, també se'n parlara de |'observacié directa, una técnica que permet obtindré fets
significatius, formalment o espontaniament, en el context seleccionat. En aquest cas, possibilitara
evidenciar quines perspectives didactiques i metodologiques predominen al centre, aixi com enumerar els
recursos tecnologics i no tecnologics dels quals disposa I'escola, necessaris per poder aplicar i treballar el

metode de ['aula inversa.

6.3. PRESENTACIO DELS RESULTATS DE L'ANALISI
Partint dels criteris i procediments establerts al Pla d'Analisi, aixi com atenent als diferents

instruments emprats per a la recollida de dades; a continuacié s'exposa la informacié obtinguda.
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Posteriorment es presentara una analisi DAFO sobre el projecte, amb |'objectiu d'estudiar les
oportunitats, fortaleses, amenacesi debilitats d'aquest.

Primer, una de les principals mancances detectades després d'analitzar les perspectives
metodologiques emprades en el plantejament de les

propostes formatives és el fet d'apostar per o st

No ® No
1(6.3%)

metodologies innovadores. Les TIC s'empren per

\}
complementar el procés d'aprenentatge, perd no com a ‘\
un mitja, sind com una eina; i els resultats obtinguts

evidenciin que l'alumnat no es troba acostumat a cercar i

Grafic 1. Us eines i recursos TIC com a complement

tractar informacié allotjada en el web en diferents o
del procés d'E - A.

formats (imatges, videos, audios...). Els destinataris de la
proposta han viscut poques experiéncies de construccid de coneixement en formats no textuals, ja
que es trobin acostumats a seguir metodologies tradicionals en |'area d'Artistica.

Possiblement, aquesta manca de renovacié pedagogica i metodologica es tradueix en la falta
d'implicacid, motivacid, participacio i grau d'autonomia en l'area, tal com han detectat diversos
docents del centre, en aquesta i en altres arees del curriculum de Primaria. L'Artistica es

caracteritza per ser una materia practica i
B creativa, per0 necessita anar acompanyada
10 WELEY d'una perspectiva pedagogica ajustada a les

necessitats del context; de no ser aixi, hi ha la

possibilitat de caure en la monotonia i en
Grafic 2. Percepcid de les TIC com a eina motivant i facilitadora I'aprenentatge d'un ventall de tecniques
de l'aprenentatge (1: gens; 5: molt)

artistiques sense cap significat. Sembla un fet
contradictori, pero una de les evidéncies que demostren la necessaria implementacié de les TIC
com a mitja d'aprenentatge és la resposta que

proporciona la majoria del claustre sobre el fet de o
1

. . . . .. ®N
considerar les TIC com a eina motivant i facilitadora de ¢

I'aprenentatge, amb un 68,8% d'acord amb aquesta

premissa.

En segon lloc, i pel que fa a les necessitats formatives,
s'evidencia que la gran majoria del claustre desconeix el Grafic 3. Necessitat formacio, donat el

desconeixement del metode per gran part del
metode de l'aula inversa, rad per la qual es requereix una claustre.
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necessaria formacid del professorat envers aquest métode. D'acord amb el que estableix Giraldo
Sagra (2013), es ressalta la importancia que té I'activitat de dissenyar material didactic multimedia
en els processos d'ensenyament — aprenentatge per tal d’aprofitar al maxim les possibilitats que
ofereix la xarxa i el context que I'envolta, partint de les caracteristiques i necessitats particulars de
la institucio educativa i de I'alumnat objectiu.

Pel que fa a I'Us de la tecnologia i la disponibilitat tecnologica, arran de I'analisi de necessitats
es pot evidenciar que totes les aules del centre disposen d'un monitor gegant intel-ligent, aixi com

accés a Internet. Més encara, el centre també disposa d'una

@®si

Ho ® No

1(11.1%) aula d'informatica mobil, amb portatils i tauletes

electroniques. Un dels fets més destacables i que dona

viabilitat al projecte és que la majoria dels estudiants de

I'aula (tots excepte un), tenen disponibilitat d'accedir a

Grafic 4. Disponibilitat de I'alumnat per accedir

a Internet des de casa. Internet des de casa. No obstant aix0, aquest alumne que no
disposa de connexié ha manifestat que si podria accedir-hi

des de la biblioteca municipal, la qual disposa d'ordinadors amb accés a Internet.

Finalment, i en relacié amb les necessitats del projecte, cal destacar que, tot i que la Flipped

Learning implica temps, s'espera que la seva

Millora 'actitud, l'interés i

L, . . e 11(84.5%)
aplicacio en el context seleccionat es tradueixi en ol
Responsabilitat de 'alumne en 8(615%)
millors resultats academics dels discents, olseup..
. . Adaptaci6 al ritme de I'alumnat 6(46.2%)
apostant per un meétode d'aprenentatge com a
. . c s . . Ensenyanca individualitzada 6(46.2%)
factor motivacional que asseguri l'exit i la
. g .. \ . Interaccié social 5(38.5%)
significativitat de l'aprenentatge a curt i llarg
0.0 25 5.0 75 100 125
- . N y .
termini. De fet, la millora de | aCtltUdr l'interés i la Grafic 5. Aspectes que s'espera millorar, per part del claustre,

. ., . , ; amb l'aplicacid de I'aula inversa.
motivacié de l'alumnat és un dels aspectes més

esperats pel claustre del CRA La Ribera Alta en
aplicar el metode d'aula inversa.

Per tal de presentar els punts forts i febles, aixi com les oportunitats i amenaces del projecte, a

continuacié s'exposa una graella amb I'analisi DAFO de la proposta.
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FORTALESES DEBILITATS
e Poca experiéncia practica dels discents
Fomentar treball cooperatiu e Perspectiva tradicional d'aprenentatge molt
Adaptacié de recursos a l'alumnat arrelada

Innovacio i originalitat de la proposta
Us d'eines de software lliure
Compromis i motivacié dels discents
Bona disponibilitat tecnologica
Coneixement del context

Desconeixement de la plataforma Aules per part
dels discents

Distraccié de I'alumnat

Falta d'experiéncia en el
informacié a través de les TIC
L'edicid i el disseny de recursos és molt laboriosa

tractament de la

DAFO

OPORTUNITATS

Existéncia d'altres matéries susceptibles de
beneficiar-se de I'aplicacié de |'aula inversa
Compromis de la direccié del centre i les families
amb el projecte

Formacié permanent del professorat

Apostar per la Flipped Learning, com a meétode

AMENACES

Dificultat per treballar les TIC fora de l'aula
Tractament de les TIC en el PEC del CRA

Falta de compromis

Moda passatgera i que no sigui un habit de treball

d'aprenentatge innovador, pot estimular el treball
en equips docents, aixi com la participacié en
comunitats virtuals

Plantilla docent bastant inestable

6.4.

De I'analisi DAFO que s'acaba de presentar es focalitzara tota I'atencié en les debilitats i amenaces

POSSIBLES LIMITACIONS DEL PROJECTE

de la proposta, les quals suposen possibles limitacions. Per aix0, a continuacié es proposen

estratégies d'actuacié per contrastar-les.

Poca experiéncia Seria interessant que el docent dediqués una o dues sessions, abans

practica dels d'implementar la unitat dissenyada, per mostrar a I'alumnat I'EVA, aixi com la

discents metodologia que s'emprara per treballar I'aula inversa.
No es pot oblidar que aquesta proposta ha de tenir una previsié a llarg termini i,
Tractament de les

per aixo, cal que tot el claustre es consciencii per poder aplicar el metode de I'aula
TIC en el PEC del

inversa. Aquesta pot ser un dels factors inicials per plantejar la remodelacié i

CRA
adaptacio del PEC del CRA, ateses les caracteristiques dels discents i del context.

D'acord amb I'estudi de les necessitats realitzat, la majoria dels estudiants tenen

disponibilitat d'accedir a Internet des de casa. Aixi mateix, no obstant, també
Dificultat per
tenen disponibles ordinadors i accés a Internet a la biblioteca municipal. Des del
treballar les TIC fora
centre també s'oferira la possibilitat d'emprar els recursos tecnologics dels quals
de l'aula
disposa I'escola, en temps d'esbarjo o fora de I'horari lectiu, sempre amb I'ajuda

del docent.
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Experiéncies de  Per compensar la falta d'experiencia en el tractament de la informacié s'aposta
tractamentdela per les dinamiques de treball en grup, per tal d’afavorir la integracié i fomentar la
informacio a través participacio dels alumnes. A més a més, la motivacié de I'alumnat pel que respecta
deles TIC al'us de les TIC és un punt de partida per descobrir noves possibilitats.
Per evitar la distraccié de I'alumnat, una bona estrategia és apostar per un ambit
Distraccio de
humoristic que fomenti la motivacié i la implicacié dels discents en el visionat dels
I'alumnat i falta de ,
materials. Es important emprar diferents tons de veu, gamma cromatica o imatges
compromis
per afavorir I'atencié de I'alumnat.
Un dels problemes principals que hi ha als CRA és la inestabilitat de la plantilla
docent, molt lligada al nombre d'alumnes i matriculacions que hi hagi en cada curs
Plantilla docent
escolar. Per aix0, i amb I'objectiu d'assegurar la continuitat d'aplicacié de l'aula
bastant inestable
inversa, des de I'equip directiu es proporcionara tot el suport i formacié necessaria

als nous docents que puguin arribar al centre.

7.PLANIFICACIO | TEMPORALITZACIO DEL DISSENY DE LA PROPOSTA
D'APLICACIO
Per al disseny de la proposta d'aplicacid, emprant el métode de la Flipped Learning, s'ha seguit el model de
disseny instruccional ADDIE. Aquest es caracteritza per posseir cinc fases: Analisi, Disseny,
Desenvolupament, Implementacio i Avaluacid. Concretament, a continuacié s'exposa I'enlla¢ a I'Annex Xl
on hi ha el cronograma, el qual mostra, per a cadascuna de les fases del model ADDIE, la temporalitzacio,
els objectius, les tasques a realitzar, aixi com els recursos personals encarregats i implicats en el
desenvolupament de cadascuna d'aquestes, i els resultats i/o productes obtinguts.
Per exposar aquesta planificacié d'una manera més visual i sintética es presenta un diagrama de Gantt
(Annex Xll), en el qual es pot isualitzar les tasques seguides per realitzar I'analisi i deteccid de necessitats,

aixi com per al posterior disseny, desenvolupament, implementacio i avaluacié de la proposta.

7.1. PRESSUPOST

Es necessari realitzar una previsié pressupostaria per tindre una idea de les despeses que pugui suposar
una possible implementacido de la proposta que es presenta a continuacié. Ara bé, resulta una mica
complicat pressupostar una accié formativa com la que es planteja en aquest projecte de TFM, ja que es
treballara en un centre public, les despeses del qual van a carrec de la Conselleria d'Educacioé corresponent.

Tenint en compte aquesta apreciacid, a I'Annex Xlll es pot trobar una aproximacié de les despeses que
podria suposar el disseny i implementacié d'aquesta proposta, en termes de recursos humans i materials,
en unes condicions hipotetiques en les quals totes les persones implicades foren remunerades i tots els

processos comportaren una despesa associada durant la fase d'implementacié d'aquest.
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8.PROPOSTA D'APLICACIO

8.1. FINALITAT DE LA PROPOSTA | JUSTIFICACIO DE LA MATEIXA
D'acord amb I'evidéncia positiva demostrada per algunes investigacions portades a terme sobre I'aplicacié
de l'aula inversa en I'ambit educatiu; la finalitat de la proposta rau en analitzar, a partir del disseny
tecnopedagogic d'una unitat didactica de I'area d'Artistica en la qual es treballa el volum, com el fet
d'apostar pel métode de I'aula inversa podria esdevenir un canvi positiu pel que fa a I'actitud i motivacié de
I'alumnat en una futura implementacié real. Contraposat aquest amb el métode tradicional amb quée es ve
acostumant a programar i desenvolupar la practica docent d'aquesta assignatura.

De fet, la falta de motivacié per part de I'alumnat esta generant un clima desfavorable entre el claustre,
rad per la qual neix la necessitat d'apostar per un canvi que permeti donar resposta a aquestes necessitats.
D'una banda, es dona l'oportunitat de reorganitzar la distribucié del temps, tant dintre com fora de l'aula.
Tal com afirma Cerro (2015), "en muchos procesos de aprendizaje los estudiantes estan acostumbrados a
trabajar la teoria dentro del aula y a realizar las actividades fuera de esta. Con la implementacion de esta
tendencia se da un giro a la realizacién de las tareas, tanto dentro como fuera" (p. 16).

D'altra banda, aquest métode permetra a l'alumnat adonar-se de que els uns col-laboren en
I'aprenentatge dels altres, donat que el mestre no és I'Unic encarregat de proporcionar coneixements
(Merla i Yafiez, 2016). Si més no, i seguint els plantejaments del professor Torres Martin (2019), aquestes
actuacions permetran que I'alumnat s'impliqui i s'interessi en major grau per la seva tasca i, alhora, el
caracter vivencial, cooperatiu i creatiu que caracteritza I'aula inversa es traduira en un augment de la
motivacio i rendiment acadéemic.

Finalment, el desenvolupament d'aquest projecte permetra una millora de la formacié especifica en
favor de la practica docent. Si més no, tal com estableix Moreno Martinez (2017), és necessari que, per
aplicar aquest metode a l'aula el docent canvii "su papel de actor por el de orientador" (p.12); aixi com sera
necessari que el docent tingui el coneixement suficient en I'ambit TIC, per aprofitar tota la informacid i

recursos que té al seu abast per engegar la motivacid i I'esperit critic en I'alumnat (Achutegui, 2014).

8.2. ALUMNES POTENCIALS DE LA PROPOSTA
El present projecte d'analisi i investigacio es focalitza envers I'entorn i I'alumnat del CRA La Ribera Alta, les
seves caracteristiques i necessitats. Arran de I'experiencia de diversos docents s'ha detectat que a I'aula del
segon cicle d'Educacié Primaria (formada per sis alumnes de 3r de Primaria i quatre alumnes de 4t de
Primaria), els discents es mostren reticents i desmotivats en relaci6 amb el procés d'ensenyament —
aprenentatge que se segueix en algunes materies, com ara I'Educacidé Artistica, entre altres. En
conseqliencia, la proposta dissenyada a continuacié té per finalitat atendre les caracteristiques i necessitats

detectades en aquests discents i en aquesta aula en concret. A I'Annex XIV es pot trobar una graella amb les
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caracteristiques psicoevolutives propies d'aquests alumnes, les quals determinaran el disseny de les

activitats i recursos d'aprenentatge.

8.3. OBJECTIUS DE LA PROPOSTA
Partint de les caracteristiques de I'alumnat descrites a |'apartat anterior, aixi com atenent a les necessitats
detectades pel que fa a la seva desmotivacié en I'area d'Educacié Artistica, els objectius principals del
producte que es presenta son els que s'enumeren a continuacio:
e Apostar per un metode d'aprenentatge que possibiliti a I'alumnat més flexibilitat, perque
treballin al seu ritme i de forma col-laborativa.
e Incentivar I'ds de les TIC com a mitja d'aprenentatge en la Primaria en un context rural.
e Planificar i dissenyar activitats per treballar el volum, seguint el métode de l'aula inversa, que
motivin i fomenten la participacio i la implicacié de I'alumnat en I'area d'Artistica.
e Fomentar un rol més actiu i autonom per part de l'alumnat, on el docent simplement actui
com a guia i facilitador del procés d'aprenentatge.
e Planificar una proposta didactica innovadora, que s'allunyi dels models tradicionals amb quée

s'acostuma a tracar |'accid didactica de I'area d'Artistica en el context seleccionat.

8.4. PERSPECTIVA PEDAGOGICA | DIDACTICA
En termes generals les perspectives pedagogiques i didactiques que sustentin el present projecte vénen
marcades per les necessitats d'aprenentatge detectades en el context, i més particularment, en I'alumnat.

En aquests termes, la unitat didactica que es dissenya segueix les directrius propies del metode de la
Flipped Learning o aula inversa. Sense dubte, es tracta d'un enfocament integral que combina la instruccio
directa amb métodes constructivistes, I'augment del compromis i la implicacié dels discents en el contingut
del cursien la millora de la comprensié conceptual (Santiago, 2013).

Per a Martin, Saenz de Jubera, Santiago i Chocarro (2016) "uno de los objetivos del modelo Flipped
Learning es adquirir un aprendizaje profundo y significativo, y el desarrollo de las competencias necesarias
para el siglo XXI". A partir d'aquestes perspectives, es pot afirmar que |'enfocament metodologic que
sustenta la proposta presentada és el constructivisme. Teoria, la qual, defensa que la "reestructuracié de
coneixement és un procés, no un moment en l'aprenentatge, i requereix una practica acumulada que hagi
fomentat la reflexié sobre el propi coneixement" (Torras, 2015).

En un altre ordre de les coses, al llarg del disseny de la proposta també s'evidencia la perspectiva
connectivista, ja que els alumnes consultaran i accediran a informacié allotjada en la xarxa fora de l'aula,
sigui mitjancant la visualitzacié de videos, mitjangant la recerca de recursos, mitjangant la participacié en
debats, etcetera. En aquest sentit, els alumnes a través de la tecnologia es mouen per la xarxa i aprenen a

cercar i seleccionar informacio rellevant per posteriorment connectar-la i crear-ne una de nova.
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Particularment, s'han considerat aquests paradigmes constructivista i connectivista, ja que, en paraules
de Bergmann i Sams (2014), quan es treballa seguint el meétode de l'aula inversa "la diferencia recae en
gue, en una clase tradicional, el cerebro del profesor es el que trabaja la mayor parte del tiempo [...]; en la
ensefianza invertida, los cerebros que trabajan son los de los alumnos, ya que pasan de escuchar a hacer
actividades, ver un video en el portatil, debatir con el profesor o llevar a cabo actividades practicas y
trabajar en pequefios grupos de aprendizaje " (p. 77). De la mateixa manera, si canvia el rol de I'alumnat,
també es produira un canvi en relacié amb la figura del docent, la tasca del qual consistira a atendre els
alumnes, guiar-los i motivar-los al llarg del cami de I'aprenentatge mentre descobreixen el coneixement.
Per dur a terme aquest rol la informacid allotjada a la plataforma Moodle anira acompanyada de qiiestions
i debats que puguin facilitar-ne la consulta de dubtes fora de I'aula; deixant els espais dintre de la mateixa
per a la guia i acompanyament. Al cap i a la fi, i atenent aquestes perspectives, no hi ha dubte que amb

I'aplicacid de la Flipped Learning es canvia per complet la dinamica de la classe.

8.5. PERSPECTIVA TECNOLOGICA
En termes generals, |'espai escollit per a la practica i aplicacié dels continguts i coneixements és |'aula. Aixo
no obstant, i com que els alumnes treballaran fora de classe, es creara una mena d'aula virtual, en la qual
es facilitara als estudiants els diferents videos, recursos i enllacos a consultar; a més de crear un espai per

comunicar-se sense haver d'esperar a la seglient sessié presencial.

8.5.1. ENTORN VIRTUAL D'APRENENTATGE?!
Particularment, per a la creacié de l'aula virtual se'n fara Us de la plataforma Aules, un sistema web
dissenyat per la Conselleria d'Educacié de la Generalitat Valenciana basada en Moodle (versié 3.5 en
I'actualitat). Qualsevol docent de centres publics pot crear una aula virtual i comengar a treballar en la
mateixa, tot i complint la normativa de proteccié de dades, donat que la informacié resideix en tot moment
en servidors propis de la Generalitat. Per enregistrar I'alumnat, tan sols es necessita el seu NIA; i la seva
contrasenya inicial es compon amb el primer cognom i la seva data de naixement.

S'ha escollit Moodle en la seva versio adaptada al context de la comunitat esmenada, ja que es tracta
d'una plataforma de gesti6 de l'aprenentatge basada en el software lliure. Com que es tracta d'una
plataforma habilitada per la Conselleria d'Educacio, aquesta és gratuita per als discents, la qual cosa dota
d'accessibilitat a tothom. Particularment, el cost de les llicencies sén competéncia de la Conselleria
corresponent, la qual facilita el servei als centres publics docents de la Comunitat Valenciana. Aquesta

Conselleria també és l'encarregada de contractar les prestacions basiques de la plataforma, amb els

1 Amb 'objectiu d'il-lustrar I'estructura de les sessions a la plataforma "Aules" (Moodle) s'ha dissenyat la sessi6 4 de la

unitat didactica, amb els corresponents documents, tasques i recursos per treballar el métode Flipped Learning fora de
I'aula. Per accedir a la plataforma cal prémer el seglient enllac. Aixo no obstant, a I'Annex XV es poden trobar captures
de pantalla d'aquesta plataforma. Les dades d'accés son les segiients:

Usuari: admin

Contrasenya: TFM1920-xcalatayud

19


https://aulainversatfm1920xcalatayud.gnomio.com/login/index.php

proveidors responsables per evitar-ne possibles problematiques, com per exemple la penalitzacié de les
opcions d'exportacid, una de les limitacions més caracteristiques de les versions gratuites. Mitjangant la
creacié de l'aula virtual a Aules es podra estructurar tota la informacié en apartats i subapartats. En cada
apartat s'emmagatzemara el material textual i no textual (imatges, videos, pamflets, cartells...)
acompanyats de possibles qiiestions que guiin la recerca i consulta d'informacié per part dels discents fora
de l'aula. També la interficie de la plataforma es troba molt relacionada amb el criteri d'usabilitat, ja que
disposa d'una interficie molt facil d'utilitzar, amb una navegacié senzilla i intuitiva.

Finalment, també es tracta d'una plataforma que aposta per la flexibilitat en relacié amb el disseny de la
practica didactica i docent, ja que compta amb un ampli ventall d'eines allotjades a la mateixa plataforma.
Per descomptat, altra de les raons de pes que han portat a apostar per aquesta plataforma LMS soén les
possibilitats que ofereix en relacid al registre exhaustiu de l'activitat dels usuaris, la qual cosa permetra

comprovar en tot moment les diferents accions i moviments que porten a terme cadascun dels alumnes.

8.5.2. SELECCIO D'EINES PER DESENVOLUPAR LA PROPOSTA
Seguint el que s'estableix a l'article de Llanos i Bravo — Agapito (2017), "otro de los puntos mas
significativos en los que se basa el desarrollo de la metodologia propuesta [...] recae en la identificacién y
en la eleccién de los medios y de los recursos " (p. 45). Partint d'aquestes perspectives, i per dissenyar
algunes de les activitats, presentades posteriorment, s'han seleccionat les eines tecnologiques que
s'enumeren a continuacid. Es important tenir en consideracié que s'han seleccionat aquestes eines perqué
permeten integrar el producte dissenyat en cada cas a la plataforma Aules mitjangant un codi "embed", o
bé mitjangant un paquet "scorm" (en el cas d'eXelLearning). Es molt important valorar aquesta apreciacio,
amb I'objectiu de facilitar la navegacié dels estudiants a través de la plataforma, evitant-ne possibles
confusions i distraccions que poden derivar a enviar els discents a pagines web fora de la plataforma
dissenyada per a la formacid.
Primerament, i pel que fa a les eines destinades a crear i dissenyar recursos i material audiovisual, s'han
seleccionat les que es presenten a continuacio.
e Genial.ly. Es tracta d'un software per a la creacié de material interactiu. Aquesta eina dota els
recursos d'una gran interactivitat i fa que aquests resultin atractius per a I'alumnat de Primaria.
e VideoScribe. Es una eina que permet dissenyar presentacions exportables a format de video i
que compta amb diferents efectes visuals i dinamics per a I'alumnat.
e iMovie. Software per a la creacid i edicié de videos o trailers amb una bona qualitat d'imatge.
e eXelearning. Software de codi obert per a crear contingut educatiu en suports informatics.
e Powtoon. Es caracteritza per ser una aplicacio senzilla que disposa de multiples dissenys animats
amb personatges, objectes i textos. Aquestes caracteristiques fan que aquest recurs es

converteixi en una eina molt recomanable per als docents en |'etapa de la Primaria.
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Seguidament, també s'han seleccionat un conjunt d'eines que permetin, tant als docents com a
I'alumnat, sintetitzar les diferents idees i coneixements. Aquestes eines de sintesi son:

e MindMaple. Aplicacid dissenyada per a la creacié i confeccid de mapes conceptuals. S'ha escollit
aquesta eina perqué permet incloure imatges que complementin la informacié escrita.

e Symbaloo. Es tracta d'una eina que permet administrar i compartir facilment continguts, a mena
de repositori en linia. Una de les potencialitats d'aquesta eina és que s'allotja en el web i, per
tant, els continguts estan sempre disponibles en qualsevol lloc i moment.

D'acord amb Bergmann i Sams (2014), un dels grans desafiaments amb el qual es trobin els docents que
apliquin el metode de I'aula inversa és el fet de "localizar o producir videos de alta calidad". Segons Liso
Pérez (2016), el video, com a recurs, s'ha convertit en el millor escuder per al docent, ja que permet als
alumnes repetir-lo tantes vegades com sigui necessari i, a més a més, resulta una eina visual atractiva.

Per aix0, també s'ha considerat fer Us de I'eina Edpuzzle. Es tracta d'una aplicacié que permet realitzar
un seguiment dels discents que han visualitzat el video, les vegades que I'han reproduit... D'aquesta
manera, el docent pot ser sabedor i observar els punts que més dubte han generat en I'alumnat, per

treballar-los i tractar-los amb més profunditat a la classe presencial.

8.6. PERSPECTIVA DE DISSENY GRAFIC

En termes generals, la perspectiva de disseny grafic es troba directament relacionada amb la usabilitat de la
proposta presentada (Maniega Legarda, 2002). Primerament, en relacid6 amb la plataforma Moodle, i
prenent en consideracié que es treballa amb alumnes de 3r i 4t de Primaria, els quals, probablement, no
estiguin familiaritats en el treball a través d'entorns virtuals d'aprenentatge, s'aposta per conservar un
disseny unison per a la creacid de tots els apartats i subapartats. La informacié quedara estructurada de la
seglient manera: titol, forum de dubtes, presentacié, enunciat, eines de suport, continguts, tasques i
materials complementaris. A I'Annex XVI es pot trobar una maqueta de la plataforma.

Pel que fa al disseny de I'entorn, es fara Us dels menus de navegacid laterals que facilitin el seguiment
de les activitats i recursos. També es facilitara la lectura del contingut textual que pugui apareixer a la
plataforma, tenint en compte la mida de la lletra, el contrast de color amb el fons i la tipografia.
Concretament, en aquest cas es fara Us de la lletra "Arial" a 12 punts i s'evitara I'establiment d'imatges de
fons. Finalment, també s'empraran icones segons el tipus d'activitat o arxiu.

Paral-lelament, i pel que fa als recursos, es posara atencid als contrastos de colors de les imatges i
videos, aixi com el text que pugui aparéixer, amb |'objectiu d'establir un balanc¢ visual adequat. Amb la
finalitat de donar harmonia a I'entorn d'aprenentatge, també s'emprara la tipografia de lletra "Arial".

Els videos, i tenint en compte l'alumnat, tindran una durada aproximada d'entre 2 i 3 minuts, i en tot
moment es tractara d'usar una veu que animi i motivi els discents; emprant I'humor perqué els alumnes es
diverteixin alhora que generin coneixement; aixi mateix s’empraran notes i avisos en aquells aspectes més

importants amb la finalitat de cridar I'atencid dels estudiants i recalcar els punts fonamentals i dificultosos.
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8.7. DISSENY TECNOPEDAGOGIC DE LA UNITAT DIDACTICA

D'acord amb les tasques establertes a la graella de I'Annex XI, i focalitzant I'atencié ara en la fase de
"Disseny" del model ADDIE, sent aquest el model de disseny instruccional emprat per al plantejament de la
proposta, a continuacié es mostra l'estructuracio i desglossament de la unitat didactica, anomenada "Les
Falles: del projecte a la realitat”. A I'Annex XVII s'exposa una graella, sintética i visual, en la qual es detallen
els objectius, continguts, competéncies, activitats i recursos, aixi com la modalitat en la qual es treballaran

cadascuna de les activitats dissenyades.

8.7.1. OBIECTIUS D'APRENENTATGE, CONTINGUTS | COMPETENCIES
A continuacid s'exposin els objectius i continguts que es treballaran a la proposta, a partir del que

s'estableix al Decret 108/2014, pel qual es regula el curriculum de Primaria a la Comunitat Valenciana.

OBJECTIUS

OBJ. 1. Planificar la realitzacié d'una tasca, de forma
cooperativa, establint metes i proposant un pla ordenat
d'accions.

OBJ. 2. Reconeixer imatges, en diversos formats,
identificant la relacié entre la imatges, el text, el so...,

CONTINGUTS

CT. 1. Elements configuratius del llenguatge audiovisual:
planol i forma.

CT. 2. Interaccié dels elements que intervenen en la

& S S ¢ produccié audiovisual (visual, musical, oral, gestual i escrit).
identificant el significat del missatge que transmet.

OBJ. 3. Emprar les TIC per buscar, crear i difondre
projectes individuals i en grup.

CT. 3. Conceptes compositius: grandaria, equilibri,
proporcié i distribucié espacial.

OBJ. 4. Realitzar produccions artistiques tridimensionals. I('::;p“a} Bropotcld. DEtiiudio (deiles:formes | obijectes en
OBJ. 5. Reconeixer i respectar manifestacions artistiques
en tres dimensions realitzades per altres autors.

OBJ. 6. Obtenir i organitzar informacié a través de les TIC i
de Il'entorn natural i social sobre manifestacions
artistiques per planificar processos creatius.

OBJ. 7. Reconeéixer espais i objectes quotidians per
realitzar representacions artistiques tridimensionals.

OBJ. 8. Utilitzar adequadament instruments i eines

propies de dibuix técnic.
Finalment, les competéncies que es treballaran al llarg de la proposta didactica son les que es presenten

CT. 5. Color: valor comunicatiu i simbolic.

CT. 6. Analisi de factors psicologics desenvolupats per
|'artista per transmetre un missatge al receptor.

CT. 7. Tecniques tridimensionals: acoblament.

CT. 8. Eines per al tragat: instruments i materials de dibuix
geometric.

a continuacid. S'ha de tenir en compte que totes les competencies es treballin de manera interdisciplinaria
al llarg de les diverses activitats i tasques plantejades. No obstant aixo, les que s'enumeren a continuacid
son les que es treballin més explicitament amb la unitat didactica dissenyada.

e C-1. Competéncia comunicativa, linglistica i audiovisual (CCL)

e C-2.Competeéncia digital (CD)

e C-3.Competencia d'aprendre a aprendre (CAA)

e C-4. Competencia en Consciéncia i Expressions Culturals (CEC)
8.7.2. ESTRUCTURA, SEQUENCIACIO | TEMPORALITZACIO

L'estructura de la unitat didactica presentada es caracteritza per posseir tres parts diferenciades. En primer

lloc, hi ha el vessant més legislatiu. Seguidament, es realitza el desglossament de la transposicio didactica.

Per ultim, s'especifica I'avaluacio, aixi com el foment i treball de la transversalitat i la interdisciplinarietat. A

I'Annex XVIII hi ha una graella en la qual s'estableix la seqiienciacié i temporalitzacié que caracteritza la

unitat dissenyada.
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8.7.3. ACTIVITATS | ESPECIFICITATS PER CADA SESSIO
Les activitats dissenyades per treballar el volum amb l'alumnat de 3r i 4t de Primaria de |'area

d'Educacid Artistica, aplicant el métode de I'aula inversa, queden detallades tot seguit.

El volum a través de les Falles (Virtual)

A la primera sessié es treballaran principalment els coneixements previs de I'alumnat, sobre el volum i
les seves manifestacions en I'ambit artistic. Per aix0, a la plataforma "Aules" els discents podran
trobar un video introductori on el docent presentara, a grans trets, la tematica i la metodologia en
que es treballaran les activitats. En aquest cas, es presentara el volum a partir d'imatges i recursos
audiovisuals on apareguin les falles com a expressio d'art urba.

Troba les diferéncies (Virtual)

En aquesta primera activitat els estudiants podran visualitzar fotografies de Falles amb diferents estils

1 pictorics i de modelatge. Principalment, han de realitzar una analisi comparativa i anotar tots aquells
aspectes rellevants que consideren interessants. El docent proporcionara una série de qiestions
sobre diferents manifestacions i tecniques artistiques en qué es manifesta el volum.

Debat i posada en comu (Presencial)

Tota la informacid recercada a casa es portara a l'aula, on s'organitzara una mena de debat perque els
discents puguin expressar els seus punts de vista, manifestin els coneixements previs i on el docent
guii els alumnes cap a la tematica a treballar, introduint, a grans trets, alld que treballaran i la
dinamica de treball que se seguira a I'aula i fora d'aquesta.

Les claus de la companyonia (Virtual)

Per al desenvolupament de les activitats en el context presencial els discents treballaran
principalment en grups. Per aix0, és molt important que els estudiants es familiaritzin amb les claus
qgue han de determinar el treball en grup. El docent proporcionara una mena d'infografia on es
descriuen les principals responsabilitats quan es treballa cooperativament. A més a més, els

2 estudiants podran buscar més pautes i bones practiques per treballar en equip.
Decaleg treball en equip (Presencial)
A classe es formaran els grups, sempre tractant que es formen EQUIPS heterogenis. Aixi doncs, una
vegada formats els grups, i seguint les pautes del docent, els alumnes elaboraran una mena d'acords
de grup, els quals marcaran la seva forma de treballar al llarg de la present unitat didactica.
Emociona't amb l'art. Color, textura i forma (Virtual)
L'art és molt més que el disseny d'obres pictoriques, escultoriques... L'art és una mena de llenguatge,
ja que l'autor no deixa d'amagar un missatge darrere de la seva obra. Per a tot aix0, el color, la
textura, les formes, el modelatge... tenen molt a veure amb alld que vol transmetre I'autor. Per aixo,
el docent proporcionara a la plataforma Aules nocions sobre aquests aspectes amb una serie de
gliestions que acompanyaran i guiaran cada node d'informacié.
Les primeres idees... (Presencial)

3 A l'aula els discents comencaran a dibuixar I'esbds del que sera el seu projecte de maqueta de Falla.

En els monuments fallers, les tecniques de colorit, textures i modelat tenen una importancia vital per
transmetre un missatge concret als visitants. Per aix0, els estudiants plasmaran, en una mena de
mapa conceptual (emprant I'eina "MindMaple") les principals idees que tindran en compte per al
disseny de la seva falla, pel que fa al color, la textura i la forma.

Traslladem les idees al pla (Presencial)

Una vegada finalitzat el mapa conceptual, els membres de I'equip podran comencgar a plasmar les
seves idees, comengant aixi a representar I'eshds del quan naixera la seva maqueta de Falla en tres
dimensions.

Visitem les Falles sense moure'ns de casa (Virtual)

Abans de comengar amb la construccié de les maquetes, cada grup presentara els seus esbossos, on
expliquin les técniques de color, textura, volum que tenen previst emprar... Per aix0, empraran
4 I'aplicacié HP Reveal. Es tracta d'una eina de Realitat Augmentada que permet crear "aures" i quan es
passa per sobre d'aguesta un dispositiu mobil en un punt concret de la imatge es reprodueix un
video, audio, o qualsevol mena d'arxiu audiovisual. Per aix0, a través de la plataforma "Aules", els
alumnes podran visualitzar un tutorial dissenyat pel docent sobre com emprar HP Reveal.
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L'esbés en HP Reveal (Presencial)

A l'aula cada grup realitzara una aura, emprant I'eina HP Reveal. Concretament, cada membre del
grup gravara un video de curta durada on expliqui un aspecte de la maqueta en concret. Després,
entre tot el grup es valoraran les presentacions realitzades, analitzant els seus avantatges i
inconvenients, i el docent donara el vist-i-plau per comencgar amb la construccio de la maqueta.

Recicla't: una porta cap a les tres dimensions (Virtual)

A l'entorn quotidia de I'alumnat es poden trobar un munt de materials idonis per a treballar el volum
(caixes de cartrd, plastilina, boles de paper, suro, retalls de feltre, tubs, palletes...). El que es pretén
en aquesta activitat és que, a partir d'un video, els alumnes prenguin consciencia de la necessitat de
reciclar, alhora que analitzin quins materials poden ser més funcionals, o no, per construir la seva
maqueta de falla, tenint en compte I'esbés. Les Falles es caracteritzin per tenir data de caducitat, ja
gue al final de la festa acaben reduides a cendres. Per aix0, caldra que els discents realitzin una mena
de recerca a través d'internet per poder escollir materials que no siguin altament contaminants.

Les idees prenen forma (Presencial)

Una vegada seleccionats els materials i I'equip hagi arribat a un consens, els alumnes comengaran a
construir i a donar forma als materials per aconseguir els resultats esbossats anteriorment. D'aquesta
manera comencgaran a traslladar les seves idees inicials de I'esborrany a una maqueta en tres
dimensions, gracies al volum dels materials seleccionats.

Composicio: equilibri cromatic i estructura (Virtual)

Quan es treballa el volum hi ha dos aspectes clau a tenir en consideracid, com sén I'equilibri cromatic
i I'equilibri estructural. Els contrastos, els tocs de llum, els perfilats... tenen un valor important per fer
arribar als visitants el missatge que vulgui transmetre I'artista faller. Quan es treballa amb el volum és
necessari disposar d'una estructura robusta i ferma que mantingui les figures en alt, sense que
aquestes cedeixin i caiguin a terra. Aquesta teoria sera la que es presenti a I'alumnat a través d'Aules,
acompanyada d'un xicotet gliestionari perqué els estudiants relacionin la teoria amb la practica.

Color i forma. Del disseny a la realitat (Presencial)

Els discents continuaran amb el modelatge i disseny de les seves maquetes, donant color a les
diferents figues i objectes seguint les técniques cromatiques treballades a casa. A més a més, també
caldra revisar si I'estructura de la seva maqueta és robusta i pot suportar el pes correctament. En cas
de no ser aixi, caldra trobar una alternativa per reforgar |'estructura i evitar que aquesta s'ensulsii.

El nostre projecte... és el millor! (Presencial)

Igualment, amb l'esbds els alumnes presentaran les seves maquetes a la resta de companys i
companyes. Per a aix0, crearan una breu presentacié (amb no més de cinc diapositives) sobre la Falla
gue han construit. Aquestes presentacions s'allotjaran a la plataforma "Aules", perqué la resta de
companys tinguin a la seva disposicié el material elaborat per altres companys. D'aquesta manera es
facilitara el treball col-laboratiu i I'aprenentatge entre iguals.

El moment de la veritat (Virtual)

Una de les potencialitats d'aquesta unitat didactica és que, a més a més de ser el docent qui avalui les
creacions dels discents, també seran aquests mateixos els que valoren les seves creacions. Per aixo,
elaboraran els items a tenir en consideracié pel "jurat" (la resta de companys) per valorar les seves
magquetes. Aixo es fara a través d'una mena de debat col-laboratiu, guiat i orientat pel docent, que
actuara com a facilitador dels items per a la confeccio de la rubrica d'avaluacio.

Una falla 100% sostenible (Presencial)

Cada equip exposara les presentacions elaborades durant les sessions anteriors, mostrant la seva
maqueta, explicant els materials emprats, les tecniques de volum que s'han posat en practica,
analitzant 'estructura, el risc, I'acabat, el modelatge...

La visita del jurat (Virtual)

Finalment, cada alumne, de forma individual, i a través de la plataforma, respondra al qlestionari
elaborat a la primera activitat d'aquesta sessid. Aquella maqueta que obtingui millor puntuacio sera el
projecte que es convertira en la falla de I'escola i es construira pels companys i companyes de tot el
centre, partint de I'esbés i la maqueta guanyadora.
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9.AVALUACIO DE LA PROPOSTA

Si bé és important que el docent avalui els discents al llarg del procés d'ensenyament — aprenentatge,
també és molt important reflexionar i valorar sobre la proposta dissenyada, per controlar la qualitat, la seva
aplicacid, aixi com |'assoliment dels objectius i els beneficis o impactes que pugui generar en el context
seleccionat o en un ambit més general. Seguint a Villar (2017) "la evaluacién implica realizar un juicio de
valor acerca de una realidad determinada, utilizando distintas herramientas para indagar si los objetivos
han sido alcanzados, si se han logrado los resultados y si se han encontrado algunos problemas" (p.9).

D'una banda, es realitzara una avaluacié del procés de disseny de la proposta. Aquesta tindra lloc
durant el moment de desenvolupament del projecte amb I'objectiu de comprovar si es compleix amb la
planificacié i els objectius especifics establerts en cada fase de disseny instruccional, per obtenir un
producte ben elaborat i de qualitat. Particularment, per realitzar aquesta avaluacid, I'autor emprara una
llista de verificacié (Annex XIX) que permeti realitzar una avaluacié sistematica i exhaustiva, la qual
contemplara una série d'indicadors per valorar I'assoliment dels objectius i criteris en relacié amb el procés
de disseny del producte.

D'altra banda, es realitzara una mena d'avaluacid final, una vegada el projecte hagi completat totes les
seves fases, amb I'objectiu de verificar si aquest ha assolit els objectius generals i especifics, aixi com els
beneficis i impactes sobre el context. Per portar a terme aquesta avaluacio, I'autor del projecte també
realitzara una llista de verificacié (Annex XX), en la qual es valorara el compliment de les fases, els objectius
del projecte i s'analitzaran els elements de la proposta d'actuacié dissenyada. Paral-lelament, i per avaluar
I'accio formativa dissenyada, fent Us del metode d'aula inversa, I'autor també dissenyara i emplenara una
rubrica d'avaluacié (Annex XXI), amb una série d'indicadors quer permetin valorar el procés de planificacié.

Com ja s'ha comentat anteriorment, es tracta d'una proposta d'actuacidé que no ha arribat a
implementar-se. No obstant aix0, si que hi ha prevista una futura posada en practica de la proposta, amb
I'objectiu de valorar i estudiar si realment és valida per fer front a les necessitats i plantejaments efectuats.

Per aixo, en cas d'implementar-se aquest projecte, i una vegada finalitzat el mateix, es passara un
gliestionari, tant als discents (Annex XXII) per valorar la seva satisfacciéo amb I'accié didactica; com també al
professorat (Annex XXIIl) que porti a practica aquesta unitat didactica perqué avalui els aspectes
destacables que puguin sorgir durant el seu desenvolupament. També es considerara l'impacte que hagi
pogut provocar en l'alumnat i en el disseny de la planificacid docent. Finalment, es realitzara una entrevista
a la direccio del centre (Annex XXIV) per analitzar I'impacte que aquesta proposta puga representar en
I'ambit de desenvolupament institucional, personal, aixi com en el context social i cooperatiu.

A partir de totes aquestes dades recollides caldra reflexionar sobre si el desenvolupament general de la
proposta dissenyada, aplicant el metode de la Flipped Learning, ha complert la meta que es buscava assolir,
establint propostes de millora de cara a futures practiques, que dotin d'efectivitat i qualitat el disseny i la

continuitat del projecte desenvolupat al llarg d'aquest estudi.
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10. CONCLUSIONS

Al llarg de la investigacid aqui presentada, s'ha proposat situar el lloc que ocupa I'Us i implementacié de les
noves tecnologies com a mitja d'aprenentatge en |'ambit educatiu de I'Educacid Primaria, i més
concretament en el context del CRA La Ribera Alta, en funcid de les metodologies emprades pel professorat
i el rol que desenvolupin els discents. L'objectiu principal del present projecte era demostrar, tal com abans
ja han constatat altres autors, que l'aplicacid de la Flipped Learning facilita un augment de la implicacié i
participacié dels discents, a més de millorar el rendiment academic en les diferents arees del curriculum de
Primaria i, particularment, en I'area d'Educacié Artistica. Si més no, la creativitat, la motivacié i els aspectes
practics sén els principals factors a tenir en compte davant un meétode en el qual I'alumnat va construint el
seu coneixement, des d'una forma autonoma i col-laborativa, tant fora com dins de |'aula, on els recursos

tecnologics i la web 2.0 esdevenen un mitja més per contribuir a I'aprenentatge.

10.1. CONCLUSIO EN BASE ALS OBJECTIUS PLANTEJATS
Tenint present I'estat inicial de la proposta, aixi com atenent a I'analisi de les necessitats i del disseny de la
proposta d'aplicacio, a continuacid s'exposin les conclusions d'aquest estudi de TFM, basant-se en els
objectius plantejats a l'inici del projecte.

Pel que fa a I'objectiu d'identificar estratégies a aplicar en una intervencié d'aula inversa, s'ha de dir
qgue en un principi ha generat inquietud davant |'area per a la qual s'ha aplicat el metode. Al remat, s'ha
dissenyat una proposta que es caracteritza per posseir un entorn flexible, adaptable als discents i a les
seves necessitats, on predomina la cultura d'aprenentatge, on els alumnes participen col-laborativament
en la construccid de coneixement, tant dins com a fora de l'aula a través de I'entorn virtual d'aprenentatge.
Més encara, amb el disseny de la proposta s'ha creat una mena de contingut intencional, que ajuda els
estudiants a desenvolupar la comprensié conceptual i la fluidesa del procediment; i on el docent actuara
com a observador, mostrant-se reflexiu en la seva practica.

Seguidament, en relacié amb I'objectiu d'estudiar la viabilitat d'implementacié de la Flipped Learning
en el context seleccionat es pot dir que s'ha comptat amb diferents instruments d'analisi de dades, tant
qualitatives com quantitatives, que han permes evidenciar la viabilitat d'implementar el metode de l'aula
inversa per atendre les dificultats detectades. En termes generals, el centre disposa dels mitjans tecnologics
suficients; el claustre mostra una bona predisposicié en formar-se i comencgar a aplicar la Flipped Learning;
les families han manifestat el seu beneplacit en favor de la proposta, comptant amb els mitjans per poder
portar-la endavant; i finalment, els discents valoren la implementacié del métode amb entusiasme,
motivacié i interés.

Tot seguit, i d'acord amb I'objectiu de dissenyar una unitat didactica aplicant el métode de Il'aula
inversa, cal considerar que s'ha dissenyat una proposta que respon a les caracteristiques del model Flipped
Learning amb l'objectiu de millorar el procés d'ensenyament i aprenentatge de I'assignatura d'Artistica.

Més encara, la temporalitzacid i les tasques planificades, seguint el model de disseny instruccional ADDIE,
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s'han complert a la perfeccid. Cal destacar també que es tracta d'una proposta que va una mica més enlla,
ja que la part Flipped (fora de I'aula) s'ha dissenyat en un entorn virtual d'aprenentatge, a través de la
plataforma Moodle, creant aixi una mena d'aula virtual on l'alumnat pot comunicar-se i interaccionar,
afavorint el foment de I'aprenentatge compartit.

Finalment, i en relacié a I'elaboracié d'una comparativa entre el model tradicional en qué es dissenya
I'accié docent i I'aplicacié de la Flipped Learning, a I'Annex XXV es pot trobar una infografia en la qual es
determinen els trets diferencials entre una metodologia i Ialtra.

Amb tot, després de revisar |'assoliment dels objectius especifics, es pot dir que I'objectiu general basat
en dissenyar una pauta general, en forma d'exemple d'intervencid, per aplicar I'aula inversa en I'ambit de
la Primaria per a I'area d'Artistica ha estat aconseguit amb eéxit. S'ha pogut explorar i conéixer millor el
model de I'aula inversa i la seva possible aplicacié en I'area d'Educacié Artistica per a I'alumnat del segon
cicle de Primaria. Un treball que ha permes reflexionar sobre I'Us i implementacié d'aquest metode i també

dissenyar una proposta d'intervencié que serveixi d'exemple en el CRA La Ribera Alta.

10.2. REFLEXIONS FINALS

Com s'ha pogut comprovar en la revisié bibliografica de la literatura sobre el tema, existeixen molts estudis
qgue aborden les caracteristiques d'aquesta metodologia, aixi com els avantatges i desavantatges en I'ambit
de I'educacio superior i universitaria. Per aquesta rad, un dels aspectes fonamentals del desenvolupament
d'aquest projecte és que presenta una proposta d'aplicacié que, d'una banda, focalitza I'eix d'estudi en un
context rural i en una materia poc habituada a treballar-se emprant l'aula inversa; i d'altra banda, pot servir
d'ajuda per als docents del centre en el qual es contextualitza aquesta investigacid, aixi com per a altres
agents que sentin interes per innovar i endinsar-se en aquest nou metode d'aprenentatge.

També el desenvolupament d'aquesta investigacié ha estat una oportunitat per posar en practica els
coneixements adquirits al Master, des de I'ambit del disseny tecnopedagogic d'una proposta didactica,
implementant el métode de I'aula inversa i dissenyant un EVA per treballar aquest métode fora de I'aula.

També en I'ambit professional, la realitzacié d'aquest estudi ha permes un aprofundiment exhaustiu de
les caracteristiques del model, per entendre el seu funcionament i per dissenyar una proposta didactica
basada en els requisits que exigeix el model. Uns requisits centrats en el canvi de rol dels docents i dels
discents; aixi com en la transferéncia de determinants processos d'aprenentatge fora de l'aula per
potenciar els processos cognitius i apostar per un enfocament integral de les TIC que recolzi les fases de
I'aprenentatge.

En definitiva, es pot dir que aquest projecte ha proporcionat una bona dosi d'innovacié perque es generi
i s'aposti pel disseny de noves i més creatives formes d'accedir i construir coneixement, incorporant
aquestes practiques a les programacions d'aula i proporcionant als discents "un nombre d'oportunitats
suficients perque, com a ciutadans de la societat del coneixement, no siguin uns analfabets digitals" (Gutés

Ameller, 2013, p. 73).
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11. LIMITACIONS | PROSPECTIVA DE FUTUR
11.1. LIMITACIONS

En termes generals, es considera que els resultats obtinguts a I’'hora de desenvolupar aquest estudi, amb el
corresponent disseny de la proposta d'aplicacié, han fonamentat una bona base inicial i bastant
representativa per poder donar resposta a les necessitats i dificultats concretades al llarg del plantejament i
posterior desenvolupament d'aquest projecte d'investigacié. No obstant aix0, també s'han trobat una série
de limitacions que s'enumerin a continuacio.

Principalment, una de les limitacions més destacables del projecte ha estat no poder implementar la
proposta d'aplicacié dissenyada, amb la finalitat de corroborar, d'una forma practica, significativa i real, si
tot el material dissenyat i la forma en qué s'ha planificat I'accié didactica és la més adequada per acabar
amb el desinterés i la desmotivacié de I'alumnat envers I'area d'Artistica. Es necessari tenir present una
prospectiva de la investigacid perqué aquesta sigui totalment fiable, rad per la qual seria interessant posar-
la en practica en un futur no molt llunya.

També el desenvolupament d'aquest projecte s'ha portat a terme en una aula concreta d'un context
rural, amb unes caracteristiques i unes infraestructures i material tecnologic concret, per la qual cosa, s'ha
de tenir present que els resultats obtinguts o el disseny de la proposta potser no té molta representativitat
més enlla del context en quée es focalitza aquest projecte d'estudi, doncs s'hauria de realitzar préviament
una analisi del context en que es vulgui implementar. De la mateixa manera, en aquest cas el disseny s'ha
centrat en l'area d'Artistica, i per tant, caldria prendre en consideracié altres aspectes, en I'ambit
conceptual i tecnologic, en el cas de voler aplicar el metode d'aula inversa en altres arees del curriculum.

Una altra de les limitacions a considerar és que, seguint I'establert per Calvillo (2014), la Flipped
Learning contempla la participacié activa i col-laborativa de les families com a aspecte fonamental del
procés d'aprenentatge (p. 10). Per aix0, i com que aquesta proposta sols s'ha centrat en el disseny d'una
unitat didactica per minorar una problematica detectada en I'alumnat, altra de les limitacions s'atribueix al
fet de no contemplar la participacié de les families en el disseny de |'aprenentatge de forma natural.

Per ultim, altra de les limitacions respon a l'establert per Liso Pérez (2016), el qual contempla al seu
treball d'investigacid la complicacié que suposa el disseny de recursos i videos atractius i efectius per als
discents (p.20). La veritat és que una de les mancances que s'ha trobat en el disseny de materials és la falta
d'habilitat en I'ds d'algunes eines emprades, per dotar els recursos audiovisuals de creativitat i de qualitat.

Amb tot, es pot dir que encara que aquesta investigacid no sigui 100% representativa, la realitat és que
s'han extret una série de conclusions que poden servir d'ajuda per poder resoldre la problematica
detectada. Per tant, aquesta investigacié esdevé com a punt de partida per poder desenvolupar un estudi
més ampli i exhaustiu per treballar amb I'alumnat, fomentant la motivacio, la implicacio i el treball
col-laboratiu a través de metodologies actives que contemplin les noves tecnologies com a mitja

d'aprenentatge.
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11.2. LiNIES FUTURES DE TREBALL
De les conclusions obtingudes es pot afirmar la importancia d'investigar el perque es produeix un canvi del
procés d'aprenentatge de I'alumnat, en aplicar les noves tecnologies i les metodologies més emergents que
se'n derivin d'aquestes com a mitja d'aprenentatge. En aquests termes, cal considerar que aquest és un
estudi obert a partir del qual poden derivar noves linies d'investigacio, les quals es concreten a continuacio.

Sens dubte, un dels aspectes clau per donar continuitat al projecte dissenyat seria la implementacié i
avaluacio d'aquesta proposta d'aplicacié, d'acord amb les tasques concretades seguint el model de disseny
instruccional ADDIE. Aixo permetria aprofundir en la tematica i obtenir uns resultats realistes i fiables sobre
la viabilitat de la proposta dissenyada per donar resposta a les necessitats detectades. A més a més, es
podran continuar dissenyant noves propostes d'aplicacié per a altres matéries i implementar aquest
meétode en altres nivells educatius, amb |'objectiu de disposar d'un mostratge més real i fidedigne sobre la
repercussio de la Flipped Learning en el context del CRA La Ribera Alta.

Aixi mateix, les linies d'investigacié que s'obren en un futur sén investigar, a major escala, les relacions
gue pugui tenir el métode de I'aula inversa amb la motivacid i els resultats de I'alumnat en el seu procés
d'aprenentatge, analitzant els resultats obtinguts amb altres centres que hagin posat en practica aquesta
metodologia, per comparar resultats i realitzar, si escau, propostes de millora de la proposta dissenyada.

De la mateixa manera, i ateses les caracteristiques dels discents, seria interessant desenvolupar un
estudi més exhaustiu de les diferents metodologies emergents que han sorgit amb la implementacié de les
noves tecnologies, i com aquestes avalen o desenvolupin les motivacions dels estudiants en el seu procés
d'aprenentatge, buscant similituds i punts diferencials entre uns metodes i altres; aixi com buscar quin
podria ser el més oportu en detriment amb el context, I'alumnat i tots els agents implicats en la comunitat
educativa.

Sense dubte, altra de les linies futures del treball a realitzar hauria de centrar-se en qué els docents del
CRA La Ribera Alta, i altres professionals interessats en la tematica de |'aula inversa i en aquest projecte de
TFM, reflexionen envers la practica en l'aula i pensen en la possibilitat d'afrontar un canvi metodologic on
els alumnes siguin particips activament en el seu procés d'aprenentatge. El futur hauria de passar per
I'establiment d'unes directrius, objectius i valors al PEC del centre on s'aposti pel métode de la Flipped
Learning com un tret metodologic i pedagogic del centre; i on tot el claustre se senti identificat amb
aquesta forma de treballar.

D'altra banda, també sera interessant portar a terme estudis d'implementacié en qué les families i la
resta d'agents que conformen la comunitat educativa estiguin implicats al llarg del procés, per poder
constatar significativament els canvis rellevants que es produeixin en I'aprenentatge dels discents.

En definitiva, es pot evidenciar que la implementacié de la Flipped Learning pot cohesionar el CRA La
Ribera Alta a escala metodologica, pel que fa a I'is de les TIC com a mitja d'aprenentatge; deixant una porta

oberta a emprendre noves investigacions i experiéncies a I'aula que aportin grans i desitjables resultats.
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ANNEXOS

Annex |: Algorisme de cerca

ALGORISVIE DE RECERCA BIBLIOGRAFICA

AL

Flipped Learning AND (Educacién OR Educacién Primaria)

Flipped Learning AND motivaciéon = Dialnet =77

e EDUTEC =53
Didacticae =5
UPCommons =5
Google Scholar =574

Educacié Primaria AND (Flipped Learning OR aula inversa)

Educacioén Artistica AND (Flipped Learning OR aula invertida)

Estrategias docentes AND (Flipped Learning OR Aula invertida) « Repositori UJI =346
* RUA =179
ki Biblioteca UOC =65

ESTRATEGIA DE RECERCA = 1350 . * Ucrea =46

« 8 treballs d’aplicacié de la FL a etapa de Primaria
= 1 meta — analisi de l'aplicacié de la FL a Primaria
* 8 estudis sobre les estratégies d’aplicacié de la FL a Primaria

8 investigacions metodologia FL - motivacio i treball cooperatiu

o T e e e B » 2 estudis experiéncies docents emprant FL
DEE I e A S TR SRS s S e D = R = 4 investigacions perspectives de futur de la FL en el dissen

tecnopedagogic de la practica docent

ANALISICRITICA DE LES FONTS SELECCIONADES

16 FONTS
DESCARTADES ‘

f FONTS BIBLIOGRAFIQUES SELECCIONADES - 15

2 Treballs de Final de Grau
2 llibres d’aplicacidé i experiéncies practiques sobre la
FL

= 8 articles cientific - académics

* 2 Treballs de Final de Master

= 1 article a partir d’un Congrés d’Innovacid i practiques
educatives amb noves tecnologies




Annex II: Organigrama equip huma CRA La Ribera Alta
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Annex Ill: Pla d'analisi de necessitats

NECESSITATS

INSTITUCIONALS

Determinar
caracteristiques
alumnat

Obtenir mostra de
les necessitats

Contemplar perfil

FORMATIVES docent i discent

Adequar objectius,
continguts i
competeéncies per
donar resposta a
les necessitats

TECNOLOGIQUES

Valorar recursos,
eines i tecnologia
necessaria

Llegir materials i
experiéncies
preévies, i valorar
les seves
conclusions i
resultats

PROJECTE

Analitzar la
viabilitat del
projecte

INSTRUMENT

Questionaris

Reflexié personal

Observacié directa
DAFO
Pla de viabilitat

Referéncies
bibliografiques




Annex IV: Qlestionari professorat amb els resultats obtinguts

Description (optional)

1.Indique la seva edat.
De 18 a 21 anys
De 22 a 25 anys
De 26 a 35 anys
De 36 a 45 anys
De 46 a 55 anys

Més de 55 anys

2. Génere.
Masculi

Femeni

3. Indique quin és el seu perfil

Professor / Professora

Estudiant

Other...

4. Com descriuria I'entorn de la seva escola?

Rural
Urba

Barri periféric

5. En quin tipus d'escola treballa?

Public

Privat

Concertat

Encara no treballo

Bloc de preguntes 1. Dades personals

1.Indique la seva edat.
16 responses

2. Génere.
16 responses

3. Indique quin és el seu perfil
16 responses

4. Com descriuria l'entorn de la seva escola?

16 responses

81.3%

5. En quin tipus d'escola treballa?
16 responses

@ De 18 a 21 anys
@ De 22 a 25 anys
@ De 26 a 35 anys
@ De 36 a 45 anys
@ De 46 a 55 anys
@ Mées de 55 anys

@® Mascull
@ Femeni

@ Professor { Professora
@ Estudiant

@ Rural
® Urba
@ Barri periféric

@ Public

@ Privat

@ Concertat

@ Encara no treballo



6. En quin nivell educatiu desenvolupa la seva practica docent? (Elegeixi la millor f; Ej’:ﬂ::'g;;‘l’;" educatiu desenvolupa la seva practica docent? (Elegeixi

OpCIO) 16 responses

@ Infantil i primer cicle d'

Educacié Primaria (de 3
a B anys)
[ ] Segon cicle de Primaria (

@ Tercer cicle de Primaria (
d'11 a 12 anys)

@ Séc especialista

@ Altres nivells superiors

Infantil i primer cicle d'Educacic Primaria (de 3 a 8 anys)
Segon cicle de Primaria (de 9 a 10 anys)

Tercer cicle de Primaria (d'11a 12 anys)

Séc especialista

Altres nivells superiors

7. Quants anys porta dedicats a la docéncia? (Elegeixi un rang)
16 responses

7. Quants anys porta dedicats a la docéncia? (Elegeixi un rang)

® Wenys de 3 anys

®De3asanys
@ De5a10anys
Menys de3 anys ® De10a20anys
@ Més de 20 anys
Deda5anys
De 5a10anys
De 102 20 anys
) 8. Fa un Us constant de les TIC com a mitja d'aprenentatge?
Meés de 20 anys 16 responses
®si
® No
8. Faun Us constant de les TIC com a mitja daprenentatge?
Si
No
9. Coneix el métode de laula inversa? 9. Coneix el métode de l'aula inversa?
16 responses
Si
®si
@ No
No




<

- "

Bloc de preguntes 2. Implementacié de les TIC
alaula

Description (optional)

10. Té experiéncia en ['s de les TIC a l'aula?
§i

No

11. Utilitza eines i recursos TIC en el desenvolupament de la practica docent?
§i

No

12. Quines eines, recursos o aplicacions acostuma a emprar?

Short answer text

10. Té experiéncia en I'ls de les TIC a l'aula?
16 responses

®si
®No

11. Utilitza eines i recursos TIC en el desenvolupament de la practica
docent?

16 responses

®si
®No

12. Quines eines, recursos o aplicacions acostuma a emprar?
15 responses

Pissarra digital

Apps educatives, webs, symbaloos, llibres interactius. Youtube.

Internet

material manipulatiu i llibres

Ordenador i pantalla digital

Apps, tablets, videos...

Pissarra digital, tablet, mobil...

PD. Recursos DIGITALS d'editorials com SM i altres de la Conselleria d'educacio.
Llibre digital, tablets

YouTube, Google y jelic

Vi



. 13. Les TIC s6n una bona eina per a I'ensenyament i I'aprenentatge.

H
- : 16 responses

&

»<

Bloc de preguntes 3. Comoditat i eficacia de 6 .
les TIC com a eina d'ensenyament - . ’
aprenentatge © ogo oo [l

1 2 3

Trii, en cada cas, el grau de valoracio que més s'aproximi, en funcid del seu nivell d'acord
o desacord amb ['afirmacid plantejada.

14. Les TIC sén eficaces per fomentar el treball col-laboratiu.

13. Les TIC s6n una bona eina per a l'ensenyament i I'aprenentatge.
16 responses

1 2 3 4 5 ° 6(37.5%
5 (31.3% )
4 )
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord S
2 J.
o
14. Les TIC son eficaces per fomentar el treball col-laboratiu. ! 2 °
1 2 3 4 5
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord 15. Les TIC poden ser una eina molt Gtil per als estudiants.
16 responses
15
15. Les TIC poden ser una eina molt (il per als estudiants.
10
1 2 3 4 5 5 3{18.8%)
o ((‘1%) o ((f%)
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentdacord ° p 2 3

16. Les TIC faciliten l'aprenentatge i la interaccié en grup.
16 responses

16. Les TIC faciliten laprenentatge i la interaccid en grup. R

Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord i 2 B

17. Les TIC fomenten l'aprenentatge experiencial.

16 responses

17. Les TIC fomenten I'aprenentatge experiencial.

8

8 (50%)

1 2 3 4 5 .
a 4 (25%) 4 (25%)
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord ‘ o o o @ -

18. Lds de les TIC suposen un factor motivacional i participatiu en el procés

|'ap|'enentatge_ 18. s de les TIC suposen un factor motivacional i participatiu en el
procés |'aprenentatge.
16 responses

Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord

Vil



3¢

Bloc de preguntes 4. Coneixement i
perspectives sobre el métode de l'aula inversa
o Flipped Learning

Description (optional)

19. Coneix el métode de l'aula inversa?
Si

No

20. Alguna vegada ha posat en practica aquest métode?
Si

No

21. Si a la qiiesti6 anterior ha respost "Si". En el disseny i implementacié de
quines arees ha aplicat aquest métode de treball?

Long answer text

22. Quins creu que son els avantatges de l'aula inversa? (Marque tres)
Millora l'actitud, l'interés i motivacié de I'alumnat
Responsabilitat de I'alumne en el seu propi aprenentatge
Adaptacié al ritme de 'alumnat
Ensenyanga individualitzada

Interaccié social

23. | quins pensa que s6n els seus inconvenients? (Marque tres)
Algunes alumnes no disposen de connexi6 a Internet
L'aprenentatge fora de I'aula no permet la interaccié amb altres companys/compan...
Els docents han de ser experts en |'ambit TIC
Els recursos els selecciona el docent

Lestudiant desenvolupa un rol passiu

24. Quant de temps creu que els seus alumnes emprarien en realitzar les tasques

d'una matéria en la qual s'implementi la Flipped Learning?
Molt més comparat amb altres matéries
Més comparat amb altres matéries
Igual amb altres matéries
Menys comparat amb altres matéries

Molt menys comparat amb altres matéries

25. Quant de temps creu que les tasques "Flipped" afectarien el temps total de
pantalla dels seus discents?

Substitueix altres activitats "de pantalla” (YouTube, xarxes socials, jocs...)

Afegeix un poc de temps a altres activitats "de pantalla” (YouTube, xarxes socials, |...

Afegeix bastant temps a altres activitats "de pantalla’ (YouTube, xarxes socials, joc...

Afegeix molt de temps a altres activitats "de pantalla’ (YouTube, xarxes socials, joc...

19. Coneix el métode de l'aula inversa?

16 responses

20. Alguna vegada ha posat en practica aquest métode?
16 responses

21. Si a la questio anterior ha respost "Si". En el disseny i implementacié de
quines arees ha aplicat aquest métode de treball?
4 responses

Llengiies

Matematiques i ciéncies naturals.

Llengua estrangera

22. Quins creu que sén els avantatges de l'aula inversa? (Marque tres)

13 responses

Millora Iactitud, I

interés | motivaci.... 1 (84.6%)
alite on & e B 8 (67.5%)
Adeptacio ai ritms de .
Inciratonda © (46.2%)
Interaccia social 5 (38.5%)
0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 125

23. | quins pensa que son els seus inconvenients? (Marque tres)
13 responses

Algunes alumnes no
isposen de

L'aprenentatge fora
de raula no permet. ..
Els docents han de
ser experts en I'
amb...

5 (38.5%)

5 (38.5%)

desenvolupa un rol
passiu

0.0 25 5.0 7.5 10.0 12.5

24. Quant de temps creu que els seus alumnes emprarien en realitzar
les tasques d'una matéria en la qual s'implementi la Flipped Learning?

12 responses

@ Molt més comparat amb
altres materies

@ Mes comparat amb
altres materies

@ Igual amb altres materies

® Menys comparat amb
altres materies

@ Molt menys comparat
amb altres matéries

25. Quant de temps creu que les tasques "Flipped" afectarien el temps
total de pantalla dels seus discents?
12 responses

@ Substitueix altres
activitats “de pantalla”
YouTube, xarxes social...

@ Afegeix un poc de temps
a altres activitats "de
pantalla” (YouTube, xa.._

@ Afegeix bastant temps a
altres activitats "de pa...

® Afegeix molt de temps a
altres activitats "de pa...

Vil

12 (92.3%)



26. Quin creu que és el millor dispositiu tecnologic per implementar i treballar
laula inversa? (Pot seleccionar més d'un)

Ordinador de taula
Ordinador portatil
Teléfon mobil
Tauleta electronica

Other..

27. Quina creu que ha de ser la duraci6 aproximada dels videos "Flipped"?
1. 2 - 4minuts

2. 5- 8 minuts

3. 9-12 minuts

4. 13 - 15 minuts

5. Més de 15 minuts

6. Depenent del nivell

28. Creu que seria recomanable que els estudiants responguessis preguntes
sobre el video? (Pot escollir més d'una opcid)

Si, abans del video
Si, després del video
Si, durant el video

No

29. En cas d'haver posat en practica la Flipped Learning, quin tipus de tecnologia
ha emprat per crear els materials audiovisuals?

Gravacid de pantalla
Light board
Chromakey

Classe en directe
Camera de documents
Presentacid en video

Other..

26. Quin creu que és el millor dispositiu tecnoldgic per implementar i
treballar l'aula inversa? (Pot seleccionar més d'un)
13 responses

Ordinador de taula

3(23.1%)

‘Ordinador portatil

Teléfon mobil

Tauleta electrbnica

27. Quina creu que ha de ser la duracié aproximada dels videos D
"Flipped"?
13 responses

@ 2 -4 minuts

@ 5-8 minuts

@ 912 minuts

@ 13- 15 minuts

@ Més de 15 minuts
@ Depenent del nivell

28. Creu que seria recomanable que els estudiants responguessis
preguntes sobre el video? (Pot escollir més d'una opcid)

14 responses
S, abans del video

51, després del video 12 (85.7%)

S, durant el video

3(21.4%)

No|—0(0%)

0.0 25 5.0 75 10.0 125

29. En cas d'haver posat en practica la Flipped Learning, quin tipus de
tecnologia ha emprat per crear els materials audiovisuals?

7 responses

Gravacio de pantalla

Presentacid en video 4(57.1%)

No he fet 1(14.3%)



v
A

Bloc de preguntes 5. Quins canvis creu que
suposaria la implementacio de la Flipped
Learning?

Trii, en cada cas, el grau de valoracié que més s'aproximi, en funcié del seu nivell d‘acord
o desacord amb I'afirmacid plantejada.

30. Les interaccions entre els estudiants son més freqiients i positives.

Totalment en desacord Totalment d'acord

31. Les interaccions entres docent i discents sén més engrescadores.

Totalment en desacord Totalment d'acord

32. Els alumnes tenen major accés als materials d'aprenentatge.

Totalment en desacord Totalment d'acord

33. Els estudiants poden escollir el tipus de materials que millor s'adaptin al seu
estil d'aprenentatge.

Totalment en desacord Totalment d'acord
34. Es potencia 'aprenentatge cooperatiu.
1 2 3 4 5
Totalment en desacord Totalment d'acord

35. Els estudiants poden demostrar de diverses maneres el domini del que han
apreés.

Totalment en desacord Totalment d'acord

.
. 30. Les interaccions entre els estudiants s6n més frequients i positives.
H

13 responses

6 (46.2%
)

3(23.1%
)

3(23.1%
)

31. Les interaccions entres docent i discents sén més engrescadores.
13 responses

6 (46.2%
)

3(23.1%

2 (15.4% )

)

32. Els alumnes tenen major accés als materials d'aprenentatge.
13 responses

5 (38.5%

4 ) 4 (30.8% 4(30.8%

) )

0(0%) 0(0%)
o 1 1
1 2 3 4 5

33. Els estudiants poden escollir el tipus de materials que millor
s'adaptin al seu estil d'aprenentatge.
13 responses

34. Es potencia l'aprenentatge cooperatiu.
13 responses

35. Els estudiants poden demostrar de diverses maneres el domini del
que han aprés.
13 responses




36. Els estudiants tenen més possibilitats de col-laborar amb altres companys i
companyes de classe.

Totalment d'acord

O O O O O

Totalment en desacord

37. Es milloren les habilitats de pensament critic dels estudiants.

Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentdacord
38. Laprenentatge és més actiu i experiencial.
1 2 3 4 5
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentdacord

39. S'evidenciara un augment de motivacid, creativitat, participacié i implicacié
dels discents en el seu procés densenyament - aprenentatge.

Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentdacord
40. Es millorara la relacié amb els estudiants.
1 2 3 4 5
Totalmentendesacord () () () () ()  Totalmentd'acord

36. Els estudiants tenen més possibilitats de col-laborar amb altres
companys i companyes de classe.
13 responses

4(30.8% 4(30.8%

) )
3(23.1%

)

1(7.7%) 1(7.7%)

37. Es milloren les habilitats de pensament critic dels estudiants.
13 responses

e 6(46.2%

)

3(23.1%

3(23.1%

)

38. Laprenentatge és més actiu i experiencial.
13 responses

N 6 (46.2%

4(30.8%

)

2(15.4%

39. S'evidenciara un augment de motivacio, creativitat, participacio i
implicacié dels discents en el seu procés d'ensenyament —
aprenentatge.

13 responses

6 6 (46.2%

) 5(38.5%

2(15.4%

40. Es millorara la relacié amb els estudiants.
13 responses

4 4(30.8%

) )

4(30.8%

3(23.1%

2(15.4%
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Annex V: Pauta d'observacio directa

A continuacié es presenta la pauta emprada per a l'observacié directa al centre amb una doble finalitat:
d'una banda, analitzar quin és l'ambient de treball, la perspectiva didactica i metodologica i el grau
d'innovacié pedagogica; i d'altra banda, per analitzar la disponibilitat de recursos tecnologics i no
tecnologics que disposa el centre, per poder aplicar i desenvolupar el métode de l'aula inversa sense cap

dificultat.

Per valorar cada item s'utilitza la seglient simbologia, acompanyada de les observacions que es

considerin pertinents en cada cas.

D: En desacord A:D'acord MA: Molt d'acord

Competéncia - Area Subarea

item a avaluar

Avaluacio

Observacions

Motivacio de
l'alumnat

Els alumnes  participen
activament i s'interessin pels
recursos digitals i Ia
metodologia emprada.

D

A

MA

Els alumnes realitzen, sense
problemes, les activitats
plantejades, i mostren una
actitud compromesa i
engrescadora per assolir la
meta proposada en el seu
procés d'aprenentatge.

MA

Actitud de

Ambient de treball falumnat

Els alumnes mostren interes
i bona predisposicid en
realitzar les diferents
activitats.

MA

Existeix un clima de
convivencia, ordre i
seguretat propia per a
I'aprenentatge, on els
discents manifesten respecte
i col-laboracio entre ells.

MA

Els alumnes assumeixin un
rol actiu, donant la seva
opinio, apostant pel
coneixement compartit...

MA

Accid docent i
us deles TIC
per part del
professorat

El docent assumeix el rol de
guia de l'aprenentatge,
mediador i facilitador del
coneixement.

MA

El docent mostra domini de
les TIC i les integra
didacticament en la seva
accio docent, com a mitja
pedagogic i curricular.

MA

Les estrategies

MA

Xl




d'aprenentatge sén
engrescadores, coherents i
significatives en detriment
amb les caracteristiques i
necessitats de |'alumnat.

S'evidencia un Us pedagogic
de les TIC, ja que els docents
intencionen la tecnologia per
aconseguir I'exit en
I'aprenentatge.

Els docents contemplen un
sistema d'avaluacié
coherent, seleccionant una
serie  d'instruments que
abasteixin la totalitat dels
aprenentatges dels
estudiants. Alhora empra
mecanismes de
retroalimentacié per millorar
el seu procés.

Competéncia - Area

Subarea

item a avaluar

Avaluacio

Observacions

Innovacio en el
procés
d'ensenyament -
aprenentatge

Metodologia
d'aprenentatge

Les activitats plantejades
soén engrescadores,
estructurades en situacions
d'aprenentatge.  Aquestes
contemplen un proposit
curricular definit,
considerant sempre els
coneixements previs dels
discents.

Les practiques pedagogiques
aborden problemes i temes
del context més proper,
apostant pel treball en equip
i la repercussi6 dels
aprenentatges fora de l'aula.

La metodologia emprada
esta enfocada a propiciar un
rol  col-laborador entre
estudiants i professors/es,
generant un intercanvi i
enfortiment del
coneixement que
enriqueixin  la  proposta
presentada.

Les activitats que es

Xl




proposin desenvolupen
habilitats d'ordre superior,
com l'analisi, la resolucio de
problemes i la indagacio, per
construir nous coneixements
i per ampliar el pensament
critic.

S'apliquin propostes
metodologiques que
intenten donar resposta a
possibles dificultats
detectades.

S'apliguen  estratégies i
objectius d'aprenentatge
fent Us de les noves
tecnologies i els seus usos
més emergents.

Competéncia - Area

Subarea

item a avaluar

Avaluacio

Observacions

Disponibilitat de
recursos

Recursos no
tecnologics

Es fa Us de materials
impresos.

S'assegura el bon us dels
materials emprats (per
dibuixar, pintar, muntar...)

S'utilitzen materials
manipulables (cartolines,
colors de diferents
materials, papers, pintura...)

S'aposta per I'Uus de
materials reciclables i
reutilitzables.

Es treballen diversitat de
tecniques artistiques i
plastiques.

Recursos i
habilitats
tecnologiques

El centre disposa de tauletes
electroniques suficients
perque els alumnes puguin
realitzar les diferents
activitats sense dificultats.

El centre disposa
d'ordinadors  (portatils i
d'aula) suficients perque els
alumnes puguin realitzar les
diferents activitats sense
dificultats.

El centre compta amb una

XV




connectivitat a Internet
optima a tota l'escola.

La connexié de WI — Fl és
abasteix quelcom aula del
centre educatiu.

MA

Els alumnes posseeixin un
nivell elevant en I'Us i domini
de les noves tecnologies.

MA

Els alumnes posseeixin un
nivell basic en I'Us d'algunes
eines d'edicid i softwares de
presentacié, la qual cosa
facilita I'aplicacié i
implementacié de la Flipped
Learning.

MA

XV




Annex VI: Qlestionari families amb els resultats obtinguts

Section 2 of 4 v 1.Empren vostés amb freqiiéncia les TIC a casa?
*  ‘gresponses
L ]
Js de| logies de la Informacidi
Us de les Tecnologies de la Informacid i la
. . r
Comunicacid (TIC)
Description (optional)
‘]_Empren vostés amb freq[jéncia les TIC a casa? 2.Podrien detallar amb quina freqiiéncia empren les TIC des de casa?
9 responses
Si s
. 7 (77.8%)
No
.
2
R 1(11.1%) 0 (“"'AJ 1(11.1%)
2.Podrien detallar amb quina freqiiéncia empren les TIC des de casa? 1 2 B P
1 2 3 4
Poc o gens Diariament 3.Podrien detallar amb quina freqiiéncia empren les TIC des del treball?
9 responses
4 4 (44.4%)
3.Podrien detallar amb quina freqliéncia empren les TIC des del treball? : 3 (e3.3%)
2 2 (22.2%)
1
1 2 3 4 -
0 |
1 2 3 4
Poc 0 gens Diariament ) , o
4.Podrien detallar amb quina frequéncia empren les TIC des del lloc on
estudien?
9 responses
2 a(33.3%) 3 (33.3%)
4 Podrien detallar amb quina freqiiéncia empren les TIC des del lloc on estudien? z 22
1 {11 A%y
1 2 3 4 N . B > .
Poc 0 gens Diariament
5.Podrien detallar amb quina frequéncia empren les TIC des de la
biblioteca (o altres dependéncies municipals)?
9 responses
“ 4 (ad.a%)
5.Podrien detallar amb quina freqiiéncia empren les TIC des de la biblioteca (o : 2@
altres dependéncies municipals)? } s
1 2 3 4
F‘OC 0 gens Diériamem 6.Quins dispositius tecnologics disposen a casa?

9 responses

MabIl, un ordinador
Mobil, ordinador portatil, tauleta electronica, ordinador de taula, rellotge digital
Teléfon, ordinador, ipad
6.Quins dispositius tecnologics disposen a casa? Mévil, tablet, ordenador
Teléfon mabil, ordinador, tauletes
Ordenador, mobil i tabletes

Short answer text Ordinador portatil, televisis, tablet

Ordinador, tel@fon mabil, tauletes | rellotge intel.ligent

MobIl, ordinador, televisié, rellotge digital
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Section 3 of 4

><

Accessibilitat a Internet des de casa

7. Disposen vostés d'accés a Internet des de casa?
Si

No

8. En cas d'haver contestat "No" en la qliestié anterior: per qué no disposen
d'Internet a casa? (poden escollir un maxim de 3 opcions)

Accedim des d'un altre lloc (treball, biblioteca, centre d'estudis...)
No ho necessitem

Contractar connexid a Internet té un cost massa elevat

Les Iinies de comunicacid de la localitat s6n deficients

Other...

9. Quina és la forma de connexid a Internet a la seva casa? (poden escollir més

d'una opcié, si escau)
Linia telefonica convencional
Fibra optica
Linia ADSL

Accés mitjangant el teléfon mobil

10. Quins equips empren per connectar-se o accedir a Intemet (poden
seleccionar més d'una opcic)

Ordinador de taula
Ordinador portatil
Televisio

Teléfon mobil

Tauleta electronica
Rellotge digital intel-ligent

Other...

7. Disposen vostés d'accés a Internet des de casa?
9 responses

@®si
® No

8. En cas d'haver contestat "No" en la qiiestié anterior: per qué no
disposen d'Internet a casa? (poden escollir un maxim de 3 opcions)
1 response

Accedim des d'un

altre lloc (treball, b... 1(100%)

No ho necessitem—0 (0%)

Contractar connexia

5
alnternet té un co... 1(100%)

Les linies de
comunicacio de laj—0 (0%)
localit....

0.0 0.2 0.4 06 0.8 10

9. Quina és la forma de connexié a Internet a la seva casa? (poden
escollir més d'una opcid, si escau)

9 responses

Linia telefanica

-0 (0%)
convencional

Fibra optica —3(33.3%)

Linia ADSL 5 (55.6%)

Accés mitjangant el

teléfon mabil —4 (44.4%)

10. Quins equips empren per connectar-se o accedir a Internet (poden
seleccionar més d'una opcic)

9 responses

Ordinador de taula —3 (33.3%)
Ordinader portatil —B (88.9%)
Televisio —4 (44.4%)
Teléfon mabil —9(100%)

Tauleta electronica —T (T7.8%)

Rellotge digital
intel-ligent

0 2 4 6 8 10

—4 (44.4%)
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Section 4 of 4 Y3

Us d'Internet

11. Empren vostés Interet amb fregiiéncia?
Si

No

12. En cas d'haver contestat "No" en la qiiestid anterior: per qué no solen emprar
Internet (poden escollir un maxim de 3 opcions)

Per desconeixement

Per falta d'interés (no ho necessitem)

Lequipament té un cost massa elevat

La connexid té un cost massa elevat

Les linies de comunicacio de la localitat son deficients

Preocupacid per la seguretat (privacitat, confidencialitat...)

13. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des de casa?

Pac o gens Diariament

14. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des del centre
de treball?

Pac o gens Diariament
15. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des del centre

d'estudis?

Pac o gens Diariament

11. Empren vostés Internet amb freqiiéncia?

9 responses

®si
® No

12. En cas d'haver contestat "No" en la qliesti6 anterior: per qué no
solen emprar Internet (poden escollir un maxim de 3 opcions)

1 response

Per desconeixement—0 (0%)

Per falta d'interés (no
ho necessitem)|
L'equipament té un
cost massa elevat|
La connexié té un
cost massa elevat|

10 (0%)

—01{0%)
Preocupacio per la
seguretat (
privacita...

0.0 0.2 04

1 (100%)

1(100%)

1 (100%)

0.6 0.8 10

13. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des
de casa?

9 respo

nses

1(11.1%) 0 (ﬂ‘%l

8 (88.9%)

R

1 2

3 4

14. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des
del centre de treball?
9 responses

4

3

2

1 (11.1%) 1 (11.1%)

4(44.4%)

3(33.3%)

1 2

15. Podrien detallar amb quina freqiiéncia solen accedir a Internet des
del centre d'estudis?

9 responses

6

3(33.3%)

00%)

5 (55.6%)

1(11.1%)

3 4
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ey

16. Podrien detallar amb quina fregiiéncia solen accedir a Internet des de casa

de familiars o amics?

Poc o gens Diariament

17. Podrien detallar amb quina fregiiéncia solen accedir a Internet des de la
biblioteca (o altres dependéncies municipals)?

Poc 0 gens Diariament

18. Quins serveis d'Internet sén els que més empren en relacié amb...

Comunicacio
Us de correu electronic
Xats/Conversacions

Teléfon a través dnternet

Serveis en linia (poden marcar els que creguin convenient)
Turisme
Mitjans de comunicacio
Venda o compra de béns
Serveis deducacid i aprenentatge
Serveis doci
Recerca dinformacié

Serveis de salut

16. Podrien detallar amb quina fregliéncia solen accedir a Internet des

de casa de familiars o amics?
9 responses

4 4 (44.4%)

3

2 2 (22.2%)

1 (11.1%)

2(22.2%)

1 2 3

17. Podrien detallar amb quina fregliéncia solen accedir a Internet des

de la biblioteca (o altres dependéncies municipals)?
9 responses

4 4(44.4%)

: 3(33.3%)

2

1(11.1%)

1 (11.1%)

1 2 3

18. Quins serveis d'Internet s6n els que més empren en relacié amb...

Comunicacié
9 responses

Us de correu
electronic|

Xats/Conversacions|

Teléfon a través d'

Internet 2 (22.2%)

0 1 2 3 4

4

5 (55.6%)

5

Serveis en linia (poden marcar els que creguin convenient)

9 responses

Turisme 2 (22.2%)

Mitjans de
comunicacio

4(44.4%)
Serveis d'educacid |
aprenentatge

Serveis d'oci
Recerca dinformacid

Serveis de salut|

0 2 4

5 (55.6%)

5(55.6%)
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6 (66.7%)
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Annex VII: Guid entrevista professora
Entrevistador:

e Xavier Calatayud Albert

Entrevistat:
e Alicia Miravalles Alberola (tutora del grup de 3r i 4t del CRA La Ribera Alta)
Objectiu de I'entrevista:

La finalitat de realitzar I'entrevista a aquesta professora en concret és coneixer quines son les
seves percepcions sobre el grup objecte d'estudi, és a dir, tenir un coneixement més ampli de
quina és la problematica o necessitat detectada en I'area d'Artistica, i si aquesta necessitat és
extrapolable a altres arees del curriculum. Aquesta entrevista també servira, d'una banda, per
coneixer el grau d'implicacid que tenen les TIC en I'accié docent d'aquesta professora; i d'altra
banda, per ser-ne conscients del coneixement que té aquesta docent en el marc de la Flipped
Learning.

Canal:

e Entrevista presencial (cara a cara)

Qiiestions realitzades:

1. Quina és la perspectiva pedagogica i didactica que et plantegis quan dissenyes la teva
accid docent?

2. Et decantes per un meétode de treball que aposti per I'aprenentatge cooperatiu, el
coneixement compartit..., on les discents adoptin un rol actiu? O prefereixis els
meétodes tradicionals? Tal vegada, creus que és necessari una combinacio d'ambdods en
funcié de I'assignatura en qué ens trobem?

3. Com acostumes a treballar les unitats didactiques de les diferents assignatures?

4. Quina implicacio tenen les TIC en la teva accié docent? Les consideres com un mitja
important en el procés d'ensenyament — aprenentatge?

5. Programes activitats amb TIC per fomentar el tractament de la informacio a través de
la Xarxa i el Web?

6. Alguna activitat que consideris innovadora, que hagis realitzat amb el teu alumnat, i
t'agradaria comentar?

7. Has sentit parlar del métode de I'aula inversa? On vas sentir parlar per primera vegada

d'aquest metode?

Com definiries aquesta forma de treballar i per qué t'interessa aquest métode?

9. Creus que els teus alumnes tenen una bona habilitat per sintetitzar informacio a partir
de recursos audiovisuals (com imatges, videos...)?

10. Quines dificultats has detectat en el teu alumnat i com creus que la Flipped Learning
podria donar resposta a aquesta problematica?

%
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Annex VIII: Guid entrevista alumnat

Entrevistador:

e Xavier Calatayud Albert
Entrevistat:

e Alumnes del grup de 3ri 4t del CRA La Ribera Alta
Objectiu de I'entrevista:

La finalitat de realitzar I'entrevista a I'alumnat és coneixer la seva percepcié sobre com es
desenvolupa el seu procés d'ensenyament — aprenentatge, analitzant si la metodologia
emprada és la més idonia atenent a les seves caracteristiques. Tant de bo, és important
disposar del punt de vista dels docents, com també dels discents, ja que les apreciacions dels
estudiants poden ser una molt bona font d'informacié per detectar i treballar en una dificultat
concreta, seguint aquestes linies, per donar resposta a la problematica detectada. També
servira per tenir-ne constancia si I'alumnat coneix la plataforma "Aules" o si ha sentit parlar
d'aquesta.

En aquest cas, hi ha unes preguntes inicials per conéixer la seva opinié en altres arees del
curriculum; i una segona part on les preguntes van més enfocades a |'area d'Artistica, en la
gual es focalitza el present projecte de TFM.

Canal:

e Entrevista presencial (cara a cara)

Qiiestions realitzades:

1. Explica, breument, com acostumes a treballar les diferents assignatures. Per exemple,
explica primer la mestra i després feu activitats; feu treballs en equips, o com
treballeu?

2. Indica un aspecte que et sembli interessant sobre la forma que acostumes a treballar a
l'aula, i un altre que t'agradaria millorar.

3. A més a més de les valoracions de la mestra, valoreu i avalueu el treball propi i el que

realitzen els vostres companys i companyes? Creus que seria interessant valorar-ho?

Acostumeu a preparar i realitzar debats per compartir opinions i aprendre dels altres?

Et resulta interessant allo que treballeu a I'area d'Artistica?

6. Com treballeu a I'area de Plastica? Pensa una cosa negativa i una cosa positiva sobre
aquesta assignatura.

7. A més a més dels treball manuals i altres treballs que realitzeu a classe, feu altres
activitats fora de I'aula, que tinguin a veure amb l'assignatura d'Artistica (com buscar
informacio, imatges, videos...)?

8. T'agradaria emprar més les TIC en |'assignatura d'Artistica? Creus que aixo milloraria la
teva participacio i motivacio? Per qué?

9. Coneixes la plataforma "Aules"? | el metode de I'aula inversa?

10. (Després de mostrar-los aquest video on s'explica el metode de I'aula inversa) Com
penses que aquest métode podria millorar la teva forma de treballar i el teu interés en
I'area d'Artistica? Per que?

\oA
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https://www.youtube.com/watch?v=nValAHqXIEU

Annex IX: Cartes presentacio qlestionaris

El Flipped Learning en I'ambit de la Primaria

>»<
oee

Benvolgut company/companya.

Vull demanar la teva col-laboracié per omplir aquesta enquesta adregada als mestres i les mestres que desenvolupin la
seva practica docent en I'ambit de I'Educacié Primaria.

L'enquesta forma part del Treball Final de Master del Master Educacié i TIC [E - learning] de la Universitat Oberta de
Catalunya (UOC).

En aquest, es porta a terme una investigaci6 en relacié amb la implicacié que tenen les TIC en I'etapa d'Educaci6 Primaria.
Més concretament, se'n fa resso de com la implementacié de la metodologia Flipped Learning (o aula inversa) en algunes
de les assignatures del curriculum d'aquesta etapa, pot suposar una millora en la motivacid, participacié i creativitat de
l'alumnat.

L'enquesta consta de 40 preguntes repartides en 5 blocs.

Agraeixo molt |a teva col-laboracié.

Atentament,

Xavier Calatayud.

Section 1 of 4
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Equipament i us d'Internet i de les Tecnologies
de la Informacié i la Comunicaci6 a casa

Benvolgudes families.

Sdc Xavier Calatayud, docent del CRA La Ribera Alta. La present enquesta que se'ls proporciona forma part de
I'assignatura Treball Final de Master del Master Educacié i TIC [E - learning] de la universitat Oberta de Catalunya (UOC),
el qual es troba contextualitzat en el nostre centre. La finalitat d'aquest rau a investigar com l'aplicacié del métode de
l'aula inversa en l'area d'Educaci6 Artistica podria millorar la motivacié, participacio, interés i implicacié de I'alumnat en
aquesta matéria. Es tracta d'un métode que transfereix el treball de determinats processos d'aprenentatge fora de l'aula, i
empra el temps de classe, junt amb I'experiéncia del docent, per facilitar i potenciar en I'alumnat altres processos
d'adquisicié i practica de coneixements, dintre de l'aula.

Com que es preveu una futura implementacié i posada en practica a l'aula, necessitem la seva col-laboracié. Es molt
important la seva participacio, ja que, per al desenvolupament del métode de la Flipped Learning, els xiquets i les xiquetes
treballaran tan dins com féra de l'aula, i necessitem saber de la disponibilitat de recursos tecnoldgics que tenen al seu
abast, aixi com de la possibilitat que hi tenen els alumnes d'accedir a Internet fora del centre educatiu.

Totes les dades que se'n derivin d'aquesta enquesta tindran un caracter confidencial, i no tindran validesa més enlla de la
proposta de TFM que es troba realitzant aquest docent.

Agraeixo molt la seva col-laboracié.
Atentament,

Xavier Calatayud.
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Annex X: Referencies bibliografiques consultades
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., . . , 2017 Espanya Treball Final de Grau I'aprenentatge els cicles de la Taxonomia
una aula de Educacidn Primaria. Martinez
de Bloom.
Flipped Cl I dizaj A iacion Nuf FLen ' tatge de I'anglés.
ipped Classroom para el aprendizaje nunciacién Nufez 5016 Espanya Article de revista en l'aprenentatge de I'anglés

del inglés: estudio de caso en

Marin

Projecte practic d'innovacié educativa.
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Educaciéon Primaria

Isabel Gutiérrez
Porlan

Estudio de evidencias de aprendizaje

William Perdomo

Analisi dels resultats obtinguts en aplicar

significativo en un aula bajo el modelo , 2016 Colombia Article de revista el FL a les aules.
. Rodriguez S .
Flipped Classroom Vivencia docents i alumnes.
I . . Miquel Angel Prats o . -
Disefio y aplicacién de la Flipped 'au & Experiencies d'aplicacié pedagogica de la
Cl .E ienci ientacid e . todologia FL.
assroom xp_)tlerlen.aas y orientacion Jordi Simon 2017 Espanya Llibre m(? odo 9g|a .
en Educacion Primariay en la Orientacions per a la formacié del
f ion inicial d t . f t
ormacion inicial de maestros Elena Sofia Ojando professora
Virtual Flipped Classroom: new Ismail Sameh Aplicacié de la FL a partir d'un model
teaching model to grant the learners 2019 Espanya Article de revista d'aprenentatge virtual.
knowledge and motivation Abdulla Shubair Recent publicacio.
. . Stacy Schmidt . .
The Flipped Classroom: a twist on acy schmi Estats . . Metodes i eines per treballar la FL.
teachin 2016 Units Article de revista Analisi de les eines
& David Ralph '
Redisseny de I'area de medi natural: Implementaci6 de la FL en l'area de
Flipped Classroom i connectivisme a Marc Ticé Gil 2017 Espanya Treball Final de Master | Ciencies.
Educacié Primaria Connectivisme i FL.
Aula inversa: una.historia de vida César Torres Martin 5019 Espanya Article de revista Aplicacié6 FL a partir de I'experiencia
profesional docent.
. . Javier Touré . . .
El modelo Flipped Learning y el avier fouron 5015 Espanya Article de revista TIC i noves formes d'aprenentatge.

desarrollo del talento en la escuela.

Raul Santiago

(Congrés)

FLiinclusié alumnat.
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Annex XI: Cronograma proposta d'aplicacio

INICI

FINALITZACIO

OBJECTIUS

TASQUES

PERSONAL
IMPLICAT

RESULTATS
PRODUCTES

OBJ. 1 - Obtenir dades
sobre les necessitats del
centre educatiu i dels
estudiants. Deteccié de la
problematica.

OBJ. 2 - Analitzar Ila
problematica detectada i
proposar una alternativa per
donar resposta a les
necessitats detectades.

T. 1 — Realitzacioé d'un pla
de recollida i analisi de
dades.

Equip docent

Dissenyador

Perfil del docent

Perfil del discent

Necessitats

centre educatiu i dels

objectius d'aprenentatge.

OBJ. 3 - Identificar el < .
. context i l'entorn tecnopedagogic formatives
ANALISI 18/09/2019 | 27/10/2019 .
d'aprenentatge. Alumnat Necessitats
OBI. 4 - Definir el perfil dels | T. 2 = Analisi de I'alumnat L
. . tecnologiques
estudiants. objectiu .
a— Comunitat
T. 3 — Contrastacio i . . .
. L educativa Necessitats i
OBlJ. 5 — Analitzar les dades | ampliacio de la .
. . . . L. . caracteristiques
recollides i intercanviar | informacid i
. ) . del context
impressions amb el personal | coneixements sobre la
docent implicat i amb els | Flipped Learning, a partir
discents. d'estudis desenvolupats
per altres autors.
OBJ. 6 - Elaborar un | T. 4 - Elaboracié d'un
informe complet. informe complet.
OBJ. 1 - Obtenir dades T. 1 — Redaccis dels Plantejament
DISSENY 28/10/2019 | 28/11/2019 | sobre les necessitats del | objectius

d'aprenentatge




estudiants. Deteccié de la
problematica.

OBJ. 2 - Analitzar la
problematica detectada i
proposar una alternativa per
donar resposta a les
necessitats detectades.

T. 2 — Planificacié de la
proposta a partir de
['analisi de les necessitats.

OBJ. 3 - Dissenyar la
proposta d'aplicacié.

T. 3 - Elecci6 de Ia
perspectiva pedagogica i
didactica.

OBlJ. 4 — Analitzar els punts
diferencials de la proposta
dissenyada per assegurar-se
si podra donar resposta a
les necessitats detectades.

T. 4 - Elecci6 de Ia
perspectiva tecnologica.

OBJ. 5 — Estudiar la viabilitat
del projecte.

T. 5 — Definici6 de
['estructura de la
proposta d'aplicacid

(objectius, continguts,
competéncies, activitats,
eines tecnologiques...)

T. 6 - Justificacié de
I'entorn d'aprenentatge.

T. 7 - Definicid de la
interficie grafica i el
disseny dels materials.

T. 8 — Elaboracié de la
proposta de valoracid i
avaluacié de la proposta
dissenyada.

Equip docent

Dissenyador
tecnopedagogic

Perfil didactic i
pedagogic

Disseny
estructura de la
proposta
(elements
curriculars i
didactics)

Perspectiva
tecnolodgica
(seleccid d'eines
i plataforma
LMS)

Perspectiva de
disseny grafic

ftems avaluacié
de la proposta
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OBJ. 1 - Crear tot el
material necessari, tenint en
compte l'establert a la fase

T. 1 - Creacid dels
materials i recursos.

Recursos i

de disseny. materials per ala
OBJ. 2 - Proporcionar . . . Equip docent implementacié
. ., porc! T. 2 — Disseny i creacié de quip F.) .
informacié sobre la lentorn tecnologic de l'aula inversa
29/11/2019 | 16/12/2019 | proposta dissenyada. gic. Dissenyador
DESENVOLUPAMENT .
OBJ. 3 - Contrastar tecnopedagogic Posada en
informacié per concloure si funcionament de
la proposta dissenyada pot | T. 3 - Redaccié de la plataforma
donar resposta a les | l'informe final. Moodle
necessitats detectades, o
no.
T. 1 - Presentacié i Aplicacio dels
implementacié de la recursos i eines
OBJ. 1 - Traslladar a la P .
- . proposta en el context dissenyades
practica el projecte, amb . . .
. _ | seleccionat i en l'alumnat
tots es recursos dissenyats i . . ) e
objecte d'estudi. Recull evidéncies
desenvolupats durant les : .
. T. 2 - Seguiment de la Equip docent sobre la
fases anteriors. . ., . .
implementaci6 de |Ia implementacio
proposta. Dissenyador
< tecnopedagogic Percepcions
IMPLEMENTACIO | 27/01/2020 | 28/02/2020 cnopedagoel cepd
docents
T. 3 - Reunid entre Alumnat
OBlJ. 2 — Recollir informacié i | I'equip directiu i els Primeres
evidencies rellevants sobre | docents implicats que Families evidencies sobre
el desenvolupament de la | valorar com esta la implicacié que

proposta

desenvolupant-se
I'aplicacié de la proposta.

pugui tindre
['aula inversa en
el procésd'E-A

dels discents.
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AVALUACIO

OBJ. 1 — Avaluar el procés
d'implementacié i la
proposta d'aplicacid.

T. 1 - Avaluacié de l'espai
de formacid i el producte
elaborat.

T. 2 - Avaluaciéo del
o . contingut de la proposta.

OBJ. 2 - Coneixer i analitzar g P p

T. 3 - Avaluacié de
els resultats de | . .
\ I'impacte i valor per a
I'aprenentatge. . . .

I'escola i per a I'alumnat

objecte d'estudi.

T. 4 — Avaluacié de cada

fase i redaccié de les
OBl. 3 - Realitzar un conclusions principals.
informe d'avaluacio,

sintetitzant les conclusions
d'aquesta.

T. 5 - Establiment de
propostes de millora.

Dissenyador
tecnopedagogic

Comunitat
educativa

Dades i
evidéncies
recollides durant
totes les fases

Dades i
evidéncies sobre
la implementacié

Informe amb
propostes de
millora sobre la
proposta inicial

Informe fase
implementacié
(repercussid en

['alumnat)
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Annex Xll: Diagrama de Gantt (disseny proposta d'aplicacio)

Tarea

Nombre Fecha de inicio Fecha de fin

Analisi 18/09/19 27/10/19
Realitzacié d'un Pla de recollida i analisi de dades 18/09/19 25/09/19
Analisi de I'alumnat objectiu 26/09/19 30/09/19
Contrastaci6 i ampliacié de la informacidé i coneixements sobre la 1/10/19 13/10/19
Flipped Learning
Elaboracié d'un informe complet. 14/10/19 27/10/19

Disseny 28/10/19 28/11/19
Redaccio6 dels objectius d'aprenentatge. 28/10/19 31/10/19
Planificacié de la proposta a partir de I'analisi de les necessitats. 1/11/19 3/11/19
Eleccié de la perspectiva pedagogica i didactica. 4/11/19 6/11/19
Eleccié de la perspectiva tecnologica. 7/11/19 10/11/19
Definicié de l'estructura de la proposta d'aplicacié 11/11/19 17/11/19
Justificacié de I'entorn d'aprenentatge. 18/11/19 20/11/19
Definicié de la interficie grafica i el disseny dels materials. 21/11/19 24/11/19
Elaboraci6 de la proposta de valoracié i avaluacié de la proposta 25/11/19 28/11/19

dissenyada.

Desenvolupament 29/11/19 10/01/20
Creacio dels materials i recursos. 29/11/19 16/12/19
Disseny i creacié de I'entorn tecnologic. 29/11/19 16/12/19
Redaccié de lI'informe final. 16/12/19 10/01/20

Implementacio 27/01/20 28/02/20
Presentacio6 i implementacié de la proposta en el context seleccionat 27/01/20 28/02/20
Seguiment de la implementacié de la proposta. 27/01/20 28/02/20
Reunidé entre I'equip directiu i els docents implicats que valorar 10/02/20 28/02/20

I'aplicaci6é de la proposta.

Avaluacio 29/02/20 15/04/20
Avaluacio de l'espai de formacio i el producte elaborat. 29/02/20 15/03/20
Avaluacio del contingut de la proposta. 29/02/20 15/03/20
Avaluacio de l'impacte i valor per a I'escola i per a l'alumnat objecte  29/02/20 15/03/20
d'estudi.

Avaluacio de cada fase i redaccio de les conclusions principals. 16/03/20 29/03/20
Establiment de propostes de millora 30/03/20 15/04/20
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Annex XIII: Pressupost implementacio de la proposta

I SEEURGEES UG Dissenyador tecnopedagogic 480€

I Dissenyador web 600€ I
L, T AL AR e e e 2480¢

r Maquinari i programari 1
I Domini web 50¢€ 1
I iMovie 0€ I
I Genial.ly goe |
I VideoScribe 156¢ I
' Powtoon . 228¢ |
: Recursos tecnologics 1
| RECURSOS MATERIALS 8::::::22 de taula :

portatils

I Tauletes electroniques I
' | Monitors gegants interactius oel
i Manteniment i funcionament !
I Espai (centre educatiu) oel
I Electricitat 150¢ |
I Internet 60€ I
S TOTALPARTIOA _ e 734¢

r ALTRES Imprevistos 100€
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Annex XIV: Caracteristiques psicoevolutives alumnes 3r i 4t d'Educacio Primaria

L
[

TIPUS DESENVOLUPAMENT

Desenvolupament afectiu

El desarrollo emocional en la

Educacién Primaria
(Pedro Gallardo Vézquez)

La adquisicién del lenguaje

(Serra M.,Serrat £, SoIé)

@

CARACTERISTIQUES DEL NIVELL

Actuacions mentals de forma més rapida i segura; domini de les relacions causals; reversibilitat
cognitiva; nocié de conservacio de superficies.

@

@

Interdependéncia muscular; alt nivell de domini i precisié de les habilitats motrius basiques;
adequacié dels segments corporals; indicis de la morfologia propia de [|'adolescéncia;
perfeccionament de la forga, coordinacié i flexibilitat.

Alta valoracié a la lleialtat, interessos comuns i valors; amistat com a font d’autovaloracié i
com a font per a rebre consells; entenen i accepten regles compartides; adopcié d’una perspectiva
dintre del sistema social i convencional; foment del dialeg de cara a les seues relacions amb els adults.

i
1
1

+______________

@

Mostren energia en tots els reptes que es proposen aconseguir; interés per mostrar-se
independents; el jos és més individual, centrat en els seus interessos; es consolida la seua propia
personalitat i augmenten les relacions amb altres persones fora del seu cercle habitual.

@

Establiment del llenguatge com a instrument de pensament i interaccid; adequacié del léxic al
seu us convencional; domini dels conceptes gradualment abstractes; el léxic s’amplia i cada vegada és
més complet.
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Annex XV: Exemplificacié estructura sessions a la plataforma "Aules"

e S G YU e . -

Elvostre progrés @

R Touler

r Cal estar atents a aquest espai, ja que
oder realitzar les activitats amb éxit

Sessio 1

Sessio 2

Sessio 3

Sessio 4

3 Farum dubtes o
ador de RA, podef!

g dag sessi0, L Tan st mobil
los ire:

Moltes vegades, quan

q s i amb els codis QR. Aquests son una de les formes en qué es pot
evidenciar aquesta tecnologia educativa, peré hi ha d'alfres, com eis marcadors o *Aures”.

desembre 2019 >

g

3 4 5 8 7

1 13 14
17 18 19 20 21
24 25 26 27 28

@

eor RA
8Bgon & E
BRa
a

# @ Ocultaels esdeveniments globals
9 S:Oculta els esdeveniments de
categoria
® ]l Oculta els esdeveniments de curs
® i Oculta els esdeveniments de grup
® & Ocultaels esdeveniments d'usuari

[ESDEVENIMENTS PROPERS ]
No hi ha esdeveniments propers.

Ves al calendari..

NAVEGACIO ]
Tauler

# Pagina dinici

» Pagines del lloc

~ Cursos

c s0s5i6 03 i
Falla. Grécies a e Y o
en relacié amb el colorit, textures, estructura..

creacid d'Aures, b oo
doles

B enunciat Sessi 4 a]
# ncLob o
8 Lopresentacis interactiva de Fesbos inicial @

) Esbos Fallor amb HP Reveal
§3 Los ideos en el planol

ooo

(8 Moteriols complementaris

Sessio §

Sessions 6i 7

Sessions 89

Imatge 1. Estructura pagina principal unitat didactica a la plataforma

"Aules"

~ Los e i roaiitat
» Participants
© Insignies
+ Compoténcies
# Quolificacions
» General
» Sessio 1
» Sessio2
» Sessio3
» Sessio4
» SessioS
» Sessions6i7
» Sessions8i9

ADMINISTRACIO =
~ Administrocié del curs

© Edita parametres

# Activa edicio

£ Complecié del curs

» Insignies

» Banc depreguntes
» Administrocié del loc

Sessio 4

h‘«'T-IAI Forum dubtes

Alllarg d'aquesta sessi6, aprendreu a crear material audiovisual amb I'eina HP Reveal. Tan sols amb un dispositiu mobil i un marcador de RA, podem endinsar-nos en el mon de les tres
dimensions.

]
=]

Moltes vegades, quan se'n parla de Realitat Aug , di ho amb els codis QR. Aquests s6n una de les f en qué es pot

aquesta ia educati
perd hi ha d'altres, com els marcadors o "Aures”.

Concretament, en aquesta sessi6 es , mitjangant | i6 dAures, q i un esbés interactiu del vostre projecte de Falla. Gracies a les aures que creeu,
aconseguirem descobrir aigunes de les técniques artistiques que emprareu en el disseny de la vostra maqueta, en relacié amb el colorit, textures, estructura...

B enunciat sessio 4
==
£2 TicLab
B8 Lo presentacis interactiva de resbos inicial
<) Esbos Faller amb HP Reveal
=]
Les idees en el planol

W Materials complementaris

Imatge 2. Estructura sessions a la plataforma "Aules”
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A continuacié s'exposen algunes de les pantalles que configuren el "paquet scorm" amb els continguts i les tasques a realitzar fora de I'aula per al
desenvolupament de la sessi6 4.

Inici

Benvinguts!!

En aquesta tasca, trobareu una série d'activitats perqué us familiaritzeu amb I'eina HP Reveal, la qual emprareu per presentar els vostres
esbossos inicials. Concretament, aquesta eina us permet elaborar material audiovisual emprant marcadors de Realitat Augmentada. Pero, i qué
és aixo d'un marcador de RA? Es pot emprar Realitat Augmentada sense necessitat de marcadors QR? No us preocupeu, que de seguida ho
descobrireu!

Us animem al fet que gaudiu de les oportunitats que ens ofereix la Tecnologia Educativa, la qual ens permet crear materials audiovisuals més
enlla dels videos com a recurs d'aprenentatge. Aprendreu una gran varietat de contingut d'una manera senzilla i divertida.

Per anar fent boca, us deixem un video, el qual us suggerira una idea d’alld que treballarem al llarg d’aquesta sessio.

i ) Aurasma Demo o el

Watch later  Share

aQurasma
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Queée aprendrem??

Objectius

= Descripcio de I'activitat

Després de la lectura del “Manual sobre com utilitzar HP Reveal Studio”, i abans de comencar amb la construccid de les maquetes, cada
grup presentara els seus esbossos, on expliqueu les técniques de color, textura, volum que teniu previst emprar per construir la vostra
Falla... Per aixd, i amb la finalitat de potenciar I'is de les TIC, ho realitzareu a traves de I'aplicacié HP Reveal. Es tracta d'una eina de

Realitat Augmentada que permet crear "aures” i quan es passa per sobre d'aquesta un dispositiu mobil, en un punt concret de la imatge

es reprodueix un video, audio, o qualsevol mena d'arxiu audiovisual.

e Objectius
1. ldentificar técniques artistiques relacionades amb el color, textura i modelatge, fent Us de la Realitat Augmentada, a través

de la gestio, disseny i implementacié de marcadors de RA i l'app HP Reveal Studio.

e Rubrica d'avaluacio

A continuacié us mostrem la rdbrica d’avaluacid, la qual s'emprara per avaluar i valorar criticament el producte final resultant d'aquesta tasca.

Visitern Les Folles sense moure'ns de casa

Rabrico Avaluoeid
Aluninesa.
Creacié com d’usuari (10%) Valor
0% 10% 20% 30% 40%
Es crea el
Es crea el Es crea el Es crea el compte
compte d'usuari | compte d'usuari, | compte d'usuari d'usuari
perd no s'envia perd no es seguint les seguint les
- " cap captura de mostra amb autes del indicacions del
Compte d'usuari No aplicable antala que claredat el Manual perd Manual i
mostri el procediment falta la captura s'evidencia
procediment seguit per a la d'alguns dels correctament
seguit. seva creacio. passos seguits. | amb captures
de pantalla.
de I'esbos d I'eina HP (40%) Valor
0% 5% 10% 15% 20%

Una bona
quantitat de les

Quasi totes les

Les idees

Les idees que es Frieideigied
presenten no 86N idees que es presentades
clares, no presenten tenen p"’:"";“;"c';‘. tenen | oo pten amb
segueixen un relacié amb relacic directa claredat i
v i No orde clar ni Irexpressio amb l'expressio objectivitat,
estructura i no artistica, pere artistica i es reforgades
s’empren cal una major presenten amb amb suport
recursos visuals. ¢ it en Fpleii ety visual.
La informacié | La informacis es | La informacio es | La informacié
Organitzacié No aplicable proporcionada no troba troba esta molt ben
pareix estar arganitzada organi organitzada i
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Ens familiaritzem amb HP Reveal

=
=
=7/ Compte d'usuari
=4

Una vegada ja estem familiaritzats amb la Realitat Augmentada i els marcadors, &5 hora de conéi i laqual  crear| turistica per la ciutat de Vancia
Per aquesia raj, Ia lectura del segi un manual, elaborat pel. Gabinet de Tele - i 7 pas com acoedir | com emprar '2pp HP Reveal.
aciivitat, ‘Studio). Perd, . també hi'ha per ai0S i Android. Per tant, si valeu, aquells més alrevits podeu investigar i famiaritzar-se en les versions per a mabis

+ ACTIVITAT. Una vegaca legit el Manual, & classe creareu el vostrs compte personal a 1300 HP Reveal Studlo. D

a perla 381 US animem a coneixer | afp, moit @l Manual que s proposem.

B

" Com crear un compte d'usuari?

Per facilitar-vos Ia tasca, us propasem un xicotet resum dels passos a seguir per trear un compte d'usuari a HP Reveal Studio. Sereu capagos d'enumarar-os en ordre? Endavant!

Registrar-se prenent el batd "Log in to HP Reveal Studic". v
‘Accedir 3l wieb a través de |a direccid hips/studio hpreveal.com. v
En aquest cas, caldra seleccionar la pestanya "Sign in”. v
Inclourem el "Nom d'usuari (username)” i la “Contrasenya (Password)'. av
Fam dic a "Log in" per accedir definitivament a |'aplicatu. avw
(Completar els camps: Email Adress, Username, Passward, Confirm Password. avw
Un cop creat el compte a HP Reveal, serd nacessari entrar al correu electranic facilitat i verificar el compte a través de I'e-mail. avw
Per accedir a faplicatiu, caldra tomar a la pagina principal | clicar "Log in to HP Reveal Studia” av
Enregistrar els camps solicitats a Fopeid "Create Account”. .
Comprova.

Uicentiat sota la Licéncia Creative Commons Reconeixement Compartirigual 40
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u I e dusuari, amb el mend | |a barra deines que ens ofereix HP Reveal. Per aix3, et proposem que visualitzis 1a segoent 6 1, després, realitzis les activitats avaluar els vostres

Endavant amb la feinat

agent telemitic
r resoldrs dubes.

Recordes les eines del mend?

Llegeix els par3grafs segents i escriu les paraules g quen per completar les quep realitzar algunes de les eines que ofereix el mend d'HP Reveal.
Correspon a les dades del pes D ificar el daquest, 1a | el incloure 13 | | de pertil | compartir les | creades.
Help. Apareixen | | de com emprar HP Reveal, a maners o | pera tusuari,
Log Out. Correspon al | | dela sessio de Fusuari.
Discover. Permet trobar les creades pels usuaris, aixi com buscar | of assignats a les aures mitjangant I'apartat = =
Assets. Sino s'han realitzat +al polsar aquesta opci6 apareixerd la part central de la pagina en | Sijashan creat ., en aquest apartat apareixeran les o seleccionadts
Envia

Encreuat per fer memaria

que escoltes les pi ixen a lencreuat per poder completar

Encreuat Meni HP Reveal

at per condix il s funcions,
que aparéixen al mend d'HP Reveal Stud
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Comenga la presentacié

d'esbossos!

La roda de premsa

Una vegada ja teniu el vostre esbos inicial,

Acontinuacio, heu deditar o cercar al Web xicotets

Atall dexemple, i perqué us feu una idea dalld q

yes. Quins nevis, oi?

‘com Festructura, el color, les textures, la tematica sobre la qual versara...

presentar a tothom en qué consisteix Ia festa de les Falies.

Per donar a condixer [a festa, video,

Una vegada tingueu els videos o audios, posteriorment crearem un "Aura’, amb el programa “HP Revear',

festivitat.

vostre esbos.. Perd..., precipit

Diploma: Artistes fallers experts

e hosel a

jo tambe.

“HP Revea a la tauleta electronica.

Accediu
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Annex XVI: Maqueta plataforma "Aules"

Nom unitat didactica

Inici=# Inicia sessio en aquest lloc

Inicia la sessio

Nom d’usuari ( )
Contrasenya ( )

O Recorda el nom d'usuari

Maqueta 1. Pagina inici de la sessio

Tauler =» Els meus cursos =# Nom curs (unitat didactica)
Aquest és el Modul 0. Un modul
transversal per al
desenvolupament de totes les

sessions de la unitat didactica.
Titol curs

En aquest espai apareixera una descripcié general sobre la unitat didactica i el
que treballara 'alumnat al llarg d’aquesta.

professor fara servir per comunicar-se amb I'alumnat fora de

% Tauler (Aquesta és l'eina principal de comunicacié que el
l'aula.)

Guia de l'assignatura (Des de [inici els discents seran
ﬁ sabedors d'allo que es treballara al llarg de la unitat, aixi com el
que s'espera que assoleixin.)

Qiiestionari coneixements previs (Abans de comencgar

% quelcom unitat, sempre és important tindre coneixement de les
idees prévies de I'alumnat. Per aix0 es proposa un qlestionari
inicial.)

Agenda - Calendari

Tauler
# Pagina d'inici
w Els meus cursos
w Nom curs (unitat didactica)

0 Participants
) Sessio 1
) Sessi6 2
) ..
2 Qualificacions

Magqueta 2. Pagina inicial (sessio 0)
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Titol sessio

Nom unitat didactica

Aquesta és l'estructura que se
seguira en el disseny de les
diferents sessions a la
plataforma "Aules".

% Forum de dubtes de la sessio

Xicoteta presentacio del que es treballara al llarg de la sessio, tant fora de l'aula
(mitjangant el métode Flipped Leamning) com dins d’aquesta.

ﬁ Rubrica amb items a valorar en les activitats de la sessi6 concreta.

TICLab (A l'apartat de cada sessid hi haura un espai anomenat "TICLab" on es
proporcionin a l'alumnat diferents eines de suport que ajudin i orientin els discents a
interpretar els conceptes, aixi com en la creacié de coneixement fora de I'aula.)

@ Tasca de la sessio a realitzar fora de I'aula (aula inversa)

~__ Materials de referéncia (A més a més, al final de cada apartat s'incloura una carpeta
amb material rellevant per a l'alumnat, sobre els continguts tractats en cada sessid, i
que ajudaran a complementar el material audiovisual que pugui proposar el docent.)

€) Nom usuari ¢

Agenda - Calendari

Tauler
# Pagina d'inici
W Els meus cursos
"w Nom curs (unitat didactica)
0 Participants
) Sessio X (Nom de la sessio)

) Forum de dubtes
Rubrica avaluacié
TICLab

) Tasca

) Materials de referéncia

Magqueta 3. Estructura sessions en la plataforma "Aules”

Nom unitat didactica

Nom usuari

Tauler = Els meus cursos =# Nom curs (unitat didactica) = Sesssio =# Nom tasca

Nom de la tasca

Descripcid de la tasca.

VIDEO

Tauler
A Pagina d'inici
w Els meus cursos

w Nom curs (unitat didactica)
0 Participants
) Sessio X (Nom de la sessio)

E Forum de dubtes
Rubrica avaluacié
TiCLab

Tasca
D Materiais de referéncia

) Sessio 2
b
£2 Qualificacions

Maqueta 4. Estructura tasca amb visionat de video.
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Nom unitat didactica €) Nom usuari b

Tauler =» Els meus cursos =# Nom curs (unitat didactica) = Sessio =#» Forum

Forum de dubtes | _ NAvesACiO

Tauler
@ Pagina d'inici
Descripcié del lloc (forum). o ERIENE B
w Nom curs (unitat didactica)
(9] Participants
) Sessio X (Nom de la sessio)
Forum de dubtes
.2 = ) Rdabrica avaluacio
Intervencio Iniciada per Respostes Darrer missatge TICLab
Tasca
. Nom de qui hagi realitzat I'Gltima P Materials de referéncia
Titol Nom alumne o intervencié en aquest fil de debat ‘e
) - ) 0 ) Sessio2
intervencio alumna que escriu D i o
ia i hora de I'Ultima intervencio realitzada > .
&5 Qualificacions
Titol Nom alumne o 0
intervencio alumna que escriu
7

Aquest nombre indica les
intervencions, propies i d'altres
companys i companyes,
realitzades per a cada fil de
debat.

Magqueta 5. Estructura Forum de Il'aula (a la plataforma "Aules”
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Annex XVII: Graella unitat didactica

—

UNITAT DIDACTICA

i
1
' CURS TEMPORALITZACIO TiTOL JUSTIFICACIO TASCA !
. 2019 - 2020 A — Les Falles: del projecte a la realitat [ Importancia de la |
" TRIMESTRE | Hijrrrt EIX TEMATIC céllulaenel |F™kMaqueta de la :
: H H S sy : desenvolupament | Falla
i SEGON = = Técniques tridimensionals B 0 i
2 huma o :
i 1
I RD |
D. 108/14 Grup — aula (3r i 4t de Primaria
I_126/2014 P ( ) -
! CcC Bloc continguts INDICADORS D’EXIT CONTINGUTS | OBJECTIUS D’'APRENENTATGE '
Planifica la realitzacié d'una tasca, de forma ! 2 z ' Planificar la realitzacié d'una tasca, de forma
i h > > I Elements configuratius del llenguatge | § : : 1
cooperativa, establint metes i proposant un , dlouistal: oBTGILE (CT.1.) , cooperativa, establint metes i proposant un pla
I pla ordenat d'accions. (I.1.) I aEs o e 255 | ordenat d'accions. (OBJ.1.) I
1 Reconeix imatges, en diversos formats, ! ' Reconéixer imatges, en diversos formats, |
I CCL BL. 1 identificant la relacié entre la imatge, el text, | - ) | identificant la relacié entre la imatge, el text, el
(C.1) el so..., identificant el significat del missatge | 'nteraccio dels elements que intervenen en la | so..., identificant el significat del missatge que
I que transmet. (I.2.) . produccié audiovisual (visual, musical, oral, . {onsmet. (0BJ.2.) 1
I Empra les TIC per buscar, crear i difondre : gestual i escrit). (CT.2.) : Emprar les TIC per buscar, crear i difondre |
i projectes individuals i en grup. (1.3.) ! ! projectes individuals i en grup. (OBJ.3.) i
| Realitza produccions artistiques ! Conceptes compositius: grandaria, equilibri, ! Realitzar produccions artistiques |
| tridimensionals. (1.4.) I proporcié i distribucié espacial. (CT.3.) | tridimensionals. (OBJ.4.) 1
1 CD Reconeix i respectar manifestacions : Proporcié. Distribucié de les formes i objectes | Reconéixer i respectar manifestacions j
| (c.2) artistiques en tres dimensions realitzades per ! en el plaien l'espai. (CT.4.) | artistiques en tres dimensions realitzades per j
i altres autors. (1.5.) . Color: valor comunicatiu i simbalic. (CT.5.) , altres autors. (OBJ.5.) 1
| T . Y . ]
I Obté i organitzar informacié a través de les i Anearlllsrla:itcies::ct::st:):rn‘csc::‘c;%:zs::sniir;\slao:uzztls i Obtenir i organitzar informacié a través de les I
i CAA TIC i de Il'entorn natural i social sobre , P P tor. (CT.6.) g . TIC i de I'entorn natural i social sobre !
| (C.3) manifestacions artistiques per planificar : Tocniaues t:?;ii:)e‘:\;}onal-s'-acoblament f manifestacions artistiques per planificarl
" processos creatius. (1.6.) | q (CT.7.) : i | processos creatius. (OBJ.6.) ’
1 Reconeix espais i objectes quotidians per i ; Reconeixer espais i objectes quotidians per !
I realitzar representacions artistiques . __ X . X . realitzar representacions artistiques I
CEC BL.3 tridimensionals. (1.7.) - Elnes per ZI ;ragat: |nstérumenésT|;nater|als de | tridimensionals. (OBJ.7.)
I (c4) Utilitz acuradament instruments i eines . 1B EealiEEe ) 5 Utilitzar acuradament instruments i eines I
I propies del dibuix técnic. (1.8.) | | propies del dibuix técnic. (OBJ.8.) 1
1 METODOLOGIA | RECURSOS !
! GENERAL : PERSONALS ]
1 y . : Mestre — tutor .
Remet a I'apartat 8.4. del projecte de TFM L . T . s
P e | Col-laboracié d’equip docent = Interdisciplinarietat unitat didactica ]
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[ e e e e N A O 1 T S A i B S g S i o T e T S T S S T e e R e e Sl T B T e e e e e e R e T e e R AT il T i T A T T 1
"Act. 1 El volum a través de les Falles 1 2 |24 Movie guogiong | Virtual (FL) 5min. |
' Act. 2 — Troba les diferéncies 1 2,4,5 4 4 Imatges Debat Virtual (FL) 5% |25 min. ,
[ Act 3-Debatiposadaencomd _ 1 [ _ 1_|.6_] 1.3 Fotografies "M°°%€ |~ Presencial _| __ | th._|
; Act. 1 — Les claus del companyerisme 2 1,3 1 1, 3 | Piktochart AN Virtual (FL) - 0 iR
A 25 Dicealcg G ball e sqvilp WY | S S [T [ 2 2 Tl eeds __Presencial _| | _ 1h. |
' Act. 1 - Emociona't amb I'art. Color, textura i forma. 1,2 4,5 2,4 Paper Virtual (FL) 45 min. !
E Act. 2 — Les primeres idees... 3 6 8 1,4 nﬁ%rgmg% Llapis Presencial 30% 25h
(2 2 TslGeiis idees oipia WU | SRS 1.68 [ 48] 4 | it Presencial | | ]
; Act. 1 - Visitem les Falles viatge sense moure'ns de casa 4 1:2.:3 2 2,3,4 | HP Reveal Moodle Virtual (FL) 10% iha !
+ Act. 2 - L'esbés en HP Reveal 3 12 , 4 Tauleta Presencial 1'5h.
. Act. 1— Recicla't: una porta cap a les tres dimensions | '5— NeE i niaE Mataril raeidie: " Virtual (FL) | 1(;/ P,
" Act. 2 - Les idees prenen forma 7,8 3,4,7 4 Esbos Presencial > on. .
"Act.1- Composicié: equilibri cromatic i estructura | 1678]| 57 | 4 | Materia [ Vitual (FL) | [ 45 min. |
i Act. 2 — Color i forma. Del disseny a la realitat 6-7 7 357 | 1,3 :z'ﬂfat Genialy.ly Presencial 30% 2h i
| Act.3—Elnostre projecte... éselmillorl | _ | 1,23 [ 123 | 1.2 | Questionari """ [ Presencial _| _ | _ th |
' Act. 1 - El moment de la veritat 1 3,6 |134 Moodle Virtual (FL) 45 min. '
"Act. 2 Una falla 100% sostenible 8-9 A A ngsé’:f‘ari Presencial 10% | 1h. .
; Act. 3 — La visita del jurat 1,5,6 | 3,6 1,2 Presentacio digital Virtual (FL) 10 min i
| INDICADORS DTES:L%‘AE?O INSTRUMENTS ESCALA DE VALORACIO '
e — Obs.ervacié (_iirecta Debat, anecdotari i gravacions d’audio, guia d'analisi
i i = :f — LOAHGHIEEE o Treball diari, registre Moodle, activitats |
L [ =7 = dades :
i % = = : Tasca Rubrica |
| EE ~ | 7 Co - avaluacié Entrevistes i questionaris - L |
5 QOO W
! Transversalitat Educacio6 per a la Salud; Educacié Moral i Civica !
I |

re

Interdisciplinarietat

Matematiques, Ciéncies Naturals i Socials, Llengua



Annex XVIII: Seqlenciacio temporal unitat didactica

Sessio

Eix tematic — Justificacio

Distribucié temporal

Interaccionar amb els elements que intervenen en
la produccié audiovisual.

Entendre la distribucié de les formes i objectes en
el plaien I'espai.

Analitzar els factors a través del qual l'artista
comunica missatges, sentiments i emocions

Del 27 de gener al 31 de

gener

Aprofundir en els elements configuratius del
llenguatge audiovisual.

Identificar els elements que intervenen en la
produccioé audiovisual.

Investigar sobre la distribucié de les formes en el
plaien l'espai.

Gestionar el color com a element artistic amb valor
comunicatiu i simbolic.

Seleccionar eines per al tragat.

eprer

Del 3 al 7 de febrer

Aplicar el planol i la forma com a elements
configuratius del llenguatge audiovisual.

Interpretar el canal visual, musical, oral, gestual i
escrit com a elements que intervenen en la
produccio audiovisual.

Descobrir la grandaria, I'equilibri, la proporcié i la
distribucio espacial com a conceptes compositius.

Considerar la proporcié com a element artistic quan
es treballa amb teécniques tridimensionals.

eorer

Del 10 al 14 de febrer

Dissenyar i implementar tecniques tridimensionals
com |'acoblament.

Obtenir informacid a través de les TIC i de I'entorn
natural i social sobre manifestacions artistiques per
dissenyar processos creatius.

ebrer

Del 17 al 21 de febrer

Emetre un judici critic sobre la tasca realitzada i el
treball presentat.

Defensar la produccié presentada i els trets
diferencials i caracteristics que la defineixin.

Avaluar la feina propia, la cohesid i dinamitzacié de
grup, aixi com les propostes presentades per altres
companys i companyes.

eprer

Del 24 al 28 de febrer
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Annex XIX: Llista de verificacio (avaluacié del procés)

LLISTA DE VERIFICACIO AVALUACIO DEL PROCES

INDICADOR AVALUACIO si NO OBSERVACIONS

Caldria més reunions amb el claustre
X per intercanviar percepcions i punts de
vista.

S'han assolit els objectius proposats en
aquesta fase.

I
I
I'S'han pogut realitzar, amb éxit, totes les
I tasques planificades per a aquesta fase.

I'S'ha complit amb la temporalitzacié
I establerta.

I'S'ha realitzat una revisio bibliografica A més a més de les fonts
iexhaustiva per fonamentar un marc bibliografiques principals, també s'han
; teoric significatiu que sustenti la base del afegit altres complementaries per
. projecte. constatar als arguments.

! S'ha dissenyat un Pla d'Analisi de dades,
I del context i de l'alumnat; i s'han
j analitzat els resultats a partir de les dades
= recollides.
1

S'ha redactat un informe inicial que recull El informe elaborat en aquesta fase ha
I totes les dades obtingudes fins al | X quedat  susceptible a  possibles
1 moment. modificacions a posteriori.

. S'han assolit els objectius proposats en
I aquesta fase.

I'S'han pogut realitzar, amb eéxit, totes les
I tasques planificades per a aquesta fase.

! S'ha complit amb la temporalitzacié
establerta.

S'han enumerat els objectius generals i | X
especifics del projecte

Els resultats, junt amb I'evidencia
S'ha dissenyat una planificacié basada en cientifica d'algunes referéncies
els resultats de I'analisi de les necessitats. consultades, han suposat la base de la
proposta dissenyada.

S'ha dissenyat una proposta d'aplicacio,
tenint en compte la perspectiva
pedagogica, la perspectiva tecnologica, la | X
interficie grafica, I'entorn d'aprenentatge
i el disseny instruccional de la mateixa.
S'ha dissenyat un pressupost de la
proposta d'aplicacio.

S'han dissenyat  els  instruments
= pertinents per a l'avaluacio de la| X
= proposta.

II-II-II-II_II_I-II-II_II-II_I-II_II_II_IIHI-II_II-II_II-II_II_II_I-II
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e
!

S'han assolit els objectius proposats en

S'han creat alguns materials i recursos!

aquesta fase. X per exemplificar la proposta d'aplicacio, ®
S'han pogut realitzar, amb éxit, totes les pero hagués estat interessant dissenyar !
tasques planificades per a aquesta fase. els recursos per a la totalitat de la =
proposta. No obstant aixo, aquells que !

S no s'hagin dissenyat es desenvoluparan I

de cara a una futura implementacié de !

la proposta. i

S'ha complit amb la temporalitzacié X !
establerta. o
S'han creat els materials i recursos. X !
S'ha dissenyat i creat I'entorn tecnologic. | X I
S'ha redactat un informe final sobre el X !
procés de disseny de la proposta. o
S'han integrat els productes creats a la X !
I'entorn virtual d'aprenentatge. -
S'han assolit els objectius proposats en !
aquesta fase. o
S'han pogut realitzar, amb éxit, totes les !
tasques planificades per a aquesta fase. o
S'ha complit amb Ila temporalitzacié !
establerta. o
S'han realitzat la implementacié de la Com que la proposta dissenyada no ha |
proposta d'aplicacic dissenyada. arribat a implementar—sel,l els items 2
Sha realitzat un seguiment de Ia enurlnerats per a l'avaluacié d'aquesta I
implementacio de la proposta. 319 & el [t selloa, .
S'ha realitzat reunions entre I'equip !
directiu i els docents per valorar o
I'aplicacié de la proposta. !
S'han integrat els productes creats a la i
I'entorn virtual d'aprenentatge. .
S'han assolit els objectius proposats en !
aquesta fase. o
S'han pogut realitzar, amb éxit, totes les !
tasques planificades per a aquesta fase. o
S'ha complit amb la temporalitzacié Tot i que aquesta fase tampoc s'ha !
establerta. pogut portar a la practica en la seva s
S'ha realitzat una avaluacié de I'espai de totalitat, si que shan dissenyat una |
formacid i el producte elaborat. X serie d'instruments (com aquesta llista
S'ha realitzat una avaluacioé del procés de de verificacio), en la qual s'han valorat |
disseny tecnopedagogic de la proposta | X el disseny de [I'entorn virtual.
d'aplicacié. d'aprenentatge, el procés de disseny !
tecnopedagogic i la proposta |

S'ha avaluat el contingut de la proposta. | X d'aplicacid, aixi com el contingut de la =
‘ - - proposta. I
S'ha avaluat l'impacte i el valor de la -
proposta per a l'escola i I'alumnat. i
S'han dissenyat propostes de millora. o
_II-II-II-II-II-II-II-III_I_II_II-II-II-II-II-II-II-II
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Annex XX: Llista de verificacio (avaluacié del projecte)

LLISTA DE VERIFICACIO AVALUACIO DEL PROJECTE GENERAL

e e e T e e P e e e e S e e e

I_.._.._...i_.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._

Es fa referéncia als principals conceptes
implicats en |'estudi del tema.

i I Es descriu la proposta de TFM. X i
n i n
i | |
s I Es proposen conceptes identificadors de X o
! | 1a proposta de TFM. !
I_.._.._...!_.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._..-_.._..-_.._.._.._.._.._.._.._.._.._..I
i I Es presenta la tematica d'estudi. X i
n i ]
I I I
o I Es justifica l'interes del projecte en el X o
! | camp de coneixement. !
i : "
! Es presenten els apartats del treball. X I
!- - Es presenta el context on es focalitza la X !
= I proposta. o
! I En aquest apartat es realitza una!
s I pinzellada del grup objecte d'estudi =
! | S'estableix el grup al qual va dirigida la X de la  proposta, pero Ies!
I | proposta. caracteristiques  d'aquest  grup I
: . queden més extensament definides =
I | a l'apartat 8.2. I
- ! S'especifica I'ambit i etapa en les quals es X !
s I contextualitza la proposta. o
! ! S'explica el valor previst de la proposta !
s I per a la institucio educativa i per als | X o
! i_discents objecte d'estudi. !
!- . S'argumenta la importancia de Ia !
i I tematica fonamentada en les referéncies | X i
- 1 bibliografiques. .
! ' S'argumenta la necessitat, idoneitat i !
i I pertinéncia del treball per abordar la X i
o | problematica de forma fonamentada en -
i : les referéncies bibliografiques. 1
- ' S'estableix un marc teoric, per recolzar la !
= I tematica, fonamentat en experiencies X =
! | prévies. !
I . 1
- ! S'argumenta I'enfocament de I'estudi i la !
i I seva relacié amb l'especialitat cursada al | X i
- 1 Master. .
i |
1

No se'n fa referéncia explicita, pero !
si apareixen enumerats al IIargi

d'aquest apartat.
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TES formulen objectius generals que guiin

== sy NN N NN N NN NN NN N NN NN NN NN

. I les linies d'actuacio per al | X .
! 1 desenvolupament del projecte de TFM. !
! ! S'estableixin objectius especifics que !
. I condueixin a la consecucié de I'objectiu | X o
SogEeners L O :
!- . Es recullen dades quantitatives i !
o I qualitatives fent Us de diversos | X o
! 1 instruments de recollida de dades. !
! I'Es presenten els resultats de |'analisi de !
o I dades i se'n fa una interpretacié | X o
! 1 d'aquests. !
! ' S'utilitza la tecnica DAFO per facilitar !
i I I'analisi de les necessitats, atenent a les X i
o | fortaleses i oportunitats de la proposta, -
1 : aixi com a les debilitats i amenaces. 1
! " Es tenen en compte possibles limitacions !
o I del projecte i es defineix una solucié per | X o
Lgesaestes oLl
!- . Es descriu i justifica la finalitat de la X !
. I proposta. o
! ' Es descriuen els agents potencials de la X !
. I proposta. o
I ! S'enumeren els objectius de la proposta. |
! "Es  defineixen i justifiguen  les !
s I perspectives pedagogiques i| X o
! | tecnologiques. !
! !S'expliquen qlestions relacionades amb I
s 1 I'estil grafic. X .
i : |
" 1 »
! I'Es dissenya i desenvolupa una unitat !
= I didactica, seguint les directrius de la =
! | Flipped Learning, contemplant els !
i I objectius d'aprenentatge, la seqiienciacié | X i
: = temporal i el desenvolupament de les .
1 | activitats. |
: ll-ll-ll-l ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll--ll-ll--ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll-ll:
!- !-S'explica la manera com es controlara la !
i I qualitat de la proposta. X i
- L =
! ' S'han  dissenyat instruments que !
o I determinen I'assoliment dels objectius, la o
! ; qualitat de la proposta i els beneficis o | X !
i I impactes d'aquesta. i
! ' S'enumeren indicadors per avaluar el !
i I proceés. X i
u 1 u
i ! S'enumeren indicadors per avaluar el | X !
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r 1 resultat.

r . S'expliquen les raons per les quals ha

I-II_I-II_I-II-II_II-II_I-II-II_II-II-II_I-II-II_II_II_II-IITII-I-II-I-II

|
I valgut la pena aprofundir en el tema en | X o
1 qlestio. !
! S'han tingut en compte factors que !
I restringeixin I'abast de la proposta, aixi | X o
1 com possibles limitacions del projecte. !
"Es plantegen linies de treball per donar X !
I continuitat i aprofundiment al treball. -
!- Amb el disseny de la proposta s'ha !
I S'ha assolit, amb exit, I'objectiu general X aconseguit disposar d'una pauta,i
| del projecte. practica, per implementar el metode ,
. de l'aula inversa a |'area de Plastica. ,
! S'han assolit, amb exit, els objectius X !
I especifics del projecte. =
! S'ha complit amb les dates previstes a la X !
I planificacid del projecte. =
! . L o El fet d'apostar per la perspectivaI
= La perspectiva pedagogica i metodologica . . . o
1 ' ., constructivista I connectivista, *
=de la proposta d'implementacio e |
4 X permet que el procés .
. dissenyada, es correspon amb les d'aprenentatee  sigui  més  actiu. ®
I directrius del métode de I'aula inversa. . P . & g 1
. vivencial i cooperatiu. o
! S'han dissenyat activitats que !
I - . . tinguin en compte el abans, el*
= Les activitats dissenyades compleixen . . .
i . durant i el després del procés .
! amb els aspectes clau que determinen el | X , =
CH . . d'aprenentatge, tal com ho
I métode de I'aula inversa. . . . |
. requereix el metode de la Fllpped:
| Learning. 1
! Caldria analitzar el grau de !
I Les activitats estan ben contextualitzades complexitat que suposa per a-®
{ @amb el la institucié educativa en qué es | X I'alumnat de cara a una futura !
i centra aquest projecte. implementacié, ja que no estan i
. acostumats a treballar en un EVA. =
! L'entorn virtual d'aprenentatge escollit i - . 1
E , . Aquest indicador caldria valorar-lo =
I dissenyat és un bon recurs per motivar . o
E , una vegada implementada la |
; 'alumnat en el seu procés T -
5 proposta d'aplicacié. .
« d'aprenentatge. 1
! La planificacid de I'accié docent, emprant Aquest fet s'evidencia en |Ia !
I el métode de l'aula inversa per a I'area de infografia presentada a I'Annex XXV, i
| Plastica, permet establir una metodologia | X on es presenta una comparativa .
i més practica i propera per als estudiants. entre el métode tradicional i l'aula i
. inversa. =
! S'ha tingut en compte la informacio Han suposat la base per al disseny i !
I extreta a les referéncies bibliografiques | X desenvolupament de la proposta ii
1 per dissenyar la proposta d'aplicaci6. dels materials i recursos. -
! Els instruments d'avaluacié emprats han !
I estat els adequats per valorar la idoneitat | X =
i i viabilitat de la proposta dissenyada. !
L __ BB R NN I| LB _BREN _BENR _BENR _BRER _BER _BBER BB __§RI| _§BEI| _§BRER _BRBER _BRER _BBR _BREBR _BRBR BBN |
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Annex XXI: Rubrica avaluacio proposta d'aplicacio dissenyada

e Lacci6 ha estat ben organitzada | | | :
F (informacio, compliment de dates, entrega : @ | | X | i
i materials...) IR i
. _ : 1 N RN SN S 4 : .
: e l'acci6 té en compte la asincronia: @ : | ! Caldra valorar-ho wuna:
: temporal en les modalitats de formaci6 b-: | | X | | vegada implementada la ;
. leaming il jProposta i
.2 iObjectiusicontinguts _ . ... '
r Es contemplen els objectius i les: | | | | ;
F competencies a assolir en el: | i X i
: . desenvolupamentde l'acci6docent . o
: e Hi ha relaci6 entre els objectius, els | | “ :
i _____contingutsiles competéncies ¢ G i
. ___e_Lapropostainclou objectius generals ___ « © . X :
i No s'han contemplat : :
: e Es deriven objectius especifics dels | X .1 | | objectius especifics en ;
i generals 7011 i relaci6 amb el disseny de |
Dottt e et e e laprOROStA, ;
: e Els continguts responen a les necessitats | | | | X | :
F formatives i i i i i
A LLLE ) A= . TN N U PN OO [
: e Hihauna combinacié adequada entre els ; | | | | :
F continguts de caracter teoric i la seva: | | | X i
| _._..aplicaciopractica LI I I I i
!______31 ..... E_S.':‘C‘.'.‘E?.‘L’?_!.99.’?9.5..’9..‘_’91.9_’99.?5.‘_1.'2'.'59'_7.1(1".?9.’1?._?LF?FEDQDFE‘IQ? .......................... :
E_ Disseny d'activitats que asseguren :
i 'adquisicid dels objectius, continguts, X i
i indicadors i competéncies clau, prenent i
E com a base el métode de l'aula inversa :
: e Proposta a I'alumnat una tipologia variada ,
i d’activitats (introduccid, motivacio, X i
i desenvolupament, sintesi, refor¢ i i
i ampliacio) i
E e Us de diverses metodologies en X :
i 'adquisicié de nous continguts i
E e Adopcié de diferents tipus d’agrupaments :
i en funcid6 de les activitats, exercicis o X i
i tasques a realitzar i
E e Utilitzaci6 una amplia gamma de Sempre se'n pot fer un Us : !
i recursos, afavorint sempre el treball X més ampli de recursos,!
i autonom tenint en compte I'ampli i



ventall que podem trobar
ala Xarxaiel Web.

desenvolupat aquest
projecte de TFM.
e Les activitats presentades compleixen
amb les directrius que defineixen la X
Flipped Learning.

! !
i i
I : R . S
: e Es potencia la realitzacio d'activitats en Més que la realitzacio :
i linia d'activitats, es potencia |
i la interacci6 en debats i j
i X forums, per incentivar el i
i fet de compartir |
: coneixements entre !
i iguals. :
: e S'empra la tecnologia educativa com a X :
F eina d'ensenyament i aprenentatge i
i . . - i
: e Es fomenta que l'alumnat estigui en tot Es una de les raons per :
i moment motivat cap a l'aprenentatge y les quals s'ha §
i i
i i
i i
i i
i i
i i

: e Es dissenyen espais de comunicacio, :

g interacci6 i seguiment de ['activitat X i

R realitzada per lalumnat forade faula.
5 Temporalitzacio

La durada de la unitat didactica és :

adequada, atenint a les caracteristiques | | ; -
) i i i Aquests dos indicadors
de l'alumnat. P

S vty T R CECIE IR S N caldra avaluar-los una
e La flexibilitat horaria facilita un correcte : ' vegada implementada la

seguiment de l'accié formativa, ja sigui a @ | | proposta.
l'aula com fora d'aquesta. i i

e S'especifica quina plataforma s'emprara per al
desenvolupament de l'accié formativa fora de i |
l'aula. i

e Es creen espais de comunicacio i participacio !
activa de l'alumnat.

e S'empren recursos en obert i s'adapaten en: !
funcié de les caracteristiques i necessitats de | !
I'alumnat b

e Els recursos emprats sén adequats per poder !
aplicar el metode de la Flipped Learning.

7 Avaluacio del procés
L'acci6 formativa té establerts uns criteris
d’avaluacio

e S'utilitzen diversos instruments
d’avaluacié per a la recollida d’informacio

LI



S'utilitzen técniques d’autoavaluacio i
coavaluaci6 en grup per afavorir la
participacio de I'alumnat

Es fa Us dels resultats de l'avaluacié per
millorar la proposta d'aplicacio.

Es proporciona constantment feedback a
l'alumnat, sobre el desenvolupament del
seu proceés d'ensenyament - aprenentatge

Aquests dos indicadors
caldra valorar-los wuna
vegada implementada la
proposta.
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Annex XXII: QUestionari satisfaccid alumnat

QUESTIONARI SATISFACCIO ALUMNAT

Procés d'ensenyament - aprenentatge

e Com puntuaries el teu procés d'aprenentatge seguint el metode de la Flipped
Learning?

e T'haresultat facil i divertit treballar d'aquesta forma? Per que?

e Quan de temps has dedicat a casa per visualitzar els recursos i realitzar les tasques
proposades pel professor, en comparaci6 amb el metode tradicional
d'aprenentatge?

e Creus que ha millorat la relacid amb els teus companys i amb el teus mestres, amb
la implementacié d'aquest métode?

e Com valoraries el fet de poder compartir coneixement a través d'una plataforma en
linia?

e Consideres que aquesta metodologia s'adapta a les teves necessitats i al teu ritme
de treball?

e Quin paper has tingut a l'aula? Et consideres un agent més actiu, o més passiu en
comparacié amb l'activitat desenvolupada seguint el métode tradicional?

e Com valoraries el fet d'invertir més temps en classe per compartir coneixements i
realitzar les activitats amb I'ajuda del teu professor o professora?

e Canviaries alguna activitat? Justifica la teva resposta.

Plataforma Aules

e Has trobat moltes dificultats per treballar a través de la plataforma Aules? Com
valoraries I'Us d'aquest espai per consultar els materials facilitats pels professors i
per intercanviar coneixements i punts de vista amb els companys i companyes?

e Que en diries de la navegacié i utilitzacio de les diferents eines allotjades i
dissenyades a la plataforma?

Resultats acadéemics

e Han millorat els teus resultats en comparacié amb la metodologia tradicional? En
cas afirmatiu, perque creus que ha sigut aixi?

Ambient a l'aula

e Ha percebut un ambient més col-laboratiu i actiu seguint el métode de la Flipped
Learning?

e Com valoraries el fet d'apostar per un aprenentatge cooperatiu, on tots teniu
I'oportunitat de valorar i expressar el vostre punt de vista sobre els treballs d'altres
companys i companyes?

Grau de motivacio i interes per part de I'alumnat objecte d'estudi

e Com ha canviat el teu grau de motivacié treballant la Flipped Learning, en
comparacié amb el model tradicional? Per que?

e Creus que la metodologia Flipped Learning et motiva a implicar-te més en el procés
d'aprenentatge?

e Tens ara un major interés per l'assignatura? Per que? Quins aspectes destacaries
per justificar aquests canvis?

o Afegiries o modificaries alguna cosa del procés d'aprenentatge seguit, implementant
el métode de I'aula inversa?
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Annex XXIII: Questionari satisfaccio professorat

QUESTIONARI SATISFACCIO PROFESSORAT

Disseny i preparacio de la unitat didactica

e Ha tingut dificultats pel que fa a la planificacié de la intervencio i al disseny dels
continguts de la unitat didactica?

e Quan de temps ha dedicat a la creacié de recursos i materials en comparacié amb el
disseny de la classe tradicional?

e Ha fet més Us de recursos allotjats en la Xarxa, adaptant-los a les caracteristiques
dels discents? O bé ha apostat per dissenyar el material propi?

e Considera que necessita més formacio en detriment amb el metode de la Flipped
Learning? En cas de respondre positivament, en quins ambits?

Procés d'ensenyament - aprenentatge

e S'han complit amb éxit els objectius d'aprenentatge proposats? En cas de no ser
aixi, enumeri quins no s'han complit i argumenti els motius pels quals no s'han
pogut assolir.

e Considera que s'ha vist afavorit el rendiment academic de I'alumnat emprant el
métode de l'aula inversa?

e Creu que aquest és un bon meétode per treballar I'area d'Educacid Artistica en
I'etapa de I'Educacié Primaria?

e Hi ha cap aspecte del procés d'aprenentatge dissenyat que creu que seria
convenient modificar o millorar?

Plataforma Aules

e Creu que la plataforma Aules és la més adequada per facilitar els recursos als
alumnes fora de l'aula?

e Lihasigut facil d'utilitzar?

e La creacié de material i el fet d'allotjar-lo a la plataforma Aules, li ha suposat una
carrega extra de treball en comparacié amb la metodologia de classe tradicional?

Resultats academics obtinguts pels estudiants

e Les qualificacions i la qualitat dels treballs presentats pels discents ha millorat
respecte als treballs presentats seguint la metodologia tradicional?

Ambient a l'aula

e Ha percebut un ambient més col-laboratiu i actiu, tant per part del docent com per
part dels discents, seguint el metode de la Flipped Learning?

e Creu que aquest metode propicia un millor ambient de treball entre alumnes i
docent, respecte la metodologia tradicional?

e Com descriuria I'ambient generat per I'alumnat a I'entorn virtual d'aprenentatge?

Grau de motivacio i interées per part de I'alumnat objecte d'estudi

e Considera que el metode de l'aula inversa motiva els alumnes a implicar-se més en
el seu procés d'ensenyament — aprenentatge?

e Percep que amb la implementacié de la Flipped Learning els alumnes mostren més
interés i implicacio en I'assignatura d'Educacio Artistica?

e Pensa que incloure I'autoavaluacid i la coavaluacidé entre iguals, com a factor per
potenciar l'intercanvi de coneixements entre iguals, té una relaciéd directa amb
I'augment de la motivacid i implicacié dels discents en I'area d'Artistica?
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Annex XXIV: Guid entrevista equip directiu

GUIO ENTREVISTA EQUIP DIRECTIU

Entrevistador:

Xavier Calatayud Albert

Entrevistat:

Maria Nieves lborra Tafaner (directora del CRA La Ribera Alta)

Objectiu de I'entrevista:

La finalitat de realitzar aquesta entrevista és avaluar els possibles impactes o beneficis que
pugui generar la implementacié de la proposta dissenyada en el context seleccionat, ateses les
dificultats detectades, les necessitats de l'alumnat i les caracteristiques del context. El
coneixement d'aquest impacte té un important valor, ja que pot determinar unes directrius
per aprofundir en el tema en qliestio en vista a futures investigacions.

Possibles qiiestions a realitzar:

%

10.

11.

El projecte ha proporcionat estratégies d'aprenentatge basades en els interessos dels
discents que maximitzen la seva comprensio i augmenten la seva curiositat?

S'ha evidenciat una exigéncia per part de l'alumnat, per generar nous espais i
mecanismes d'interaccio que segueixin el métode de la Flipped Learning?

S'han avaluat els aprenentatges, i el projecte de manera global, amb I'objectiu de
millorar-lo en vista a proximes aplicacions a l'aula?

Hi ha un sequiment académic intens i exhaustiu dels alumnes, en coordinacio amb la
institucié educativa?

La proposta d'aplicacio implementada influeix en la transformacio de la perspectiva
metodologica i pedagogica del centre, assequrant que les necessitats siguin assolides
més enlla de la execucio del projecte?

Tenen la intencio de crear xarxes per compartir el projecte desenvolupat i per
intercanviar reflexions i millores a partir de I'experiéncia d'altres institucions o centres
docents?

El projecte dissenyat i implementat contribueix a obrir nous camps professionalitzadors
del claustre de mestres, amb majors implicacions social que permetin als discents un
aprenentatge més significatiu i directament relacionat amb el seu entorn més proper?
Com valoraria, en termes generals, la implementacio d'aquest projecte?

Tenen previst l'aplicaciéd del metode de la Flipped Learning en altres arees del
curriculum, partint dels resultats obtinguts després d'implementar la proposta
d'aplicacid a I'area de Plastica?

Quina linia creu que marcara l'abans i el després per implementar el métode de la
Flipped Learning en el CRA La Ribera alta?

Partint de Il'aplicacié d'aquesta proposta, tenen previst que les TIC, com a mitja
d'aprenentatge, es converteixin en un tret d'identitat del CRA com a eix diferencial des
de la perspectiva pedagogica i metodologica d'aquesta institucio educativa?
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Annex XXV: Comparativa model tradicional / Métode Flipped Learning

Model tradicional c/'aprenenmtge
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avien %fay«d Shert

Seball SFinal de Mesten

A CASA

Els estudiants repassen
els coneixements
apressos a la sessi6
anterior.

Els estudiants es preparen per
participar en la classe, veient un
video o altres recursos
audiovisuals on el docent
presenta els continguts i llenga
una xicoteta tasca.

A CLASSE

Els discents practiquen
aplicant els conceptes clau
apressos, amb el suport i el

feedback del docent.

DESPRES DE CLASSE

Els alumnes treballen
les tasques
assignades fora de
l'aula.

DESPRES DE CLASSE

Els alumnes verifiquen els
nous coneixements,
apressos de forma
col-laborativa, i amplien el
seu aprenentatge.
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50 Model tradicional #. Flipped Learning

e Enfocament interdisciplinari
e Enfocament en una sola disciplina

e Cooperativa icol-laborativa %*
I

Docent i discents com a aprenents

@
Aprenentatge continuar (procés) G{Gg

e Competitivaiindividualista

-

e Alumnat com a Gnic aprenent

‘V‘ e Incrementde la responsabilitat
e Educaci6 personalitzada
e Aprenentatge quantitatiu 3+1=4

e Augment compromis i motivacié

o o
e Concreci6 dels coneixements amb 4‘3
l'experiéncia personal 5 a8

Lvii



	1. Introducció
	2. Contextualització
	2.1. Context general: etapa i àrea
	2.2. Context específic: institució educativa
	2.3. Valor previst de la proposta per a l'organització

	3. Justificació
	4. Marc teòric i descripció d'experiències prèvies
	5. Objectius generals i específics del projecte
	6. Anàlisi de les necessitats
	6.1. Criteris i procediments d'anàlisi
	6.2. Recollida de dades
	6.3. Presentació dels resultats de l'anàlisi
	6.4. Possibles limitacions del projecte

	7. Planificació i temporalització del disseny de la proposta d'aplicació
	7.1. Pressupost

	8. Proposta d'aplicació
	8.1. Finalitat de la proposta i justificació de la mateixa
	8.2. Alumnes potencials de la proposta
	8.3. Objectius de la proposta
	8.4. Perspectiva pedagògica i didàctica
	8.5. Perspectiva tecnològica
	8.5.1. Entorn virtual d'aprenentatge
	8.5.2. Selecció d'eines per desenvolupar la proposta

	8.6. Perspectiva de disseny gràfic
	8.7. Disseny tecnopedagògic de la unitat didàctica
	8.7.1. Objectius d'aprenentatge, continguts i competències
	8.7.2. Estructura, seqüenciació i temporalització
	8.7.3. Activitats i especificitats per cada sessió


	9. Avaluació de la proposta
	10. Conclusions
	10.1. Conclusió en base als objectius plantejats
	10.2. Reflexions finals

	11. Limitacions i prospectiva de futur
	11.1. Limitacions
	11.2. Línies futures de treball

	12. Referències bibliogràfiques
	annexos
	Annex I: Algorisme de cerca
	Annex II: Organigrama equip humà CRA La Ribera Alta
	Annex III: Pla d'anàlisi de necessitats
	Annex IV: Qüestionari professorat amb els resultats obtinguts
	Annex V: Pauta d'observació directa
	Annex VI: Qüestionari famílies amb els resultats obtinguts
	Annex VII: Guió entrevista professora
	Annex VIII: Guió entrevista alumnat
	Annex IX: Cartes presentació qüestionaris
	Annex X: Referències bibliogràfiques consultades
	Annex XI: Cronograma proposta d'aplicació
	Annex XII: Diagrama de Gantt (disseny proposta d'aplicació)
	Annex XIII: Pressupost implementació de la proposta
	Annex XIV: Característiques psicoevolutives alumnes 3r i 4t d'Educació Primària
	Annex XV: Exemplificació estructura sessions a la plataforma "Aules"
	Annex XVI: Maqueta plataforma "Aules"
	Annex XVII: Graella unitat didàctica
	Annex XVIII: Seqüenciació temporal unitat didàctica
	Annex XIX: Llista de verificació (avaluació del procés)
	Annex XX: Llista de verificació (avaluació del projecte)
	Annex XXI: Rúbrica avaluació proposta d'aplicació dissenyada
	Annex XXII: Qüestionari satisfacció alumnat
	Annex XXIII: Qüestionari satisfacció professorat
	Annex XXIV: Guió entrevista equip directiu
	Annex XXV: Comparativa model tradicional / Mètode Flipped Learning


