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A mis padres, siempre.

“Technology will not replace great teachers, but technology in
the hands of great teachers can be transformational .

George Couros
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Abstract

En las Gltimas décadas, la ensefianza y el aprendizaje de lenguas extranjeras se han visto afectadas
por la globalizacidn, los cambios en las metodologias de ensefianza y el desarrollo de herramientas
digitales. En este contexto, tanto los profesores como los alumnos disponen de una gran variedad
de recursos, muchos de los cuales se centran en mejorar la capacidad comunicativa del o la
aprendiz. El presente proyecto pretende llegar a ser una herramienta para alumnos y profesores
de esparfiol como lengua extranjera, enfocada al uso y aprendizaje de la fraseologia del espafiol
como elemento comunicativo. Un producto interactivo, al que los usuarios pueden recurrir para
documentarse, pero también para ejercitarse y estimular el aprendizaje. El objetivo es ofrecer una
aplicacion comoda, sencilla'y accesible, atractiva para los usuarios potenciales. Para su creacion,
nos centramos en los principios de usabilidad! y disefio que rigen el desarrollo de aplicaciones en
la actualidad, y en el uso de lenguajes de desarrollo basados en la programacion reactiva.

Palabras clave: aplicacion, tecnologia, recursos digitales, profesor, ensefianza, aprender,

estudiante, idiomas, lengua, espafiol, fraseologia, modismos.

1 Seglin PREECE, J., ROGERS, Y. & SHARP, H. (2015), la usabilidad de un producto interactivo se define
porque este sea facil de aprender a manejar, efectivo en su uso y agradable para el usuario.
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Abstract

Over the last decades, teaching and learning foreign languages have been affected by
globalisation, changes in teaching methodologies and the development of new digital tools.
Within this context, both teachers and students have a great range of resources. Many of these
resources are focused on the improvement of the student’s communicative skills. This is the scope
in which our project finds its emplacement. It intends to be an instrument for both students and
teachers of Spanish as a foreign language, focused on the use of Spanish phraseology as a
communicative means. An interactive product for users to search for information but also to
practise and stimulate learning. Hence the purpose of this work is to deliver a user-friendly
application, simple and accessible, attractive for the user. Its execution is based on the usability?
and design principles according to which the development of applications is ruled, as well as the

use of reactive programming languages.

Keywords: application, technology, digital tools, teacher, teaching, learning, student, language,
Spanish, phraseology, idioms.

2PREECE, J., ROGERS, Y. & SHARP, H. (2015) declare that « usability refers to ensuring that interactive
products are easy to learn, effective to use, and enjoyable from the user’s perspective» (p. 19).
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1. Introduccion

El presente trabajo es el resultado de querer aplicar los conocimientos aprendidos en desarrollo
de aplicaciones al &mbito de la ensefianza del espafiol como lengua extranjera. Tanto desde el
pupitre como delante de una clase entera uno es consciente del peso que han adquirido las
habilidades comunicativas en el aprendizaje de un idioma. En este contexto, la fraseodidéactica o
didactica de la fraseologia®, ha ido ganando terreno en los planes de ensefianza. Los contenidos
tedricos siguen siendo fundamentales pero, en un mundo en el que captar y retener la atencién de
las personas supone un desafio constante, la necesidad de reinventarse y mejorar las técnicas de
ensefianza se ha impuesto a las férmulas mas tradicionales. En lo que se conoce como learning
by doing (“aprender haciendo”), se busca que el alumno utilice lo que aprende, que le sea Util y
que él mismo se dé cuenta de ello, y se busca que para ejercitarse se introduzca en situaciones lo
mas reales posible. Es precisamente en situaciones reales y cotidianas donde el lenguaje, oral y
escrito, fluye de la manera més natural, donde se aprecian los rasgos propios de las comunidades
de hablantes y donde se utilizan expresiones y metaforas que son parte de la cultura y de las
gentes. Esta mayor riqueza lingtistica implica también una mayor complejidad ante la amplitud
del lenguaje y su relacion con el contexto linguistico, y es ahi donde las herramientas de que

disponemos pueden resultar dtiles.

Los recursos digitales existentes, asi como el uso que de ellos hace el alumnado y la forma
de acceso a dichos recursos, son factores a tener en cuenta en la programacién de la ensefianza.
Un alumno que lee el periddico en esparfiol desde su teléfono para practicar la comprension escrita
se enfrenta a un articulo escrito por alguien que juega con los recursos de la lengua para enriquecer
su texto segln su estilo personal. Este periodista, en este caso, probablemente ni se plantee que
una persona de habla no hispana vaya a sentarse delante de su articulo a intentar descifrarlo, por
lo que utilizara indiscriminadamente expresiones y demas elementos fraseol6gicos. La aplicacion
que se pretende desarrollar con este proyecto seria la herramienta que este alumno podria utilizar
para buscar un término de una expresion que le resulte desconocida y, en caso de encontrarla,

guardarla para volver a ella como técnica de estudio. Ademas de estas funcionalidades, en el

3 Para el caso que nos ocupa interesa especialmente la siguiente acepcion de la Real Academia Espafiola de
la lengua para el término fraseologia: «conjunto de frases hechas, locuciones figuradas, metaforas y
comparaciones fijadas, modismos y refranes, existentes en una lengua, en el uso individual o en el de algin
grupo».

11
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presente trabajo se plantean posibles desarrollos de ampliacion del proyecto que, como se vera
mas adelante, contemplan la posibilidad de ofrecer ejercicios y pequefios examenes para fomentar

la préactica con las expresiones estudiadas.

En definitiva, Fraseology nace de una experiencia profesional y de un interés por aportar
una herramienta digital de utilidad para la ensefianza de espafiol como lengua extranjera (en
adelante, ELE). El objetivo de este proyecto es crear un producto funcional y, en su desarrollo,
poner en practica algunos de los conocimientos adquiridos a lo largo del Master de Desarrollo de

Sitios y Aplicaciones Web.

12
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2. Objetivos

A continuacion, se exponen los objetivos principales y secundarios que se pretenden alcanzar

mediante la realizacion del presente proyecto.

2.1. Principales

Los objetivos principales del proyecto son:

completar un proceso de creacion de una aplicacion que permita poner en préctica los
conocimientos técnicos adquiridos en las distintas asignaturas de programacion frontend,
asi como lo aprendido sobre el disefio de la experiencia de usuario. Concretamente, se
busca utilizar las herramientas disponibles de analisis y estadistica para definir el publico
al que ird destinado nuestra aplicacion. En segundo lugar, emplear las herramientas de
disefio de prototipos de baja y alta definicién para comenzar a dar forma al disefio y el
funcionamiento. En tercer lugar, se pretende poner en practica lo aprendido sobre
programacion con Angular y maquetaciéon con HTML, CSS y preprocesadores, y su
despliegue mediante Express y Node.js;

desarrollar una aplicacién enfocada en la ensefianza de ELE, que surge de una experiencia
personal y de la observacion del panorama actual en la didactica de lenguas. Se trata, de
alguna forma, de unificar las dos ramas de estudio que forjan el perfil profesional y
personal de la autora;

trabajar en un proceso de desarrollo guiado por metodologias agiles que simule en todo

lo posible la realidad de los proyectos digitales reales.

2.2. Secundarios

Con especial interés por el disefio frontend, se plantean una serie de objetivos secundarios que

pueden enriquecer el presente trabajo y los conocimientos adquiridos en su desarrollo:

estudiar las guias de estilo y disefio de actualidad para justificar la eleccion de colores,
formas y tipografia;

incluir contenidos gréaficos propios, que implique el disefio de un logo y de otras
ilustraciones con los programas utilizados en la asignatura complementaria de

Laboratorio de tecnologias multimedia.

13
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3. Contenidos

La aplicacion parte de una pantalla inicial con el logo y el nombre de la aplicacion donde el
usuario debe iniciar sesion. Tiene la posibilidad de hacerlo con una cuenta de Facebook o de
Gmail, o bien mediante usuario y contrasefia. En esta pantalla hay un enlace para restablecer la
contrasefia y otro para registrar un nuevo usuario. Por Gltimo, hay un boton de inicio de sesion
para el caso de que el usuario acceda mediante la opcién de nombre de usuario y contrasefia. Las
pantallas de inicio de sesién con cuenta de Facebook o Gmail son similares, con un titulo que
indica “Iniciar sesion con Facebook” o “Iniciar sesion con Google”, respectivamente, en ingles.
La aplicacion detecta si hay una cuenta activa de estas aplicaciones en el dispositivo y ofrece la
opcidn de iniciar sesion con dicha cuenta. En la pantalla de inicio de sesion con Facebook aparece
la imagen de perfil de la cuenta, el texto “Contintie como (nombre de la cuenta)” y un boton
“Continuar”. En la pantalla de inicio de sesion con Gmail aparece el texto “Escoja una cuenta” y,
a continuacion, aparecen las cuentas de Gmail con las que se haya iniciado sesion en el
dispositivo. Aparece igualmente la opcién de afiadir una cuenta diferente y, por ultimo, un botén

“Continuar”.

La pantalla de registro de nuevo usuario contiene el titulo y cuatro campos para introducir
texto en los que se indica que se debe introducir el nombre, la direccion de correo electrénico y
la contrasefia dos veces, por seguridad. Hay una casilla para marcar el acuerdo con los términos
y condiciones, que se pueden leer haciendo clic sobre el texto de la casilla. Por Gltimo, hay un
boton de registro. La pantalla para restablecer contrasefia presenta el titulo “;Olvido la
contrasefia?, en inglés, acompafiada de un texto descriptivo que indica al usuario que se le
reenviard una contrasefia a la direccion de correo que indique. Inmediatamente después hay un
campo de texto para que el usuario introduzca esta direccion de correo, y un botén de

confirmacion.

La pantalla principal de la aplicacion presenta en la zona superior derecha un icono de
usuario que despliega el menu con cuatro opciones que se detallardn méas adelante. En la parte
central de la pantalla principal aparece, en primer lugar, un texto que invita al usuario a introducir
un término en el cuadro de bdsqueda que aparece justo debajo. Y debajo de este cuadro de
busqueda hay dos botones que dan acceso al listado de todas las unidades fraseoldgicas y a la
clasificacion por temaéticas, respectivamente. EL listado de unidades se presenta en orden
alfabético, con la expresion resaltada acompafiada de un ejemplo o fragmento de un ejemplo de

la frase en contexto. Al hacer clic en una expresion, se abre la pantalla con el detalle completo,

14
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que incluye: la expresién, una explicacidon en espafiol de su significado, uno o dos ejemplos.
También aparece un icono con forma de estrella que permite agregar o eliminar la expresion del
listado de favoritos del usuario, y los iconos de redes sociales que permiten publicar el contenido
en las mismas. Por su parte, la pantalla de teméticas presenta distintos botones con el nombre de
cada tematica. Al seleccionar una tematica, aparecera un listado de expresiones relacionadas con
ese tema en particular, con el mismo disefio que el listado completo de unidades fraseolégicas.

Haciendo clic en una unidad fraseoldgica, de nuevo se accede a la pantalla del detalle completo.

Cuando el usuario busca un término desde el cuadro de busqueda de la pantalla principal
desaparecen de la pantalla los botones de acceso al listado de unidades y a las tematicas. Si la
busqueda obtiene resultados estos aparecen listados inmediatamente debajo del cuadro de

busqueda, que se mantiene visible. Si no produce resultados aparece un mensaje que lo indica.

En cuanto a las opciones del menu del usuario, se observan cuatro: acceso al perfil
completo, acceso al listado de favoritos, opcion de desconexion y acceso a los ajustes de la
aplicacion. La pantalla del perfil presenta cinco campos de texto con la informacion del usuario:
nombre, apellido, fecha de nacimiento, email y contrasefia. Todos los campos, salvo el campo de
contrasefia, son editables. Los cambios se pueden guardar haciendo clic en el boton “Guardar”
gue aparece al final de esta pantalla. También hay un enlace para restablecer la contrasefia, que
presenta dos campos de texto para introducir una nueva contrasefia y confirmarla, junto con un
botén para confirmar la operacion. La pantalla de favoritos muestra un listado de expresiones
donde solo aparece la expresion y el icono de una estrella junto a cada una, para permitir eliminar
un registro del listado. En caso de pulsar sobre este icono, aparece un mensaje emergente para
confirmar o rechazar la accion. Si se confirma, el mensaje desaparece y el listado se muestra
actualizado. La opcion de desconexion hace que aparezca un mensaje emergente para confirmar
o0 rechazar el cierre de sesion. En caso de confirmarlo, se mostrard la pantalla de inicio para
registro. Por ltimo, la pantalla de ajustes muestra una casilla para marcar la opcion de activar las

notificaciones de la aplicacion acompafiada de un texto que lo explica.

En todas las pantallas —salvo en la principal, con el cuadro de bisqueda— aparece el
logo de la aplicacion centrado en la parte superior, en linea con el icono de usuario. Este icono
permite desplegar el mend de opciones de la aplicacion con el cuadro de busqueda, el acceso al
listado completo y el acceso a la clasificacidn por tematicas. También aparece en estas pantallas,
en la parte superior izquierda y en linea con los dos iconos arriba mencionados, la sefial de flecha

a laizquierda que permite volver a la pantalla previa en cada caso.
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4. Metodologia

Dado que uno de los objetivos que se han fijado para el presente trabajo es la ejercitacion en el
desarrollo con metodologias agiles, sera este el enfoque que se adopte desde el principio. Si bien
el método Agile (en inglés) se basa en la colaboracion y la capacidad de auto-organizacion de los
equipos (Agile Alliance, 2020), se ha creido conveniente aplicar esta formula a nivel de un equipo
reducido. La razén principal es que este sistema fomenta, como ya se ha comentado, la capacidad
para gestionar el tiempo, pero también porque existen otros principios (Agile Manifesto, 2001-

2019) que defiende esta metodologia y que se cree que pueden enriquecer y facilitar el desarrollo:

o la aceptacion de que puede haber cambios en la planificacion inicial y que estos seran
bien acogidos por parte del desarrollador (o desarrolladores, en un equipo mas numeroso),
siempre con el objetivo de buscar la mejora en el resultado que se ha definido;

¢ la fragmentacion del desarrollo del codigo en entregas mas pequefias, en lugar de pensar
en mostrar el producto final completo con todas las funcionalidades;

¢ lacomprobacién del funcionamiento del software como garantia del resultado del trabajo
realizado,

e lamotivacion del equipo y el interés por cuidar la excelencia y el detalle.

Con esta premisa, se basara el compromiso con el cliente en el propio compromiso de la
autora consigo misma y en la comunicacién continua con la persona que orienta en este proyecto.
La eleccién del tema y la definicion de objetivos del proyecto responden, ademas de a una
decision académica, a un interés personal que fomenta la motivacion. Por otro lado y como se
vera en el apartado de planificacion, se ejercitaré la capacidad de auto-organizacion mediante la
consecucion de tareas en las que se divide la carga total de trabajo. La comunicacion con la tutora
implica un trabajo en equipo que busca recibir comentarios y valoraciones sobre las entregas que

ayuden a afiadir, mejorar y corregir lo que sea necesario a lo largo de todo el proceso.

En cuanto a la forma de abordar el proyecto, se parte de un analisis del tema y las
funcionalidades de la aplicacion para definir los objetivos del trabajo y establecer un plan de
desarrollo. Se aplicardn, en una primera fase, los conocimientos adquiridos en andlisis de
usabilidad y disefio de prototipos para definir el publico al que va dirigida la aplicacién y analizar
cual serd el mejor disefio para la misma en funcion de las expectativas de uso. En una segunda
fase, mas técnica, se creara el proyecto y se desarrollara el codigo correspondiente a las distintas

funcionalidades de la aplicacién. También se crearan las bases de datos para poder probar el
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funcionamiento del software de forma recurrente. Seguidamente, se procedera a maquetar la
aplicacién de acuerdo con las guias de estilo y otros recursos proporcionados para el desarrollo
del presente trabajo. Por ultimo, se dedicara una fase final a preparar la entrega y presentacién del
proyecto, para completar la memoria y elaborar los materiales con los que mostrar el resultado

final del trabajo.
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5. Planificaciéon

En la planificacion del desarrollo del presente trabajo se tienen en cuenta, por un lado, los plazos
previstos para las entregas de los ejercicios de evaluacion continua —en adelante, se hara
referencia a cada uno de estos ejercicios como PEC—, y por otro, la division en tareas que se ha
establecido para cada fase de proyecto. Estas fases y tareas quedan definidas siguiendo la linea

de la metodologia agil y el método Scrum para el desarrollo de proyectos.

En primer lugar, se ha dividido el proceso de desarrollo del proyecto en semanas de

trabajo:

e Semana 1: del 21 al 27 de septiembre.

e Semana 2: del 28 de septiembre al 4 de octubre.
e Semana 3: del 5 al 11 de octubre.

e Semana 4: del 12 al 18 de octubre.

e Semana 5: del 19 al 25 de octubre.

e Semana 6: del 26 de octubre al 1 de noviembre.
e Semana 7: del 2 al 8 de noviembre.

e Semana 8: del 9 al 15 de noviembre.

e Semana 9: del 16 al 22 de noviembre.

e Semana 10: del 23 al 29 de noviembre.

e Semana 11: del 30 de noviembre al 6 de diciembre.
e Semana 12: del 7 al 13 de diciembre.

e Semana 13: del 14 al 20 de diciembre.

e Semana 14: del 21 al 27 de diciembre.

e Semana 15: del 28 de diciembre al 3 de enero.

Y en todo el proceso se han sefialado los siguientes hitos, que corresponden con las fechas

de entrega de las distintas PEC:

e 29 de septiembre: entrega de la PEC 1
e 28 de octubre: entrega de la PEC 2

e 6 de diciembre: entrega de la PEC 3

e 4 de enero: entrega de la PEC 4
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m1|2|3|4|5|5|?|3|9|10|11 12|13|14|15
PEC 1
PEC 2
PEC 3

Fig. 1. Planificacion por entregas (PEC)

Siguiendo la idea de division del trabajo por tareas y objetivos individuales que propone
el desarrollo con metodologias agiles, se ha decidido dividir el proceso en mas fases y mantener
los hitos propuestos para la entrega de las PEC. Se designara cada fase con el nombre de sprint,
de acuerdo con esta metodologia. Estos sprints tendran distinta duracion en funcion del nimero

de tareas que se abarca en cada uno:
Sprint 1 (semana 1):

e Tarea 1: discutir y plantear el tema del trabajo con la tutora (1 hora)

e Tarea 2: concretar la lista de funcionalidades de la aplicacion (3 horas)

e Tarea 3: elegir las tecnologias con las que desarrollaremos la aplicacién (1 hora)
e Tarea 4: escoger una metodologia de trabajo y elaborar el calendario (1 hora)

e Tarea 5: redaccion de la primera entrega de la memoria (3 horas)
Sprint 2 (semana 2):

e Tarea 1: definir el pablico al que va destinado el producto (6 horas)

e Tarea 2: elaborar un prototipo de baja definicion de la aplicacion (4 horas)

e Tarea 3: recopilar el contenido para la base de datos (elementos fraseolégicos) (5 horas)
e Tarea 4: redactar los puntos de estudio de la usabilidad, viabilidad y andlisis de mercado

en la memoria, e incluir el prototipo de baja definicion (6 horas)
Sprint 3 (semana 3):

e Tarea 1: elaborar un prototipo de alta definicidn de la aplicacion (6 horas)

e Tarea 2: hacer un esquema de la arquitectura de la aplicacion y los datos (1,5 horas)
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e Tarea 3: (desarrollo) crear el proyecto de Angular y la division en componentes segun la
arquitectura definida en la tarea anterior (1 hora)

e Tarea 4: crear la base de datos, las tablas de usuario, unidades fraseoldgicas, teméticas y
niveles e introducir los registros en las tablas (3 horas)

e Tarea 5: incluir en la memoria el prototipo de alta definicion, los fragmentos de codigo y

el esquema de la arquitectura de la aplicacion (1 hora)
Sprint 4 (semana 4):

e Tarea 1: (desarrollo) elaborar el codigo para mostrar todos los registros (2 horas)

e Tarea 2: (desarrollo) hacer la vista para mostrar todos los registros, sin aplicar estilos (1
hora)

e Tarea 3: (desarrollo) hacer un cuadro de busqueda (0,5 horas)

e Tarea 4: (desarrollo) elaborar el codigo para el funcionamiento de la busqueda (2 horas)

e Tarea 5: (desarrollo) afadir filtros a la busqueda (2 horas)
Sprint 5 (semana 5):

e Tarea 1: (desarrollo) elaborar la vista de la pagina de inicio (1 hora)

e Tarea 2: (desarrollo) elaborar un formulario de registro de nuevo usuario en la aplicacion
(1 hora)

e Tarea 3: (desarrollo) elaborar un formulario de acceso (log in) para usuarios registrados
(1 hora)

e Tarea 4: redactar el proceso de desarrollo en la memoria e incluir los fragmentos de

cddigo v librerias utilizadas (4 horas)
Sprint 6 (semanas 6, 7'y 8):

e Tarea 1. (desarrollo) desarrollar el cddigo para el registro de nuevo usuario en la
aplicacion (5 horas)

e Tarea 2: (desarrollo) desarrollar el codigo para el acceso de usuarios registrados (5 horas)

e Tarea 3: (desarrollo) elaborar una vista del perfil del usuario con los datos del formulario
de registro (1 hora)

e Tarea 4: (desarrollo) elaborar una vista de la tarjeta de una unidad fraseolégica (1 hora)

e Tarea 5: (desarrollo) elaborar una vista del listado de favoritos (unidades fraseoldgicas

seleccionadas por el usuario) (1 hora)
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e Tarea 6: (desarrollo) desarrollar la funcionalidad de “agregar a favoritos” (3 horas)

e Tarea 7: (desarrollo) afadir la logica de la home para que redirija a las distintas
funcionalidades (3 horas)

e Tarea 8: redactar el proceso de desarrollo en la memoria e incluir los fragmentos de

codigo y librerias utilizadas (4 horas)
Sprint 7 (semanas 9 y 10):

e Tarea 1: (desarrollo) aplicar los estilos a la vista del listado de unidades fraseolégicas (2
horas)

e Tarea 2: (desarrollo) aplicar los estilos a la vista del formulario de registro (2 horas)

e Tarea 3: (desarrollo) aplicar los estilos a la vista del formulario de acceso para usuarios
registrados (2 horas)

e Tarea 4: (desarrollo) aplicar los estilos a la vista del perfil del usuario (2 horas)

e Tarea 5: (desarrollo) aplicar los estilos a la vista del listado de favoritos (2 horas)

e Tarea 6: (desarrollo) aplicar los estilos a la pagina de inicio (2 horas)
Sprint 8 (semanas 10 y 11):

e Tarea 1: (desarrollo) crear una vista para notificacion (“la expresion del dia”) (1 hora)

e Tarea 2: (desarrollo) elaborar la l6gica de la activacion de la notificacion (3 horas)

e Tarea 3: redactar el proceso de desarrollo en la memoria e incluir los fragmentos de
codigo y librerias utilizadas (4 horas)

e Tarea 4: hacer un video del funcionamiento de la aplicacion (3 horas)
Sprint 9 (semanas 12 y 13):

e Tarea 1: subir el proyecto al servidor (3 horas)

e Tarea 2: recopilar todos los ficheros y gréaficos del proyecto (2 horas)

e Tarea 3: terminar de redactar la memoria (4 horas)

e Tarea 4: elaborar la presentacion del proyecto para el publico general (3 horas)
e Tarea 5: elaborar el video de presentacion del proyecto para el tribunal (4 horas)

e Tarea 6: elaborar el informe de autoevaluacion (1 hora)

En un principio, quedarén libres el final de la semana 13 y las semanas 14 y 15 como

margen para posibles bloqueos en las fases de desarrollo y para la necesidad de afiadir tareas
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nuevas tras las correcciones después de cada entrega. De manera que la gréfica de planificacion

del proyecto quedaria de la siguiente manera:

Semana

10

11

13

14

Sprint 1

Sprint 2

Sprint 3

Sprint 4

Sprint 5

Sprint &

Sprint 7

Sprint 8

Sprint 9

Fig. 2. Planificacion por sprints
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6. Arquitectura de la aplicacion

A continuacién se analizard la arquitectura de la aplicacién desde el punto de vista del
almacenamiento de datos y desde el punto de vista de los componentes del proyecto. Por Gltimo,
también se analizara la estructura a nivel del proceso que ejecuta el usuario y su recorrido por las

funcionalidades de la aplicacion.

Estructura de datos

La estructura de la aplicacion presenta tres clases basicas que son el usuario, la temética y la
unidad fraseoldgica. Estas clases estan relacionadas entre si por algunas de sus propiedades, y es
por esto que se ha optado por utilizar un tipo de base de datos relacional —MySQL— para el
desarrollo de este proyecto. Como se puede apreciar en la siguiente figura, la clase usuario se
relaciona con la clase unidad fraseologica mediante el atributo ‘favoritos’. Este campo puede
almacenar una serie de valores numéricos que correspondan con el identificador de unidades
fraseologicas (‘expression_id’). Al mismo tiempo, cada unidad fraseologica puede relacionarse
con una tematica mediante el campo ‘subject’, que puede tomar el valor numérico del

identificador de cualqueira de las tematicas (‘subject _id’).

Ex pression
ser P
id id Subject
name EXpression
surname notes
email definition_1 -
password definttion_2 I'.J
nirthdate definition_3 subject
accept_notifications example_1
favorites example_2
example_3
subject_id

Fig. 3. Arquitectura de la base de datos

Estructura del proyecto

Para hacer posible el funcionamiento de la aplicacion ha sido necesario estructurar el proyecto en
dos partes fundamentales: una parte visual o frontend y una parte de conexion con el servidor y

la base de datos o backend. El frontend corresponde al proyecto de Angular que contiene las
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diferentes vistas de la aplicacion, la 16gica de los botones y funcionalidades mediante los servicios
y la estructura de los modelos de datos. Dentro del propio proyecto de Angular se puede observar
una division modular que se corresponde con las tres tablas que conforman la base de datos,
analizadas en el punto anterior. ElI backend corresponde a los ficheros de configuracion del
servidor mediante Node.js y Express, la conexidn con la base de datos de MySQL Y las rutas que
representan las instrucciones que se lanzan a través de los servicios de Angular hacia la base de
datos.

Estructura del proceso

En primer lugar, se muestra el proceso de acceso a la aplicacion mediante registro o inicio de

sesion.

Logi
START

Sign wp

Emviar mail

Home

Fig. 4. Proceso de acceso a la aplicacion

En segundo lugar, se presenta el flujo de acceso a las funcionalidades bésicas de la aplicacion.
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Listado
Tematicas —Z/Tematica/L
Frase del

dia

Fig. 5. Procesos de las funcionalidades basicas de la aplicacion

Por ultimo, se presenta el flujo de procesos del menu de usuario.

Home

no
Perfil i Modificar . i Modificar . Restablecer
e datos? I ontrazefiaZ | contrasefia
' Unidad Eliminar a
Favoritos : o .
fraseologica favaritos

Ajustes

Fig. 6. Proceso de las acciones del menu de usuario
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7. Proceso de desarrollo

El desarrollo del presente proyecto comienza con una fase de definicion en la que se delimita el
tema, los objetivos del trabajo y las funcionalidades que se pretenden implementar en la
aplicacion. Una vez definido el tema se analiza el contexto y cuéles son las razones que justifican
la necesidad del proyecto en si y la motivacion personal. Seguidamente, en esta fase se establecen
los objetivos principales y secundarios, asi como el método y el enfoque a adoptar para el
desarrollo. Por ultimo y en consonancia con el método de desarrollo escogido, se elabora una
planificacién para distribuir la carga de trabajo en el tiempo de que se dispone. El final de esta

primera fase corresponde con la entrega de la primera prueba de evaluacion continua.

A continuacion comienza una segunda fase de disefio del prototipo de la aplicacion y de
analisis del publico objetivo. En primer lugar, se analiza el perfil de los usuarios potenciales en
funcién de datos reales sobre el aprendizaje de ELE y el uso de tecnologias e Internet en la
ensefianza. A partir de este analisis se elaboran dos personas, modelos que simulan a dos usuarios
que podrian ser reales, y se plantean dos posibles escenarios en los que estas hacen uso de la
aplicacion que se desarrolla con este proyecto. Seguidamente, se elaboran los prototipos de baja
y alta definicién de la aplicacion. Se disefian todas las pantallas para los tres tipos de dispositivo
—teléfono, tablet y escritorio—, ademas de las vistas en horizontal y vertical para teléfono y
tablet. EI tiempo empleado para la realizacién de los prototipos resulta siendo el doble del que se
habia previsto y se obtiene como resultado un gran nimero de imagenes que, como se observa
tras la correccion de esta entrega, resulta dificil de incluir en esta memoria. En la segunda fase
también se elaboran los esquemas de arquitectura de la aplicacion y se recopilan las unidades
fraseol6gicas para la base de datos. Estas unidades estan extraidas de manera aleatoria del
Diccionario fraseoldgico documentado del espafiol actual®, del que se toman y reformulan las
definiciones, mientras que los ejemplos son propuestas de la autora del presente trabajo. En este
punto cabe sefialar que, de acuerdo con la planificacion elaborada en la primera fase del
desarrollo, para la segunda entrega de evaluacion continua debia haberse realizado también un
estudio de mercado y un andlisis de la viabilidad de la aplicacién, asi como haber avanzado en el

proceso de desarrollo de la aplicacion. Por cuestiones de tiempo, finalmente este apartado de

4SECO, M., ANDRES, 0., RAMOS, G. (2017) Diccionario fraseoldgico documentado del espafiol actual.
Locuciones y modismos espafioles. Madrid: JdeJ Editores.
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analisis pasa a desarrollarse en la fase siguiente para ser entregado en la tercera prueba de

evaluacion continua, y se pospone también el inicio del desarrollo.

En la tercera fase se inicia el desarrollo de la aplicacion. Se crea la base de datos MySQL
con el programa MySQL Workbench, y el proyecto de Angular, en el que se generan los modelos
y la divisién en componentes. Se crea el cddigo de las vistas de registro e inicio de sesion y el de
los componentes asociados a cada una. En este punto, se afiade al proyecto la parte de backend o
servidor con Node.js y Express, se crea la conexién con la base de datos y se establecen las rutas
para manejar la comunicacion entre las acciones del proyecto de Angular y la base de datos. Se
ha empleado el ORM?® Sequelize para facilitar el manejo de los datos de la base de datos en el
lado del servidor. En lo que respecta al disefio, se realizan algunos cambios tras los comentarios
de la correccion de la segunda prueba de evaluacion: se elimina el botdn de acceso a la frase del
dia y se afiade en su lugar una notificacién en la pantalla de inicio de la aplicacion que se muestra
durante diez segundos —y que el usuario puede elegir no mostrar mediante el panel de
configuracion—; se resalta el cuadro de blsqueda y se afiade un texto explicativo para su uso, y
se modifica el texto de los botones de acceso al listado de unidades fraseoldgicas. En paralelo, se
continda con la elaboracion de la memoriay el analisis de mercado y viabilidad que habia quedado
pendiente en la fase previa. Se redactan los puntos referentes a los contenidos, la proyeccién a
futuro y se comienza a describir el proceso de desarrollo. Por Gltimo, se afiade al punto de la
arquitectura de la aplicacion el esquema de la base de datos y se actualiza el indice de figuras y

tablas.

Tras la tercera entrega, se continia con el desarrollo de la aplicacién para completar las
funcionalidades de registro y de inicio de sesion. Para ambos procesos, en el proyecto de backend
se hace uso de Jason Web Token (JWT), que permite generar un token para cada usuario que se
utiliza en la aplicacion para manejar las sesiones activas. También se emplea bcryptjs para crear
una cadena encriptada a partir de la contrasefia escogida para el usuario y que ademas permite
validar la contrasefia introducida por el usuario en el momento de inicio de sesidn. De esta manera,
en el proceso de inicio de sesion se busca en la base de datos el email introducido por el usuario
(1), se compara la contrasefia introducida con la existente en base de datos mediante bcryptjs (2),
si esta es correcta se genera un token de sesion mediante JWT (3), y finalmente se devuelve la

informacidn del usuario y el token. A la funcionalidad de inicio de sesién mediante usuario y

S Object-Relational Mapping
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contrasefia, se afiade también la opcion de inicio mediante una cuenta de Gmail o de Facebook a

partir de la documentacion para desarrolladores de ambas plataformas®.

Al proceso de inicio de sesion se afiade también la funcionalidad de restablecimiento de
contrasefia. Si el usuario completa el formulario de la vista forgot password (olvido de
contrasefia), se le genera una contrasefia aleatoria y mediante el médulo Nodemailer para Node.js
se le envia en un correo electronico desde la cuenta de Gmail creada para la aplicacion:

fraseologyapp@gmail.com. Seguidamente, se disefian las vistas para el resto de funcionalidades

relacionadas con la muestra de las expresiones, la busqueda, el formulario para editar los datos
del perfil de usuario y la configuracion. Para el disefio del frontend se ha hecho uso de Angular
Material tanto para los formularios, los menus desplegables, el formato del listado de expresiones
y la notificacion de la frase del dia. Se crean las funciones en los servicios y se asocian con las

Ilamadas al servidor.

Hasta este punto, todo el desarrollo se ha realizado en local y se procede a desplegar
ambos proyectos desde dos repositorios en GitHub. El proyecto de backend se despliega a través

de Heroku (www.heroku.com), mientras que para desplegar el frontend se hace uso de la

plataforma Netlify (www.netlify.com).

¢ Facebook for Developers (https://developers.facebook.com//) y Consola de Google para desarrolladores
(https://console.developers.google.com/).
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8. Prototipos

A continuacién se recogen los prototipos de baja y alta fidelidad disefiados durante la fase de
planteamiento del proyecto. Los prototipos de baja fidelidad (lo-fi) son imagenes tomadas de
disefios hechos a mano, mientras que para el disefio de los prototipos de alta fidelidad (hi-fi) se

ha hecho uso del programa Figma (www.figma.com). Las imagenes y gréaficos que aparecen en

los prototipos de alta fidelidad se han tomado de dos repositorios gratuitos en linea: la web Freepik
(www.freepik.com) y la web Flaticon (www.flaticon.es).

8.1. Lo-Fi

Pantalla de teléfono
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Fig. 7. Pantalla de inicio y registro Fig. 8. Pantalla de registro mediante Fig. 9- Pantalla de registro mediante
(teléfono, lo-fi) usuario de Facebook (teléfono, lo-fi) usuario de Google (teléfono, lo-fi)
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Fig. 10. Pantalla de registro mediante Fig. 11. Vista de términos y condiciones Fig. 12. Pantalla para restaurar
usuario y contrasefia (teléfono, lo-fi) (teléfono, lo-fi) contrasefia

Fig. 13. Pantalla de home con opciones Fig. 14. Pantalla de bisqueda con Fig. 15. Pantalla de busqueda sin
del menu principal (teléfono, lo-fi) resultados encontrados (teléfono, lo-fi) resultado encontrado (teléfono, lo-fi)
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Fig. 16. Ficha de unidad fraseoldgica Fig. 17. Vista del listado de todas las Fig. 18. Pantalla de seleccion por
(teléfono, lo-fi) unidades con cuadro de blsqueda temética (teléfono, lo-fi)
(teléfono, lo-fi)

Fig. 19. Vista de una temética y listado Fig. 20. Pantalla de seccion "frase del Fig. 21. Vista de opciones del menu
de expresiones asociadas (teléfono, lo- dia" (teléfono, lo-fi) principal desplegado (teléfono, lo-fi)
fi)
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Fig. 22. Vista de opciones del menfiu de

Fig. 23. Pantalla de perfil del ususario
usuario desplegado (teléfono, lo-fi)

Fig. 24. Pantalla para restablecer
(teléfono, lo-fi)

contrasefia desde la sesién iniciada
(teléfono, lo-fi)
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Fig. 25. Listado de expresiones favoritas

Fig. 26. Mensaje de confirmacion para
del usuario (teléfono, lo-fi)

eliminar registro de favoritos (teléfono,
lo-fi)

Fig. 27. Mensaje de confirmacion para
desconectarse de la aplicacion (teléfono,
lo-fi)
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Fig. 28. Pantalla de la opcidn de ajustes Fig. 29. Vista de notificacion (teléfono,
de la aplicacion (teléfono, lo-fi) lo-fi)

En la vista horizontal de la pantalla de teléfono no se observan cambios esenciales en la
disposicidn de los elementos con respecto a la vista vertical. Los campos de texto son mas anchos
y se distribuyen de la misma forma ocupando un mayor espacio en el centro de la pantalla, de
manera que es necesario hacer uso del scroll para ver el contenido completo de la mayoria de las

pantallas. A continuacion se observa el prototipo de la pantalla de inicio:

ol ? = & " =
\ Loéo | [ Ssernpme C)
[ PAssworD ]
|[F) wein_wim mrcemonc | DRea-;.rda\MLLDé‘ e
g [oem) 7
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L = r:’ n J d o o ;J

Fig. 30. Pantalla de inicio de la aplicacion e inicio de sesi6n (teléfono horizontal, lo-fi)

Pantalla de Tablet

La pantalla de Tablet es similar a la de teléfono tanto en la vista vertical como en la horizontal.
Los elementos de la interfaz son méas grandes debido a la mayor resolucion de pantalla, pero la
disposicién de los mismos se mantiene salvo para la pantalla de inicio en la vista horizontal, que
dispone los elementos en dos columnas para diferenciar el acceso mediante cuentas en redes del

acceso mediante usuario y contrasefia:
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Fig. 31. Pantalla de inicio de la aplicacion e inicio de sesion (tablet horizontal, lo-fi)

Pantalla de escritorio

La vista de la pantalla de escritorio es a su vez similar a la vista horizontal de la pantalla de tablet,
Se conserva la disposicion de los elementos que se mantiene en los otros formatos, salvo en el
caso de la pantalla de inicio, en la que se adopta la distribucion de los elementos en dos columnas:

Fig. 32. Pantalla de inicio de la aplicacion e inicio de sesién (escritorio, lo-fi)

Hay dos elementos caracteristicos de esta vista que no se observan en las vistas de
teléfono y tablet debido a la diferencia en el tamafio de resolucion: la navegacion hacia la pantalla
anterior mediante breadcrumbs y la disposicion de los menus en barras laterales. A continuacién
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se obhserva como se introducen estos elementos caracteristicos del disefio de interfaces en

aplicaciones de escritorio:

Fig. 33. Vista de opciones del ment principal desplegado (escritorio, lo-fi)

Fig. 34. Vista de opciones del ment de usuario desplegado (escritorio, lo-fi)

8.2. Hi-Fi

Pantalla de teléfono

A continuacion, se pueden ver los prototipos de alta definicion para las pantallas de teléfono en
la vista vertical:
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Sign in with Facebook Sign in with Google &

Fraseology Choose an account

£ Sionin with facebook O eigraicon

~ e :
> Signin with Google Continue as XXXXXX &' account

Fig. 35. Pantalla de inicio de la Fig. 36. Pantalla de inicio de sesion con  Fig. 37. Pantalla de inicio de sesion con
aplicacion e inicio de sesion (teléfono, usuario de Facebook (teléfono, hi-fi) usuario de Google (teléfono, hi-fi)
hi-fi)

Sign up e Sign up Forgat password?

Terms & conditiens: Wie will send an email to reset your

. password.
Lorem ipsum dolar sit amet, consectetur
adipiscing efit. Donec semper imperdiet
tellus, semper ultricies arcu. Nullam
ullameorper venenatis dolos, ut thoneus
lacus ultricles in. Fusce vitae augue sit
amet orcl pulvinar sodales eu nec tellus.
Imeger eu purus lacinis, imperdiet uma
vitae, pasuere orei. Ut faucibus, mi
vestibulum rhoncus imperdiet, ex metus
fermenturm urma, vitae semper purus arcu
vitae lectus. Duis interdurn, lorem ac.
sodales condimentum, ex diam wilputate
adie, vulputate scelerisque felis isus sit
amet erat. Curabitur fermentum, quam at
euismod dapibus, enim tortor varius
purus, ac facilisis metus eros iaculis
ligula. Proin quis ipsum elementum,
commode libero a, ullamcorper tellus,
Nam ac auctor felis. Maurls eget nis|
venenatls, laculis est quis, posuere nibh
Vivamus pharetra, magna aliqusm cursus
tristique, lorem erat bibendum justo,
tempor convallis arcu erat et lacus.
Vestibulum imperdiet elit sit amet velit
placerat maximus non ac justo. Phasellus
e gravida mi, vitee pretium ligula,
Phasellus quis ex sed felis congue feuglat
sit amet luctus mulla,

Passwond

Repeal password

O Termes & candtiors

Fig. 38. Pantalla de registro mediante Fig. 39. Vista de términos y condiciones Fig. 40. Pantalla para restaurar
usuario y contrasefia (teléfono, hi-fi) (teléfono, hi-fi) contrasefia (teléfono, hi-fi)
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Buscar Q Buscar Q Buscar

[Término] [Término]
Listado No se encontrd ningun
1A resultado

| TEMATICA ‘

Por temdtica OPCION 1 A

OPCION 2 B

Frase del dia OPCION 3 A

Fig. 41. Pantalla de home con opciones Fig. 42. Pantalla de bsqueda con Fig. 43. Pantalla de busqueda sin
del men principal (teléfono, hi-fi) resultados encontrados (teléfono, hi-fi) resultado encontrado (teléfono, hi-fi)

s

[Expresion] g

Definicién
Ut eget vestibulum felis. Cras Buscar Q\
mollis maximus porta, Cras

non sapien vel nibh molestie

congue nec eu ante. Phasellus

condimentum sagittis sapien,

sit amet sollicitudin erat - -
rhoncus eget. Cras a mollis EXPRESION TEMATICA
leo, ac posuere orel. Nulla
massa sapien, malesuada ut
ipsum ultricies, cursus
ultricies mi. Aliqguam dui
purus, cursus id odio et,
porttitor iaculis augue. In nec
fermentum erat, Maecenas
viverra viverra enim, id
convallis lorem semper vel.

EXPRESION 1
EXPRESION 2
EXPRESION 3

EXPRESION 4

Ejemplos .
Ut eget vestibulum felis. EXPRESION 5
Cras mollis maximus porta

EXPRESION 6
000 EXPRESION 7

EXPRESION 8

Fig. 44. Ficha de unidad fraseoldgica Fig. 45. Vista del listado de unidades Fig. 46. Pantalla de seleccion por
(teléfono, hi-fi) fraseoldgicas con cuadro de busqueda temética (teléfono, hi-fi)
(teléfono, hi-fi)
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Frase del dia Frase del dia

[Temédtica] [Expresion] Pig [Expresidn] pd

Definicion Definicién

EXPRESION Ut eget vestibulum felis. Cras Ut eget vestibulum felis. Cras
mellis maximus porta, Cras mollis maximus porta. Cras
EXPRESION nen sapien vel nibh molestie nosanian el ol asti

congue nec eu ante. Phasellus o
EXPRESION condimentum sagittis sapien, Buscar 0\
sit amet sellicitudin erat

EXPRESION rhoncus eget. Cras a mollis
leo, ac posuere orci. Nulla Listado
EXPRESIAN massa sapien, malesuada ut
ipsum ultricies, cursus

ultricies mi. Aliquam dui .
EXPRESION purus, cursus id odio et, Por tematica
EXPRESION porttitor iaculis augue. In nec
fermentum erat. Maecenas

viverra viverra enim, id
EXPRESION convallis lorem semper vel Frase del dia

EXPRESION Ejemplos Ejemplos

Ut eget vestibulum felis. Ut eget vestibulum felis.
Cras mollis maximus porta. Cras mollis maximus porta.

000 000

Fig. 47. Vista de temética y listado de Fig. 48. Pantalla de seccion "la frase del Fig. 49. Vista del ment principal
expresiones asociadas (teléfono, hi-fi) dia" (teléfono, hi-fi) desplegado (teléfono, hi-fi)

Frase del dia

&d
Restablecer contrasefia
[Expresion] 7 reont
Definicidn Nueva contrasefia
Ut eget vestibulum felis. Cras

mollis maximus porta. Cras

Confirmar contrasefia

Nomibre

Perfil

Apellido

Favoritos

Fecha de nacimiento

Email

Desconectar

Contrasefia

Ajustes

Ejemplos
Ut eget vestibulum felis,
Cras mollis maximus porta.

000

Fig. 50. Vista del menU de usuario Fig. 51. Pantalla de perfil del usuario Fig. 52. Pantalla para restablecer
desplegado (teléfono, hi-fi) (teléfono, hi-fi) contrasefia desde sesion iniciada
(teléfono, hi-fi)

38



‘Fraseology’, una aplicacion para aprender la fraseologia del espafiol
Master universitario de Desarrollo de Sitios y Aplicaciones Web

EXPRESION 1
EXPRESION 2
EXPRESION 3
EXPRESION 4

EXPRESION 5

Fig. 53. Pantalla de favoritos (teléfono,
hi-fi)

Ajustes

O Notificaciones

Ut eget vestibulum felis. Cras mallis

Fig. 56. Pantalla de ajustes de la
aplicacion (teléfono, hi-fi)

Favoritos

EXPRESION 1

*
EXPRESION 2 r
o

_FXPRFSIAN 3

iEliminar de favoritos?

Fig. 54. Mensaje de confirmacion para
eliminar una expresion del listado de
favoritos (teléfono, hi-fi)

&9 Fraseology
Tu frase del dia
[Frase del dia] ..

Fig. 57. Vista de la notificacion
(teléfono, hi-fi)

£Seguro que quieres salir?

0 O

Ajustes

Fig. 55. Mensaje de confirmacion para
desconectar (teléfono, hi-fi)
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Enlace al prototipo en Figma:
https://www.figma.com/proto/7hX4joEIdEh6zEwWPqL0cOa/Mobile-V?node-
id=1%3A3&scaling=scale-down

Enlace al prototipo en Figma de la vista horizontal:
https://www.figma.com/proto/zKTjOE9Tp3Uh5cyMBImoMI/Mobile-H?node-
1d=26%3A214&viewport=442%2C249%2C0.11185622215270996&scaling=scale-down

Pantalla de tablet

Como se indicaba en la seccién previa, el prototipo de la pantalla de tablet en la vista vertical es
idéntico al de la pantalla de teléfono, tan solo el tamafio de los elementos varia en proporcion a la

diferencia de resolucion de pantalla. Las siguientes figuras son un ejemplo:

69

Foassclony

[Expresion] ﬁ

Sign in with facebook Definicion
f sig
I

Ut eget vestibulum felis. Cras mollis

ibulum . Cras.
maximus pofta. Cras non sapien vel nibh

G Signin with Google

Favoritos
Desconectar
Ajustes

Ut eget vestibulum felis.
Cras mollis maximus porta.

000

Fig. 58. Pantalla de inicio de la aplicacion e inicio de sesién Fig. 59. Vista de opciones del menu de usuario desplegado
(tablet, hi-fi) (tablet, hi-fi)

En el siguiente enlace se puede acceder al prototipo completo en Figma:
https://www.figma.com/proto/7E43ng54VjpX7LC75Vd46H/Tablet-V?node-
1d=5%3A87 &Vviewport=493%2C77%2C0.08689310401678085&scaling=scale-down

Mientras que este es el enlace al prototipo de la vista horizontal en Figma:
https://www.figma.com/proto/Uj X6 KFFxvzEIJGL1HN5ZKT/Tablet-H?node-
id=1%3A985&scaling=scale-down

Pantalla de escritorio
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En el prototipo de alta definicion de la pantalla de escritorio se aprecia un incremento en el tamafio
de los elementos y una disposicion mas espaciada en formato horizontal para adaptar el conjunto
a la resolucion del dispositivo. Se pueden observar los elementos mencionados en la seccion
anterior y que difieren del prototipo en teléfono y tablet: la havegacion mediante breadcrumbs y

los mendus laterales.

Fraseology

Restablecer contrasefia

Listado

Nueva contrasefia

Por tematica Confirmar contrasefia

Frase del dia

Fig. 60. Vista de opciones del menfiu principal desplegado (escritorio, hi-fi)

s
Fraseology

Buscar Q

Perfil
Listado

Favoritos

Desconectar

Por temdtica

Ajustes

Frase del dia

Fig. 61. Vista de opciones del menu de usuario desplegado (escritorio, hi-fi)

Enlace al prototipo en Figma:
https://www.figma.com/proto/eHtVsolci45WkPkMndwiWe/Laptop?node-
1d=10%3A152&viewport=582%2C350%2C0.25798481702804565&scaling=scale-down
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9. Perfiles de usuario

Para desarrollar el analisis del perfil de los usuarios potenciales de la aplicacién, se ha llevado a
cabo un estudio cuantitativo basado en los datos y estadisticas que facilitan algunos recursos
publicados hasta la fecha y se han tenido en cuenta principalmente datos sobre:

- el aprendizaje de espafiol en la poblacion mundial;

- yelusode Internet y otros recursos digitales en las aulas y en los entornos de aprendizaje.

En primer lugar, se han analizado los datos del informe que publica anualmente el
Instituto Cervantes sobre la situacion del espafiol en el mundo, El espafiol: una lengua viva
(Instituto Cervantes, 2020). En este informe se apunta que «mas de 22 millones de alumnos
estudian espafiol como lengua extranjera en 2020» (p. 5), entre los que se cuentan estudiantes de
todos los niveles de ensefianza, incluida la no reglada (p. 12). En dicho informe se ofrece también,
a partir de datos de Eurostat, del Ministerio de Educacién, Culturay Ciencia (MECD) y del propio
Instituto Cervantes, entre otras fuentes, un listado del nimero aproximado de estudiantes de
espafiol en el mundo «resultado de sumar el nimero de estudiantes de espafiol existentes en la
actualidad en 110 paises» (p. 12). A la cabeza de este listado se encuentran Estados Unidos, con
8.082.044 estudiantes, Brasil, con 6.120.000 estudiantes y el conjunto de paises de la Union
Europea’, con un total de 5.257.790 estudiantes. En los siguientes puestos se encuentran tres
paises miembros de la Unidn Europea: Francia, con 2.710.015 estudiantes, Alemania, con
820.544 estudiantes, e Italia, con 766.961 estudiantes (pp. 13-15). De acuerdo con estas cifras las
personas usuarias potenciales de la aplicacion fruto de este trabajo podrian ser provenientes de

alguno de los paises arriba mencionados.

Seguidamente, se ha procedido a observar el uso que se hace de Internet y de otros
recursos y herramientas digitales en la educacion de los paises que se han definido como
potenciales lugares de origen de los alumnos de ELE. En Estados Unidos, varios autores® exponen

las ventajas del uso de las tecnologias y los dispositivos maviles en las aulas y la buena acogida

7 La salida del Reino Unido de la Unién Europea tuvo lugar el 31 de enero de 2020 (Unién Europea, 2020).
Para el informe del Instituto Cervantes de 2020, los datos referentes a la Unién Europea recogen los de 28
paises, pues también se incluyen los datos del Reino Unido en este grupo.

8 Brooks y Pomerantz (2017), Lieberman (2019)
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de estas técnicas de ensefianza por parte del alumnado. Al mismo tiempo, explican que la realidad
en muchos centros es que el profesorado es reacio a permitir el uso de dispositivos moviles
propios. Asi queda reflejado en el estudio de Brooks y Pomerantz (2017) realizado con estudiantes
universitarios: «only 29% of students said that most to all of their instructors are embracing bring
your own everything» (p.25). En el mismo estudio se recoge el testimonio de un elevado
porcentaje de los estudiantes (un 70%), que afirman que sus profesores prohiben (23%) o
desaconsejan (47%) el uso de méviles personales en clase. A continuacion se muestra la grafica
ofrecida en dicho estudio:

Banned About equally discouraged Encouraged
Discouraged and encouraged Required
I

| . [l
. [
smartphon | |

Laptop

Tablet

Fig. 62. Experiencia de alumnos con el uso de sus dispositivos en el aula y la reaccién del profesorado. Fuente: Study of
Undergraduate Students and Information Technology, 2017. Brooks y Pomerantz (2017, p.26)

Por otro lado, la Oficina de Tecnologia Educacional (Office of Educational Technology)
del Departamento de Educacion de Estados Unidos, en un informe® sobre el plan nacional de la
educacion tecnoldgica expone que el uso de la tecnologia puede favorecer que los alumnos

practiquen la investigacion a titulo personal de aquellos temas que sean de su interés:

Technology can help learners pursue passions and personal interests. A student who learns Spanish
to read the works of Gabriel Garcia Marquez in the original language and a student who collects
data and creates visualizations of wind patterns in the San Francisco Bay in anticipation of a sailing
trip are learning skills that are of unique interest to them. This ability to learn topics of personal
interest teaches students to practice exploration and research that can help instill a mindset of

lifelong learning.

® Reimagining the Role of Technology in Education: 2017 National Education Technology Plan Update,
U.S. Department of Education (2017)
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Reimagining the Role of Technology in Education: 2017 National Education Technology Plan
Update, U.S. Department of Education (2017)

En el caso de Brasil, el Ministério da Educacéo promueve el aprendizaje y uso de las
tecnologias «de forma critica, significativa, reflexiva e ética» (2017, p.5) para acceder a la
informacién y adquirir conocimientos. Un estudio de 2013 sobre las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en educacion'® revela que el 96% de los profesores y
profesoras de la ensefianza puablica hacian uso de los recursos en Internet para crear sus propios
materiales didacticos (p. 181). De este uso para la preparacion de los docentes también se habla
en el informe sobre educacion y tecnologias en Brasil desarrollado de manera conjunta por la
UNESCO vy el Cetic.br'! (2016). Este uso mayoritario de los recursos tecnoldgicos para la
preparacion docente hace suponer que el acceso a los productos digitales por parte de los docentes
tendra lugar fuera del horario de clase:

The Brazilian Internet Steering Committee survey in the educational field identified that out of 99%
teachers who had access to Internet, 88% used it more often from home, although 74% also made
use of it at schools. Among students, 40% had access at schools and 77% from home. When it comes
to venue where they most frequently had access, only 6% answered schools, while 73% more often
connected from home.

Open educational resources: policy, costs, transformation.
Commonwealth of Learning. UNESCO (2016)

En el estudio de la UNESCO y el Cetic.br? (2016) que se ha mencionado anteriormente,
se sefiala también un rechazo o incluso una prohibicion en ciertas escuelas del uso del teléfono

movil en las aulas, sobre todo en los Gltimos afios de la primera década del siglo XXI (p.50).

La Oficina Europea de Estadistica (Eurostat), en un articulo®® de 2019 incluido en un
estudio sobre la situacion de la juventud en Europa analiza las diferencias en el uso de Internet

por parte de la poblacion en funcién de la edad. Destaca este articulo el incremento en el uso de

10 Brazilian Internet Steering Committee (2013)
11 Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo
12 Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo

13 Being young in Europe today - digital world (Eurostat, 2019)
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Internet en todos los rangos de edad, y una frecuencia mantenida en el uso de ordenadores. La
diferencia mas destacable entre la poblacion joven (entre 16 y 29 afios) y la poblacién adulta se
encuentra en el uso de Internet para buscar informacion en el contexto de actividades de
aprendizaje. En la grafica que acompafia a este dato y que se presenta a continuacién, se indica
que estas actividades abarcan desde la realizacidn de cursos en linea, hasta el uso de materiales

en linea o como herramienta de comunicacion en el contexto de formacion.

People who used a computer or the internet on a daily basis, EU-27,

2009-2019
(%)
100
90 /_,_————’F
80 =
70
60 —Young people
aged 16-29 years:
50 internet (')
40 Young people
aged 16-29 years:
30 computer ()
Adult population:
20 internet
10

Adult population:
0 ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; . computer (%)

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019
(') 2009-2010: not available.
(%) 2009-2010, 2016 and 2018-2019: not available.
(*) 2016 and 2018-2019: not available.
Source: Eurostat (online data codes: isoc_ci_ifp_fu and isoc_ci_cfp_fu) eurostat¥|

Fig. 63. Personas que usaron un ordenador o Internet diariamente en Europa (27 paises). Fuente: Eurostat (2019)

People who used the internet for finding information, EU-27, 2019
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Fig. 64. Personas que utilizaron Internet para buscar informacién en Europa (27 paises). Fuente: Eurostat (2019)
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El articulo de Eurostat muestra que se ha confirmado en la tltima década un incremento
notable del uso de Internet en la poblacion mas joven, lo cual se ve reflejado en una cantidad
considerable de recursos audiovisuales e interactivos. A pesar de las muchas ventajas que ofrecen,
estos recursos también entrafian riesgos a nivel psicoldgico y social para los jovenes. Concluye
este articulo instando a los paises de la Unién Europea a desarrollar politicas que velen por un
uso seguro de los recursos digitales. Como ejemplo, se puede observar el caso de Francia, donde
la ley prohibe el uso de los teléfonos méviles en la escuela salvo en aquellos casos en los que su
uso esté autorizado expresamente por el reglamento interno y bajo la supervision de un miembro
de la comunidad educativa (Ministére de [’éducation nationale, de la jeunesse et des sports,
2020). En la web éduscol de esta institucion, se ofrece informacion sobre las practicas en
educacion, asi como los reglamentos y recursos disponibles para ensefiantes, estudiantes y
centros. En este sitio también se hace referencia a la individualizacion del aprendizaje de lenguas
con respecto al uso de dispositivos mdviles, mediante el uso de teléfonos, tabletas u ordenadores
que se ponen a disposicién del alumno ya sea dentro o fuera de las aulas, en funcion del interés o
la necesidad de cada uno (Ministére de I'Education nationale et de la Jeunesse - Direction

générale de I'enseignement scolaire, 2020).

Los datos aqui expuestos son validos para el momento de desarrollo de este proyecto,
puesto que la situacién A partir de este analisis pueden esbozarse los rasgos que presentaran los

usuarios potenciales de la aplicacién que analizaremos en el siguiente punto.
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10. Usabilidad y experiencia de usuario

Tras analizar los datos expuestos en el punto anterior, se han elaborado dos arquetipos o personas,
en la terminologia de Alan Cooper. Dos ejemplos que simulan usuarios reales en contextos
concretos y que serdn de ayuda en el planteamiento del desarrollo de la aplicacion. A

continuacion, se presentan las fichas'* correspondientes a dichas personas.

Julien Dupont: entusiasta y encantador

«A vrai dire, je suis aussi I’éléve de mes étudiants car ils
m’apprennent toujours quelque chose. Et c’est justement
cela ce que j’adore de ce métier.»

Demografia

Edad: 34 afos

Estudios: Langues Etrangéres Appliquées

Trabajo: profesor en un instituto de Lieja (Bélgica)

Sueldo: aprox. 28.000€ anuales

Estado civil: casado

Aficiones: viajar, hacer senderismo, la lectura y la enologia
Personalidad: dindmica, resolutiva

Perfil personal

Julien es natural de Huy, un pueblecito cerca de la ciudad de Lieja, en Bélgica. Su pasidn por los
idiomas le llevé a estudiar lenguas extranjeras, y se especializé en espafiol. Vivié unos afios en
Salamanca, donde trabajé como lector en la universidad y conocié a su actual pareja. Ahora viven los
dos en Lieja, a 30 minutos en transporte publico del instituto donde trabaja, y tienen un perro. El
aprendizaje de idiomas solo le ha traido buenas experiencias, y es eso lo que quiere transmitir a sus
alumnos de espafiol. Es consciente de que la forma de estudiar ha cambiado mucho, y por eso se
esfuerza en buscar la manera de conectar con sus alumnos adaptandose a sus necesidades y, por qué
no, a sus gustos. Por eso utiliza mucho Internet, referencias a posts en redes sociales y aplicaciones.

Capacidades tecnoldgicas

Ordenador: usuario avanzado. Realizar presentaciones dindmicas, herramientas de comunicacion y
trabajo en equipo.

Smartphone: usuario medio. Llamadas, redes sociales, noticias.

Objetivos y motivaciones

Julien Dupont necesita:

- Encontrar recursos para sus clases

- Dar herramientas a sus alumnos alternativas a los libros de texto

14 Las imagenes estan tomadas del repositorio gratuito Freepik (www.freepik.com)
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Julien Dupont teme:

- Que sus alumnos encuentren sus recursos aburridos o poco Utiles

- Que sus alumnos no sepan manejar los recursos que él les ofrece

- Que haya errores en los contenidos de los recursos que le pasen desapercibidos

Julien Dupont utiliza Fraseology para:

- Principalmente para crear contenidos para sus clases

- Ofrecer a sus alumnos una herramienta atractiva y moderna que pueden usar como complemento en
sus busquedas personales

Julien Dupont presta atencion a:

- Las fuentes de las que obtiene los recursos, que sean contrastadas y, en la medida de lo posible,
vinculadas con manuales o instituciones de la lengua espafiola

- El disefio y la presentacidn de los contenidos

Tabla 1. Persona 1

Emily Thompson: aplicada y conectada

«Life moves so fast... and so do I!»

Demografia

Edad: 25 afos

Estudios: Communication and Project Management

Trabajo: becaria en una agencia de comunicacion en Boston (EE.UU.)
Sueldo: aprox. $38.000 anuales

Estado civil: soltera

Aficiones: viajar, las manualidades y la musica

Personalidad: tranquila, organizada

Perfil personal

Emily es de Portsmouth, en Estados Unidos, pero su familia se mudd a Boston cuando tenia 10 afios
por motivos laborales. Ha estudiado Comunicacién y ahora trabaja como becaria en una importante
agencia de comunicacién, donde las perspectivas de promocionarse son muy altas. Le encanta su
trabajo, y en la empresa le ofrecen clases de idiomas, asi que ha retomado el espafiol que empezé a
estudiar en la universidad. Comparte piso con dos amigas y pasa mucho tiempo libre con ellas o con su
familia. Es muy deportista, hizo ballet de pequefa y estd muy comprometida con el desarrollo
sostenible. No concibe su trabajo y su dia a dia sin su portatil o sin su teléfono movil, y tiene una
aplicacién para cada cosa que necesita: agenda, recordatorios, entrenamientos, organizacién del
trabajo...

Capacidades tecnoldgicas

Ordenador: usuario avanzado. Uso de plataformas virtuales para ensefianza, herramientas de
comunicacién y trabajo en equipo, disefio de texto y presentaciones.

Smartphone: usuario avanzado. Redes sociales, noticias, agenda, entrenamiento, organizacién,
compras, ver series.

Objetivos y motivaciones
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Emily Thompson necesita:
- Aprovechar sus clases de idiomas y trabajar los ejercicios fuera de estas horas
- Acceder a recursos que le permitan solucionar sus dudad con rapidez
Emily Thompson teme:
- Que la informacion no esté actualizada y/o contrastada
- No entender el contexto en el que se utiliza lo que aprende de un idioma
Emily Thompson utiliza Fraseology para:
- Hacer sus deberes de espaiiol
- Repasar frases que ha aprendido o que le han Ilamado la atencién
- Buscar expresiones que ha oido en algun video, serie o pelicula en espafiol
Emily Thompson presta atencion a:
- La facilidad de uso de la aplicacidn
- La posibilidad de personalizar los contenidos que ve

Tabla 2. Persona 2

A continuacion, se han elaborado dos posibles situaciones para los usuarios tipo que se
han definido en los que estos hacen uso de la aplicacion Fraseology.

Scenario 1: es sabado por la tarde y Julien esta en casa preparando las clases de la proxima
semana. Para los de primer afio de espafiol, ha preparado un material sobre las partes del
cuerpo y quiere buscar vocabulario de expresiones que contengan hombres de partes del
cuerpo. Con los de ultimo curso va a atreverse con un texto de Arturo Pérez-Reverte, pero
sabe que van a tener dificultades por el lenguaje del autor. Quiza les recomiende usar

Fraseology.

Scenario 2: es sabado por la tarde y Emily tiene su cita de “mesa de conversacion” para
intercambio de idiomas. Su compafiero es de Espafia y lo entiende bastante bien, aunque a
veces usa expresiones que no comprende. Entonces para la conversacién para apuntar la
expresion y preguntarle o la buscan juntos en Fraseology, donde puede ver ejemplos en
contexto y entenderla mejor.

Tabla 3. Escenarios

Para que la aplicacion de Fraseology ofrezca una experiencia de usuario dptima en estos
supuestos y en otros que puedan darse, el disefio de la aplicacion se centra en los principios de
usabilidad enunciados por Jakob Nielsen (Preece, Rogers y Sharp, 2015, pp. 25-30). El primero
de estos principios es la visibilidad del estado del sistema, que se muestra en la aplicacion
mediante titulos y mensajes por pantalla. En segundo lugar, se atiende al principio de adecuacion
entre el sistema y el mundo real en tanto que el lenguaje de la aplicacién es neutro y emplea
palabras de uso conocido, asi como elementos graficos (iméagenes, recorridos) comunes. El
usuario siempre controla los pasos que da dentro de la aplicacién y puede volver atrds o cancelar

acciones de forma clara, ademas de utilizar atajos o acceder a una misma funcionalidad desde
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diversos puntos — es el caso del cuadro de busqueda o los menus. En cuanto al principio de
consistencia, esta se respeta tanto en el disefio visual —tipografia, colores, formas y disposicion
de los elementos— como en las acciones que el usuario debe realizar para lograr cada
funcionalidad. Los principios de claridad y prevencion de errores quedan cubiertos con el uso de
mensajes de advertencia ante acciones como la desconexion o la eliminacion de un registro del
listado de favoritos, ademas de con el uso de titulos que guian al usuario en cada vista y cada
accion. Por Gltimo, en cuanto a la estética, se ha procurado mantener un disefio minimalista que

resulte atractivo y no sature visualmente al usuario.
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11. Requisitos de uso

Para poder poner en funcionamiento la aplicacion actualmente se necesita ejecutar el proyecto de
forntend en local, ya que aunque se ha publicado en Netlify (https://fraseology.netlify.app/) no

se ha conseguido que realice la conexién con el servidor de Heroku. Sera necesario entonces
descargar el codigo del repositorio https://github.com/bdominguezba/fraseology-app-frontend.

También sera necesario tener instalado el gestor de paquetes npm.
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12. Instrucciones de implantacion

Para poner en funcionamiento la aplicacion se deberan seguir los siguientes pasos:

- Acceder a la pagina del servidor en Heroku para activar el backend que, por las
condiciones de la cuenta gratuita de Heroku que se ha creado para este proyecto puede

estar desactivado mientras no se use. Url: https://fraseology-app.herokuapp.com/.

- Descargar el cddigo del repositorio https://github.com/bdominguezba/fraseology-app-

frontend.

- Acceder desde la consola del sistema a la ubicacion del proyecto de frontend descargado
en el paso anterior. Desde esta ubicacion, ejecutar el comando ‘npm install’ para instalar
los médulos necesarios. Una vez que se haya completado la instalacién, se deberéa ejecutar
el comando ‘npm run start.

- Acceder en el navegador a la url: https://localhost:8081/
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13. Proyeccion a futuro

En el desarrollo de la aplicacién de este proyecto se han considerado otras funcionalidades que
finalmente no han sido elaboradas en el producto final por su complejidad y por la necesidad de
crear un producto con un desarrollo mas concreto y limitado. El objetivo de este punto del presente
trabajo es exponer estas ideas para que puedan tenerse en cuenta en una eventual ampliacion de

la aplicacién en el futuro.

La primera de estas propuestas esta enfocada en la gestion de los datos con los que trabaja
la aplicacion, esto es, los registros de unidades fraseoldgicas y de usuarios. En la propuesta actual,
los datos de unidades fraseoldgicas se introducen en la fase de desarrollo en la base de datos de
forma manual, asi como los registros de usuarios existentes. La légica elaborada permite que los
usuarios que se registren por primera vez en la aplicacién se almacenen en esta base de datos, por
lo que laidea es que, de la misma forma, un usuario pueda registrar nuevas unidades fraseol6gicas.
Esta funcionalidad conllevaria la creacion de un portal o vista de administrador, que seria
accesible para un usuario de tipo administrador —para lo que se debera crear la logica de esta
condicion. Esta vista de administrador podra permitir afiadir unidades fraseoldgicas, eliminarlas

y editarlas.

La segunda propuesta contempla la posibilidad de afadir una funcionalidad que permita
al usuario practicar los conocimientos adquiridos de los contenidos y expresiones mediante
gjercicios de evaluacion. El contenido de estas pruebas puede variar en forma y complejidad, e

incluso adaptarse a los niveles del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Por ultimo, se propone también ampliar los contenidos existentes de unidades
fraseoldgicas con elementos audiovisuales, a saber: registros de audio con la pronunciacion de

cada expresion e imagenes que ilustren la situacion o el contexto en el que tiene cabida la misma.
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14. Analisis de mercado y viabilidad

En el estudio de la viabilidad de la aplicacion se tienen en cuenta, en primer lugar, los datos
recabados sobre el aprendizaje de ELE y el uso de aplicaciones web en la ensefianza y el
aprendizaje que se han analizado en el punto nueve del presente trabajo. A partir de estos datos
podemos deducir que el desarrollo de la aplicacion es viable en la medida en que el aprendizaje
de ELE siga atrayendo a tantos estudiantes como existen en la actualidad, y siempre que las
nuevas tecnologias tengan cabida en cualquier fase de la ensefianza o aprendizaje. A este respecto,

en el informe del 2020 del Instituto Cervantes se sefiala lo siguiente:

Aungue no existen datos exhaustivos que analicen de forma comparada el nimero de estudiantes de
las distintas lenguas en el mundo, se calcula que el espafiol es el cuarto idioma mas estudiado como
lengua extranjera, por detrés del francés y del chino mandarin, y a una gran distancia del inglés, que

se sita como la lengua franca mundial por excelencia.
El espafiol: lengua viva. Instituto Cervantes (2020, p. 28)

En el mismo informe se hace referencia a un estudio de 2016 llevado a cabo por la
plataforma de aprendizaje de idiomas Duolingo cuyos datos revelan que el 17% de los usuarios

globales son aprendientes de espaiiol (p. 29).

En segundo lugar, para este estudio se tienen en cuenta las distintas aplicaciones que
existen actualmente y que tienen un uso similar al que podria hacerse de la aplicacion de este

proyecto. Para llevar a cabo este analisis, se ha hecho uso de la herramienta en linea SimilarWeb

(www.similarweb.com), que muestra datos de las visitas y del posicionamiento de la aplicacion a
nivel global con respecto a otras aplicaciones del mismo estilo, entre otra informacion. Una de las

aplicaciones méas en boga actualmente —70,6 millones de visitas segun los datos de octubre de

2020 de SimilarWeb— en el aprendizaje de idiomas es Duolingo (www.duolingo.com),
mencionada anteriormente en la referencia al informe del Instituto Cervantes. Del anélisis de esta
aplicacion se puede observar que ofrece principalmente la funcionalidad de practicar distintos
blogues de teoria mediante ejercicios que incluyen los contenidos estudiados. Esto puede tomarse
como referencia de cara a una posible ampliacion de las funcionalidades de la aplicacion del

presente proyecto, mencionada en el punto anterior de esta memoria, y que implicaria la creacion
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de ejercicios y test de evaluacion para el usuario. En una entrada'® del blog de Fluentu

(www.fluentu.com), otra aplicacion similar a Duolingo, se enumera una serie de recursos para

aprender modismos en espafiol. La mayoria de ellos son manuales, pero al final de esta entrada
se mencionan dos recursos digitales. El primero es la aplicacién Spanish Slang-Proverbs-Idioms,
que ofrece un listado dividido en lenguaje informal o slang, refranes y modismos, ordenado
alfabéticamente. Cada expresion ofrece la explicacion en inglés, su traduccion literal, un enlace a
la busqueda del término en Google y un registro de audio. También ofrece la funcionalidad de
afiadir a favoritos. El segundo recurso mencionado en el blog es la web Language Realm, donde
se ofrece un listado de expresiones en espafiol ordenadas alfabéticamente, con una explicacién en

inglés y algunas traducciones literales al inglés.

Otras aplicaciones similares a la de Spanish Slang-Proverbs-ldioms son la aplicacion
Modismos, Frases y Expresiones Latinas y la aplicacion Hable espafiol - 5000 frases &
expresiones. La primera presenta de nuevo la estructura de listado alfabético de expresiones
clasificadas por el pais hispanohablante de origen. La segunda, en cambio, ofrece otras
funcionalidades como juegos, audios y recursos enfocados al aprendizaje de vocabulario en

general, no solo al de la fraseologia.

En lo que respecta al disefio, cabe sefialar que la aplicacion Duolingo es la que presenta
un formato mas actual y atractivo, con una mejor experiencia de usuario. La aplicacion Hable
espafiol - 5000 frases & expresiones también ofrece un disefio mas moderno, mientras que el
resto de recursos mencionados no cumplen con los estandares de disefio de aplicaciones

estudiados para el desarrollo de esta aplicacion.

Por ultimo se han analizado dos recursos que son en la actualidad herramientas accesorias
al aprendizaje y que se presentan como dos grandes competidores: WordReference

(www.wordreference.com) y Linguee (www.linguee.es). WordReference, que funciona como un

diccionario traductor en linea donde se incluyen también expresiones y modismos, se encuentra
en el segundo puesto del ranking de materiales de referencia como diccionarios y enciclopedias,
de acuerdo con el analisis de SimilarWeb, y cuenta con 83,3 millones de visitas segun los datos

de octubre de 2020. Por su parte, Linguee funciona como un buscador de traducciones en contexto

15 Learn Spanish Idioms! 11 Apps, Books and Websites with Thousands of Expressions. Fluentu Spanish
language and culture blog. Kreisa, M.
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en textos existentes en la web. Cuenta con 14,3 millones de visitas segun los datos de octubre de
2020 de SimilarWeb.

De estos datos se puede deducir que existen posibilidades para el desarrollo en el mercado
de la aplicacidn que se pretende crear con este trabajo, pero también que ya hay competidores
potentes y con un gran peso en el panorama de las aplicaciones de aprendizaje de idiomas. Seran
entonces la calidad de la experiencia de usuario, la oferta de funcionalidades y la visibilidad los

factores que puedan condicionar su éxito.
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15. Conclusiones

La elaboracion de la presente memoria y el desarrollo de la aplicacion Fraseology han permitido
unir en un proyecto muy personal muchos de los conocimientos adquiridos en el Méster de
Desarrollo de Sitios y Aplicaciones Web. La posibilidad de analizar un campo de trabajo muy
querido por la autora, como es la ensefianza de ELE, desde un punto de vista técnico y con miras
a ofrecer un producto digital de utilidad, sin duda ha hecho que se haya abordado con especial
ilusion. El desarrollo técnico ha permitido trabajar con programas y frameworks cuyo uso esta
presente en los proyectos de desarrollo de aplicaciones en la vida real, y ha permitido abarcar
todos los aspectos del desarrollo y despliegue de una aplicacién a nivel de usuario base
—utilizando los recursos gratuitos disponibles en la web para el almacenamiento de vistas,
servidor y datos. Por otro lado, el analisis previo a la fase técnica que ha supuesto la parte mas
tedrica del proyecto y que gueda recogido en mayor medida en esta memoria ha hecho posible
abordar el desarrollo de la aplicacién como el comienzo de un proyecto real y llevar a cabo tareas
que han servido de fundamento para la idea inicial. No obstante, resulta evidente que la
digitalizacion de las herramientas para la ensefianza y el aprendizaje avanza a pasos agigantados
desde comienzos de siglo, por lo que el desarrollo de este tipo de aplicaciones debera revisarse
continuamente para poder adecuarse a las necesidades y las preferencias de los usuarios y ofrecer

siempre la mejor experiencia de uso.

En definitiva, este proyecto ha cumplido con las expectativas de poder crear una
aplicacion desde cero, desde una idea propia, estudiando los objetivos y aplicando las técnicas y
recursos disponibles. Un trabajo gratificante cuyo resultado se espera pueda llegar a ser de utilidad

real algun dia.
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