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Resum del Treball (maxim 250 paraules): Amb la finalitat, context
d’aplicacié, metodologia, resultats i conclusions del treball

L’objectiu del meu treball de final de grau, ha sigut desenvolupar una aplicacio
web de blogging. En concret una plataforma anomenada AOCblogs. Esta
pensada per donar la oportunitat als lectors i escriptors de poder disposar
d’'una eina online per fer les seves propies publicacions en un lloc web com si
fos un diari personal donant-li un toc modern amb noves eines tecnologiques.

Aquesta plataforma permet crear posts, consultar les publicacions d’altres
usuaris i comentar aspectes importants sobre un post en concret. També et
permet gestionar la plataforma de manera que pots afegir, editar o eliminar
categories i etiquetes per poder expandir-la en un futur.

Per fer possible aquests objectius, seguir la planificacio ha sigut un punt
fonamental degut a la fragmentacio de les tasques en cadascun dels ambits,
aixi com també I'is d’'una metodologia agil basada en scrum, m’ha permes
tenir control de les entregues i realitzar els canvis en les tasques necessaris
abans de que fossin incorregibles de cara a I'entrega final.

En quant al disseny i desenvolupament de l'aplicacio, ha sigut responsiu
perqué s’adapti als diferents dispositius que trobem al mercat, també és
adaptable als diferents contextos de cada usuari. He utilitzat les tecnologies
meés frequents pel desenvolupament web com HTML, CSS, JavaScript, jQuery,
Bootstrap, Ajax, PHP i MySQL.

Tenint present el pla de treball estipulat inicialment, tot i sabent que I'aplicacio
encara te punts per ampliar i millorar per arribar a ser un producte complet i
llest per publicar, el resultat ha complert amb les expectatives i ha sigut
satisfactori.




Abstract (in English, 250 words or less):

The objective of the final project of my degree has been to develop a blogging
web application. Specifically, a platform called AOCblogs. It is designed to give
readers and writers the opportunity to have an online tool to make their own
publications on a website as if it were a personal diary giving it a modern twist
with new technological tools.

This platform allows you to create posts, consult the posts of other users and
comment on important aspects about a particular post. It also allows you to
manage the platform so that you can add, edit, or delete categories and tags
S0 you can expand it in the future.

To make these goals possible, following the planning has been a key point due
to the fragmentation of tasks in each of the areas, as well as the use of an agile
scrum-based methodology, has allowed me to have control of deliveries. and
make changes to the necessary tasks before they are incorrigible in the face of
final delivery.

As for the design and development of the application, it has been responsive
so that it adapts to the different devices we find on the market, it is also
adaptable to the different contexts of each user. | have used the most common
technologies for web development such as HTML, CSS, JavaScript, jQuery,
Bootstrap, Ajax, PHP and MySQL.

Keeping in mind the work plan initially stipulated, even though we know that the
application still has points to expand and improve to become a complete
product and ready to publish, the result has met expectations and has been
satisfactory.
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1. Introduccid

1.1Context i justificacié del Treball

En els ultims anys el creixement de la tecnologia ha alimentat el
creixement economic, millorat les condicions de vida i obert vies a nous i
millors tipus de treball, entre altres. No es cap mentida que actualment
moltes de les coses de la vida quotidiana les fem de forma online, com
ara I'educacio, el comerg i I'entreteniment.

Aquest projecte vol donar la oportunitat als lectors i escriptors de poder
disposar d’una eina online per fer les seves propies publicacions en un
lloc web en el qual es va publicant contingut en forma d'articles (també
anomenats posts) ordenat per data de publicacid, aixi I'article més recent
apareixera primer.

Un bloc és una pagina web, pero la diferencia amb la resta de pagines
web és gque se centra a mostrar publicacions (posts o articles) com si fos
un diari personal donant-li un toc modern amb noves eines
tecnologiques, ja que el mercat actual de blogs no esta a la ultima.

Amb aquest projecte també es vol aportar que les persones, sense
importar les creences, raga i genere, tinguin la oportunitat d’opinar i
publicar lliurament sempre que no es sobrepassin certs limits etics ni
morals. D’aquesta manera, tothom que accedeixi al lloc web es podra
enriquir culturalment des de qualsevol part del mén sobre temes
relacionats amb la naturalesa, cultura, tecnologia i ciencia.

1.2 Objectius del Treball

Es podrien dividir els objectius del treball en els seguents grups:

Obijectius generals

e L’objectiu d’aquest projecte de fi de grau es desenvolupar un lloc
web per gestionar, administrar i publicar posts amb Laravel
mitjancant tecnologies front-end com HTML, CSS, JavaScript,
Bootstrap i JQuery, i back-end com PHP i MySQL.



Objectius principals

e Dissenyar i implementar un lloc web responsiu i adaptable a les
necessitats de cada post.

e Provar que amb I'aprenentatge adquirit en el grau juntament amb
la capacitat de autogestid, s’ha pogut elaborar un projecte amb
prou qualitat per esdevenir un producte real en un futur.

e Crear I'entorn de treball i dissenyar 'arquitectura de la base de
dades.

e Integrar eines de tercers per millorar funcionalitats del projecte.
e Crear un CRUD d’usuaris, posts i etiquetes per a la seva gestio.

e Mantenir la integritat i la consisténcia de les dades juntament amb
un codi net.

e Dissenyar un lloc web intuitiu, facil d’utilitzar, accessible i atractiu.

e Dissenyar un sistema de rols.

Objectius secundaris

e Posar en practica tots els coneixements adquirits en el Grau.
e Aprendre a utilitzar I'IDE Visual Studio Code.

e Millorar els coneixements aprenent el funcionament d’un
framework com Laravel i les seves extensions.

e Ampliar el meu coneixement sobre desenvolupament web i com
portar-lo a la practica.

1.3Enfocament i métode seguit

L'estratégia triada és la d’elaborar un lloc web de blogs partint des de
cero, utilitzant els coneixements adquirits en el Grau i els coneixements
adquirits d’internet i llibres sobre desenvolupament web.



La metodologia que es fara servi durant la vida del projecte sera la
metodologia agil Scrum. Aquesta és la metodologia agil més popular per
a la gesti6 de projectes. Només genera els documents que aporten un
valor important minimitzant el conjunt de rols, documents, practiques i
tasques. La majoria dels metodes agils intenten minimitzar el risc
desenvolupant el programari en iteracions, que en el meu cas duran
d'una a dues setmanes. Cada iteracio €s com un projecte en miniatura
del projecte final, i inclou totes les tasques necessaries per després
implementar les funcionalitats noves: planificacié, analisi de requisits,
disseny, codificacio, test, i documentacio.

User Role

Q©

SCRUM

Methodology RSk I Release

Increment

Preparation

II-lustracié 1 Metodologia agil scrum

A excepcio6 de la col-laboracioé entre equips, ja que es tracta d’un projecte
de treball individual, si que és util pel fet de fer petites implementacions
amb proves i tornar al disseny en cas d’error o possible millora en parts
que no s’havien previst.

1.4 Planificaci6 del Treball

El projecte esta dividit en quatre entregues on cada entrega suposa una
fita completa. Es preveu disposar de deu hores a la setmana i deu hores
els caps de setmana.

Cal remarcar que les hores entre setmana poden variar al igual que els
caps de setmana depenen de les circumstancies personals. Els dies
festius si hi ha incidencies també s’aprofitaran per avangar amb el
treball.
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1.4.2 Tasques i fites del projecte

Tasca Inici Fi Durada
PAC1: Pla de treball 17/02/2021 01/03/2021 12
Planificar pla de treball 17/02/2021 22/02/2021 6
Elaboracio pla de treball 23/02/2021 01/03/2021 6
PAC2: Disseny 01/03/2021 01/04/2021 32
Andlisi de la base de dades 01/03/2021 08/03/2021 8
Disseny de la base de dades 08/03/2021 15/03/2021 8
Prototip de I'aplicacié 15/03/2021 01/04/2021 16
PAC3: Implementaci6 01/04/2021 21/05/2021 52
Configuracio entorn de treball 01/04/2021 05/04/2021 5
Configuraci6 del projecte 05/04/2021 06/04/2021 2
Maodul front-end aplicacié 06/04/2021 12/04/2021 7
Modul back-end aplicacio 12/04/2021 22/04/2021 11
Moduls administrador aplicacié 23/04/2021 15/05/2021 21
Proves unitaries 15/05/2021 20/05/2021 5
Desplegament i validacio 21/05/2021 21/05/2021 1
PAC4: Memoria 21/05/2021 09/06/2021 20
Memoria i presentacio 21/05/2021 08/06/2021 18
Defensa treball 08/06/2021 09/06/2021 2




1.4.3 Avaluacio de riscos

En implementar I'aplicacié es pot donar el cas que hi hagin parts que no
es descriguessin i que s’hagin d'implementar o pot donar-se el cas que
surtin complicacions durant el desenvolupament els quals suposarien
canvis en la planificaci6 i possibles retards en el projecte.

També podria passar que alguna de les tecnologies inicialment
planificades per una tasca concreta no sigui optima amb les altres i no
compleixi 'objectiu marcat del projecte i haver d’utilitzar una altre
tecnologia.

Per ultim, un possible imprevist personal amb el temps podria afectar
amb la planificaci6 inicial per no saber gestionar el projecte amb
I'obligacié de les altres assignatures del grau.

1.4.4 Pressupost

El pressupost econdomic del projecte es una aproximacié al cost real que
esta subjecte a canvis. El preu per hora estimat esta basat sobre
I'estandard dels desenvolupadors webs a Espafa que oscil-la entre els
20 i 40 euros. Per tant, he decidit que 25 euros la hora es un preu per
sota la mitja i just per aquest projecte. Aixi doncs, el pressupost es el

seguent:
Concepte Dies Preu / hora Total

Fase d’analisis
Definici6 del projecte i requisits 12 25 € 500 €
Fase de disseny
Analisi i disseny de la base de dades 16 25 € 1400 €
Prototip de l'aplicacié 20 25 € 1700 €
Fase de desenvolupament
Configuraci6 del entorn 2 25 € 200 €
Base de dades 5 25 € 400 €
Front-end 17 25€ 3500 €
Back-end 22 25 € 3850 €
Proves, desplegament i validacio 6 25 € 1100 €
TOTAL 12650 €




1.5 Breu sumari de productes obtinguts

El projecte suposa la creacid des de zero d’'un sistema de gestié de
blogging per a Us personal o empresarial. L’aplicacié ha de permetre la
gestio dels diferents posts i les diferents categories i etiquetes dels blog.
L’eina es planteja com una aplicacié web situada en un portal web per
aconseguir tant transit de visites com sigui possible, convertir aquestes
visites en interessats, lectors o fins i tot fans. | és que, pel que fa al
transit, no es tracta només de la quantitat, sin6 de la qualitat i obtenir
visibilitat.

El sistema té definits diversos tipus d’usuaris, i segons el tipus d'usuari
es mostrara unes opcions determinades. A més, l'aplicaci6 permet
gestionar els propis posts i comentaris.

El sistema permet la gestio dels usuaris, les categories, les etiquetes, els
comentaris i els posts. També permet gestionar els diferents rols i
permisos que un usuari pot tenir.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

En els seguents capitols s’analitzara el mercat de productes informatics
per a la gestio de blogs. S’explicara la tecnologia utilitzada i es justificara
el seu Us per aquest projecte.

En el capitol d’abast s’explicara quée entra i que no entra dintre de la
definicié d’abast del projecte.

A continuacié s’analitzara el disseny de l'aplicacio, des del model de
base de dades, com de les vistes de l'aplicacié i de l'estructura de
I'aplicacio. Es presentaran els prototips utilitzats en el procés del disseny
del projecte amb el client i s’explicaran els diferents casos d"Us.

Per acabar, I'Gltim apartat sera les conclusions i les linies de futur.



2. Analisi de I'estat de l'art

2.1 Mercat actual

Actualment no son tants els blocs i llocs web sobre innovacié en els
quals apareixen noticies, reportatges i articles sobre desenvolupaments i
innovacions fonamentalment en ciéncies i tecnologia. En la majoria es
barregen informacions de caracter més cultural, social i economic.

Alguns exemples podrien ser els seguents:

https://abcblogs.abc.es/
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Com es pot observar, les diferents plataformes presentades tenen la
finalitat de facilitar 'accés a dades per part dels clients i en alguns casos
també ofereixen algun altre servei extra. Ara bé, com a punt comda,
podem trobar que en certa manera presenten una navegacio complicada
i son molt tancades a nivell d’escalabilitat.

Per al usuaris, és essencial que pugui accedir a la informacio que
necessita amb el minim de passos possibles, i en les diferents
plataformes que s’han vist resulta mitianament complicat filtrar la
informacio.

Com s’ha comentat préviament, el punt més important, és I'escalabilitat i
personalitzacio de la plataforma. Les plataformes presentades, es poden
personalitzar mostrant 0 amagant opcions que ofereixen com a moduls.
No obstant, en el cas de voler implementar funcions propies, resulta molt
complicat o directament no és possible. Si tenim en compte que
I'objectiu del client és tenir un punt diferencial respecte la competéncia,
resulta dificil d’aconseguir-ho mitjan¢ant una aplicacio prefabricada.

Es per aquests motius, que el desenvolupament d’una plataforma de
auto gestié de blogs propia és una molt bona opcié, en comptes
d’utilitzar una solucié comercial ja en el mercat.

Per tant, en la actualitat en la que vivim que es tracta d’'una era
tecnologica degut a la globalitzacié, la revolucio i el mercat professional
liderat poc a poc per la generacio que han crescut amb la tecnologia, es
imprescindible per als consumidors als que els interessa i segueixen
amb interés I'actualitat tinguin un lloc on puguin veure i publicar nous
coneixements en una millor plataforma que es centri en menys temes,
sigui facil i intuitiva de fer servir, i que no estigui desactualitzada.

2.2 Public objectiu

L'aspiracié de qualsevol bloc és aconseguir tant transit de visites com
sigui possible, pero la popularitat i I'exit arriben quan s'aconsegueix
convertir aguestes visites en interessats, lectors o fins i tot fans. | és que,
pel que fa al transit, no es tracta només de la quantitat, sin6 de la
gualitat.
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En el meu cas, el perfil consumidor per aquest lloc web de blogs serien:
e Sexe: homes idones.
e Edat: entre 16 i 65 anys.
e Interés: arees de la tecnologia, ciéncia, naturalesa i cultura.
e Nivell educatiu: Per a tots els publics interessats en aprendre.
e |dioma: Catala i Castella.

e Camps: Investigacio, coneixement, aprenentatge, entre altres.

Si volem tenir éxit en la nostra estrategia de marqueting de continguts,
ens veiem obligats a definir el millor possible a aquests lectors ideals o0
public objectiu. L'ideal seria que el 100% de lectors immediatament
passin a ser clients i consumidors del nostre contingut, pero aixo no
passara, cada persona és diferent i pren decisions diferents.

2.3 Tecnologies

Les diferents eines i tecnologies que s’utilitzaran per motius mencionat
en els darrers apartats, perque tinc una certa experiéncia en aquestes i
perqué s’adapten millor a les meves necessitats son les seguents:

HTMLS5: Es un estandard que serveix per definir I'estructura i el contingut
d'una pagina web.

CSS: Cascading Style Sheets és un llenguatge de fulls d'estil utilitzat per
descriure la semantica de presentacio (I'Aspecte i format) d'1 document
Escrit en un llenguatge de marques.

JavaScript: Es un llenguatge de programacio o de seqiiéncia que et
permet implementar funcions complexes en pagines web com mostrar
oportunes actualitzacions de contingut, mapes interactius , animacié de
grafics 2D/3D, desplagament de maquines reproductores de video, etc.
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Laravel: Es un framework de codi obert per a desenvolupar aplicacions i
serveis web amb PHP 5 i PHP 7. La seva filosofia és desenvolupar codi
PHP de forma elegant i simple, evitant el "codi espagueti".

Livewire: Es un framework de Laravel full-stack que facilita la creacié
d’interficies dinamiques sense deixar la comoditat de Laravel.

Bootstrap: Es una biblioteca multiplataforma o conjunt d'eines de codi
obert per al facil disseny de llocs i aplicacions web. Conté plantilles de
disseny amb tipografia, formularis, botons, quadres, menus de
navegacio i altres elements.

JQuery: Es una biblioteca o framework de Javascript que permet
simplificar la manera d'interaccionar amb els documents HTML,
manipular I'arbre DOM, gestionar esdeveniments, desenvolupar
animacions i afegir interaccié amb la tecnologia AJAX en pagines web.

PHP: Es un llenguatge de programacio interpretat que s'utilitza per a
generar pagines web de forma dinamica. S'executa al cant6 del servidor,
per aquest motiu al navegador web ja I'hi arriba la pagina en format
HTML, no podent visualitzar-ne el codi php.

MySQL: Es un sistema de gestié de bases de dades relacional multi-fil i
multiusuari, que usa el llenguatge SQL.

Visual Studio Code: Es un editor de codi font desenvolupat per
Microsoft per a Windows, Linux i macOS.

XAMPP: Es un paquet de programari lliure que conté el servidor HTTP
Apache, base de dades de MySQL i eines necessaries per utilitzar el
PHP i el llenguatge de programacio Perl.
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3. Abast i requisits

3.1 Abast

L'abast del projecte es defineix com el desenvolupament full stack d’'una
aplicacié web que integri la gestio i administracié d’'un blog per a
consumidors i futures empreses. L'eina ha de permetre als usuaris
publicar i veure el contingut desitjat.

3.2 Requisits

Es distingeixen tres perfils stakeholders interessats en I'is d’aquesta
eina. El primer seria I'usuari que vol visitar el lloc web, veure diferents
articles i deixar la seva opini6 si aquest ho desitja. El segon perfil seria el
del blogger que estarien interessats en publicar els seus articles per
donar-se a coneixer i veure els articles d’altres usuaris. Per Ultim, tenim
el perfil de I'administrador que és el que s’encarrega de modificar,
eliminar i gestionar I'aplicacié.

3.2.1 Requisits funcionals

Per I'éxit d’aquesta aplicacid, cal establir uns requisits funcionals i no
funcionals per identificar els tipus d’'usuari, tasques a realitzar i futurs
problemes. Aixi doncs, podem plantejar els seglients requisits:

e Els administradors han de poder crear, editar, modificar i
eliminar usuaris.

¢ Els administradors han de poder crear, editar, modificar i
eliminar posts.

e Els administradors han de poder crear, editar, modificar i
eliminar etiquetes.

¢ Els administradors han de poder crear, editar, modificar i
eliminar rols.

¢ Els administradors han de poder accedir al dashboard i
consultar tot tipus de dades.

e Els administradors han de poder modificar les seves dades
personals.
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Els bloggers han de poder crear, editar, modificar i eliminar els
seus posts.

Els bloggers han de poder modificar les seves dades
personals.

Els usuaris han de poder modificar les seves dades personals.

3.2.2 Requisits funcionals

Pel que respecta als requisits no funcionals, es podrien plantejar els
seguents requisits:

El sistema només ha de permetre accedir al dashboard als
administradors i bloggers.

El sistema ha d’estar disponible les 24 hores del dia.
El sistema ha de ser facil d’usar, intuitiu i modern.

El sistema ha de ser escalable i accessible en qualsevol tipus
de dispositiu amb un navegador.

El sistema no ha de tenir vulnerabilitats que posin en perill la
informacié personal dels usuaris.

3.3 Tipus d’'usuaris, escenaris i casos d’us

3.3.1 Tipus d’'usuaris

Un cop definides les funcionalitats que haura de complir I'aplicacid,
caldra definir en més detall els actors principals (rols) que intervindran en
I'aplicacio aixi com quins permisos i accions podran dur a terme
cadascun dels rols.

En aquesta aplicacio intervindran quatre actors principals: usuari,
blogger i administrador i sistema.

Usuari: Els usuaris son els visitants que podran accedir al lloc web
per visualitzar diferents tipus d’articles i deixar una opinio al
respecte.

Blogger: Els bloggers sén els que podran visitar ell lloc web i
publicar els seus articles d’interés, visualitzar altres articles i
comentar-los.
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e Administrador: Els administradors sén els encarregats de
gestionar tot el lloc web per assegurar el seu correcta
funcionament.

e Sistema: No es una persona fisica com els altres perfils, siné que
es tracta de l'aplicacié en si. La funcid6 d’aquest rol és la de
comprovar que els usuaris pugin realitzar les seves funcions,
comprovar que no s’accedeixin a zones no autoritzades per rols
inferiors, generar les publicacions i actualitzacions dels posts,
entre altres.

3.3.2 Escenaris d’Gs

Per descriure certes funcionalitats que oferira I'aplicacié es presenten els
seguents escenaris d’'us dels diferents rols:

e Perfil usuari: Un usuari es connecta a I'aplicacio web des d’un
navegador amb accés a internet. Aquesta aplicacio és usable amb
diferents densitats de pantalla, tant per navegadors webs
d’ordinadors com mobils. Un cop validades les seves credencials
d’usuari, ha de poder accedir al seu perfil personal. L'usuari ha de
poder veure articles i deixar un comentari.

o Perfil blogger: Un blogger ha de poder fer les mateixes funcions
que les descrites per un usuari. A més a més, aquest pot accedir
al dashboard per crear i modificar els seus articles.

¢ Perfil administrador: Un administradors a de poder fer les
mateixes funcions que les descrites per un blogger. A més a més,
aguest pot consultar les dades de qualsevol usuari. També ha de
poder crear i assignar rols a diferents usuaris, crear i eliminar
etiquetes, crear i eliminar articles.

3.3.3 Casos d’us més habituals

Un cop analitzats els diferents escenaris d’us, es presenten els seguients
casos d’us més habituals de la interaccio entre un usuari amb el sistema.
Cal tenir en consideracio que un cas d’us no és més que la descripcio
d’'un accio de l'usuari utilitzant el sistema.

15



Cas d’'us

Iniciar sessio usuari

Funcionalitats

Permet I'entrada d’un usuari a I'aplicacio

Actors Principals

Usuari, Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol accedir a I'aplicacié

Cas d’us relacionat

Pre-condici6

L'usuari ja esta registrat

Garanties en cas d’éxit

El sistema redirigira a 'usuari a la pantalla d’inici de

l'aplicacié
Escenari principal 1. El sistema demana el correu electronic i la
contrasenya
2. El sistema comprova que les credencials sén
correctes.

3. El sistema mostra la pantalla d’inici al sistema

Escenari alternatiu

1. En cas de que les credencials no siguin les
correctes mostra missatge d’error

2. En cas que l'usuari no recordi la contrasenya,
aquest pot sol-licitar-la al sistema

Cas d’us

Registre usuari

Funcionalitats

Permetre el registre d’'un usuari al sistema

Actors Principals

Usuari no registrat

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

El potencial usuari vol registrar-se al sistema

Cas d’us relacionat

Pre-condici6

L'usuari no esta registrat

Garanties en cas d’éxit

El sistema redirigira a 'usuari a la pantalla d’inici de
I'aplicacio

Escenari principal

1. El sistema demana les dades nom d’usuari,
correu electronic i contrasenya a l'usuari

2. El sistema comprova que l'usuari no existeix

El sistema registre a 'usuari

w

Escenari alternatiu

1. En cas que faltin camps per emplenar mostra
missatge d’error

2. En cas que l'usuari ja existeixi mostra missatge
d’error
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Cas d’'us

Crear posts

Funcionalitats

Permet a l'usuari crear un nou post amb la seva
informacio necessaria

Actors Principals

Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol crear un post per mostrar als altres usuaris

Cas d’us relacionat

Pre-condici6

El nom del post no existeix

Garanties en cas d’éxit

El sistema publica el post i 'usuari el pot consultar

Escenari principal

1. Lusuari introdueix el nom del post

2. El sistema comprova que el nom no existeixi

3. L'usuari omple la resta del post amb la informacio
necessaria

4. El sistema valida el post creat

Escenari alternatiu

=

El nom del post ja existeix
2. El sistema mostra un missatge d’error a l'usuari

Cas d’'us

Modificar posts

Funcionalitats

Permet a l'usuari modificar un post amb la nova
informacio

Actors Principals

Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol modificar un post

Cas d’Us relacionat

Crear posts

Pre-condici6

L'usuari disposa d’un post creat
L'usuari ha de ser el creador del post

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant els canvis desats
i P'usuari els pot consultar

Escenari principal

1. Elsistema mostra la informacié del post
L'usuari modifica la informacié

El sistema actualitza les dades del post
El sistema mostra els canvis realitzats

Escenari alternatiu

ol e

El sistema no troba cap post amb el nom en
guestio
2. El sistema retorna un missatge d’error a 'usuari
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Cas d’us

Eliminar posts

Funcionalitats

Permet a 'usuari eliminar un post publicat

Actors Principals

Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol eliminar un post

Cas d’us relacionat

Crear posts, modificar posts

Pre-condici6

L'usuari disposa d’'un post creat
L'usuari ha de ser el creador del post

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant que s’ha eliminat
el post

Escenari principal

1. L'usuari elimina el post
2. El sistema mostra un missatge que s’ha eliminat

Escenari alternatiu

1. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari

Cas d’'us

Modificar perfil

Funcionalitats

Permet a l'usuari poder modificar la seva informaci6
personal

Actors Principals

Usuari, Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol modificar la seva informacié personal com el
seu nom, el seu correu electronic o la seva contrasenya

Cas d’Us relacionat

Pre-condici6

L’usuari ha d’estar autenticat en el sistema

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant els canvis desats
i 'usuari els pot consultar

Escenari principal

1. El sistema mostra les dades actuals de I'usuari

2. L'usuari modifica les dades que li mostra el
sistema

3. El sistema valida les dades modificades

El sistema mostra els canvis realitzats

H

Escenari alternatiu

1. El sistema mostra un missatge d’error a 'usuari
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Cas d’us

Crear etiqueta

Funcionalitats

Permet a 'usuari crear una nova etiqueta amb la seva
informacio necessaria

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol crear una etiqueta per mostrar en el post

Cas d’Us relacionat

Pre-condici6

El nom de I'etiqueta no pot existir
L'usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant les dades
desades i 'usuari les pot consultar

Escenari principal

1. Lusuari introdueix el nom de I'etiqueta
El sistema comprova que el nom no existeixi
El sistema valida I'etiqueta creada

Escenari alternatiu

El nom de l'etiqueta ja existeix
El sistema mostra un missatge d’error a l'usuari

N RPlwN

Cas d’us

Modificar etiqueta

Funcionalitats

Permet a 'usuari modificar una etiqueta amb la nova
informacio

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L’'usuari vol modificar una etiqueta

Cas d’Us relacionat

Crear etiqueta

Pre-condici6

El sistema disposa de I'etiqueta
L’usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant els canvis desats
i 'usuari els pot consultar

Escenari principal

1. El sistema mostra la informacié de I'etiqueta
L’'usuari maodifica la informacio

El sistema actualitza les dades de l'etiqueta
El sistema mostra els canvis realitzats

Escenari alternatiu

el

El sistema no troba cap etiqueta amb el nom en
guestio
2. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari
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Cas d’'us

Crear rol

Funcionalitats

Permet a 'usuari crear un nou rol amb la seva informacié
necessaria

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L’usuari vol crear un rol

Cas d’us relacionat

Pre-condici6

El nom del rol no pot existir
L’usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant les dades
desades i 'usuari les pot consultar

Escenari principal

1. L'usuari introdueix el nom del rol

2. El sistema comprova que el nom no existeixi

3. L'usuari selecciona les categories que pot
gestionar el rol

4. El sistema valida I'etiqueta creada

Escenari alternatiu

=

El nom del rol ja existeix
2. El sistema mostra un missatge d’error a 'usuari

Cas d’'us

Eliminar etiqueta

Funcionalitats

Permet a l'usuari eliminar una etiqueta

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L'usuari vol eliminar una etiqueta

Cas d’us relacionat

Crear etiqueta, modificar etiqueta

Pre-condici6

El sistema disposa de I'etiqueta
L'usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant que s’ha eliminat
I'etiqueta

Escenari principal

1. L'usuari elimina I'etiqueta
2. El sistema mostra un missatge que s’ha eliminat

Escenari alternatiu

1. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari
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Cas d’us

Modificar rol

Funcionalitats

Permet a 'usuari modificar un rol amb la nova informacio

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu Usuari
Stakeholders i interessos | L'usuari vol modificar un rol
Cas d’Us relacionat Crear rol

Pre-condici6

El sistema disposa del rol
L’usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant els canvis desats
i 'usuari els pot consultar

Escenari principal

1. El sistema mostra la informaci6 del rol
L’'usuari maodifica la informacio

El sistema actualitza les dades del rol
El sistema mostra els canvis realitzats

Escenari alternatiu

el A

El sistema no troba cap rol amb el nom en
guestio
2. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari

Cas d’'us

Eliminar rol

Funcionalitats

Permet a 'usuari eliminar un rol

Actors Principals

Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L’usuari vol eliminar un rol

Cas d’Us relacionat

Crear rol, modificar rol

Pre-condici6

El sistema disposa del rol
L’usuari ha de ser un administrador

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant que s’ha eliminat
el rol

Escenari principal

1. L'usuari elimina el rol
2. El sistema mostra un missatge que s’ha eliminat

Escenari alternatiu

1. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari
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Cas d’'us

Esborrany / Publicar post

Funcionalitats

Comprovar I'estat del post

Actors Principals

Sistema

Nivell d’objectiu

Sistema

Stakeholders i interessos

Evitar publicar posts que siguin esborrany i al reves

Cas d’us relacionat

Pre-condici6

Garanties en cas d’éxit

Es permet publicar el post de l'usuari o s’afegeix a
esborranys per ser modificat

Escenari principal

1. L'usuari selecciona I'estat del post

2. El sistema comprova I'estat del post

3. El sistema permet publicar o afegir a esborranys
el post de l'usuari

Escenari alternatiu

1. El sistema retorna un missatge d’error a l'usuari

Cas d’'us

Publicar comentari

Funcionalitats

Permet a 'usuari crear un nou comentari en un post

Actors Principals

Usuari, Blogger, Administrador

Nivell d’objectiu

Usuari

Stakeholders i interessos

L’'usuari vol comentar sobre un post

Cas d’Us relacionat

Pre-condici6

El sistema ha de disposar del post que es vol comentar
L'usuari ha d’estar identificat

Garanties en cas d’éxit

El sistema mostra un missatge indicant que el comentari
s’ha publicat

Escenari principal

L'usuari introdueix el contingut del comentari
El sistema comprova que l'usuari esta identificat
El sistema valida el comentari

Escenari alternatiu

Plw N e

El sistema mostra un missatge d’error a l'usuari
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Cas d’'us Comprovar els canvis dels usuaris

Funcionalitats Comprovar que els canvis que volen fer els usuaris
siguin valids

Actors Principals Sistema

Nivell d’objectiu Sistema

Stakeholders i interessos | Evitar problemes amb I'aplicacio i assegurar el correcta
funcionament d’aquesta

Cas d’Us relacionat

Pre-condicio
Garanties en cas d’éxit Es permet fer el canvi a 'usuari o es mostra missatge
d’error
Escenari principal 1. L'usuari vol fer un canvi
2. El sistema comprova que el canvi sigui possible
3. El sistema comprova el rol de l'usuari
4. El sistema permet fer els canvis a l'usuari
Escenari alternatiu 1. El sistema no deixa fer els canvis a l'usuari
2. El sistema retorna un missatge d’error a 'usuari

3.4 Arquitectura de I'aplicacié

L’arquitectura de I'aplicacio descriu els patrons i les técniques que s'utilitzen per
dissenyar i desenvolupar I'aplicacio. L'arquitectura li proporciona un pla i les
practiques recomanades que s’ha de seguir a I'hora de dissenyar una aplicacio,
de manera que s’obtingui una aplicacio ben estructurada.

3.4.1 Arquitectura del sistema

En aquest projecte s’ha fet us de I'arquitectura XAMPP.

(=] XAMPP

Il-lustraci6 6 XAMPP
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El principal motiu per el que s’ha optat per aquesta tecnologia en el
nostre projecte es que aquesta arquitectura €s un paquet de programari
lliure, facil d’utilitzar, capag¢ de servir pagines dinamiques, amb molta
documentacio i incorpora tecnologies les quals he treballat durant el grau
i han requerit que fes uUs d’aquest paquet.

L'acronim XAMPP esta compost per les inicials dels seus principals
components, que son: X (fa referencia a que és compatible amb diversos
sistemes operatius i en el meu cas és fara servir Windows 10), Apache
(fa referencia al servidor web), MySQL (fa referencia al sistema de gestio
de base de dades per les consultes que realitzarem en SQL), PHP (fa
referencia al llenguatge script de codi obert que funciona per crear
pagines web dinamiques) i Perl (aquest altim no es fara servir).

Respecte a com funciona 'arquitectura XAMPP, aquesta té una
arquitectura classica amb capes on Windows és el nivell més baix. La
segient capa és Apache i MySQL, i seguidament la capa superior que
és de PHP. Cal remarcar que, tot i que el codi de PHP es troba en la
capa superior, el component de PHP es troba dins del servidor Apache.

PHP/Perl/Python
Scripting Layer

Apache MySQL
Web Server Layer Database Layer

WINDOWS
Operating System Layer

ll-lustracié 7 Arquitectura XAMPP

El seu funcionament és simple, Windows serveix com a sistema operatiu
base per executar el servidor web Apache. Aquest ultim no pot
interpretar contingut dinamic i es aqui on PHP ens és util amb les seves
funcions de programacio al costat del servidor. El procés funciona de la
seguent manera: Apache li envia un codi font a I'intérpret PHP, on
s’inclou la informacié corresponent sobre les accions del visitant de la
web i permisos d’accés a la base de dades MySQL. El resultat es
retorna a Apache i aquest es mostra finalment en el navegador web del
visitant.
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3.4.2 Arquitectura Back-end

El back-end és la part de I'aplicacié que s'ocupa d'interactuar amb la
base de dades i d'aplicar la logica de negoci a les dades i a les peticions
introduides per l'usuari. Aquesta funcio la realitza una aplicacio
programada en PHP, mitjancant el framework Laravel, que fa servir MVC
(Model-View-Controller) que és un patr6 arquitectonic que s'’utilitza per
desglossar una aplicacio en tres parts fonamentals: dades (Model), una
interficie per visualitzar i modificar les dades (View) i operacions que es
poden realitzar amb les dades (Controller).

Controlador

A

Il-lustraci6 8 Arquitectura back-end

Model: Fa referéncia a l'estructura de dades de I'aplicacié. Les dades
poden ser transferides des de la base de dades, una classe, un servei, 0
altres, directament a la vista o ser transformades al controlador per ser
actualitzats novament a l'origen.

Vista: Es la representacio de la informacié en una interficie d'usuari. En
general en interficies no estatiques es representen les dades que vénen
directament de el model o aquests son transformats en un procés
intermedi al controlador. En vistes estatiques en general no cal que les
vistes siguin renderitzades amb dades enviades del controlador.

Controlador: Es el lloc on s'implementa la ldgica de I'aplicacio, els
procediments, algoritmes i rutines que fan que funcioni el programari.
Actua com a interficie entre els components de model i vista aplicant les
transformacions i logica necessaries.
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Cal mencionar que aquesta forma d’estructurar una aplicacié és util
perqué manté les coses separades en arees logiques. Aixo fa que el codi
sigui més organitzat, menys fragil i més facil de depurar. Laravel
implementa I'arquitectura MVC com a part del seu disseny.

3.4.3 Arquitectura Front-end

Aquesta sera la part visual que interactuara amb l'usuari. Contindra les

vistes i controladors d'aquestes, aixi com una petita part de negoci per

interaccionar amb les dades sense necessitat continua de sol-licituds al
back-end.

La implementacio de la capa frontal del lloc web es realitzara amb
Laravel Livewire. Livewire és un front-end framework completa que
racionalitza el procés de creacio d’interficies dinamiques a Laravel.
Basicament, permet fer coses dins dels limits de Laravel que previament
haurien requerit JavaScript.

User Request

Routing Laravel MVC
Framework

Controller

/N

K

m D
S A

Database

II

Il-lustracié 9 Arquitectura front-end

Per aquest projecte, Livewire és millor que altres opcions com React,
Angular i Vue ja que facilita la creaci6 d'interficies modernes, reactives i
dinamiques mitjangant Laravel Blade com a llenguatge de plantilla.
Aquesta és una bona opcié per crear una aplicacié que sigui dinamica i
reactiva, pero sense saltar a un marc JavaScript complet com els
exemples mencionats anteriorment.

Actualment, el concepte de Livewire s'utilitza en aplicacions com GitHub
on aquesta plataforma no tenen molt de components reactius, pero
poden mantenir una interficie molt rapida.

Dins de Livewire utilitzarem les especificacions de HTML5 i CSS3 com
llenguatges de disseny de plantilles. Aquests es tracten de les ultimes
revisions el conegut llenguatge de marcat HTML i el llenguatge de fulls
d'estil CSS que permeten establir una nova varietat d'elements per a la
presentacio, simplificant el desenvolupament.
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4. Disseny

4.1 Model de base de dades

L'emmagatzematge de la informacio tindra com a suport un sistema de
gestio de bases de dades MySQL. El sistema de bases de dades

MySQL utilitza el llenguatge SQL, que és el llenguatge estandard per
tractar amb bases de dades relacionals. El llenguatge SQL es fa servir

principalment per inserir, cercar, actualitzar, eliminar registres de la base

de dades.

Per dissenyar el model conceptual, s’ha fet us del programa proporcionat

per la UOC anomenat MagicDraw el qual he fet servir préviament en
altres assignatures de disseny de base de dades i tinc una certa
experiéncia en el seu Us.

El resultat del model conceptual seria el segient:

eenumerations
rolType

enumeration lterais
Admin
Blogger
User

Rols

-id Integrer
-mame : String

-relType - rolType

has_permissions

1.*

users is weak
respect rols

tags

s |-id: Integér."
-name - String

. users
«enumerations
statusType -id InlegeF
enumeration lierals -name - String
Draf_t -email - Sfring
Published -password : String
1
post
1%
posts
categories -id : Integer -
—— -name : String
-id - Integer ) -slug - String :
-name:gString 1.* |_extract - Siring
Sokig - S - -body - String
slug - =iring contains -status - statusType

has

1.*

images

-url : String

-id : Integer i

-slug : Stri
post_tag slug - String

II-lustracio 10 Diagrama model base de dades
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Per poder entendre en més detall aquest model, és realitzara un model
logic relacional a continuacio on les claus primaries apareixen amb
subratllat continu, els atributs en negreta son NOT NULL i els atributs
gue son unics (claus alternatives) estan subratllats en discontinu.

El resultat del model logic seria el segient:

Rols (id, name, rolType)

Users (id, name, email, password)

{has_permission} is foreign key to Rols

Categories (id, name, slug)

{contains} is foreign key to Posts

Posts (id, category_id, user_id, images_id, name, slug, extract, body,
status)

{category_id} is foreign key to Category
{user_id} is foreign key to Users

{images_id} is foreign key to Images

Tags (id, name, slug)

Post_tag (post_id, tag_id, color)

{ post_id } is foreign key to Posts

{tag_id } is foreign key to Tags
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4.2 Diagrama de navegacio

El diagrama de navegacio serveixen per representar I'estructura de les
pagines de I'aplicacié de forma grafica. A continuacié es mostra un arbre

de navegacio de I'aplicacié on es pot visualitzar de manera general i

esquematica quina informacio s’ofereix a l'usuari i com esta distribuida.

Cal mencionar que els usuaris no registrats nomes tindran acceés als

requadres de color blau. Si 'usuari esta registrat, aquest tindra accés a
les opcions de color blau i taronja. Si 'usuari esta considerat un Blogger,

aguest tindra la opci6é de accedir als colors blau, taronja i groc. Per
acabar, si 'usuari és un Administrador tindra acceés als colors blau,

taronja, groc i gris de la web.

AOCblogs

?

Inici

Registre Categories

©

Naturalesa

Ciéncia

Tecnologia

Cultura

Login Dashboard

S

[l-lustraci6 11 Diagrama de navegacio
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4.3 Wireframe

El prototip s’ha dissenyat amb I'eina online MockFlow que és un
programari de wireframe basat en el navol que permet als dissenyadors
crear prototips d’interficie d’usuari per a llocs web i programes.
MockFlow proporciona als usuaris una gran biblioteca de components de
maquetes, icones, adhesius i altres formes per construir de forma rapida
i eficient maquetes d’interficies d’aspecte net.

A continuacié és mostraran les estructures de I'aplicacié on es podra
veure en més detall la major part del contingut que aquesta mostrara un
cop estigui acabada.

Home

AOCblogs categoria categoria categoria categoria Login Register

Ultims articles

titol titol
titol titol titol
titol titol titol

GENPEEEREERD.

Il-lustracié 12 Mockup home
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Registre

Reais’rer

Narne

Erall

Possword

|

Il.lnustracid 12 Mockiin reaistre

Login

I_or_.]in

Ermnail

Password

@ rarerser

[l-lustracio 14 Mockup login
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Home registrat

AOCblogs categoria categoria categoria categoria Nom usuari O

PerFil
Ultims articles Doashboard
Surt
titol titol
titol titol titol
titol titol titol

GENEEREREERD.

Il-lustracié 15 Mockup home registrat

Perfil

AOCblogs categoria categoria categoria categoria Nom usuari Q

Perfil

Cognoms:

Nova contrasenya:

Confirma contrasenya:

Guardar canvis

Il-lustracié 16 Mockup perfil
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Categoria

AOCblogs categoria categoria categoria categoria Nom usuari @

CATEGORIES: Nom de la categoria

Titol

Lorem iFsum dolor sit amet, consectetur

Titol

Lorem i,;-;um dolor sit amet, consectetur

GENPEEEREERD.

Il-lustracio 17 Mockup categories

Etiqueta

AOCbIogs categoria categoria categoria categoria Nom usuari O

Etiqueta: Nom de la etiqueta

Titol

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Titol

Lorem ipsum dolor sit omet, consectetur

GENPEREREERD.

Il-lustracio 18 Mockup etiquetes
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Post

AOCblogs categoria categoria categoria categoria

Nom usuari O

Titol post

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur ac:ﬁPi'Ec.iﬂzj Més sobre la categoria...

Lorem iFsum dolor sit amet consectetur acﬁf;i‘;c-ll‘l elit.

Nune maximus, rulla ut commedo saﬂ;His, sapien dui mattis
dui, nen pulvinar lorem Felis nec erat lorem ipsum dolor

sit amet consectetur ac:ﬁFi';c.in elit. Nune maximas, nulla
ut commodo -;caﬂH—Hs, sapien duimattis dui, non Fulvmar
lorem Felis nec erat lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit Nune maximus, nulla ut
commode sagittis, sapien dui mattis dui nen pulvinar lorem

Felis nec era

Comentaris

Lorem ipsum
dolor sit amet
consectetur
adIFISC.II‘Iﬂ elit:

Lorem ipsum
dolor sit amet,
consectetur
adIFEGInﬂ elit.

Lorem ipsum
dolor sit amet
consectetur
adll:llgclnﬂ elit.

II-lustracié 19 Mockup post

Dashboard

AOChlogs | = [« |

Nom usuari O

! Dashboard AOCblogs dashboard

I e o I & T e e o o e e i e

ERO{S et g gl clebdk odelleelpess  cbbopert dpebleos cdpege geepess

Etiquetes

Opcions de blog

[I-lustracio 20 Mockup dashboard
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Usuaris

AOCbIOgS E l Q | Nom usuari O
Dashboard Llista d'usuaris

Usuaris L
E Rols -

L

@ Categories ID Name Email
X | Etiquetes 1 Adria Email 1
2 Nom 2 Email 2

Opcions de blog
E Llista de posts 3 Nom 3 Email 3 Editar

g Crear nou post 4 Nom 4 Email 4 Editar

5 Nom 5 Email 5 Editar

&l dd - d<l»

II-lustracié 21 Mockup llistat usuaris

Rols
AOCbIOgS E l Q ‘ Nom usuari O
Dashboard

Llista de rols

. Nou rol
E Usuaris

| Rols
= D Rol
g Categories
1 Admin ‘ Editar ‘ Eliminar
Etiquetes
2 Blogger ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
Opcions de blog 3 User ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
E Llista de posts
4 Rol4 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
& Crear nou post
5 Rol ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
(eh |2|¢JAIEJ c|-.| £|€|’>

II-lustracié 22 Mockup llistat rols
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Crear Rol

AOCblogs

—— o)
-

Nom usuari O

Dashboard

Etiquetes

Opcions de blog

Crear nou rol

Nom:

[E,/ Checkbox 1

[ Checkbox2

W Checkbox 3

[0 Checkbox4

Crearrol

Il-lustracié 23 Mockup crear rol

Categories
AOCblOgS E ‘ Q | Nom usuari O
Dashboard

Etiquetes

Opcions de blog

Llista de categories

Agregar categoria

ID Nom

1 Categoria 1 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
2 Categoria 2 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
3 Categoria 3 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
4 Categoria 4 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
5 Categoria 5 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
il dd -l <>

II-lustracié 24 Mockup llistat categories
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Crear categoria

Etiquetes

Opcions de blog

Crear nova categoria

AOCblogs E ‘ Q | Nom usuari O
Dashboard

Nom:

Slug:

Crear categoria

Il-lustracié 25 Mockup crear categoria

Etiquetes
AOCblogs E ‘ Q | Nom usuari O
}1‘ Dashboard ) -
Llista d'etiquetes Nova etiqueta
E Usuaris
E Rols
ID Nom
x Categories
1 Etiqueta 1 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
Etiquetes
2 Etiqueta 2 ‘ Editar ‘ ‘El\‘minar
Opcions de blog 3 Etiqueta3 ‘ Editar ‘ ‘ Eliminar
g Llista de posts
- Etiqueta 4 ‘ Edit. ‘ ‘ Elimi
K{ Crear nou post o e
5 Etiqueta 5 ‘ Editar ‘ ‘Elw‘minar
(<-|J IQ'?'AIEJ c|-.| .«_=|€|->

II-lustracié 26 Mockup llistat etiquetes
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Crear etiqueta

AOCblogs E ! Q Nom usuari O
Dashboard

Categories
Etiquetes

Opcions de blog

Crear nova etiqueta

Nom:

Slug:

Color:

Select

Crear etiqueta

Il-lustracié 27 Mockup crear etiqueta

Posts
AOCblOgS E ! Q Nom usuari O
N
Dashboard .
Llista de posts Nou post
@ Usuaris
] ol @ )
}x Categories o Nom
Etiquetes 1 Post 1 Editar ‘ Eliminar
2 Post 2 Editar ‘ Eliminar
Opcions de blog
Llista de posts 5 Post 3 Editar ‘ Eliminar
g Crear nou post 4 Post 4 Editar ‘ Eliminar
5 Post 5 Editar ‘ Eliminar
&hladddd -l d<l»

Il-lustracio 28 Mockup llistat posts
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Crear post

AOCblogs

— -
- Ly
-

Nom usuari O

Dashboard

Etiquetes

Opcions de blog

E Llista de posts

Crear nou post

Crear nou posts

Nom:

Slug:

Categoria

| Select

~ |

Etiquetes

g Etiqueta 1 g Etiqueta 2 g Etiqueta 3 g Etiqueta 4 g Etiqueta 5

Estat del post

g Esbhorrany g Publicat

Imatge del post

Extracte

Seleccionar arxiu

R A R A ke R
St pe e meleedes e e

e A e

Norm ~ Fon ¥ Sze v A ~ A ~

Morm ~ Fon ¥ ' Size v A ~ A ~

Il-lustracié 29 Mockup crear post
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5. Resultats finals

Un cop finalitzat el desenvolupament s’han obtingut els resultats
seglents:

5.1 Pantalles i funcionalitats

En obrir 'aplicacié se’ns mostra la pagina home, que conté un menu

]

juntament amb els posts més recents que s’han publicat per qualsevol

usuari amb els permisos pertinents.

AOCblogs

Ultims articles

\Viatges  Descobriment ==
Labore enim et esse

exa

II-lustracié 30 Home 1 II-lustracié 31 Home 2

AOCblogs

La primera accié que es pot realitzar és identificar-nos o registrar-nos en
el lloc web. Es pot fer des de qualsevol vista clicant al bot6 de login o
registre del menu que ens portara a una altre pagina per fer les accions
corresponents.

Tecnologia Ciencia Naturalesa Salut Login Register

Il-lustracié 32 Menu
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¢

Name

Email
Email

Password
Password

Confirm Password

Remember me

Forgot your password? LOG IN
Already regjstered? REGISTER

Il-lustraci6 34 Login Il-lustracié 33 Registre

Si anem al menu i seleccionem una de les quatre categories, ens dirigira
a una altre pagina amb els posts relacionats a aquella categoria per
ordre de publicacio.

< C A Noesseguro | tig-blogest

AOCblogs

CATEGORIA: TECNOLOGIA

5B
-y S e

"5

Maiores nostrum rem laborum adipisci ipsa.

Dolorem et incidunt tempora incidunt optio error quis. Explicabo cumaue sit corporis in fugit o

II-lustracio 35 Categories

Si fem la mateixa accié perdo amb les etiquetes que mostren els diferents
posts que en I'exemple son dos per cadascun diferenciats per colors en
la pantalla inicial, ens portara a la respectiva vista amb posts que tenen
la mateixa etiqueta.
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AOCblogs

Maiores nostrum rem laborum adipisci ipsa.

Comentaris

2 Comment

Adria Ortiz Comas.

AOCblogs

Labore enim et esse ex atque.

Velit est voluptatem dignissimos tempore.

A 8 EH\

Il-lustraci6 36 Etiquetes

En quant a les vistes dels posts, si accedim a qualsevol d’aquets fent clic
sobre el titol, ens porta al corresponent post on els usuaris podran llegir-
lo i deixar un comentari. A més, podran veure posts relacionats amb la

categoria del mateix post.

Altres posts sobre Tecnologia

IS o

LN

Comentaris
2 Commentaris

Jaiden Hessel

Il-lustracié 38 Post 1 II-lustracié 37 Post 2
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Des del menu d’'usuari al costat dret, podem accedir a les pagines “Tu
perfil”, “Dashboard” i “Cerrar sesion”.

Adria Ortiz Comas ‘

Tu perfil

Dashboard

' Cerrar sesion

Il-lustracié 39 Menu desplegable

En la vista del teu perfil, 'usuari podra modificar els camps de la seva
compta com el nom, contrasenya, eliminar la compta, etc...

AOCblogs

Adria Ortiz Comas

adriaortiz6578@gmail.com Browses
.
Update Password =
& Adria Ortiz Comas
Il-lustracié 40 Perfil 1 Il-lustraci6 41 Perfil 2

En la vista del dashboard és on els usuaris amb permisos
d’administrador i blogger podran accedir per crear, modificar i eliminar
els seus posts. A més, els administradors podran editar els rols dels
usuaris, crear rols i permisos, crear categories i etiquetes, entre altres.

0 AOC| = search Q

@ Dashboard AOC blOgS

288 | o aris
e+ Usuaris Benvinguts al dashboard de AOC Blogs!.
30 Lista de rols

= Categories

QA Etiquetes

OPCIONS DE BLOG

i Lista de post

i Crear nou post

Il-lustraci6é 42 Dashboard
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Per veure el llistat d’'usuaris, només cal dirigir-se al corresponent apartat
on és mostrara el llistat i la opcié d’editar el seu rol.

Q AOCE = search Q Adiia OFtiz Corrias

@ Dashboard Llista de usuaris
8% Usuaris
28 Lista de rols
£ Categories :
Id Nombre Email
[ Etiquetes
1 Adria Ortiz Comas adriaortiz6578@gmail.com
OPCIONS DE BLOG
2 Pau Pineda paupineda@gmail.com
M Lista de post
. 3 Cecile Wisoky rubye.hintz@example.org m
. Crear nou post
= = = ——

Il-lustracié 43 Llistat usuaris

Per veure el llistat de rols, només cal dirigir-se al corresponent apartat on
€s mostrara el llistat i la opcio d’editar el rol, eliminar-lo o crear-lo.

ria Ortiz Comas

e AOQCblogs = search Q Ad

@ Dashboard Llista de rols m

& Usuaris

38 Lista de rols o Role

[ Etiquetes

OPCIONS DE BLOG

Il-lustraci6 44 Llistat rols

Per veure el llistat de categories, només cal dirigir-se al corresponent
apartat on és mostrara el llistat i la opcioé d’editar la categoria, eliminar-la
o afegir una de nova.

= search Q Adria Ortiz Comas
Lista de Categorias
& Lista de rols i Name
s Categories 1 Tecnologia
[ Etiquetes o
M Lista de post
. salut

Il-lustracio6 45 Llistat categories
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Per veure el llistat d’etiquetes, nhomés cal dirigir-se al corresponent
apartat on és mostrara el llistat i la opcié d’editar I'etiqueta, eliminar-la o
afegir una de nova.

e AOC = search Q Adria Ortiz Comas

@ Dashboard Mostrar llistat de etiqueta

&% Usuaris

& Lista de rols D Name
- ria i
= Categories 1 Innovacio m
[ Etiquetes .
OPCIONS DE BLOG 3 Pt m
B Lista de post
B Crearnou post
5 Animals rmm

II-lustracio 46 Llistat etiquetes

En quant a les opcions del blog, tenim I'opcié de visualitzar el llistat dels
nostres posts i de crear-los. La primera opcid, que é€s la de visualitzar el
llistat té el mateix funcionament descrit anteriorment.

0 AO = search Q Adria Ortiz Comas

@ Dashboard Llistat de posts [ Noupost

&% Usuaris
28 Lista de rols

£ Categories

Id Name

[] Etiquetes

42 Repellendus rerum itaque voluptas et aut et. m m
OPCIONS DE BLOG
32 Esse hic cupiditate incidunt eos. m
W Lista de post
. 30 Inventore nihil est et sed.
B Crear nou post
20 Quo ea qui placeat eum laborum. M m

Il-lustracio 47 Llistat posts

La segona opcid, que és la de crear un post ens permet definir quin nom
tindra el post amb el seu corresponent slug el qual es completa
automaticament amb el plugin JQuery. També ens deixara seleccionar la
categoria amb el numero que vulguem d’etiquetes, juntament a si volem
que el post es publiqui en la web o el deixem com borrador per publicar-
lo i editar-lo més tard.
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QAOCIWI-:\;;_:-' = search Q Adria Ortiz Coma

@ Dashboard Crear nou post
Nom:
Slug:
[ Etiquetes
OPCIONS DE BLOG Categoria
W Listade post Tecnologia ’
I Crear nou post Etiquetes

[ Innovacio [ Tutorial () Descobriment [ Covid-19 [ Animals [ Seguretat [ Noticies

Viatges

Estat del post

® Borrador O Publicat

Imatge que es mostrara en el teu post:

Seleccionar archive | Ningin archi.. .eleccionado

Selecciona la imatge que vols mostrar en el post!

Il-lustraci6 48 Crear post 1

A més, se’ns permet seleccionar una imatge personalitzada i poder afegir un
extracte i el cos del post amb text enriquit gracies al plugin CKEditor 5. Tot
gracies a les funcionalitats que ens dona el llenguatge de JavaScript.

Extracte:

Paragraph v~ B I @ = ;=|¢ - Lo BB~ -
Cos del post:

Paragraph ~ B I & = iZ » < Q@ e« Ay B ¢

Il-lustraci6 49 Crear post 2

5.2 Proves

Les proves s’han realitzat en el navegador web Google Chrome

habilitant les corresponents eines de desenvolupament del navegador
web.
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1. Identificar-se al sistema. Es comprova que un usuari amb
credencials incorrectes no pot accedir al sistema. El resultat és

correcte.

Whoops! Something went wrong.
e These credentials do not match our records.
Email

test@gmail.com

Password

Remember me

Forgot your password? LOG IN

II-lustracié 50 Identificar-se al sistema

2. Comentar un post. Es comprova que un usuari sense estar
registrat no pot comentar en el lloc web. El resultat és correcte.

Comentaris
3 Commentaris

Dr. Annamae Pfeffer V
Provident ut ad suscipit nemo numguam deleniti. Vel nulla rerum
aperiam quasi ullam beatae quas. Sint placeat rem dolorem illum rerum.

Pau Pineda

Maxime labore vero beatae quasi. Voluptate fuga eius id.

Adria Ortiz Comas
Molt informatiu!

© Adria Ortiz Comas

Il-lustracié 51 Comentar un post

3. Accedir al dashboard. Es comprova que un usuari sense permisos
no pugui accedir al dashboard. El resultat és correcte.

a7



Cecile Wisoky ‘

Tu perfil

Cerrar sesion
Y 4
3

II-lustracio 52 Accedir al dashboard sense permisos

4. Missatges d’accions correctes. Es comprova que al realitzar una
accié com actualitzar un post o eliminar una categoria €s
confirmen correctament. El resultat és correcte.

Llistat de posts [ o pog

Id Name
42 Repellendus rerum itaque voluptas et aut et.
32 Esse hic cupiditate incidunt eos. [ | e |

Il-lustracié 53 Missatge acci6 finalitzada

5. Funcions dashboard. Es comprova que un usuari sense permisos

administradors no pugui accedir a certes funcions. El resultat és
correcte.

Q AOCblogs = search Q

@ Dashboard AOC blogs

$ Categories Benvinguts al dashboard de AOC Blogs!.

[ Etiquetes

OPCIONS DE BLOG

M Lista de post

B Crear nou post

ll-lustracio 54 Dashboard amb permisos blogger
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6. Conclusions

6.1 Valoraci6

En primer lloc comentar que el resultat del projecte en la part funcional i
la implementacié s’ha complert completament amb els objectius. Tot i
gue en un principi semblaven molts, amb temps i dedicacié ho he pogut
treure ja que crec que el treball final de grau és la culminacié d’un intens
canvi de formacié on ens posem un gran nivell d’exigéncia per poder
demostrar que hem pogut fer nostres els coneixements adquirits durant
el grau.

Particularment, ho he pogut transmetre a partir d’aquest projecte on es
combina la capacitat d’autoaprenentatge per elaborar certes funcions
que no s’han ensenyat, s’han actualitzat amb els anys o per Us personal
I enriquir el projecte.

Puc dir satisfactoriament que ha sigut una experiéncia totalment
productiva independentment del resultat final, ja que penso que he
consolidat la capacitat d’autogestionar-me a I’hora de portar un projecte
full stack en totes les seves etapes, des del plantejament dins a
'entrega.

Un altre punt satisfactori és que he tingut la oportunitat d’aprendre en
arees que no havia tingut durant el grau, com és el cas del llenguatge
CCS i JavaScript. També he pogut indagar en temes com el disseny
d’interficies i 'experiéncia d’usuari en diferents pagines web.

En quant al calendari establert, crec que ha sigut bastant encertat ja que
al final del projecte s’ha entregat totes les tasques i no s’ha tingut que fer
cap canvi d’dltima hora ens els objectius ni abast. Es cert que he tingut
dies molt estressants per poder avancar amb el projecte juntament amb
les altres assignatures que s’han cursat simultaniament pero al final tot
ha sortit bé sabent com redrecar certes tasques amb la major brevetat
possible.

6.2 Linies de futur

Les linies de futur del projecte sén amplies, hi han moltes ampliacions
gue m’agradaria fer per donar més possibilitats als usuaris i poder
netejar meés la interficie grafica. Per una banda, m’agradaria poder oferir
més dinamica en la creacio de posts i com els usuaris poden enriquir-lo
amb més opcions de comentaris i tenir opcions de compartir-ho en
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diferents xarxes socials. A més, seria tenir una seccié en el dashboard
per mostrar les diferents tendéncies que estan tenint les categories i
guins son els posts més interesants o estan de moda pels diferents
usuaris. Per acabar, també m’agradaria poder publicar el blog en un
portal online amb el seu domini i servidor per poder habilitar les funcions
mencionades.

En definitiva, el mén digital esta creixement exponencialment com és el
cas de les aplicacions web i els blogs degut a que actualment moltes de
les coses de la vida quotidiana les fem de forma online, aixi que en un
futur proxim segur que apareixeran noves tecnologies i arquitectures que
permetran perfeccionar-la.
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7. Glossari

Framework: és una estructura que es pot aprofitar per desenvolupar un
projecte simplificant el desenvolupament de programari. Els frameworks
estan formats per moduls, llibreries i components implementats i validats.
D'aquesta manera s'evita les tasques repetitives i es facilita que els
desenvolupadors se centrin només a generar funcionalitats que aportin
valor al negoci. En aquesta projecte s'utilitzen diversos frameworks com
Laravel, Bootstrap i Jquery, ja descrits en l'apartat de tecnologies
utilitzades.

Mockup: és un prototip grafic realitzat abans de la implementacié del
treball que serveix per convertir les idees en funcionalitats que el client
pugui avaluar.

Frontend: espai public d'una aplicacio on poden accedir tots els usuaris.

Backend: espai privat de l'aplicacio, on sols els usuaris amb uns
determinats permisos com els administradors podran accedir a les arees
on es gestionen els continguts.

Scrum: metode per la gestié de projectes dins de la metodologia de
desenvolupament agil.

Agil: metodologia de gesti6 de projectes que es basa en el Manifest agil.
Es caracteritza per presentar al client parts funcionals del projecte que
generen valor cada poques setmanes, prioritzant les entregues per sobre
d'una documentacio exhaustiva.

Stakeholder: grup de persones afectades pel desenvolupament de
projecte.

MVC: és un patré de l"arquitectura del programari que separa la logica
de negoci de la capa de presentacio i de la capa d'accés a les dades.
D'aguesta manera s'evita tenir en un mateix fitxer codi HTML de la vista,
codi d"accés a la base de dades i codi de la logica de negoci. Es creen
tres component diferents: les vistes, els models de la base de dades i els
controladors. Es el controlador el que s'encarrega de gestionar cada
peticié i presentar com a resultat la vista. Amb el MVC sevita el codi
espagueti i es facilita la reutilitzacié de codi.

Migration: és un control de versions de la base de dades, de tal manera
gue els canvis en la base de dades es defineixen en un fitxer i quan el
fitxer s'executa s'apliquen de forma automatica en la base de dades.

CRUD: és I'acronim de crear, llegir, actualitzar i esborrar. Normalment es

refereix a crear un sistema de formularis que permeti dur a terme les
quatre tasques anteriors sobre una o unes quantes entitats.
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Batch: es refereix a un procés per lots que conté les instruccions per
executarse sense la interaccio de I"'usuari.

Asset: recurs de l'aplicacié. Podem ser imatges, fitxers Javascript o
fulles d'estils que es guarden en la carpeta public de I"aplicacio.

Seeder: eina de Laravel que permet automatitzar la insercio de dades de
prova en la base de dades.

Login: és un registre de sessid mitjancant el qual una persona accedeix
aun
sistema informatic identificant-se i autenticant-se.

Base de dades: és un conjunt de dades segons una estructura coherent
i accessibles des d'un o més programes o aplicacions, de manera que
gualsevol d'aquestes dades pot ésser extreta del conjunt i actualitzada,
sense afectar ni I'estructura del conjunt ni les altres dades

Usuari: és una persona que utilitza o treballa amb algun sistema,
producte o servei. En el cas del projecte, fa servir la plataforma.
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9. Annexos

Annex 1. Manual instal-lacio del projecte

Per poder realitzar la instal-lacié correctament, sera prescindible tenir les
segients eines: Editor de codi (Visual Studio Code), XAMPP i NPM.

Instal-lar XAMPP en el nostre equip.
Instal-lar Composer en el nostre equip.
Instal-lar NodeJS (NPM) en el nostre equip.

Clonar la nostra carpeta dins del directori de C:\xampp\htdocs

a > w0 dpoE

Obrim la carpeta que acabem d’afegir amb un editor de codi com
Visual Studio Code.

6. Ens dirigim al fitxer .env i obrim un terminal per executar la
comanda

php artisan key:generate per a que ens crei una clau APP_KEY.

7. Per tal de poder visualitzar I'aplicacié al estar treballant amb
xampp, caldra crear el domini de ’APP_URL un host local en
Windows. Per fer aixo, accedirem des del menu de Windows al
directori C:\Windows\System32\drivers\etc i editarem l'arxiu
anomenat “hosts” per incloure el nostre domini.

B ER- «

Archivo Inicio Compartir Vista

& 5 v o B « Windows > System32

Fecha de mod
# Acceso rapido

20/02/2021 15:51
07/12/2019 10:1

M Escritorio

J. Descargas
9 . networks

. protocol
B Imigenes . services

. Documentos

BN Este equipo

o Red

Il-lustracié 55 Host local fitxer

El domini que inclourem sera el segient:

127.0.0.1 tfg-blog.test
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hosts: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda
h Copyright (c) 1993-2009 Microsoft Corp.

#

# This is a sample HOSTS file used by Microsoft TCP/IP for Windows.

o

# This file contains the mappings of IP addresses to host names. Each
# entry should be kept on an individual line. The IP address should

# be placed in the first column followed by the corresponding host name.
# The IP address and the host name should be separated by at least one
# space.

#

# Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual
# lines or following the machine name denoted by a '#' symbol.

=

# For example:

=

kg 102.54.94.97 rhino.acme.com # source server

= 38.25.63.10 X.acme.com # x client host

# localhost name resolution is handled within DNS itself.

2 127.0.0.1 localhost

# 3 | localhost

127.0.0.1 tfg-blog.test

Linea 1

Il-lustracié 56 Edicié domini host local

8. També caldra dir-li a Apache que ens apunti el domini local al
nostre projecte, per aixo ens dirigirem a la direccio
C:\xampp\apache\conf\extra i obrir I'arxiu “httpd-vhosts”.

Compartir Vista
xampp apache conf extra

Nombre

. httpd-ajp.conf

B nttpd-autoindex.conf
.. httpd-dav.conf

.. httpd-default.conf
B imagenes .. httpd-info.conf

. Documentos

B httpd-languages.conf

.- httpd-manual.conf

qﬂ Red B nttpd-mpm.cont

B httpd-muitilang-errordoc.cond

.. hitpd-proxy.conf

. httpd-ssl.conf

B httpd-userdir.cond 3:12 Ar iF
M hitpd-vhosts.conf Archivo CONF
. httpd-xampp.conf 18/02/2021 13:1; Archivo F

BN Este equipo

.prc"(y-[":ml conf 03/10/2020 15:02 Archivo

Il-lustraci6 57 Fitxar apache vhosts
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Un cop hem obert I'arxiu en un editor, copiem la seguents linies
de text:

NameVirtualHost *
<VirtualHost *>
DocumentRoot "C:\xampp\htdocs"
ServerName localhost
</VirtualHost>
<VirtualHost *>
DocumentRoot "C:\xampp\htdocs\TFG-blog\public"
ServerName tfg-blog.test
<Directory "C:\xampp\htdocs\TFG-blog\public ">
Options Al
AllowOverride All
Require all granted
</Directory>

</VirtualHost>

httpd-vhests.conf: Bloc de notas - ] =

Archive  Edicén  Forrmate  Ver  Ayuda
##5erverdlias www.dummy-host.example. com -
##ErrorLlog "logs/dummy-host.example. com-error.log”
##Customlog "logs/dummy-host.example.com-access, log”™ common
##</VirtualHost>

#dVirtualHost *: 88>
##5erveridmin webmaster@dummy -host2. example. com
##DocumentRoot "C: /xampp/htdocs /dummy-host2. example. com”
##5erverlame dummy-host2.example.com
##Errorlog "logs/dummy-host2.example. com-error. log™
##ustomlog "logs/dummy-host2.example.com-access.log”™ common
##< VirtualHosts

HameVirtualHost *
<VirtualHost *»
DocumentRoot “C:\xampp\htdocs”
Serverfame localhost
<VirtualHost>
<VirtualHost *3:
DocumentRoot "C:\xamppi\htdocs\TFG-bloghpublic™
Serveriame tfg-blog.test
<Directory “C:\xampp\htdocs‘\TFG-blog\public “»
Options All
Al lowOverride All
Require all granted
</Directory>
</VirtualHost>

Linea 58, columna 1 100% Windows (CRLF) LITF-8

Il-lustraci6 58 Edicio fitxer vhosts
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9. Importarem el fitxer de la base de dades a la nostre base de
dades mysql o sql de XAMPP. El fitxer s’anomena tfg_blog.sql
que s’hainclos en el projecte i el podeu trobar a
C:\xampp\htdocs\TFG-blog\database

§ Importando al servidor actual

& Nueva

information_schema

Archivo a importa

1o [format).{compression]. Example- .sq

tig_blog Seleccionar archivo | Ningun archi . seleccionado)

njunto de caracteres del archiv -8 v 0 6:34
29/0472021 1756
Importacion parcial

@  Allow the interruption of an import in case the script detects it is close to

Otras opciones:

Formato:

saL

Opclones especificas al formato:

ad SQL compatible NONE v

No utilizar AUTO_INCREMENT con el valor 0

Il-lustracio 59 Importar fitxer base de dades a mysq|l

10. Un cop importada, ens dirigirem al editor de codi i obrirem una
terminal per executar les comandes npm install i npm run dev

TERMINAL

ravel.png -m "Build successful" -t "Laravel Mix"
PS C:\xampp\htdocs\TFG-blog> npm run devl

II-lustracié 60 Executar comanda npm

11. Ara ens dirigirem al fitxer .env un altre cop i ens asegurarem que
tenim les seguents configuracions correctes a les de les imatges
excepte la APP_KEY que es Unica per a cada usuari i I’haurieu de
tenir generada.
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APP_KE 2 ++KPYu7Knafy
APP_DEBUG=
APP_URL=http://tfg-blog.test

! NNEL=stack
LOG_LEVEL=debug

VER=database
FETIME=120

MEMCACHED_HOST=127.8.8.1
REDIS_HOST

REDIS_PASS
REDIS _PORT=6

Il-lustracié 61 Parametres fitxer env

12.Un cop tenim tots els passos realitzats, podem accedir ja al
projecte executant la comanda php artisan serve i obrim la
direccio que ens dona al nostre navegador que sera
127.0.0.1:8000.

AOCblogs

Ultims articles

y

Descobrenent Viatges M

Labore enim et esse eX atﬁue{’ -

ll-lustracio 62 Aplicacié funcionant navegador google chrome
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13. Per poder fer les proves i navegar per el lloc web, es deixa el
seglent compte d’usuari:

email: adriaortiz6578@gmail.com

password: 12345678

14. Aix0 seria tot, ja hauria de funcionar el projecte en el vostre
ordinador. Si hi ha qualsevol problema o dubte, feu-m’ho saber.

Annex 2. Llibreries i codi extern utilitzats

Com ja s’ha esmentat en moltes ocasions, la plataforma web creada s’ha
fet servir llibreries i codi extern com a suport.

Per una banda, el Bootstrap Studio on s’ha pogut crear 'estructura de
moltes pagines per la part del dashboard amb AdmInLTE juntament amb
Tailwind CSS per implementar la part del front-end visual. Les seves
libreries permeten crear molts elements, fer les pagines responsives i
generar un millor disseny per la web d’'una manera molt més simple.

Una altre llibreria que he fet servir és jQuery. El jQuery és la base del
codi JavaScript que he picat. Gracies al jQuery pots generar
esdeveniment i funcions d’'una forma molt més sintetitzada, rapida i
senzilla com la funcionalitat del slug o el text enriquit.

Per acabar, AJAX també es pot considerar codi extern utilitzat, tot i que
les funcions les he picat totalment jo. Ha servit per poder generar
esdeveniment al servidor i la base de dades, sense haver de recarregar
la pagina.

59



