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• Recopilación

• Organización

• Análisis

Herramientas SIG

• Publicación

• QGIS o ArcGIS, etc..
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Visualización en 3D
• Técnicas de extrusión 3D

• Polígonos 3D

• Mallas 3D (mesh3d)



2. Objetivos
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• El uso de ArcGIS Online (AGOL) para la publicación de información geográfica 3D.

• Aplicación de API JavaScript (AGOL) para desarrollar nuevos componentes.

• Generar un componente para visualizar dinámicamente información.

• Implementar el visor en 3D de la evolución urbanística de Barcelona.



3. Estado del arte
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Avances en SIG

• SIG en la WEB.

• Evolución de mapeo en 3D.

• Metodologías de desarrollo.

• Ciudades en 3D topológicamente consistentes.

Avances de aplicación de SIG

• ICGC de España, modelado de ciudades en 3D.

• IGN de Francia, carreteras en 3D.

• GUGiK de Polonia,  edificios en 3D de todo el País. 

• SwissTOPO de Suiza, mapeo en 3D.

• Finlandia, mapeo 3D de todo el País.

• Países Bajos, mapeo nacional.



4. Metodología 
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Diversidad:

• Cascada

• RAD

• Ágil

• prototipado y ágil

• Cascada enfocado al desarrollo 
de Web-SIG

Ágil:

• La identificación y evaluación de 
las necesidades del cliente y 
usuarios

• El análisis de metas/tareas

• El diseño inicial del prototipo

• Las evaluaciones y el 
refinamiento de los prototipos

• La implementación y el 
mantenimiento
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Desarrollo:

1. Estructuración de la información

2. Preparación de datos

3. Preparación de la zona de trabajo

4. Implementación de visor SIG

5. Características adicionales



4. Metodología: Estructuración de la información
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1. Descripción de las fuentes de datos

2. Recopilación de datos cartográficos



4. Metodología: Preparación de datos
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1. Referencial topográfico territorial
Base topográfica de Cataluña 1:5000 (BT5M)

2. Unidades administrativas de Barcelona

3. Base de catastro de la  ciudad de Barcelona



4. Metodología: Preparación de la zona de trabajo
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1. Unificación de capas

2. Generación de la zona de trabajo

3. Vinculación entre capas y atributos

Distrito de Sant Martí (Dist. 10)



4. Metodología: Implementación - ArcGIS Online
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1. Carga de capas datos 

2. Funcionalidades de Scene 3D



5. Implementación del SIG web
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1. Implementación con texturización



6. Resultados (visor 3D): Evolución urbanística - Sant Martí 
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https://github.com/flimasuoc/Barcelona-3D-Dist10

https://flimasuoc.github.io/Barcelona-3D-Dist10/

1. Despliegue sobre servidor web HTTP



6. Resultados (visor 3D): Evolución urbanística - Sant Martí 

Evolución urbanística de la ciudad de 
Barcelona en 3D

Abrir demo, clic aquí

https://flimasuoc.github.io/Barcelona-3D-Dist10/


7. Conclusiones
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- La recolección de datos, una de las tareas con mayor demanda de tiempo y complejidad debido a la

diversidad de fuentes de datos.

- QGIS y AGOL contienen una alta gama de herramientas para generar lienzos con polígonos de alta calidad,

textura y representación.

- La integración de diversas fuentes de datos es un proceso clave que requiere una alta comprensión del

problema a resolver.

- Basado en esto, el campo de la ingeniería civil y la ciudadanía en general podrá conocer y entender el 

pasado y presente de la evolución urbanística.
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