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INTRODUCCION

Planteamiento inicial del proyecto

Analizar las dreas de trabajoy
seleccionar una propuesta que

permita aplicar estos .g’
.E'@! conocimientos. '

Conocimientos ~ -~ Idea ~ >~ Planificacion

Recopilar los conocimientos Definir un alcance realista que se .
adquiridos a través de las @ ajuste a la temporalidad del-curso
asignaturas del grado y académico y mas

unificarla con las experiencias

especificamente de esta area.
personales. .



MOTIVACION

Causas que promueven el

desarrollo

FUTBOL VIDEOJUEGOS

El auge de los videojuegos es cada
vez mas notable. Especialmente tras
la aparicion de los e-sports.

El futbol es el deporte mas
consumido en nuestro pais. Ya sea a
través de la television, o bien, la radio

analogica.
AFICIONES

Futbol Pro Manager pretende unir
estas dos aficiones personales
mediante la implementacion de un
Juego que permite gestionar una
plantilla de futbol.
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TECNOLOGIAS
Breve mencion de las tecnologias
utilizadas
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EV. DE RIESGOS

Analisis escueto de los posibles
-riesgos

COMUNICACION

Barreras comunicativas
que impiden llevar un
buen seguimiento (fallos
email, desinterés
comunicativo, etc.)

ALCANCE

Ser demasiado
ambicioso, o bien, no
adecuarse al nivel
esperado.

PLANIFICACION

Mala definicion de los
tiempos asociados a
cada objetivo (retardos o
demasiada premura).

ENTORNO DE TRABAIO

Problematicas derivadas
del software/hardware
utilizado para elaborar el
Proyecto.




DISENO DE-BD

Arquitectura de la base de datos

(Y [o][s[SE-TF:
realidad

Analizar el
propoésito

Materializar

u o Ipm comunidad
//;_' 2 idComunidad : int(11)
@ Nombre : varchar(25)
# esPrivada : tinyint(1)

fechaCreacion : date
g4 lpmpujas

% idComunidad - int(11) *
@ ofrece : varchar(11)
@ recibe : varchar(11)
@ idJugador : int(11)
@ fecha : date

# precio : int(11)

@ estado : varchar(9)

/ u {3 Ipm alineaciones

@ idJugador : int(11)
# idUsuario : int(11)
# Alineado : int(11)
# vendido - int(11)

u o [pm mercado
@ idComunidad : int(11) 7
@ idJugador : int(11)

# idUsuario : int(11)

& Nombre : varchar(25)
@ Equipo : varchar(20)
# Precio : int(11)

# Puntos : int(3)

i@ Propietario : varchar(18)
i@ Posicion : varchar(3)

# Oferta :int(11)

B Fecha : date

ua lpm jugador
@ idJugador : int(11)
# idClub - int(11)

# Puntos - int(11)

# ultJor - int(11)

# Media : float(4,2)

# Partidos : int(2)

# Precio : int(11)

@ Posicion : varchar(3)
# cod_pos : int(11}

@ FechaNac : date

& foto : varchar(30)

& Contrasenya : varchar(10) | \\

2 idComunidad - int(11) »

& Nombre : varchar(25)

u{) pm usuario
% idUsuario : int(11)
% 4 idComunidad : int(11}
@ Usuario : varchar(10)

\ @ Contrasenya : varchar(10)
\ @ Email : varchar(40}

# Dinero : int(11}

# Puntos : int(11)

# punUltlor - int(2)

# esAdmin : tinyint(1)

@ Nombre : varchar(25)
@ Apellidos : varchar(45)
# Tdef - int(11)

# Tmed : int(11)

# Tdel - int(11)

EQ Ipm com_jug_usu
g idComunidad : int(11)
9 idJugador : int(11)

# idUsuario : int(11)
# Alineado : int(11)

Ho Ipm club

d 1 ¢ idClub - int{11) 0
& Nombre : varchar(25)
@ Logo : varchar(25)

u £+ |pm saldoguardado

% idUsuario : int(11)
@ Nombre : varchar(15)
# Saldo  int(11)



Funcionalidades a desarrollar

C .
® a3 i
REGISTRO COMUNIDADES GESTION PLANTILLA
Posibilitar un sistema Facilitar la creacion Gestion del usuario
de de espacios sobre sus jugadores
registro/identificacion privados para (alinear, fichar, vender,
de usuarios competir etc.) -
$) 2] @
= DX W
MERCADO DE FICHAIJES CONTACTO 5 ADMINISTRACION

Crear un espacio
para negociar por
jugadores

Punto de encuentro
entre la comunidad
y el desarrollador

'UnIUgardesde
~donde aplicar la

" l6gica del juego.



INTERFAZ -

Proceso para el desarrollo del

disefio .
: » Disefio de un
Seleccion de gama
" encabezado para la
cromatica
web

9 o

v =y
) 4 k‘
= — o

Analisis y busqueda Disefio del logo de la
en el mercado app

/‘Bo'ce‘taje



IMPLEMENTACION

Acercamiento a las secciones
.creadas

[(EEER LT X ECRFEEA ©

Vista de la seccidn para gestionar la plantilla.

La implementacion de la idea se sirve de las tecnologias mencionadas
anteriormente para cumplir con los objetivos clave y cuyo resultado se
resuelve en las siguientes secciones de la Web App:

v
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Registro

Alineacion

Clasificacion

Normas

Mercado

Estadisticas

Contacto

Panel de administracion

Términos y Condiciones



DESPLIEGUE

Descripcion del proceso para la
puesta en marcha

PRESTACIONES REQUERIDAS

m  Hosting + Dominio.

m  Funcionalidad sobre disco SSD.

m  Extension del dominio reconocida (.com, .es, etc.).

m  Posibilidad de programar tareas (ejecucion de scripts).
m  Compatibilidad con los lenguajes utilizados.

m  Certificado SSL incluido para lograr una conexion segura.

m  Amplio almacenamiento.

m  Buenatransferencia de datos.
m  Soporte técnico.

m  AccesosFTP.

MIGRACION LOCAL - SERVIDOR

m Instalacion del certificado SSL.

m  Configuracion de favicon.

m  Configuracion de la base de datos.

m  Exportacion de los datos.

m  Configuracion del servidor en Dreamweaver.

m  Adaptacion del codigo.

= Modificacion del Widget ‘Resultados'de Ios partldos
m  Formulario de contacto.

m  Programacion de tareas (cron).-

m  Forzar redireccion automatica de htt_p~a https. -

(o)
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Video demostrativo con los
resultados del proyecto

.

DEMOSTRACION

*A continuacion se iniciara un video que recorrera las
distintas secciones de Futbol Pro Manager para lograr una
mejor comprension del desarrollo.

*Solamente para el video de presentacion
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CONCLUSIONES

Breve reflexion post-desarrollo

.

= Capacidad de utilizar conocimientos técnicos adquiridos en el grado junto a sus tecnologias asociadas para

lograr una aplicacion funcional y desplegada en un entorno real.
= Uso de conocimientos mds relacionados con la gestidn de proyectos (planificacion, evaluar riesgos, etc.).
= Acercamiento a la metodologia Scrum.
= Mejoras en la gestion del estrés derivado de la relevancia académica del proyecto y la restriccion temporal. -
= Satisfaccion personal. |

= Futuras mejoras:

R/

s Responsive < Redes Sociales % Fichas de clubs/jugadores %  Chat para usuarios\‘ % Maés personalizacion
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https://www.futbolpromanager.es
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CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, including

icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik.

Please keep this slide for attribution.



http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://futbolpromanager.es/

