
Guia de instalación 
 
Podemos acceder al proyecto desde la url: https://uoc-subway.web.app/home 
Como el proyecto esta levantado en firebase de Google y para que el lector de esta guía 
pueda acceder a la totalidad de la aplicación, se pone a disposición el usuario y la 
contraseña del creador del proyecto (un servidor). 
 
Usuario: calos@tmb.cat 
Password: 111111 
 
Y para la instalación de la aplicación en nuestro equipo debemos localizar la carpeta que 
contiene el proyecto, en nuestro caso la encontraremos dentro de la carpeta 
CODIGO_FUENTE y dentro de esta la carpeta uoc-subway-master, ahora tenemos que 
abrirla con el terminal de Mac o Linux o cmd si estamos en Windows. 
 

 
 
Una vez dentro de uoc-subway-master, ejecutamos el comando: 
 

npm install 
 

Para ejecutar este comando es necesario tener instalada la ultima versión de node. Si 
no lo tubieramos instalado en el equipo, tenemos que proceder a su descarga desde: 
 

https://nodejs.org/en/ 
 

Una vez ya instalados los paquetes de node, podremos ver que dentro del proyecto ha 
aparecido una nueva carpeta llamada node_modules, junto a otras dependencias. 
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Con la aparición de esta carpeta, tan solo nos queda levantar el proyecto con el 
comando: 
 

Ionic serve 
 

Nota: puede ser que al instalar node e intentar continuar con la instalación nos pida 
que instalemos ionic, angular o cualquiera de las herramientas utilizadas para 
desarrollar el proyecto. Como norma general la consola muestra lo que necesita 
instalar para ejecutar el comando que estamos intentando lanzar.  
 
Una vez instalado el proyecto, podemos añadir nuestra aplicación a firebase y se se 
quiere autorizar a todos los usuarios a utilizar la aplicación, tan solo tenemos que 
modificar una parte del código. 
 

 
 
Dentro del register.page.ts, tenemos esta función: 
 
async onRegister(email, password) { 

  try{ 



    // usuarios tmb 

    let index = email.value.indexOf('@'); 

    let mailConf = email.value.substr(index); 

    if (mailConf != '@tmb.cat'){ 

      // mensaje de usuario no autorizado 

      console.log('usuario no autorizado'); 

    } else { 

      const user = await this.authService.register(email.value, 

password.value); 

      if (user) { // si el usuario esta verificado, es necesario que 

verifique el mail 

        const isVerified = this.authService.isEmailVerify(user); 

        this.redirectUser(isVerified); 

      } 

    } 

 

  } catch (e) { 

    console.log(e); 

  } 

} 

 
deberíamos de modificarla de esta forma: 
 
async onRegister(email, password) { 

  try{ 

 

      const user = await this.authService.register(email.value, 

password.value); 

      if (user) { // si el usuario esta verificado, es necesario que 

verifique el mail 

        const isVerified = this.authService.isEmailVerify(user); 

        this.redirectUser(isVerified); 

      } 

     

 

  } catch (e) { 

    console.log(e); 

  } 

} 

 
Se deja un enlace para convertir un proyecto en ionic en una aplicación de tipo PWA. Es 
un tutorial para realizar esto. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=f118CiCiOdc 
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