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Porque NutriWeb
NutriWeb ahorra gran cantidad de tiempo en el proceso de elaboración y seguimiento nutricional.

Proceso Habitual

Nutriweb

1
Captar clientes

2 3 4
Evaluación

Creación dieta

Adaptación dieta

5
toma resultados

$1
NutriWeb

$
Beneficio
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General

Personal

Crear una aplicación útil y que resuelva un problema conocido como el de la gestión nutricional de 
manera sencilla y eliminando gran parte de la carga de trabajo, que además genere datos analizables 
e información útil para los usuarios y se adapte a distintos dispositivos.

Implementar un proyecto o idea partiendo desde 
cero hasta su puesta en producción.

Desarrollar un producto con una tecnología desco-
nocida para mi y con escasa documentación.

organización del proyecto con metodologías ágiles.

desafío de no utilizar JavaScript.
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PEC1

Búsqueda proyecto 

Viabilidad del proyecto
                                           

¿Añade valor?         ¿Es beneficioso?
							     

Búsqueda de tecnologías apropiadas
 

Investigación

PEC2PEC3PEC4ENTREGA

Para la elaboración de la primera PEC se busca un nicho de mercado en base a una idea y se 
siguen los siguientes criterios para valorar el éxito de la aplicación y sus posibilidades.

Pasos

¿?
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PEC1PEC2PEC3PEC4ENTREGA

En esta segunda etapa del proyecto y una vez conocido el objetivo del proyecto comienzan los 
primeros pasos en la elaboración tanto de la documentación como de la planificación.

Pasos

Definición de proyecto a nivel teórico y practico

Planificación de proyecto (fases y tareas)

Listado detallado de las funcionalidades

Elección de tecnologías

Modelo de datos2/5
Planificación
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PEC1PEC2PEC3PEC4ENTREGA

Durante la tercera etapa de la elaboración del proyecto y una vez finalizada la etapa de análisis comienza 
el desarrollo de la aplicación con la elaboración de los módulos, entidades, servicios (backend).

Pasos

Creación de capas de proyecto. 

Entidades de dominio y DTO.

Creación de casos de uso

Creación de servicios

Infraestructura (repositorio)

Creación primeras ventanas de visualización

Test 
control de versiones +

3/5
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PEC1PEC2PEC3PEC4ENTREGA

Durante la cuarta etapa de la elaboración del proyecto y una vez finalizada la primera etapa de desa-
rrollo comienza la parte mas visual de la aplicación con la creación de componentes (FrontEnd).

Pasos

Creación básica de esqueleto principal

Creación de rutas

Gestión de roles en cliente

Creación de componentes

Ensamblaje de componentes

Corrección de bugs

Test 
Control de versiones +

4/5
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PEC1PEC2PEC3PEC4ENTREGA

La ultima etapa de la elaboración del proyecto consiste en la corrección de diversos errores encontrados en anterio-
res iteraciones, la puesta en producción con el despliegue y la elaboración de los documentos entregables

Pasos

Test 
Control de versiones + Corrección de bugs

Finalización de desarrollo

Elaboración de memoria

Elaboración de documentación

Elaboración de Resto de entregables

Despliegue en producción

5/5
Planificación
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Tecnologías
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Tecnologías
frontend
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Blazor
FrameWork web

+

Radzen
Librería de componentes 
UI
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Tecnologías
Otros

AutoMapper
Mapeo de Entidades

Excel
Library

+

ExcelLibrary
Tratamiento ficheros xlsx

Azure
Despliegue
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Diseño
Responsive Los diseños de cada ventana adaptan su tamaño y característi-

cas a los distintos dispositivos

Escritorio y Móvil
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Diseño
Radzen

La aplicación integra los 
componentes pre diseñados 

UI/UX

Listados y pestañas

Pasos y desplegables

Gráficos
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Funcionalidades
Mantenimiento

Mantenimiento
Las ventanas de manteni-
miento de cualquier entidad 
son similares para mantener 
la coherencia, y mantienen la 
siguiente estructura:

Información
Botonera
Listado
Detalle resumen
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Detalle
Las ventanas de detalle 
de cualquier entidad son 
similares para mantener la 
coherencia, y mantienen la 
siguiente estructura:

Imagen
Información
Detalles/pestañas
Botonera

Funcionalidades
Detalle
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Conclusiones y lineas de futuro



   N
UT

RI
We

b  
    

 

Conclusiones

Automatización de la elaboración de dietas.

Conservación de datos e histórico.

Gestión y comunicación directa entre cliente 
y usuario.

Generación de datos de registros de evolu-
ción.

Disponibilidad de información actualizada y 
formateada.

Desarrollo de un proyecto completo, Desde el 
concepto o idea inicial hasta la fase de entre-
ga del producto.

Objetivos Generales

Motivación de cara a futuros proyecto

Aprendizaje de nuevas tecnologías

Capacidad de crear un proyecto par-
tiendo de 0.

Javascript imprescindible

Objetivos Personales
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Lineas de 
trabajo
futuro 2/3

Nuevos módulos

Auditoria + gráficas

Pese a tener un largo camino para que la aplicación 
sea plenamente funcional y novedosa en el campo 
al que está dedicado, sienta las bases para poder 
añadir de forma modular nuevas secciones y aplicar 
y profesionalizar aún más las ya existentes.

entrenamientos personalizados
pagos y facturación

El en plano más abstracto, ampliar los sistemas 
de evaluación de datos, implementando la audito-
ria en el código conseguiría profundizar más en la 
gestión de las entidades de la aplicación y des-
granar de mayor forma datos evolutivos de los 
clientes, alimentos, dietas y nutrientes. Conseguir 
estadísticas temporales con un mayor espectro 
de datos sería muy enriquecedor.
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Lineas de 
trabajo
futuro 3/3

Gran parte del diseño ha sido impuesto por la librería de 
componentes Radzen que en su versión gratuita ofrece 
una interfaz determinada y no personalizable. 

una mayor interactividad desde la parte del usuario también 
será un punto para tratar en líneas futuras implementando 
un sistema de notificaciones entre cliente-usuario, incluso 
seccionado en informaciones de intolerancias, lesiones, etc.

UI personalizable

Interactividad cliente

Añadir aspectos sociales e integración con las prin-
cipales redes sociales.

Social
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