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Resumen del Trabajo

Este proyecto ha consistido en realizar un video interactivo de un paseo por la ciudad de
Mélaga, a través de una aplicacién web llamada Eko.studio, en la que podremos crear un arbol
de decisiones y elementos interactivos para que el usuario pueda ir eligiendo entre las diferentes

calles por las que quiere pasear.

Para ello se ha planificado un recorrido previamente, y una busqueda de informacién para
la locucion de cada video, y se ha grabado y montado un video por cada opcion del paseo, con
su locucion, musica y efectos de sonido. Se ha realizado un disefio gréfico de los diferentes
elementos gréficos del video, como el titulo, los botones y los créditos. Finalmente se ha llevado

a Eko.studio, para unir todos los clips, y asi convertirlo en un video interactivo.

La finalidad de este proyecto es crear un producto hibrido y profesional que recogiera varios
de los conocimientos adquiridos en el Grado Multimedia, como el tratamiento de video, el
tratamiento de sonido, el disefio grafico y la interactividad entre otros, y obtener un proyecto

innovador para la ciudad de Malaga.

Como resultado de la creacién de este producto, podemos concluir que una obra
audiovisual puede ir més alla con la interactividad, convirtiendo al espectador en el protagonista

de la obra.
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Abstract (English):

This project consisted of making an interactive video of a walk through the city of Malaga,
through a web application called Eko.studio, in which we will be able to create a tree of decisions
and interactive elements so that the user can choose between the different streets through which

he wants to walk.

To do this, a tour has been previously planned, and a search for information for the locution
of each video, and a video has been recorded and mounted for each option of the ride, with its
locution, music and sound effects. A graphic design has been made of the different graphic
elements of the video, such as the title, buttons and credits. Finally, he has taken to Eko.studio,

to join all the clips, and so turn it into an interactive video.

The purpose of this project is to create a hybrid and professional product that will collect
several of the knowledge acquired in the Multimedia Degree, such as video treatment, sound
treatment, graphic design and interactivity among others, and get an innovative project for the

city of Malaga.

As a result of the creation of this product, we can conclude that an audiovisual product can

go further with interactivity, making the viewer the protagonist of interactive video.

Tabla 1: Ficha del trabajo final
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Abstracto

Este trabajo presenta la realizacion de un video interactivo con el que podremos recorrer
diferentes calles emblematicas de Malaga centro, segun la eleccion del espectador. La elaboracion de
este medio interactivo integra la combinacion de técnicas digitales de edicion de video, edicion de
sonido, etalonaje y composicion, ademas de una narrativa audiovisual e interactiva, formando asi una

pieza multimedia.

Para llevar a cabo este proyecto ha sido necesario la grabacién y montaje de cada una de las
opciones que se ofrece al espectador, para luego crear un arbol de decisiones con los diferentes clips,
para asi convertirlo en un video interactivo. Cada clip tendr4 una locucién con informacion y

curiosidades de cada lugar, que acompafiara a las imagenes de la ciudad de Mélaga.

En definitiva, la creacién de este producto resulta un proyecto audiovisual innovador y original para
la ciudad de Malaga, donde se ha querido integrar varios de los conocimientos adquiridos en el Grado
Multimedia. La interactividad es el punto fuerte de este proyecto, que consigue que la obra audiovisual
vaya més alla de a lo que estamos acostumbrados a ver, convirtiendo al espectador en el protagonista

de la obra.

Palabras clave: Video interactivo, Malaga, Turismo, Paseo, Audiovisual.
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1. Introduccion

Llevo varios afios queriendo hacer un video sobre mi ciudad natal, Malaga, y no veo mejor
oportunidad para realizarlo; aplicando lo que he aprendido en el grado multimedia, creando, al mismo

tiempo, un producto innovador para promocionar mi ciudad.

El trabajo consistira en la realizacion de un video interactivo, simulando un paseo por el centro
histérico de Malaga. En él se explicaran curiosidades sobre la ciudad, integrando asi diferentes
técnicas interactivas, digitales y narrativas. A lo largo del video, el usuario podra elegir entre diferentes
opciones para definir el recorrido del paseo por la ciudad, por lo que convierte al espectador en el
protagonista de la narrativa del video. Cada opcion estara vinculado a un video concreto, creando asi

un arbol de nodos mediante una plataforma llamada Eko.studio?.

Este medio interactivo sera un video dinamico, con musica, efectos de sonido y locucion,
resultando asi, un producto atractivo e interesante para el turismo de la ciudad, ya que actualmente se
encuentra seriamente dafiado debido al COVID-19; pero también sera de gran interés para sus

habitantes, por las curiosidades e imagenes que se muestran.

Mi motivacion surge a partir de mi pasion por el mundo audiovisual y mi interés por ser capaz de
crear un proyecto novedoso y original, utilizando para ello todas las técnicas multimedia aprendidas

durante mis afios de formaciéon en el Grado Multimedia.

Link del video interactivo: https://video.eko.com/v/IM48JLx?autoplay=true

1 Aplicacién online para crear videos interactivos: https://studio.eko.com/
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2. Descripcion

Mi propuesta consiste en la realizacién de un video interactivo por el que el usuario podra pasear
por las calles mas emblematicas de Malaga. Ademas, el paseo ira acompafiado de una locucién que
ira explicando diferentes curiosidades de cada lugar. El recorrido comenzara en un punto concreto de
la ciudad y podra acabar en 8 lugares diferentes segun las elecciones del espectador. Podremos ver
lugares como la Catedral, Calle Larios, el Gibralfaro, la plaza de la Merced entre muchos otros.

Inicialmente el video constard de un pequefio menu formado por un botén de "Empezar paseo",
con el que podremos iniciar el paseo, es decir, continuar con el video. A continuacién, habra una breve
introduccion a la ciudad de Malaga, y seguidamente apareceran las primeras opciones donde
podremos elegir la direccién por la que empezamos la ruta. Habra un tiempo méaximo estimado para
seleccionar cada una de las opciones, para que el video tenga un buen ritmo. Finalmente habra un

cierre con una conclusion de la ciudad y un claim final.

El video serd visualmente dinamico, con musica, efectos de sonido y transiciones mediante
méscaras, consiguiendo asi un producto atractivo y profesional. La duracién del video sera de 4:56, la
opcién més corta, y de 5:37, la opcién més larga, segun las elecciones escogidas por el usuario. La
finalidad del producto es promocionar la ciudad de Malaga de una forma interactiva, educativa y
entretenida. Para la grabacidn de video se utilizara un equipo profesional que incluye una camara Sony

A7Ill, diversas lentes y un gimbalZ.

Para la musica se utilizara bibliotecas de canciones sin copyright como Artlist.io®, ademas de
contar con una gran cantidad de efectos de sonido sin copyright para dar fuerza y realismo a las
diferentes partes del video. Para la locucion utilizaremos una voz joven y femenina, que sera grabada

en un estudio, obteniendo asi una calidad profesional.

Para conseguir transformar el video en un medio interactivo, utilizaremos la plataforma Eko.studio,
donde podremos crear nodos entre videos, para asi crear los diferentes recorridos. Por ello habra una
primera fase donde se montaran los diferentes videos de cada opcién y finalmente se uniran a través
de Eko.Studio. La suma total de clips montados seran 18 videos, con su correspondiente locucion,

efectos de sonido y musica diferente. La duracién estimada de cada pieza sera de maximo 2 minutos.

2 Definicién de Gimbal: es una plataforma motorizada que funciona como estabilizador de camaras, smartphones u otros
objetos. https://somospecesvoladores.com/blog/que-es-un-gimbal/

3 Msica con licencia para videos: https://artlist.io/
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3. Objetivos

3.1 Principales

e Realizar un video interactivo.
e Obtener un producto innovador para Malaga.

e Desarrollar un video que genere interés al espectador utilizando diferentes técnicas
multimedia.

e Obtener una calidad profesional.

¢ Obtener un formato interesante para otras ciudades de Espafia.

3.2 Secundarios

e Que el proyecto se convierta en un producto original para mi portfolio laboral
e Enriguecer conocimientos respecto a la ciudad de Mélaga.

e Conseguir viralizar este video interactivo a nivel local

e Obtener el interés por parte de algun cliente 0 empresa por este producto.

e Encontrar una informacion interesante de Malaga para la locucién
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4. Marco tedrico/Escenario

El concepto del video interactivo ha ido tomando fuerza en los Ultimos afios, y a dia de hoy, ya hay
contenidos de este tipo en plataformas como Netflix, donde involucran al espectador a tener una
participacion activa. Una de las peliculas interactivas mas importantes de Netflix es 'Black Mirror:

Bandersnatch'4.

En 2008 apareci6 el primer video interactivo® en la red social YouTube, donde se presentaba un
truco de magia donde el usuario podia elegir una de las opciones pulsando en el video. Aun no siendo
un truco de magia espectacular, el video se viralizo por la posibilidad de interactuar. En 2009 se dio uso
al video interactivo en forma de campafia publicitaria de Phillips, llamada Carrousel, donde se le daba

al espectador la posibilidad de interactuar y descubrir contenidos adicionales.

El video interactivo esta diseflado para que el espectador tenga algin tipo de control,
consiguiendo esto un gran poder de atraccion. Estos medios interactivos tienen un porcentaje de clics
mucho mayor que los videos tradicionales, debido a sus elementos interactivos, consiguiendo asi, un

poder de decision por parte del espectador.

En definitiva, es una suma de técnicas multimedia e interactivas que convierten al espectador, en
el protagonista de la narrativa de la obra. Hay diferentes tipos de videos interactivos, y en este caso se
trata de una obra no lineal donde se presentan diferentes opciones. Cada eleccién conduce a un
recorrido diferente, asi que se podré ver el contenido unay otra vez y disfrutar en cada reproduccién de

un paseo diferente.

Para desarrollar esta idea, se tuvo que buscar inicialmente una plataforma gratuita, en la que se

pudiera crear arboles de decisiones 0 nodos, y se encontraron software como Interactr y Stornaway

pero ambos eran de pago. Se investigo que programa utilizo la plataforma Netflix para su contenido
interactivo, pero desarrollaron su software interno llamado Branch Manager® con el que les permitio

crear una pelicula con diversas opciones.

Finalmente se encontré una plataforma llamada Eko, que se llamaba inicialmente Interlude’, que
permitia la creacion y distribucién de videos interactivos en diferentes mercados y dispositivos a través
de su herramienta anteriormente conocida como Treehouse®. Actualmente, esta herramienta tiene un
nuevo nombre y aspecto, y la podremos encontrar con el nombre de Eko.studio, que es la que

utilizaremos para este proyecto.

Black Mirror: Bandersnatch. https://es.wikipedia.org/wiki/Black Mirror: Bandersnatch

Primer video interactivo. https://www.netambulo.com/este-es-el-primer-video-interactivo-de-youtube-truco-de-magia/

Branch Manager: https://postperspective.com/netflixs-black-mirror-bandersnatch-lets-viewers-choose/

7 Interlude: https://techcrunch.com/2014/07/21/interlude-parallel-video/

De interlude/treehouse a eko/eko.studio: https://eko.com/s/interlude/
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Tras analizar en el mercado trabajos de tematica similar, encontramos una serie de la plataforma

Eko llamada Explore The World Your Way, donde el usuario podra elegir diferentes opciones

simulando un viaje por diferentes ciudades. A nivel nacional y local, no se han encontrado proyectos

similares orientados al turismo.

Analizando la serie de Eko mencionada anteriormente, se enumeraran una serie de ideas y

técnicas que se tendran en cuenta para su posible aplicacién en el proyecto:

e Se utilizara un video en bucle con las mejores imagenes de Malaga para el inicio del video

donde aparecera el botdn de "Empezar paseo" y un grafico con el nombre de la ciudad.
e Habra a continuacion una cabecera del video unida a una introduccion de Malaga.

e En los momentos donde el espectador tendra que elegir una opcién habra una cuenta atras.

En caso de que no elija, se elegira una opcién aleatoriamente
e Cada parte en la que el espectador elige una opcion sera el final de un segmento de video.

e Habra un segmento final comun independientemente de las opciones elegidas, donde se hara

una conclusién de la ciudad.

e En elfinal del ultimo segmento de video (conclusion), apareceran los créditos y dos opciones:

Repetir / Compartir

e En caso de elegir "Repetir" dara paso a la Cabecera + introduccion, con la posibilidad de

omitirla y empezar con la primera eleccion.
e Se utilizara una musica diferente en cada segmento.
e Se haréan transiciones con técnicas de mascaras.

e Se utilizaran efectos de sonido
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5. Contenidos

David Ramirez Garcia

Para la realizacion de este video interactivo, tenemos que crear un video por cada opcion que

presentamos al espectador, formando asi un arbol de decisiones.

1.1, LADO IZQUIERD

iy
111, CALLE
LARIOS
1112 CALLE
GRANADA
i

EN
1121 PLAZADE
UNCIBAY
112 CATEDRAL
NO

1122 TEATRO
ROM,
CONCLUSION:
CABECERA + 1 ELECCION Repetir
START INTROBUCCION ALAMEDA 1 Compartir
MALAGA PRINCIPAL 1211 PLAZADE
LAMERCED
12.1. PARQUE
M
1221 PLAYA
MALAGUETA

122.2 MUELLE
NG

1.1.1.1 MUSEO
THYSS!
I
A

1.2, LADO DERECHO

12 ZPALMERAL
DE LAS
SORPRESAS.

Figura 1: Arbol de decisiones de los diferentes videos

CABECERA+
INTRODUCCION

(CON SKIP)

Cada video, que iran acompafiado de musica, locucion y efectos de sonidos, se incorporaran en la

plataforma Eko.studio, para unir a través de nodos los diferentes segmentos de video y crear

elementos interactivos, resultando asi un producto audiovisual interactivo.

5.1. Dimension del proyecto.

Para la elaboracién del proyecto sera necesario contar con diferentes archivos en cada etapa del

proceso:

e Preproduccién: En la preproduccion generamos todos los documentos necesarios para

empezar a grabar las diferentes piezas de video.

o Documento del copy para la locucién de los diferentes videos.
o Lista de contenidos de cada video.

o Estilo grafico.

o Escaleta

o Planificaciéon Gantt

o Mapa del recorrido del paseo

o Diagrama de flujo del recorrido

o Plan de rodaje
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Produccidn: Para el rodaje debemos cefiirnos a los guiones y documentos creados en la

etapa anterior.

o Grabacion de los diferentes segmentos de video: 1920x1080 50fps P.color Slog2

Alameda Principal izquierda
Alameda Principal derecha
Calle Larios

Museo Thyssen

Calle Granada

Catedral

Plaza de Uncibay

Teatro Romano

Plaza de la Marina

Parque

Palmeral de las sorpresas
Gibralfaro

Plaza de la Merced

Playa de la Malagueta
Muelle Uno

Plano final

Planos cabecera

o Grabacioén locucién: wav

Alameda principal eleccién
Alameda Principal izquierda
Alameda Principal derecha
Calle Larios

Museo Thyssen

Calle Granada

Catedral

Plaza de Uncibay
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Teatro Romano

Plaza de la Marina
Parque

Palmeral de las sorpresas
Gibralfaro

Plaza de la Merced

Playa de la Malagueta
Muelle Uno

Introduccién

Conclusion

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia

Postproduccioén: En esta etapa se montara los diferentes segmentos para poder importarlos
en Eko.studio tras su finalizacion.

o

Edicion de videos: 1920x1080 30fps mp4 cédec h.264

Alameda Principal eleccion
Lado izquierdo

Lado derecho

Calle Larios

Museo Thyssen

Calle Granada

Catedral

Plaza de Uncibay

Teatro Romano

Plaza de la Marina
Parque

Palmeral de las sorpresas
Gibralfaro

Plaza de la Merced

Playa de La Malagueta

Muelle Uno
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=  Cabecera + Introduccién

= Conclusion

Disefio de graficos:
» Titulo "Malaga, verla para sentirla"
* Boton Empezar paseo
= Boton Lado derecho
= Botdn Lado izquierdo
= Boton Calle Larios
= Boton Catedral
= Botdén Museo Thyssen
» Boton Calle Granada
= Botén Plaza de Uncibay
= Boton Teatro Romano
» Boton Plaza de la Marina
= Botén Parque
= Botdn Palmeral de las sorpresas
= Boton Gibralfaro
= Boton Plaza de la Merced
= Botdn Playa de La Malagueta
= Boton Muelle Uno
= Boton Repetir
= Botdén Compartir

= Botén Omitir introduccion

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia

Enlace final del video interactivo, con una duracion total entre 4:56 y 5:37 segun las

elecciones:

Ademas, se utilizaran:

o

o

o

Efectos de sonido sin copyright
Canciones sin copyright de Artlist.io

LUT Archivo .cube para el etalonaje
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En definitiva, este proyecto requiere una gran cantidad de contenidos, que deberan generarse de
una forma planificada, para finalizar el proyecto en la fecha establecida. Para ello, se requiere un plan

de proyecto exigente, para obtener un buen resultado final y cumplir los objetivos propuestos.

5.2. Elementos interactivos

Los elementos interactivos que apareceran en los diferentes videos, tendran la funcién de decidir
el recorrido del paseo en forma de botén. Este boton serd un elemento de texto, con el nombre del
segmento de video; apareciendo al final de cada uno de ellos dos botones, debiéndose elegir entre una
de las dos opciones. Dicha eleccién, que determinard la ruta a seguir, tendra una cuenta atras para el
espectador de unos 8 segundos. En caso de que no se escoja una opcién dentro del tiempo

establecido, se iniciara la primera opcion automaticamente.

Figura 2: Botones y temporizador
Ademas, a partir de los nodos siguientes a la primera eleccion, se desplegar4 un menu en la parte

superior, con el que podremos empezar la ruta en cualquier momento del video. Asi, no habra que ver

el video entero para elegir otras opciones.

Figura 3: Menu desplegable
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5.3. Contenido de cada segmento.

A continuacién, vamos a desglosar el contenido de cada segmento de video:
¢ Inicio:

o Tendremos un video en bucle con clips de Malaga

o Botdon de Empezar paseo

o Titulo del formato

o Mdsica en bucle
e Cabecera + Introduccion Malaga:
o Cabecera: Titulo del video

o Introduccion de Mélaga con su locucion, musica y efectos de sonido

e Alameda principal eleccion

o Opciones al final del video en plano general, musica anterior y wildtrack

= Alameda izquierda

= Alameda derecha

e Lado izquierdo Alameda

o Contenidos

= EMT
= Arboleda
= Cristal

= Mercado de Atarazana
= Edificios
=  Puerta del mar

o Madsica, efectos de sonido y locucion

o Opciones al final del video en plano general, masica anterior y wildtrack

= Calle Larios

= Catedral

David Ramirez Garcia
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Lado derecho Alameda:
o Contenidos
= EMT
= Arboleda
* Floristerias
= Teatro Soho
*= Pinturas Soho
» Plaza de la Marina y Cenachero
o Madsica, efectos de sonido y locucion
o Opciones al final del video en plano general, musica anterior y wildtrack
= Parque

= Palmeral de las sorpresas

Calle Larios:
o Contenidos:
= Comercios
»= Esquinas redondeadas
= Estatua Marquez de Larios
= Edificios
* Plaza de la constitucién
= Casa Mira
o Madsica, efectos de sonido y locucion
o Opciones al final del video en plano general, muasica anterior y wildtrack
* Museo Thyssen

= Calle Granada

Catedral
o Contenidos:
=  Torre

= Hoteles
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= Parque naranjo
= Museo Picasso
» Plaza del obispo
o Madsica, efectos de sonido y locucion
o Opciones al final del video en plano general, musica anterior y wildtrack
» Plaza de Uncibay

= Teatro romano

Parque:

o Contenidos:
* Plantas exoticas
= Estatuas y fuentes
=  Ayuntamiento
= Banco de Espafia
= Fuente de las tres gracias

o Mausica, efectos de sonido y locucion

o Opciones al final del video en plano general, masica anterior y wildtrack
= Gibralfaro

= Plaza de la Merced

Palmeral de las sorpresas:
o Contenidos:
= Restaurantes
= Puerto
= Columpios
* Yate
=  Pompidou

o Mdsica, efectos de sonido y locucion
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o Opciones al final del video en plano general, musica anterior y wildtrack
= Playa de La Malagueta

=  Muelle Uno

e Museo Thyssen:
o Contenidos
= Letras
= Palacio Villalon
= Entorno

o Mausica, efectos de sonido y locucion

e Calle Granada

o Contenidos:

= Tiendas
= Calles
= Fuente

= Teatro Echegaray
= Edificios

o Mausica, efectos de sonido y locucion

e Plaza de Uncibay
o Contenidos:

= Discoteca

= Bares
= Plaza
= Gente

= Cervantes

o Madsica, efectos de sonido y locucién
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e Teatro Romano

o

o

e Gibralfaro

o

@)
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Contenidos:

Teatro Romano
Calle Alcazabilla
Alcazaba
Piramide de cristal
El Pimpi

Cine Albéniz

Mdsica, efectos de sonido y locucion

Contenidos:

Mirador

Castillo

Gente

Vistas

Subida al Gibralfaro

Musica, efectos de sonido y locucién

e Plaza de la merced

@)

o

Contenidos:

Picasso

Restaurante

Obelisco

Plaza

Casa Natal de Picasso

Musica, efectos de sonido y locucion

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia
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Playa de La Malagueta
o Contenidos:
»  Chiringuito
» Playa
= Hotel Miramar
= Zona de deporte
= Bafios del Carmen

o Mdsica, efectos de sonido y locucién

Muelle Uno:
o Contenidos:
» Tiendas
= Restaurantes
= Farola

o Mausica, efectos de sonido y locucion

Conclusion:
o Madsica, efectos de sonido y locucion
o Planos de toda Mélaga

o Créditos con Time-lapse de fondo

Grado Multimedia

o Opciones al final del video en plano general y musica anterior

= Repetir

=  Compartir

David Ramirez Garcia
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6. Metodologia

El presente apartado representara las diferentes etapas realizadas para la ejecucion del proyecto.
Siguiendo la planificacion habitual de la mayoria de producciones audiovisuales, el proyecto sigue las

etapas de preproduccion, produccion y postproduccion.

R/

% Preproduccion:

Esta primera etapa es de las mas importantes del proyecto, que comprende desde el momento en

el que se define la idea inicial del proyecto, hasta el inicio de la grabacion.

- Elaboracién del listado de ideas como paso previo a la eleccién final del proyecto.

- En colaboracion con el tutor para el trabajo, se decide el tipo de proyecto a llevar a cabo,
buscando aunar en un mismo trabajo varios conocimientos adquiridos durante todos los afios
de formacion.

- Una vez decidida la idea principal, se empieza definir de forma mas concreta el proyecto,
teniendo en cuenta los requisitos para su elaboracion.

- Busqueda de un software para la creacion de videos interactivos: Eko.studio.
- Definir recorrido del paseo por la ciudad de Malaga

- Analizar el software Eko.studio y definir el nimero de videos necesarios para crear los
diferentes nodos para asi, crear el arbol de decisiones.

- Crear diagrama de flujo del arbol de decisiones.

- Elaboran planificaciéon Gantt

- Definir los contenidos de cada segmento de video.

- Redactar el copy de la locucion

- Crear escaleta

- Elaborar plan de rodaje para las fechas asignadas.

- Solicitar los permisos de grabacién en los dias establecidos por la planificacion.
- Reservar estudio de grabacion de sonido, para la locucion.

- Definir estilo grafico de botones vy titulo.
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®,

<+ Produccioén:

Esta segunda etapa se centrara en la grabacion de los diferentes videos y la locucion. Las
condiciones meteoroldgicas eran cruciales para el rodaje, por lo que se solicitdé permisos para una
fecha alternativa. Aun estando la locucién en la etapa de produccion, la grabacion de esta, se iniciara al

finalizar el montaje de los videos en la etapa de postproduccién.

- Rodaje en las diferentes localizaciones cifiéndonos al plan de rodaje.
- Grabacion de la locucion.
% Postproduccion:

Esta Ultima etapa comprende desde la finalizacién de las grabaciones hasta la finalizacién del
proyecto. Se centrard en el montaje de los videos, el disefio de los graficos y en la incorporacién de

estos al software Eko.studio para su uniéon a modo de video interactivo.

- Montaje de los diferentes videos grabados en la etapa anterior, incluyendo la basqueda de
musica.

- Reajustar el copy segun el montaje, previamente a la grabacion de la locucién.
- Unavez grabada la locucién, incorporarla a los diferentes videos.

- Disefio de elementos graficos como el titulo y los botones.

- Etalonaje de los videos.

- Incorporacion de efectos de sonidos.

- Tratamiento de sonido de la locucién.

- Exportar las piezas de video.

- Importarlas en Eko.studio, creando asi, el &rbol de decisiones.

- Realizar correcciones de montaje para mejorar la unién entre nodos.

- Publicacién de video interactivo.
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7. Arquitectura de la aplicacion

Para llevar a cabo la parte interactiva, se ha utilizado Eko.studio®, una plataforma gratuita que
proviene de un servicio de alojamiento de videos interactivos llamada Eko?°, que permite la produccion

y distribucién web de videos multimedia interactivos.

Eko.studio es una herramienta con la que podremos cargar nuestros archivos de video y crear
conexiones entre ellos, a través de elementos interactivos. El resultado sera un arbol de decisiones

que permitira al usuario interactuar constantemente con el contenido, aumentando asi su participacion.

£ Museo Th_
ot coetros @) (+)
31 Aameda i ° 31 Catie Gra °
[ Catedrai °
- (=-ER [+) “Or 1 teccion— (@) — —
1 Paran °
X Gratfaro °
31 Asmeds ° °
ot Paracet
1 Paimerst o
3 Mustie uno °

Figura 4: Arbol de nodos

En rasgos generales, la arquitectura de este programa en linea consta con una pantalla de

bienvenida, donde podremos abrir proyectos anteriores o crear proyectos nuevos.

TFG MALAGA TFG MALAGA 10-05
NOT PUBLISHED @ NOT PUBLISHED @

studio

My projects

Figura 5: Pantalla bienvenida Eko.studio

9 Aplicacion web para crear videos interactivos: https://studio.eko.com/

10 Descripcion sobre Eko: https://en.wikipedia.org/wiki/Eko (company)
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Una vez abierto el proyecto tendremos una barra superior donde podremos crear, guardar,
previsualizar, exportar o publicar el proyecto, una libreria de medios en el lateral izquierdo, donde
alojaremos todos nuestros archivos, y un espacio de trabajo donde crearemos los nodos.

ekostudio (o project ) Mana EIEEIN ) |

PROJECTSETTINGS
@) soeem o —
@ Edit Project Name

Show/Hide Library

Figura 6: Interfaz Eko.studio

Estos nodos nos permitirdn hacer conexiones entre los diferentes clips de videos en el que se
podra insertar diferentes elementos interactivos como botones, temporizadores, enlace externo,
opciones de reproduccidn, etc. A estos elementos se le podré asignar un estilo, como tipografia, color,
tamafio, opacidad, rotacién, espaciado de letras, alineacion o incluso podremos disefiarlos en otro

software e importarlos a la plataforma.

Eko.studio puede soportar diferentes extensiones de video!!' como avi, mov, flv, mp4, wmv, 3gp,
mpeg?2, rm, divx, 392, dv, f4v, mpg, mpe, mpeg, mlv, m2v, mdv, m2ts, webm. Es importante no utilizar
clips de video con una resolucion mayor a 1920x1080, ya que no permitir4 una buena fluidez entre los
diferentes nodos.

Cuando tengamos listo nuestro video interactivo se podra reproducir!? adecuadamente en
cualquier dispositivo sin necesidad de descargar una aplicacion, con una velocidad de bits adaptable.
Para compartir nuestro video en internet, podremos obtener un URL*® donde simplemente agregamos
/embed al final de esta para poder incrustar nuestro video en una pagina web. También podremos

utilizar la URL como un elemento iframe para incrustar el contenido en una pégina web.

src="https://eko.com/tmw/161/embed"
title="That Moment When"

allowfullscreen

allow="autoplay; fullscreen">

Figura 7: Iframe para incrustar video

11 Soporte de Eko: https:/quides.eko.com/article/supported-formats/

2. Conversion de su proyecto al reproductor eko studio: https://guides.eko.com/article/converting-your-project/

18 Incrustar en paginas web: https://developer.eko.com/docs/embedding/web.html
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8. Plataforma de desarrollo

Para la elaboracion de este proyecto se han utilizado diferentes recursos tecnoldgicos:

e Hardware principales:
o PC:Intel Core i7-4770 3.40GHz / 24 GB RAM / GeForce GTX 750 Ti
o Monitor principal BENQ PD2700Q
o Sony A7lll con Samyang 18mm 2.8 y Sigma 35mm 1.4
o Gimbal Gudsen Moza Air
o Grabadora Tascam DR-40

o Micréfono para Locucién Rode NT2-A

e Seguln la etapa de trabajo, los softwares utilizados han sido:

o Preproduccién
= Word 2016: Para la creacién de guiones y memoria del proyecto.
= Adobe Acrobat: Para visualizar diferentes documentos.
= GanttProject: Para elaborar la planificacion del proyecto.

o Produccion
= Word 2016: Para elaborar la memoria del proyecto.
= Adobe Acrobat: Para visualizar diferentes documentos.

= Adobe lllustrator: Para el disefio de los graficos.

o Postproduccién

= Adobe Premiere CC 2019: Para montaje y postproduccién de video.

= Adobe Audition CC 2019: Para postproduccién de audio.

e Segun la etapa de trabajo, las web-apps utilizadas han sido:
o Preproduccién
= Google Keep: Para hacer listados.

= LucidChart: Para hacer diagramad de flujo.
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o Produccion
» Eko.Studio: Pruebas y andlisis de video interactivo.
= Artlist: Para busqueda de canciones sin copyright.
= Zoom: Para reuniones por videollamada

o Postproduccién

=  Eko.Studio: Creacién de video interactivo.

9. Planificaciéon

Para realizar este proyecto correctamente es primordial una planificacion detallada que

desarrollaremos a continuacion.
Tendremos entregas parciales del TFG y memoria regidas por el tutor asignado:

e PECO01: Primera entrega parcial (8/03/21)
o l.introduccion
o 2.Descripcion
o 3.0bjetivos
o 4.Marco tedrico
o 5.Contenidos

o 9.Planificacion

e PECO02: Segunda entrega parcial (05/04/21)
o 6. Metodologia
o 10. Proceso de trabajo
o 14. Guiones
e PECO03: Tercer entrega parcial (10/05/21)
o 10. Proceso de trabajo
o Estado actual del proyecto
o 11. APIs utilizadas
o 12. Diagrama UML

o 13. Prototipos
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16. Seguridad

17. Usabilidad

18. Testes

19. Requisitos de instalacion
20. Instrucciones de instalacion
21. Instrucciones de uso

22. Bugs

23. Proyeccion al futuro

24. Presupuesto

25. Analisis de mercado

26. Marketing

28. Conclusion

e Entrega final del TFG (14/06/21)

@)

Abstract

Abstract (english version)

24. Proyeccion de futuro

28. Conclusion

Anexo 1. Entregables del proyecto
Anexo 6. Bibliografia

Agradecimientos, notaciones y convenciones
15. Perfiles de usuarios

26. Analisis de mercado

27. Marketing

Anexo 1. Entregables del proyecto
Anexo 2. Permisos de grabacién

Anexo 3. Principales capturas de pantalla
Anexo 4. Guia de Usuario

Anexo 5. Glosario

Anexo 6. Bibliografia

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia
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Por otro lado, tenemos la planificacién para la elaboracion del video interactivo, que tendra los

siguientes hitos:

PREPRODUCCION

Tarea Explicaciéon Fecha Duracién
Brainstorming y eleccion | Pensamos cual puede ser el tema del TFG i
i ] 1/03/21 5 dias
del tema consultandolo con el tutor asignado.
Buscar informacién para | Buscar informacién de Malaga para ver que i
) 09/03/21 4 dias
el copy contenido podemos grabar.
Contenido para cada | Ver que alrededores de cada lugar i
] ] 09/03/21 4 dias
video podemos tener como contenido.
Comprobar cuantos clips haran falta
Pruebas en Eko finalmente segln las necesidades que se | 15/03/21 1 dias
tengan en la plataforma Eko.studio.
L . Definir los clips totales que formaran el
Definir nUmero de piezas | . ) ) i
) video interactivo, que montaremos en la | 15/03/21 1 dias
de video .
etapa de postproduccion.
Expondremos la estructura del video,
Escaleta teniendo en cuenta la unién de un segmento | 16/03/21 4 dias
con otro.
o ) o Definir como seran los graficos de los .
Definir estilo gréafico ) 01/04/21 3 dias
botones y demés elementos.
o ) o Definir qué tipo de mdusica llevarda cada .
Definir estilos de musica ) 01/04/21 3 dias
video.
o Definir qué tipo de cabecera se utilizara .
Definir cabecera o _ 01/04/21 5 dias
para el inicio del video.
Una vez definido los contenidos y buscado
Redactar copy la informacién, redactaremos el copy de | 11/03/21 3 dias
cada video.
Haremos un plan de rodaje donde
Plan de rodaje definiremos que fecha y hora grabaremos | 16/03/21 2 dias
cada video.
Duracion total: 1/03/21 — 05/04/21 26 dias

Tabla 2: Preproduccién
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PRODUCCION
Tarea Explicaciéon Fecha Duracién
Consistira en la grabacion por los diferentes
) lugares del centro de Malaga, teniendo en i
Rodaje . 30/03/21 4 dias
cuenta el contenido que grabaremos cada
dia establecido por el plan de rodaje.
Rodaje alternativo por | Se tendra una fecha alternativa a la fecha i
) . o ] . 05/04/21 4 dias
climatologia inicial, por la climatologia.
Se reajustara el copy si es necesario
Reajustar copy después de haber montado los diferentes | 28/04/21 2 dias
videos que se hara en la postproduccion.
Definir tono de la locucién | Hacer pruebas con la locutora de cual es el .
y 30/04/21 1 dias
con la locutora tono que le daremos a la locucion.
Al tener establecido el tono, estaremos listo
y para la grabacion. La locutora es de Madrid i
Grabar locucion i 30/04/21 1 dias
por lo que tendria que transportarse a
Malaga el fin de semana del 1 de mayo.
Se producird la cabecera del video .
Cabecera ] ) 03/05/21 6 dias
interactivo.
Duracion total: 30/03/21 — 10/05/21 30 dias

Tabla 3: Produccion

37 /98




Malaga, verla para sentirla. Video interactivo

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia

POSTPRODUCCION

Tarea Explicacién Fecha Duracion
] ) Elaboraremos los diferentes videos tras .
Montaje de videos . 12/04/21 12 dias
haberlo rodado la semana anterior.
i Haremos correcciones de color para i
Etalonaje ) 12/05/21 3 dias
mejorar el aspecto.
Mediante vamos montando los diferentes
. videos, vamos haciendo diferentes ensayos i
Ensayos en Eko.studio . 5 12/05/21 15 dias
en Eko.studio para hacer pequefas
correcciones.
Tras los ensayos en  Eko.studio
Reajuste de montaje realizaremos las pequefias correcciones | 12/05/21 15 dias
den el montaje si hiciera falta.
) Se aplicardn los diferentes efectos de i
Efectos de sonido ) ) ) 10/05/21 3 dias
sonido tras haber terminado los montajes.
~ Se ecualizara y se comprimird la locucion.
Postproduccién de
y 10/05/21 3 dias
locucion
Cuando tenemos terminados los videos con
) . el etalonaje, efectos de sonido y la locucion,
Cambiar  por  videos ) i i .
) . los cambiamos por los videos que teniamos | 17/05/21 5 dias
finales en Eko.studio ) . )
en Eko.studio, que no tienen tratamiento de
imagen ni de sonido.
Crear botones en | Mejoramos los botones, con el estilo grafico
_ o ) 17/05/21 5 dias
Eko.studio definido en la preproduccion.
) Realizamos diferentes ensayos para
Pruebas en Eko.studio ) o 17/05/21 10 dias
mejorar pequefios detalles técnicos.
Duracion total: 12/04/21 — 31/05/21 44 dias

Tabla 4: Postproduccion

Para la planificacién del proyecto, no se cuenta con los findes de semana para tenerlos como

back-up para cualquier imprevisto.

La planificacién del proyecto se cumplié exhaustivamente, excepto el video de la introduccién, que

se finaliz6é al acabar la cabecera. Durante las pruebas de Eko.studio, se tuvo que realizar diferentes

exportaciones, para mejorar pequefios detalles como niveles de audio y correcciones de color.
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Para desglosar detalladamente la planificacion, mostraremos el siguiente diagrama de Gantt:

GAnTT: 2021
Nombre Fecha de inicio| Fecha de fin| Duracion |iza smar et st el el e mee mee el Geen seen e e e ;men s o
= © PRE-PRODUCCION 1/03/21 5/04/21 26 L \
© Brainstorming y eleccién del tema 1/03/21 5/03/21 5 —
© Buscar informacion para el copy ~ 9/03/21 12/03/21 4 [
¢ Contenido para cada video 9/03/21 12/03/21 4 [}
© Pruebas en eko 15/03/21 15/03/21 1 0
© Definir numero de piezas de video 15/03/21 15/03/21 1 0
© Escaleta 16/03/21 19/03/21 4 |
o Definir estilo grafico 1/04/21 5/04/21 3 —
o Definir cabecera 1/04/21 5/04/21 3 i
s Redactar copy 11/03/21 15/03/21 3 p—
@ Plan de rodaje 16/03/21 17/03/21 2
= ¢ PRODUCCION 30/03/21 10/05/21 30
5 © Rodaje 30/03/21  2/04/21 4
© Alameda izquierda 31/03/21  31/03/21 1 i]
© Calle Larios 30/03/21  30/03/21 1 0
© Museo Thyssen 30/03/21  30/03/21 1 0
© Calle Granada 30/03/21  30/03/21 1 0
© Catedral 30/03/21  30/03/21 1 0
© Plaza Uncibay 30/03/21  30/03/21 1 0
© Teatro Romano 31/03/21  31/03/21 1 0
© Alameda derecha 31/03/21  31/03/21 1 0
© Parque 31/03/21  31/03/21 1 i]
© Palmeral de las sorpresas 1/04/21 1/04/21 1 1]
© Gibralfaro 2/04/21 2/04/21 1 0
© Plaza de la Merced 31/03/21  31/03/21 1 o
© Playa de la Malagueta 1/04/21 1/04/21 1 i]
© Muelle Uno 1/04/21 1/04/21 1 i]
© Plano final 2/04/21 2/04/21 1 1]
E © Rodaje altemnativo por cimatologia 5/04/21 8/04/21 4 =~
o Alameda izquierda 6/04/21 6/04/21 1 0
o Calle Larios 5/04/21 5/04/21 1 i]
© Museo Thyssen 5/04/21 5/04/21 1 0
© Calle Granada 5/04/21 5/04/21 1 0
o Catedral 5/04/21 5/04/21 1 d
© Plaza Uncibay 5/04/21 5/04/21 1 i]
© Teatro Romano 6/04/21 6/04/21 1 0
© Alameda derecha 6/04/21 6/04/21 1 O
© Parque 6/04/21 6/04/21 1 O
© Palmeral de las sorpresas 7/04/21 7/04/21 1 0
© Gibralfaro 8/04/21 8/04/21 1 a
© Plaza de la Merced 6/04/21 6/04/21 1 0
© Playa de la Malagueta 7/04/21 7/04/21 1 i]
© Muelle 1 7/04/21 7/04/21 1 o]
© Plano final 8/04/21 8/04/21 1 1]
© Reajustar Copy 28/04/21  29/04/21 2 [
© Ver tono de locucién con locutora 30/04/21  30/04/21 1
© Grabar Locucion 30/04/21  30/04/21 1 1]
¢ Cabecera 3/05/21 10/05/21 6 [ —
5 ¢ POST-PRODUCCION 12/04/21  28/05/21 35
= © Edicién de videos 12/04/21  14/05/21 25 ?
2 © Montaje de videos 12/04/21  27/04/21 12
= Tnicio 12/04/21  27/04/21 12
© Introduccién Mdlaga 12/04/21  27/04/21 12
© Conclusién 12/04/21 27/04/21 12
 Mlameda izquierda 12/04/21  27/04/21 12
© Calle Larios 12/04/21  27/04/21 12
© Museo Thyssen 12/04/21  27/04/21 12
* Calle Granada 12/04/21  27/04/21 12
< Catedral 12/04/21  27/04/21 12
© Plaza Uncibay 12/04/21  27/04/21 12
© Teatro Romano 12/04/21  27/04/21 12
+ AMlameda derecha 12/04/21  27/04/21 12
< Eleccién Alameda 12/04/21  27/04/21 12
© Parque 12/04/21  27/04/21 12
© Palmeral de las sorpresas 12/04/21 27/04/21 12
© Gibralfaro 12/04/21  27/04/21 12
© Plaza de la Merced 12/04/21  27/04/21 12
© Playa de la Malagueta 12/04/21  27/04/21 12
+ Muelle 1 12/04/21  27/04/21 12
© Etalonaje 12/05/21 14/05/21 3 [}
© Ensayos en eko.studio 12/04/21 30/04/21 15 [ ]
© Reajuste de montaje 12/04/21 30/04/21 15 [ 1
© Efectos de sonidos 10/05/21  12/05/21 3 =
© Post.produccién locucién 10/05/21 12/05/21 3 D—*ﬁ
= ° eko 17/05/21  28/05/21 10
© Cambiar por videos finales 17/05/21 21/05/21 5 —
© Crear botones 17/05/21  21/05/21 5 —
B © Pruebas 17/05/21 28/05/21 10 pr—
© Comprobar botones 17/05/21  27/05/21 9
E © Comprobar union entre vid... 19/05/21 28/05/21 8 p—
° Audio 19/05/21  28/05/21 8 [ ]
© Video 19/05/21  28/05/21 8
5 ¢ MEMORIA 1/02/21 10/06/21 94
© PEC1 1/02/21 10/02/21 8| ]
* PEC 2 29/03/21  5/04/21 6 [ 1
* PEC 3 3/05/21 7/05/21 5 1
© Finalizar memoria 31/05/21 10/06/21 9

Figura 8: Planificacion Gantt

39 /98



Malaga, verla para sentirla. Video interactivo Grado Multimedia David Ramirez Garcia

10. Proceso de trabajo/desarrollo

Diario de avances:

s 0% - Primeros pasos:

En la primera semana del semestre (17/02) se barajaron las diferentes posibilidades en cuanto al
proyecto que seria realizar, presentando el tutor asignado un brainstorming inicial. En este
brainstorming aparecian videos de diferentes tematicas, pero no eran suficientes, ya que deberia ser
un producto final mas completo que una pieza audiovisual sin méas. Se buscaba aunar en un mismo

trabajo varios conocimientos adquiridos durante todos los afios de formacion.

Por ello, se pensé en realizar un video interactivo, resultando asi un proyecto multimedia mas
completo y complejo. A partir de este concepto, se hizo un segundo brainstorming con diferentes
opciones que incorporaran interactividad, pero previamente se buscé el software indicado para poder
ejecutar este tipo de proyecto con garantia. Después de una intensa busqueda, se encontraron
diferente software que podrian satisfacer las necesidades del proyecto, pero la mayoria eran
plataformas de pago. Finalmente se encontré6 una plataforma de videos interactivos que tenian su

propio software gratuito llamado Eko.studio, con el que finalmente se realiz6 el proyecto.

ekostudio

Figura 9: Logo de Eko.studio

Para decidir la tematica del video interactivo y obtener las garantias necesarias para su ejecucion,
se realiz6 varias pruebas para analizar las capacidades que tenia el software. Finalmente, se decidid
realizar un paseo por la ciudad de Malaga, en el que el usuario podra decidir entre diferentes opciones
a lo largo del video, que determinaran la ruta del paseo. Ademas, para mejorar el proyecto, se le
incorporara una locucién, efectos de sonido, una cabecera y etalonaje, obteniendo asi un producto

profesional e innovador.
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®,

s 10% - Despegue del proyecto:

Una vez definida la idea del proyecto, se empezé a trabajar en la preproduccion del video
interactivo, pero antes habia que desarrollar la idea para ver la dimensién y necesidades que requeriria
para su elaboracion. Por ello, se definié el recorrido del paseo, representandolo en un diagrama de
flujo, simulando el arbol de decisiones. Asi podiamos ver el nimero de segmentos de video que

formaran el video interactivo.

1111 MUSED

1112 CALLE

111 CAULE
LARIOS
GRANADA

1121 PLAZADE
UNCIBAY

11.22. TEATRO

1.4, LADO 1ZQUI

GABECERA*
CONGLUSION: INTRODUCCION

CABECERA + 1 ELECCION pe) MALAGA
START INTRODUCCION ALAMEDA ompertir (CON'SKIP)
MALAGA. PRINCIPAL 1211 PLAZADE
LAMERGED

12.1.2 GIBRALFARQ

1.2. LADO DERECHO

1221, PLAYA
MALAGUETA

T2.2PALMERAL
DE LAS
SORPRESAS

1.2.2.2. MUELLE
uNO

ol
3 I
z &
H 2
& z

Figura 10: Diagrama de flujo del arbol de decisiones

Tras conocer la dimensién del proyecto, se empezé a trabajar en la preproduccion, una de las
etapas mas importantes en este tipo de proyecto. Para ello se realiz6 una lista con todas las tareas del
proyecto, para luego planificarlas en un diagrama de Gantt teniendo en cuenta el tiempo que requiere

cada tarea y la fecha de entrega del proyecto.

s 15% - Iniciando la planificacion

Tras finalizar el diagrama de Gantt, comenzamos las primeras tareas de la etapa de
preproduccién. Empezamos enumerando el contenido que tendria cada video, teniendo en cuenta los
aspectos mas importantes de las diferentes localizaciones de Malaga. Luego se recopilo informacion
sobre las diferentes localizaciones de la ciudad, como curiosidades y datos histéricos; para ello
contrastamos entre diferentes paginas web, para comprobar la veracidad de los datos. Una vez
recopilado toda la informacion, era necesario adaptarlo al estilo de la locucién y duraciéon de cada

video.
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Teniendo en cuenta el contenido de cada segmento de video, se realizé una escaleta donde se
especifica las diferentes secuencias, asi como sus contenidos, botones interactivos, sonido, planos
claves, graficos, localizaciones y algunas observaciones. Con este guion podremos hacernos una

mejor idea de la dimension del proyecto para poder realizar el plan de rodaje.

Paralelamente a la elaboracion de los diferentes documentos de preproduccién, se fue buscando
una locutora y reservando un estudio de grabacién para la fecha establecida. La locutora, al ser de
Madrid, debera trasladarse a Malaga para poder realizar la grabacién. Debido a la situacién actual por
el Covid-19, habia un porcentaje de riesgo a que no se pudiera grabar la locucién en la fecha
establecida, por lo que se plante6 como alternativa realizar la locucion en un estudio de grabacion de

Madrid a través de una videollamada. Finalmente, la locutora pudo viajar a Malaga para la grabacion.

A la hora de elaborar el plan de rodaje, habia que tener en cuenta que las condiciones
climatoldégicas podian afectar a la planificacion del rodaje, por lo que se planifico unas fechas
alternativas para evitar contratiempos. Para la grabacién era muy importante que los dias fueran
soleados, ya que la ciudad de Malaga se caracteriza por su buen climay horas de sol. Para planificar el
rodaje se tuvo en cuenta los contenidos y localizaciones de cada video, para asi grabar una zona de

Malaga cada dia, considerando el tiempo que requeriria cada lugar.

Desde un punto de vista técnico, los tamafios de planos en su mayoria van a ser planos generales
y planos medios, ya que nuestro objetivo es mostrar el entorno de las calles. En cuanto a los
movimientos de planos, no habra planos fijos, excepto en la cabecera, por lo que tendra movimientos
de travelling en diferentes direcciones: Movimientos laterales, movimientos hacia delante, hacia atras,
hacia arriba y hacia abajo consiguiendo asi un video dinamico. Con estos movimientos es importante
tener elementos de la calle cerca para acentuar el movimiento, que también utilizaremos para realizar
transiciones con mascaras. Los planos tendrdn una duracion entre 5 y 10 segundos, excepto los
planos de decisién, que se grabara un minuto para luego poder elegir, y los time-lapse que duraran

entre 15 y 60 segundos.

El horario de grabacién de cada dia era de 8 de la mafiana a 13:00 de la tarde aproximadamente,
ya que buscabamos una luz menos dura en las primeras horas de la mafiana, ademas de evitar
aglomeraciones de gente para grabar las calles lo mas vacias posible. La semana en la que se habia
planeado el rodaje era Semana Santa en Mélaga, y aunque fue distinta a la semana santa que estamos
acostumbrado, habia més transito de gente de lo normal. En el caso que hubiera sido una semana

santa como los afios pasados, no se podria haber realizado el rodaje en esa fecha.

Al finalizar el plan de rodaje, se solicitd los permisos de grabacion a Malaga Film Office!4, una
oficina municipal que ofrece servicios de informacion, asesoramiento y tramitacién a todos los

profesionales del mundo audiovisual.

14 pagina web de Malaga Film Office: https://www.malagafilmoffice.com/
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SOLICITUD DE PERMISO DE RODAJE

Paso 1

Titulo de la produccién: (* campo obligatorio)

Tipo de produccidn (* campo obligaterio)

[ Localizacién (] Foto fija ) Spot publicitario
D Largometraje D Cortometraje D Tv Mavie

O Documental O Video corporativo O Video musical
DPngramaT\f DSerie ™ DOIros

Otros: |

Director: {* campo obligatorie) Fotdgrafo:

Rezlizador: Productor:

Figura 11: Solicitud de permiso de rodaje

No hubo ningun problema para solicitar los permisos para la fechas principales y alternativas para
el rodaje, pero la zona del puerto de Mélaga no era un espacio municipal, por lo que no me podian
conceder tales permisos. Por ello, me puse en contacto con el gerente del Muelle Uno y el puerto de
Mélaga, y me dio el permiso para la grabacion sin necesidad de entregar ningun documento. Ademas,
se pidié permiso para grabar en interiores como en el restaurante El Pimpi y en el Museo Thyssen.

% 25% - Empiezalos dias de rodaje

El primer dia de rodaje fue el 30 de marzo, pero tal dia amanecié nublado por lo que se inici6 la
grabacion al dia siguiente. El resto de los dias hubo condiciones meteoroldgicas aceptables para el
rodaje, por lo que se aprovechd para grabar todas las secuencias esa semana, ya que las fechas
alternativas de la semana siguiente, tenian una mala meteorologia. A medida que se iba grabando, se
iba realizando copias de seguridad de los diferentes clips en discos duros distintos, para evitar graves

altercados.

En la grabacién teniamos como guia el plan de rodaje, donde podiamos ver el contenido de cada
calle que iba grabando, pero no teniamos un storyboard como tal, de planos especificos, ya que la idea
fue ir grabando lo que me llamara la atencién del paseo, como un turista cualquiera, pero si se tuvo en
cuenta los tipos de plano, movimientos y tamafios de plano segun el tipo de montaje que luego iba a
realizar, que incluiria mascaras donde utilizaria los elementos de la calle como corte de un plano a otro

en algunos momentos del video.
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®,

% 35% - Comenzamos la postproduccién

Una vez grabado todos los planos en el rodaje, comenzamos a preparar todo lo necesario para
empezar el montaje de video. Para ello fue necesario definir el estilo de musica que ibamos a utilizar y
encontrar ese estilo en artlist.io’®, una biblioteca de musica sin copyright. El género de musica que se
pensoé inicialmente era pop electrénico, dandole un toque moderno y neutro, pero para darle mas
personalidad y potenciar la ciudad de Malaga, se decidi6 utilizar flamenco y musica latina. Por lo que
empezamos a guardar todas las canciones de flamenco y musica latina que nos gustara, teniendo en

cuenta de que iba una locucién por encima de esa musica.

Sofando Despierto

Hi Cubal

Figura 12: Interfaz de Artlist.io

Tras tener unas 25 canciones de estos estilos, se empezé a adjudicar que cancién iba con cada
video, segun lo que me transmitiera y me recordard cada cancién. Tras la eleccién de 17 canciones,
tocaba importarlas al software de montaje y modificar la duraciéon de cada una teniendo en cuenta la
narrativa de la musica. Para ello ibamos leyendo el copy a medida que escuchabamos la musica e
intentabamos que la narrativa de la musica fuera con la narrativa de la locucion, por lo que ibamos
modificando el copy y maodificando la musica, segun las necesidades, ademas de acortar las canciones

segun lo que tardaba en leer el copy.

Una vez disefiadas todas las canciones, empezamos a montar los diferentes videos por orden de
recorrido. Para el montaje teniamos que tener en cuenta el copy para que los planos tuvieran
sincronismo con lo que se escucharia en cada momento del video. Para ello, creabamos marcas en el

timeline, para saber en qué momento iba cada parrafo del copy.

15 Masica con licencia para videos: https:/artlist.io/
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Figura 13: Marcadores para el copy

En el montaje hemos utilizado diferentes efectos o técnicas que nos han ayudado a mejorar

determinados clips o a dar el estilo que teniamos preestablecido en la preproduccion:

Deformacion de estabilizacion: Con esto hemos mejorado la estabilizacion de la imagen en
ciertos planos donde la imagen no iba demasiado fluida. Se ha utilizado mucho en los
time-lapses en movimiento. El software no deja aplicar este efecto en clips donde se ha
modificado la velocidad, por lo que para poder estabilizar los time-lapses, que son planos
con mayor velocidad y en movimiento, hemos anidado ese clip una vez variado la
velocidad, por lo que el software no detecta que se ha modificado, y podremos aplicar este
efecto.

Reasignacion de tiempo: Con este efecto podremos variar la velocidad durante la
reproduccion de un clip, mediante la utilizacién de keyframe. En un punto del clip
podremos tener un keyframe a 100% de velocidad y en otro punto del clip otro keyframe a
200%, por lo que podemos modificar la velocidad en un tiempo determinado. Hay que
tener en cuenta que, a mayor velocidad, més corto sera el clip. Este efecto lo hemos

utilizado, para transiciones entre un plano y otro, y para los time-lapses.

I Secuencia anidada 33 [V]

Figura 14: Reasignacion de tiempo
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Invertir la velocidad: Esta técnica la hemos utilizado para modificar la direccion de un
plano, es decir, si teniamos un plano que se mueve de derecha a izquierda, con esta
técnica podremos cambiarlo, y hacer que se mueva de izquierda a derecha. Pero no
siempre podremos utilizarlo, ya que dependerd de que estemos grabando, ya que, si
tenemos personas andando, invertir la velocidad, andaran de espalda, por lo que no

seguia el estilo de este video.

Velocidad/duracion del clip e

Figura 15: Invertir velocidad

Escala, rotacion y posicién: Es una de las herramientas mas utilizada, ya que nos servira
para hacer zooms digitales, escuadrar un plano, nivelar planos... También podremos

utilizar keyframes para estos atributos.

Figura 16: Escala, rotacion y posicion

Transicién de disolucién cruzada: Son fundidos entre dos clips o para realizar fade in o

fade out.

Figura 17: Disolucién cruzada
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e Mascaras: Con las mascaras podremos realizar las transiciones de un plano a otro,
mediante elementos que grabemos en el plano. Es una forma de recortar el plano,
modificandolo en el tiempo. Para ello crearemos la mascara en el atributo opacidad y la

modificaremos mediante keyframes, y asi la mascara se ira modificando en cada frame.

Figura 19: Mascara Figura 18: Sin méascara

Una vez montado todos los videos, sin etalonaje ni ajustes de sonido, los exportabamos con cédigo de

tiempo, para que en la grabacion de la locucién la locutora pueda tener referencia del tiempo.

Figura 20: Plano con cédigo de tiempo
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®,

< 50% - Grabacion de locucién

Para la locucion fue necesario diferentes archivos: El texto del copy para leer y los videos con
musica para seguir el ritmo. Por lo que para esa fecha tendria que estar todos los videos montados sin
falta, ya que era primordial para la locucion. En el texto del copy se afiadio el time donde tenia que ir
cada parrafo por lo que a los diferentes clips se le afiadié un cédigo de tiempo para facilitar la locucion.
Ademas, durante toda la grabacion, fue necesario hacer de script, para ir anotando si las tomas eran

buenas o malas, y porque, ya que nos ayudaria a la hora de la eleccion final para los videos, por lo que
ganariamos bastante tiempo.
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Figura 21: Una pégina de script

Una vez grabada todas las locuciones, las importdbamos en el proyecto de Adobe Premiere y la
sincronizabamos con los videos.

®,

% 55% - Disefio gréafico y Eko.studio

Comenzamos con toda la parte grafica del video interactivo, pero previamente debiamos ponerle

nombre al video, para empezar con el disefio del titulo. Se hicieron diferentes propuestas como:

- Malaga, un paseo de pelicula.

- Un paseo por Méalaga.

- Maélaga, una visita desde tu mirada.

- Malaga, verla para sentirla.

- ¢Quieres pasear por el auténtico paraiso?

- Una ciudad que se deja descubrir
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Finalmente, me decante por “Malaga, verla para sentirla”, ya que en la conclusion final acababa

con “Y tu, ¢Quieres ver para creer?”, que modifique y quedo como “Y tu, ¢Quieres ver para sentir?”.
Asi, el titulo cerraba con la dltima frase, dandole una coherencia al video.

Para el disefio del titulo, habia que pensar antes las tipografias que iban a forma el conjunto. Para
ello se busco inspiracion en Pinterest, creando el siguiente tablén: https:/pin.it/11Vb6mv.

LIFE
COLOR TREND

Ousgoar Gome om B {7 legor
e o Wacnan | S5ENSE

Kissme
“alllan !:

NEW! ASTRALAGH - Bugast

Figura 22: Inspiracion para el disefio grafico

El objetivo era mezclar una tipografia con serifa, con una de palo seco, pero que ambas se
complementaran bien. Era importante que el disefio sumara al resto del video, teniendo en cuenta la
ciudad que es y el género musical que acompafia cada pieza, y para ello se realizo diferentes
propuestas con diferentes tipografias y disefios en Adobe lllustrator.

"
')

‘;\z‘n.’...‘ SR : malaga : )Ialaga

malaga malaga

verla para scntirka

VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

Figura 23: Propuestas para eleccion de tipografia

Finalmente, el disefio del titulo lo forman la palabra "Malaga" con la tipografia Bodoni Modal® en

minudscula, y "verla para sentirla" con la tipografia Krona Onel?” en mayuscula, pero para afinar el

6 Fuente Bodoni Moda: https://fonts.google.com/specimen/Bodoni+Moda

7 Fuente Krona One: https://fonts.google.com/specimen/Krona+One
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disefio, se quiso realizar diferentes propuestas con estas fuentes, consiguiendo un disefio original y

con personalidad, que recordara a la ciudad de Malaga.

Antes de ver las diferentes propuestas que se hicieron sobre estas fuentes, me gustaria explicar el

porqué de la eleccidn de estas tipografias:

e Malaga: La tipografia Bodoni Moda tiene un Iébulo muy caracteristico, que lo asemejo al
flamenco o al &mbito latino, por lo que complementaba muy bien con el video y su mdsica.
Alguna de sus letras como la "I' mindscula y la "m" mindscula tiene unos palos con un
mismo ancho, que complementaria muy bien con la tipografia de palo seco que hemos
elegido como secundaria. Ademas, tiene una "g" con un ojal muy caracteristico que nos
dara mucho juego a la hora de presentar diferentes propuestas del titulo. Lo normal es que
la "m" inicial fuera en mayuscula, al ser un nombre propio, pero desde un punto de vista
grafico, la "m" en mindscula puede dar un toque mas cercano, ademas de equilibrar el
peso de la composicién del titulo en su conjunto, consiguiendo una misma altura de la

mayoria de letras.

Figura 24: Titulo de Malaga

e Verla para sentirla: La tipografia Krona One tiene un estilo sans serif con bajo contraste
gue da bastante personalidad al conjunto del titulo. La forma de la espina de la "S" tiene
una curvatura parecida al ojal de la "g" de Bodoni Moda, por lo que hace que se
complementen alin mas. Detalles como la pierna de la "R", siendo bastante corta y la barra
transversal de la "N" terminando en mitad del palo derecho dan bastante personalidad a
esta tipografia, dandole un toque moderno al conjunto. La eleccién de que este toda la
frase en mayuscula, es porque al ser un tamafio muy inferior a la palabra "Méalaga", es

necesario que esta coja peso en el conjunto del titulo.

VERLA PARA SENTIRLA

Figura 25: Titulo verla para sentirla
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Las diferentes propuestas con estas dos tipografias son las siguientes:

—-

malaga

VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

malaga malaga

VERLA PARA SENTIRLA

malaga malaga alaga

VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

Figura 26: Propuestas del titulo con las tipografias elegidas

Como vemos en la imagen anterior, todas las variantes de las diferentes propuestas, tienen que

ver con la letra “g” de Malaga. En la primera opcién, vemos como la g esta en su lugar origen, pero en
la siguiente opcion vemos como esta elevada, dandole asi mas protagonismo y personalidad al titulo
en cuestion. En las otras opciones se ha querido modificar la “g” recortando parte del ojal y moviendo
su posicién. Finalmente, la opcién elegida fue la g modificada con su posicion original, ya que con esta
propuesta conseguimos que “Verla para sentirla” estd mas unido a “malaga” ya que hemos

aprovechado el espacio que ocupaba el ojal de la “g”, mejorando asi la composicién del conjunto.

"

alaga

!'_‘n L

m

VERLA PARA SENTIRLA

Figura 27: Disefio definitivo del titulo
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Tras haber concretado las tipografias y el disefio titulo, empezamos a crear las diferentes escenas

del video interactivo, que son:

e Pantalla Empezar paseo: En esta escena debiamos disefiar el botén de “Empezar paseo”
y la colocacion del titulo y un subtitulo que incorporaremos arriba “Video interactivo de DR
Productions”. Tanto el subtitulo como el botén, seran con la tipografia “Krone One”, y el
titulo, con el disefio visto anteriormente. Para mejorar la usabilidad de la escena, se ha
colocado el botén en un cuadrado, para que el usuario no lo confunda con un texto sin

mas.

Figura 28: Pantalla "Empezar paseo”

e Eleccioén: En esta escena disefiaremos los dos botones con el nombre de las calles, donde
el usuario deberd elegir una de las dos opciones. Para ello dividiremos la pantalla en dos
con el nombre de cada lugar encima, con la tipografia “Krona One”. Estos botones no
estaran dentro de un cuadrado ya que el usuario sabe ya, que es un video interactivo,

ademas de que la locucidn informara que debemos elegir una de las opciones.

Figura 29: Pantalla eleccion
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Créditos: En esta escena apareceran los créditos con la tipografia "Krona One”, y
apareceran también dos botones que son “Compartir’ y “Repetir’. A diferencia de las
elecciones, estos estaran dentro de su cuadrado como el botén del inicio. Una segunda
parte de estos créditos, incorporaran algunos de los logos de empresas que han formado

parte del proyecto.

X~

AGRADECIMIENTOS

Figura 30: Pantalla créditos

Omitir introduccion: Si pulsamos en el botdn “Repetir’ que aparece en la escena de los
créditos, volverd a iniciarse la introduccion, pero esta vez con la posibilidad de omitirla, por

lo que aparecera un botdn con la tipografia “Krona One”, con la frase “Omitir introduccion”.

OMITIR ‘
INTRODUCCION

Figura 31: Pantalla de "Omitir introduccién”

Pantalla final: Finalmente, aparecera el disefio del titulo que vimos en el inicio, y dos
pantallas en negro con “Todos los derechos reservados 2021” y el logo mi “DR

Productions”.
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Una vez definida las diferentes escenas, debemos crear todos los botones y textos en lllustrator,
gue posteriormente utilizaremos en Adobe Premiere o en Eko.studio. Para ello creamos un proyecto en
Adobe lllustrator y creamos diferentes cuadros de texto con la tipografia "Krona One" para los botones,
gue posteriormente se exportara en png, para que tenga transparencia. Ademas, le aplicamos sombra

paralela, para que destaque respecto a la imagen y no haya problemas de inteligibilidad.

Una vez exportados los botones, los importaremos en Eko.studio para darle interactividad, y hacer
las diferentes pruebas para ultimar el montaje de los videos. Para ello debemos exportar todas las

secuencias de Adobe Premiere, crear un proyecto en Eko.studio, e importar los videos.

_ALLE LAKFIOS

Search...

Type Name Used A Search

hd |= Botones Type Name Used A
5] CALLE GRANADA N BB
[ CALLE LARIOS 1 - B videos
[] CATEDRAL 1 .| Alameda derecha 1
=1 COMPARTIR 1
[=] empezar pasec 1 ZCalle Gieanada ¢
[~ GIBRALFARO 1 - :
[ Lade derecho 1 »
[] Lado IZQUIERDO 1 _ ) -

cieccion alameda S

=] MUELLE UNO 1 Gibralfaro 1
[=] MUSEQ THYSSEN 1 | ntro 2
=] OTROC PASEC 1
e PAI MFRAI 1 7 i al

|:;:| B ™ () Ll
Figura 33: Botones importados en Eko.studio Figura 32: Videos importados en Eko.studio

Luego, debemos crear el arbol de nodos, para posteriormente colocar los diferentes videos en su

correspondiente nodo, y para ello solo debemos hacer clic en el + del nodo inicial.

: Introducc o

Figura 34: Nodo
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Al colocarlos, empezamos a realizar los ajustes de interactividad de cada nodo y elemento interactivo:

e Nodo Start: En este nodo tenemos una peculiaridad, y es que el video debe estar en bucle
hasta que el usuario pulse el boton de empezar paseo, que lo llevara al siguiente nodo
"Introduccion”. Para ello debiamos enlazar ese nodo consigo mismo y configurar la
seleccion automatica para que se repita en caso de que un usuario no haga una seleccion,

con solo activando el icono de estrella para el botén que conduce al nodo en bucle.

+0Q Buttonl & l
[ Start o X Timerl
+0 Start @ &
E
Figura 36: Nodo Start Figura 35: Elementos de Start

Para crear el boton debemos seleccionar el ultimo estilo llamado Image Buttom,
donde podremos utilizar un png del boton que hemos disefiado, evitando asi los estilos
predefinidos por la plataforma. La accién de este boton sera pasar el siguiente nodo

"introduccién” en el momento que haga clic el usuario.

Actions Style Transform Style Transform

: Select Nod
Gallery Cptions siect Hods [
- o @ < »
NS
MNode

/D/ - Intreduccion '

Connect on

Mode

nd Click
Button visibility

. Across nodes RIGTEEGTS LTI

Image Button

Figura 38: Estilo Image button ) - ,
Figura 37: Accion del botén "Empezar

paseo”
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Este botén tendrd una animacion determinada en el momento de interactuar:

= Aparecer: En el momento que el botén aparece, que lo ajustaremos con las
agujas que aparecen en la linea de reproduccién, aparecera con un
movimiento desde abajo hacia arriba, y finalizard con un rebote, con una
escala inicial del 80% y desde una distancia de 20 pixeles. Esta animacion
tendra una duracién de 0.5 segundos.

= Hover: El botén tendra una animacion determinada al pasar el mouse por
encima, por lo que solo estara disponible para ordenadores, aumentando su

escala a un 110% con una animacion de rebote en 0.5 segundos.

=  Seleccionar: Al seleccionar el boton, aumentara su escala al 110% con un
movimiento fluido en 0.1 segundo.

= Desaparecer: En el momento de desaparecer el botén tendrd una animacién

hacia debajo de 20 pixeles, reduciendo su escala al 80% en 0.8 segundos.

Actions Style Transfarm Actions Transform

) Gallery Options
Gallery Options
Appear [ |
Arimation Typs Di
J isappear
Fly In hd Arimation Type
Direction Fly Cut “w
From the Bottom W Direction
. To the Bottom W
Easing
Easing
Bounce W
Ease In-Cut W
Scale From (%)
Scale To (%)
80
80

Distance (Px) Distance (Px)

20 20
Duraticn (Seconds) Duration (Seconds)

0.5 0.8

(N

Figura 39: Ajustes de la animacién
Figura 40: Ajustes de la animacion aparecer desaparecer
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Introduccion: En este nodo no hay ningin elemento interactivo, simplemente al
terminar el video, pasara al siguiente nodo llamada Eleccién Alameda.

[ Intreduce [ Eleccion o

Figura 41: Conexion entre nodos

Eleccion alameda: Empezaremos con la primera eleccion, por lo que, al dividirse en
dos nodos, tendremos dos botones. Todos los botones, como se comentd
anteriormente no tendran un estilo predefinido por la plataforma Eko, si no que con el
estilo Image Buttom, podremos afiadir un png, que previamente hemos disefiado
como botdn. Durante la eleccién habrd un temporizador, que indicara el tiempo
restante hasta terminar la eleccion. Sino se ha elegido ninguna opcion se seleccionara

una opcion de las dos automaticamente.

Figura 42: Captura pantalla Eleccion Alameda

Todos los botones de eleccién entre dos opciones tendran la siguiente animacion:

= Aparecer: Al aparecer el boton tendra un movimiento de 20 pixeles desde la
izquierda, en caso de que sea el botén que se sitla en el lado izquierdo de la
pantalla y un movimiento de 20 pixeles desde la derecha, en caso que sea el
botdn que se sitlia en el lado derecho de la pantalla. Se iniciara con una escala
de 80% hasta el 100% en 0.5 segundos.
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= Hover: El botén tendra una animacion determinada al pasar el mouse por
encima, aumentando su escala a un 110% con una animaciéon fluida en 0.3

segundos.

= Seleccionar: Al seleccionar el botén, aumentara su escala al 110% con un

movimiento fluido en 0.1 segundo.

= Desaparecer: En el momento de desaparecer el botdén tendra una animacion

hacia debajo de 20 pixeles, reduciendo su escala al 80% en 0.8 segundos.

El resto de elecciones: Todas las elecciones hasta llegar al final del video, tendran dos

botones con la misma animacion que el nodo anterior y un temporizador.

Figura 43: Captura de la eleccion Catedral

Conclusion: A mediados de este nodo aparecera dos opciones, que seran "Compartir" y
"Repetir". Estos elementos tendrdn un temporizador, que, al finalizar, desapareceran y

llegara al final del video.

- » g
Choanin = s AGRADECIMENTOS
BBavid RaMirez *” o oulia MENEZ JULIA IMENEZ
IRENE.PALOMO *“ELISABET RAMIREZ
ATALIA CORTES 4 COMNCHI GARCIA
PABLO TORRALBO

ESERGIO HERBOM
JOSE HERBON SARA DEL PINO

CRIS GUERRERO

Figura 44: Botones del nodo Conclusién
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El botén compartir tendra una peculiaridad ante el resto de botones ya que no te
llevara a ninglin nodo, si no que dara la opcién de compartir el video interactivo, ya sea
copiando el vinculo o compartiéndolo por algin medio como redes sociales, paginas web o

correo.

Compartir

£

Necesitamos mas informacion.
Pulsa para elegir a alguien con quien quieras
compartir contenido a menudo.

@ H by ~

Copiar Tu Teléfono  OneNote Correo
vinculo for Wind¢

Figura 45: Ventana al pulsar el botén Compartir

El boton "Repetir’ nos llevara a un nodo llamado "intro 2" donde iniciaremos el video
desde el principio, pero esta vez con la opcién de omitir la introduccién, ya que aparecera
un botén llamado "Omitir introduccién” con llevara directamente a la primera eleccion del

video, que es el nodo de "Eleccién alameda".

et Q)
Gt cate oo Q)
Style  Transform - 1puse e Q)
3 T [+)
21 (+0) (@) (<) (W 1 (+) e (+) mo
I ) Gl ) Ty
Replay s, s e @)
Node o al o
v e e Q)
Figura 47: Accion del boton Figura 46: Conexion entre Intro 2 y Eleccion Alameda

Repetir
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La animacién de estos botones es:

= Aparecer: En el momento que el botén aparece, que lo ajustaremos con las
agujas que aparecen en la linea de reproduccién, aparecera con un
movimiento desde abajo hacia arriba, y finalizara con un rebote, con una
escala inicial del 80% y desde una distancia de 20 pixeles. Esta animacién

tendra una duracién de 0.5 segundos.

= Hover: El botén tendrda una animaciéon determinada al pasar el mouse por
encima, por lo que solo estara disponible para ordenadores, aumentando su

escala a un 110% con una animacion de rebote en 0.5 segundos.

= Seleccionar: Al seleccionar el botén, aumentara su escala al 110% con un

movimiento fluido en 0.1 segundo.

7

s 70% - Etalonaje

Al terminar con todo el disefio interactivo, empezamos el etalonaje del video, para luego

reemplazarlo por los videos importados previamente en Eko.studio.

En la grabacion del video se utilizé un perfil de color Slog 2, que consigue aumentar nuestro rango
dinamico, pero tendra un proceso de etalonaje mas complejo, ya que obtenemos una imagen muy

neutra y con muy poco contraste.

Para el etalonaje, generamos una capa de ajustes para trabajar sobre ella. Esta capa de ajuste
debe estar en una capa superior a la capa de los clips, por lo que todo lo que esté por encima de esta
capa, no se verd afectada por el etalonaje. Para empezar a trabajar hemos aplicado a esta capa de
ajuste el efecto Lumetri color, al que le hemos importado un LUT, que nos acercara mas al resultado
gue buscamos, ya que nos dara contraste y colores mas vivos, y por lo tanto podremos hacer
correcciones mas exactas de exposicion, resaltados, sombras, negros y blancos en cada clip, y no en

la capa de ajuste.

& wr2

& wr

r--l_gl_l_ _I__I_L____I__'_ki_iiill
Lo 8T

(5]

T

Figura 48: Capas de ajustes
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Estas correcciones de exposicion las vamos realizando en cada clip, uno a uno en los 18 videos.
Estas correcciones pueden ser corregir planos sobreexpuestos con la exposicion, planos con un
balance de blanco incorrecto con la temperatura, zonas concretas del plano muy oscuras con sombras

y Negros...

Figura 49: Lumetri color de un clip

Una vez realizada todas las correcciones, hacemos la correccion de color del conjunto. Para ello
hacemos ajustes de intensidad, saturacion y contraste en la capa de ajustes del Lut principal que
tendra una intensidad del 100%, y luego creamos otra capa de ajuste encima de esta con otro LUT al

6,5% de intensidad y subiendo la temperatura, para obtener una apariencia mas calida.

Figura 50: Lumetri color de la capa de ajuste
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< 80% - Sonido

Para disefiar el sonido, primero se ha ajustado el nivel de la musica y la locucion, de forma que la
musica esté presente, pero que no enmascare a la locucion, respetando su inteligibilidad. Ademas, a la

locucion se le ha aplicado compresién y ecualizacion, para mejorar su sonoridad.

Figura 52: Ecualizacion de la locucién

Figura 51: Compresion de la
locucién

Luego hemos aplicado todos los SFX que dan realismo al video: Efectos ambientes, whoosh,
caballo, coches, pajaros, gente hablando, campanas de catedral, fuente, olas del mar... Todos estos
SFX pertenecen a bancos de sonidos, y algunos son del audio de camara de los dias de grabacién.
Tras colocar los SFX en cada video, ajustamos el nivel, de forma que no tengan mucho protagonismo,

y solo complemente a la imagen.

B Osiris . Osiris |

[ Visiontesis phamtom

I
I L
R U

sl ] Mokt ittt el bl i Mkl ok kit b bl Ui i i, bt LA i kbt ik vhaidoal, | et bitine ) bd e
Lok bt dbnnas

Figura 53: Timeline de la Introduccién
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Finalmente realizamos una revision de cada video para realizar los retoques finales en cuanto a
los niveles. Para ello hacemos uso del mezclador de pista de audio, donde podemos acceder al nivel
gue tiene cada pista en cada momento, y realizar los ajustes pertinentes. En todo el proceso hay que
tener en cuenta que el nivel total del video no puede saturar, es decir superar los 0db, porque si no,

distorsionara el sonido.

Figura 54: Mezclador de pista de audio

En todo este proceso hemos realizado los ajustes con unos altavoces y con unos cascos cerrados
de respuesta plana, tratando de conseguir que, en ambos, tengan las diferentes pistas de los video
niveles correctos. El usuario final podra escuchar el video con auriculares, con los altavoces del mévil o
con cualquier otro dispositivo, por lo que es imposible hacer un tratamiento especifico para cada
dispositivo, pero debemos tener un tratamiento correcto para todos. Por ello se ha escuchado el video
a través del altavoz un teléfono mavil para ver si los niveles del audio son correctos, ya que puede ser

el peor dispositivo de exhibicién para el audio.
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®,

% 100% - Finalizacion del proyecto

Tras terminar todos los ajustes de Eko.studio, y hacer diferentes pruebas del video interactivo, es
el momento de publicar el video interactivo. Para ello debemos hacer clic en la llave inglesa que hay en
la barra superior y configurar la publicacion. En la informacion basica debemos de elegir el titulo, autor,

la descripcion y etiquetas para ayudar a los espectadores a encontrar el video.

7 Sy ¢

PUBLISH SETTINGS

Kruetia

Figura 55: Ventana de informacién béasica de publicacion

También debemos de configurar la privacidad, eligiendo si queremos que el proyecto sea publico o
privado. Podremos ajustar algunos parametros para la publicacién del video, como el titulo, descripcion
y miniatura que tendra el video cuando se comparta.

PUBLISH SETTINGS

Privacy

Figura 56: Ajustes de privacidad de publicacién

En los ajustes avanzados podremos elegir si queremos que el video se reproduzca
autométicamente al hacer clic en el enlace, o si preferimos que el usuario haga clic en reproducir para
comenzar. Finalmente lo configuramos para que el video se reproduzca automaticamente, para asi

atraer al espectador.

Ademads, se podra elegir la proporcion del video optima pudiendo elegir entre recortar horizontal y
verticalmente para forzar la pantalla completa, o aplicar recuadros negros alrededor del fotograma para
respetar la proporcion original del video. Esta ultima configuracion fue la elegida, ya que preferimos
respetar la proporcién de 16:9 del video.

Todos estos ajustes, e incluso cualquier cambio en Eko.studio, se podran cambiar en cualquier
momento, sin necesidad de publicar otro video con los cambios, ya que se actualizara el video

publicado con los Gltimos cambios realizados respetando la misma URL.
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11. APIs utilizadas

Para este proyecto hemos hecho uso de diferentes apps para su desarrollo:

Google Keep: Esta app se ha utilizado para hacer listados y tomar
anotaciones, que se guardaran en la nube de Google, y podremos acceder
desde cualquier dispositivo.

LucidChart: Esta app se ha utilizado para la creacion de diagramas de flujo
para la memoria.

Eko.Studio: Esta app primordial para el proyecto, se ha utilizado para dar
interactividad al video en cuestion, a través de elementos interactivos y
archivos de video.

Zoom: Esta app se ha utilizado para reuniones por videollamada.

Pinterest: Esta app se ha utilizado para la bUsqueda de inspiracién de
tipografias y disefio grafico del video.
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12. Diagramas UML

Debido a la interaccion de este proyecto, hay un diagrama de interaccion que simula las diferentes
rutas del recorrido del paseo:

1111 MUSEO
THYSSEN

1112 CALLE
‘GRANADA
1121 PLAZADE
UNCIBAY
1122 TEATRO
ROMANO
» CABECERA+
ConclisS INTRODUCCION
CABECERA+ 1 ELECCION Fiepett MALAGA
START INTRODUCCION ALAMEDA el (CONSKIP)
MALAGA PRINCIPAL 12..1 PLAZADE
LAMERCED
12,1, PARQUE
1212 GIBRALFARO.
12.LADO DERECHO
1221, PLAYA
MALAGUETA

1222 MUELLE
uNo

11.1.CALLE
LARIOS

T2 ZPALVERAL
DE LAS
SORPRESAS

Figura 57: Diagrama UML de la ruta

El conjunto de nodos crea una ramificacion de opciones formando un arbol de decisiones. Al final
de cada clip de video, el usuario podra elegir entre dos opciones en forma de botén, que lo llevara a un
clip determinado. En el momento de la eleccidn, el usuario dispondra de un tiempo determinado para
seleccionar uno de los dos botones; en el caso que no seleccione ninguna opcion, se elegird una

autométicamente, dando asi un ritmo determinado al conjunto del video.

Si elegimos en la dltima eleccion "Repetir”, nos llevara a la Cabecera + Introduccién que tenemos
al final del diagrama, con la posibilidad de saltarla y empezar con la primera eleccién. En las primeras
versiones del diagrama no parecia ese ultimo cuadro que vemos a la derecha en la imagen; iba
directamente a un clip llamado Cabecera + Introduccion + 1. Eleccion Alameda que apareceria al
principio, pero hemos decidido separar la introduccién de la primera eleccion, para asi tener la
posibilidad de que, en el segundo visionado del paseo por parte del usuario, pueda saltar si lo desea a
la Cabecera + introduccion.

En el caso que hubiéramos dejado unidos la Introducciéon con la Alameda principal, si el usuario
decidiera omitir la introduccion, se omitiria también la primera eleccién. Por lo tanto, tenemos dos clips
iguales Cabecera + Introduccion, con la diferencia de que en el primero no podremos saltarlo y en el

ultimo si, conduciendo directamente a la primera eleccién 1. Eleccion Alameda.
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13. Prototipos

Uno de los primeros esbozos que se hizo en la preproduccion del proyecto fue el recorrido que iba

a tener el video. Para ello se hizo un diagrama y un dibujo sobre el mapa del recorrido.
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/ /
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JRinaPAC

Yi i

oziuua\ Punyh DF LA NAA Guera
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D€ L RIMSIDIN L etee wNO

tadave \ LiBRACEACe

Figura 59: Esbozo inicial del recc Figura 58: Dibujo del recorrido sobre el mapa

También se realiz6 un pequefio esbozo con las escenas principales del video, que posteriormente

se disefio el prototipo en Adobe lllustrator.
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Figura 61: Esbozo de las escenas Figura 60: Prototipo de escenas en Adobe lllustrator
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Para la decision de tipografias para el titulo y el conjunto del proyecto, se realizé diferentes

propuestas con diferentes disefios y tipografias.

- -

MALAGA™ dlaga Malaga

VERLA PARA SENTIRLA
VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

alaga malaga MATLAGA

verla para scntirla VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

Figura 62: Propuestas de tipografias para el titulo

Y por ultimo se disefiaron diferentes propuestas de la eleccién final de tipografias.

malaga

VERLA PARA SENTIRLA pd TRl L aag VERLA PARA SENTIRLA

alaca

VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA VERLA PARA SENTIRLA

Figura 63: Propuesta de disefio del titulo
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14. Guiones

Para la elaboracion del video interactivo se ha realizado diferentes guiones en la preproduccion

del proyecto, concretamente una escaleta a modo de guion y un plan de rodaje:

14.1. Escaleta

En la escaleta podremos ver diferentes apartados de informacion representado en cada columna
de la tabla. La columna clips aparecera los diferentes clips que formaran el video interactivo, siendo la
columna N las partes de cada clip. A destacar, la columna Time de eleccién definira el temporizador de

los momentos de eleccion. Las tablas son las siguientes:

< INTRODUCCION

CLIPS N | PLANOS SONIDO OBSERVACIONES CONTENIDO BOTONES GRAFICOS LOCALIZACION TIME DE
INTERACTIVOS ELECCION

Inicio 1 Musica Video en bucle Time-lapse de Empezar paseo Malaga,

dindmica varios lugares verla para

sentirla

Cabecera + 1 | Cabecera | - Mdsica Montaje de Cabecera Malaga,
Introduccion - Efectos con planos fijos que verla para

de sonido | representen a sentirla

Malaga

- Montaje de Todos los Todos

Locucién Introduccion lugares

- MUsica

- Efectos

de sonido
Eleccién 1 | Plano - Plano dividido en - Alameda - Lado izquierdo Alameda 8 seg
Alameda general Locucién dos, con las opciones | principal - Lado derecho principal

- MUsica en cada lado

Wildtrack

Tabla 5: Escaleta de Introduccién
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CLIPS PLANOS SONIDO OBSERVACIONES CONTENIDO BOTONES LOCALIZACION TIME
INTERACTIVOS ELECCION
Calle Larios - Locucién | Montaje de Calle - Calle Larios - Menu
- MUsica Larios - Figura Marquez | desplegable:
- Efectos de Larios Empezar de
de sonido - Esquinas nuevo
redondeadas
- Edificios
-Plaza
Constitucion
- Calle
perpendiculares
-Casa Mira
Plano dividido: | - Locucién | Plano dividido en - Calle Granada - | - Calle Granada - Calle Granada 8 seg
- MUsica dos, con las opciones | Museo Thyssen - Museo Thyssen | - Museo Thyssen
- Plano general | - wildtrack | en cada lado
de Calle - Ment
Granada desplegable:
Empezar de
-Plano general nuevo
de Museo
Thyssen
Catedral - Locuciéon | Montaje de Catedral - Torre - Mena
- MUsica - Campanas desplegable:
- Efectos - Patio de Empezar de
de sonido naranjos nuevo
- Hoteles
- Plaza del
obispo
- Museo Picasso
Plano dividido: - Locucién | Plano dividido en - Plaza de - Plaza de - Plaza de 8 seg
- Musica dos, con las opciones | Uncibay Uncibay Uncibay
- Plano general | - en cada lado - Teatro romano - Teatro Romano | - Teatro romano
Plaza de Wildtrack
Unicibay - Ment
desplegable:
-Plano general Empezar de
de Teatro nuevo
Romano
Tabla 6: Escaleta de primeras elecciones
« SEGUNDAS ELECCIONES
CLIPS PLANOS SONIDO OBSERVACIONES CONTENIDO BOTONES LOCALIZA TIME
INTERACTIVOS CION ELECCIO
N
Parque de - Locucién | Montaje de parque de - Plantas exoticas - Menu
Malaga - Musica Malaga - Fuentes desplegable:
- Efectos - Ayuntamiento de | Empezar de nuevo
de sonido Malaga
-Banco de Espafia
- Fuente de las
tres gracias
Plano dividido: | - Locucién | Plano dividido en dos, | - Gibralfaro - Gibralfaro 8 seg
- Plar_10 general - M.L'JSica con las opciones en - Plaza de la - Gibralfaro - Plaza de la
de Gibralfaro - wildtrack | cada lado merced - Plaza de la merced
merced
-Plano general
de Plaza de la - Ment
merced i
desplegable:
Empezar de nuevo
Palmeral de - Locucién | Montaje de Palmeral - Palmeras - Menu
las - Musica de las sorpresas - Restaurante desplegable:
sorpresas - Efectos - Barcos Empezar de nuevo
de sonido - Columpios
- Museo
Pompidou
Plano dividido: - Locucion Plano dividido en dos, - Muelle 1 - Muelle 1 8 seg
- Plano general | - Musica con las opciones en - Playa de la - Playa de la
del Muelle 1 - cada lado Malagueta Malagueta
Wildtrack - Ment
-Plano general desplegable:
de la playa de Empezar de nuevo
la Malagueta

Tabla 7: Escaleta de segundas elecciones
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< CLIP FINALES
CLIPS N PLANOS SONIDO OBSERVACIONES CONTENIDO BOTONES LOCALIZAC TIME
INTERACTIVOS [o]\ ELECCION
MUSEO 1 - Locucion Montaje de Museo - Palacio de Villalon - Menu Museo
THYSSEN - Musica Thyssen - Letras desplegable: Thyssen
- Efectos de - Entorno Empezar de
sonido nuevo
CALLE 1 - Locucion Montaje de Calle - Tiendas - Menu Calle
GRANADA - Musica Granada - Calles desplegable: Granada
- Efectos de - Fuente Empezar de
sonido - Teatro Echegaray nuevo
- Edificios
PLAZA DE 1 - Locucion Montaje de Plaza De - Plaza - Menu Plaza De
UNCIBAY - Musica Uncibay - Restaurantes desplegable: Uncibay
- Efectos de - Estatuas Empezar de
sonido - Teatro cervantes nuevo
- Calle granada
TEATRO 1 - Locucion Montaje de Teatro - Calle Alcazabilla - Menu Teatro
ROMANO - Musica Romano - Teatro romano desplegable: Romano
- Efectos de - Pirdamide de cristal Empezar de
sonido - Alcazaba nuevo
- Cine Albéniz
- El Pimpi
GIBRALFARO 1 - Locucion Montaje de Gibralfaro | - Subida Gibralfaro - Menu Gibralfaro
- Musica - Mirador de Gibralfaro desplegable:
- Efectos de - Castillo de Gibralfaro Empezar de
sonido nuevo
PLAZA DE LA 1 - Locucion Montaje de Plaza De - Plaza - Menu Plaza De
MERCED - Musica La Merced - Picasso desplegable: La Merced
- Efectos de - Casa natal de Picasso | Empezar de
sonido - Restaurantes nuevo
PLAYA 1 - Locucion Montaje de Playa - Playa - Menu Playa
MALAGUETA - Musica Malagueta - Paseo maritimo desplegable: Malagueta
- Efectos de - Miramar Empezar de
sonido - Zona de deporte nuevo
- Bafios del Carmen
-LaT
MUELLE UNO 1 - Locucion Montaje de Muelle 1 - Restaurantes - Menu Muelle Uno
- Musica - Tiendas desplegable:
- Efectos de - Barcos Empezar de
sonido - Cafeterias de arriba nuevo
- La farola
+ CONCLUSION + CREDITOS
CLIPS N PLANOS SONIDO OBSERVACIONES CONTENIDO BOTONES GRAFICOS LOCALIZACION TIME
INTERACTIVOS ELECCION
CONCLUSION 1 | Mejores - Locucion Montaje Conclusion Variados de - Menu Variados de
planos de - Musica con planos a cadmara Mélaga desplegable: Malaga
Mélaga - Efectos de lenta Empezar de nuevo
sonido
1 | Time-lapse - Musica Apareceran los Time-lapse de | - Repetir - Créditos Gibralfaro 12 seg
de Méalaga créditos en la parte Malaga - Compartir
inferior del fotograma -
con un Time-lapse de - Menu
fondo. desplegable:
Empezar de nuevo
1 | Negro Derechos reservados - Menu - Todos los
y logo desplegable: derechos
Empezar de nuevo | reservados
2021
- Logo DR
Tabla 8: Escaleta de Conclusion
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14.2. Plan de rodaje

En el plan de rodaje podremos ver las diferentes localizaciones y contenidos que hay que grabar cada

dia, a modo de guia durante la grabacion.

DIA 1 - 31 de marzo - Exterior - Salida del sol 8:05

Grado Multimedia

HORA

PLANO

CONTENIDO

LOCALIZACION

7:45 —8:15

ALAMEDA
IZQUIERDA

- Elecciéon Alameda
- Mercado atarazana
- Cristal

- Arboles

- Edificios antiguos

- Autobuses EMT

- Puerta del mar

ALAMEDA PRINCIPAL

8:15-9:00

CALLE LARIOS

- Eleccion calle Larios

- Calle Larios

- Figura Méarquez de
Larios

- Esquinas redondeadas
- Edificios

-Plaza Constitucion

- Casa Mira

CALLE LARIOS

9:00-9:20

MUSEO THYSSEN

- Eleccién Museo
Thyssen

- Palacio de Villalon
- Entorno

CALLE COMPANIA

9:25 - 9:45

CALLE GRANADA

- Tiendas

- Calles

- Fuente

- Teatro Echegaray
- Edificios

CALLE GRANADA

10:00 - 11:00

CATEDRAL

- Eleccion Catedral
(hoteles)

- Hoteles

- Torre

- Campanas

- Plaza del obispo
- Patio de naranjos
- Museo Picasso

PLAZA DEL OBISPO

11:15-11:45

PLAZA DE UNCIBAY

- Eleccioén Plaza de
Uncibay

- Plaza

- Restaurantes

- Estatuas

- Teatro cervantes

PLAZA UNCIBAY

12:00 - 13:00

TEATRO ROMANO

- Calle Alcazabilla

- Teatro romano

- Piramide de cristal
- Alcazaba

- Cine Albéniz

- El Pimpi (dentro)

CALLE ALCAZABILLA

Tabla 9: Plan de rodaje del dia 1

David Ramirez Garcia
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DIA 2 - 1 de abril - Exterior - Salida del sol 8:03

Grado Multimedia

HORA

PLANO

CONTENIDO

LOCALIZACION

8:15 - 8:45

ALAMEDA PRINCIPAL
DERECHA

- Puesto de flores

- Arboles

- Edificios

- Emt

- Plaza de la marina
- Cenachero

ALAMEDA PRINCIPAL

9:00 - 10:00

SOHO

- Pinturas del soho
- Teatro el soho

BARRIO DEL SOHO

10:00 - 10:05

PLAZA DE LA MARINA

- Plaza de la Marina
- Caballos

PLAZA DE LA MARINA

10:15 - 10:45

PARQUE DERECHA

- Eleccion Parque
- Parque derecha
- Plantas exdticas
- Fuentes
- Avenida derecha
- Arboles

PARQUE DE MALAGA

10:45 - 11:15

PARQUE IZQUIERDA

- Parque izquierdo

- Plantas exdticas

- Ayuntamiento de

Mélaga

-Banco de Espafia
- Fuente de las tres
gracias

PARQUE DE MALAGA

11:30 - 11:45

ELECCION
GIBRALFARO Y PLAZA
DE LA MERCED

- Eleccion Gibralfaro y
plaza de la Merced

FUENTE DE LAS TRES
GRACIAS

12:00 - 12:30

PLAZA DE LA MERCED

- Plaza

- Picasso

- Casa natal de Picasso
- Restaurantes

PLAZA DE LA MERCED

Tabla 10: Plan de rodaje del dia 2

David Ramirez Garcia
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DIA 3 - 2 de abril - Exterior - Salida del sol 8:02

Grado Multimedia

HORA

PLANO

CONTENIDO

LOCALIZACION

9:45 -10:30

PALMERAL DE LAS
SORPRESAS

- Eleccion palmeral
- Palmeras

- Restaurante

- Barcos

- Columpios

- Museo Pompidou

PALMERAL DE LAS
SORPRESAS

10:30-11:15

MUELLE 1

- Eleccion Muelle 1
- Restaurantes

- Tiendas

- La farola

MUELLE 1

11:20-12:20

PLAYA MALAGUETA

- Eleccion Paseo maritimo
- Playa

- Paseo maritimo

- Miramar

- Zona de deporte

- Bafios del Carmen
-LaT

PLAYA MALAGUETA

13:00 — 14:00

TIMELAPSE
GIBRALFARO

- Time-lapse final

GIBRALFARO

18:00 - 19:00

GIBRALFARO

- Subida Gibralfaro
- Mirador de Gibralfaro
- Castillo de Gibralfaro

GIBRALFARO

Tabla 11: Plan de rodaje del dia 3

David Ramirez Garcia
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15. Perfiles de usuario

Los buyers personas de este producto seran los siguientes:

e Persona de entre 18 y 35 afios de edad, que ha nacido en la ciudad de Malaga y esta

interesado por ella, que hace uso del internet y las redes sociales en su dia a dia.

e Persona de 35 a 60 afios, que utiliza periodicamente redes sociales como Facebook e

Instagram, que ha nacido o vive en Malaga.

e Persona espafiola de 35 a 50 afios, que vive fuera de Malaga y esta interesada por conocer o

viajar a Mélaga.

16. Seguridad

Una vez finalizado el video interactivo y publicado, el usuario solo podra ver e interactuar con el
video interactivo, ademéas de compartir con terceros, pero no podr4 acceder al cddigo, ni podra

alterarlo.

Los usuarios podran reproducir el video en el reproductor de Eko, que puede estar integrado en

plataformas de terceros como paginas web o redes sociales.

Para poder modificar o eliminar el video, hace falta iniciar sesion en Eko.studio con un usuario y
contrasefla Unico por cada creador, por lo que soy totalmente responsable de mantener la

confidencialidad de la contrasefia y la cuenta, y de todas las actividades que ocurra bajo mi cuenta.

75/ 98



Malaga, verla para sentirla. Video interactivo Grado Multimedia David Ramirez Garcia

17. Usabilidad/UX

Para describir la usabilidad del video interactivo seguiremos la cronologia de este:

e Al hacer clic en la URL del video, este empezara a reproducirse automaticamente,
donde aparecera la primera pantalla, un video en bucle con planos de la ciudad con un grafico
del titulo y un botén en la parte inferior de la pantalla con la frase "Empezar paseo" y este
estara rodeado de un cuadrado para que el espectador lo relacione con un botén. Formando
este menu inicial, el espectador se percatara de que es un video en el que debe interactuar
para que pueda continuar, por lo que le provocara un interés y le informaréa del tipo de video
que es. Para interactuar hara uso del ratén, si es un ordenador, o de la pantalla tactil, si es un

dispositivo mévil.

e La siguiente interaccion sera las dos primeras opciones donde el usuario tendrd que
realizar su primera eleccién. Para ello, apareceran dos botones con los nombres de las calles y
un temporizador con una cuenta atras de 8 segundos, que conseguird mantener a un ritmo
constante la reproduccion del video, evitando asi largas pausas. En este momento, la musica
terminara, consiguiendo llamar la atencion del usuario. A demas, todo esto ira acompafiado de
una locucién que informara lo que tiene que hacer el usuario para continuar con el video, y un
sonido ambiente de la ciudad. Estos botones no estardn dentro de un cuadrado como en la

pantalla anterior, ya que el espectador ya sabe que es un video interactivo.

e El resto de interacciones seguiran lo mismos patrones para que el espectador lo

asocie con el momento de interaccion, mejorando asi la usabilidad del video.

e La Ultima interaccion sera un menu final, en el que apareceran los créditos, un
time-lapse de fondo y dos botones que seran "Repetir”, donde volveremos a la cabecera e
introduccién del video con la posibilidad de omitirla y comenzar en la primera elecciéon de
calles, y el boton "Compartir' que daré la posibilidad de compartir el video en redes sociales.
Cuando los créditos se hayan acabado, habrd una cuenta atras para elegir una de las dos

opciones, y si no, autométicamente se seleccionara la opcién "Repetir".
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18. Testeos

Una vez exportado todos los videos y creado los diferentes gréaficos para los botones interactivos,
se realizaron diferentes pruebas para realizar posibles cambios de montaje, o ajustes de los elementos
interactivos. Todas estas pruebas se hacen con una preview que nos ofrece el programa Eko.studio,

antes de publicarlo, por lo que tendra una menor calidad y no estaran disponible algunas funciones.

Una de las pruebas fue el tiempo de eleccién, que tenia que ser el mismo en todas las elecciones,
y dar tiempo suficiente al usuario de elegir. El tiempo se empieza a contabilizar desde que la locuciéon
termina de presentar las opciones hasta los 8 segundos, que es el tiempo que se ha estimado para
elegir entre dos opciones. Por ello, se tuvo que reducir o aumentar el tiempo de esos planos de

eleccion en el software de montaje Adobe Premiere y volverlos a importar en Eko.studio.

Otra de las pruebas fue la union entre un clip y otro, ya que no iba ser la misma siempre. Entre los
videos de elecciones, la unién seré al corte, por lo que, en el momento de exportar esos clips, debemos

acotar la duracion exacta del clip.

e Osiris Fe Osiris

e Vision teals pham F& Vision teals phamtom

Figura 64: Acotar duracion de la exportacién

En cambio, la unién entre la dltima eleccién y la conclusion, decidi dejar unos segundos en negro,
para separarlo narrativamente de toda la parte de elecciones. Por ello, tuve que afiadir unos segundos
en negro al principio de la secuencia de la conclusion.
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Figura 65: Principio en negro de Conclusién

Entre la introduccién y la Eleccién de la Alameda, habia que tener en cuenta que llevaban la
misma mausica por lo que habia que evitar que se notara lo menos posible ese cambio de nodo. Para
ello se aprovecha un cambio de plano, y la masica continua exactamente por el siguiente frame al que

acabo en la introduccién y al mismo nivel.

Otro de los aspectos a testear, son los elementos interactivos que incorporamos a nuestro video,
siendo una de las pruebas mas costosas de todas, en concreto, incorporar los botones que hemos
disefiado en Adobe lllustrator, como botén interactivo. Costoso en el sentido de mantener la proporcion

de los graficos al incorporarlos como boton. Habia que tener en cuenta diferentes aspectos:

e Hay que exportar cada boton con una resolucién que se adaptara al limite del grafico, ya que
todos los méargenes que tuvieran alrededor, seria botén para eko.studio, y no solo los
caracteres. Es decir, si exportabamos un botén con una resolucién de 1920 x 1080 y el grafico
ocupa solamente 200 x 100, toda la pantalla serd un botén, por lo que dificultaria la

interactividad de las dos opciones.

e En el momento de movery escalar cada gréfico, habia un pequefio bug, donde no mantenia la
proporcién en determinadas escalas, ya que la numeracion de las escalas no trabajaba en
decimal, por lo que no daba la proporcion exacta del grafico. Por ello, habia que modificar

manualmente la altura y anchura de los gréaficos con exactitud y con ayuda de la cuadricula.

e Para mejorar la inteligibilidad de los botones, hubo que afiadirle sombra paralela en Adobe

lllustrator, para que destacara del fondo.

Una vez afiadido los botones, habia que determinar el movimiento de entrada y salida, el hovery la
seleccion. Para ello accedemos en estilo > opciones, y definimos la animacion, direcciéon escala,

distancia y duracion.
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Otro de los testeos fueron la colocacion de los botones de "Empezar paseo”, "Repetir" y
"Compartir", ya que habia otros elementos graficos en la misma escena, y habia que tener en cuenta el
botdn de pause que tiene el reproductor. Por lo que hubo que mover los elementos gréaficos en Adobe

Premiere, para que los botones no solaparan ninguno.

Por dltimo, hubo que dividir la introduccion en dos partes, ya que después de hacer pruebas e
investigar, no era posible afiadir un boton de omitir la introduccién, en el caso que se le diera a
"Repetir". El objetivo era que, en el primer visionado, fuera obligatorio ver la introduccion, pero si el
usuario quisiera repetir el paseo otra vez, que tuviera la posibilidad de omitir la introduccion, pero no
fue posible. Para ello, tuvimos que afiadir otro nodo con la introduccion, que se reprodujera al pulsar el
botén de "Repetir' y a esté afiadirle el botdn de "Omitir introduccion”. Pero el problema fue que, al darle
a omitir, perdiamos las dos primeras opciones de la alameda, por lo que se tuvo que dividir la

introduccién en introduccion + Eleccion Alameda.

[ Introduce.. o [} Eleccion ... o

Figura 66: Conexion entre Introduccién y Eleccion alameda

19. Requisitos de instalacion/implantacion/uso

Para poder ejecutar el video interactivo, lo Unico que hace falta es un dispositivo con conexion a
internet: Movil, ordenador y Tablet. La plataforma Eko es compatible con todos estos dispositivos y

cualquier navegador, ademas de tener su propia app para smartphone.

20. Instrucciones de instalacion/implantacion

Para reproducir el video interactivo solo debemos hacer clic al enlace del video o pulsar al play en

caso que este incrustado en una pagina web.
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21. Instrucciones de uso

Las instrucciones paso a paso, para reproducir e interactuar con el video "Malaga, verla para

sentirla” son los siguientes:

1. Clicamos en el enlace del video o damos al play en caso que este incrustado en una
pagina web o red social. Se puede dar el caso, que se reproduzca automaticamente sin

necesidad de pulsar al play.

2. Una vez se empiece a reproducir aparecera la primera interaccion, el botén "Empezar
paseao”. Para interactuar con el solo tendremos que clicar sobre él ya sea con nuestro raton o

en la pantalla en caso que sea tactil.

3. A medida que el video se reproduce, podremos subir y bajar de volumen, poner en
pantalla completa, pausar o reproducir el video, e incluso retroceder o avanzar a la siguiente

interaccion.

4. En la siguiente interaccidon nos aparecera dos opciones, que debemos elegir de la
misma forma que la primera interaccioén, pero esta vez en un tiempo determinado. En caso de
gue no elijamos ninguna, se reproducirda una de las opciones autométicamente. En las

siguientes interacciones donde aparecen las dos opciones, se realizan de la misma forma.

5. En la pantalla final, apareceran dos botones, "Repetir" y "Compartir". Con el boton
"Repetir" volveremos a empezar el paseo para poder elegir otras opciones. Con el botén
"Compartir" tendremos la posibilidad de copiar el link del video, o compartirlo con las opciones

gue aparecen. En caso que queramos compartirlo de forma embebida en una web, debemos

6. En caso de haber elegido la opcién de "Repetir" tendremos la posibilidad de omitir la

introduccién que aparece al principio.

En caso que queramos incrustar el video en paginas webs, se puede lograr insertando un cddigo
de insercion. La forma més simple en la utilizacién de un Iframe simple y para ello solo debemos afiadir

/embed al final de la URL del proyecto.

Para conocer otras formas mas complejas para determinadas paginas webs siga las instrucciones

proporciona Eko en este enlace: https://developer.eko.com/docs/embedding/web.html
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22. Bugs

En algunos de los softwares utilizados, han presentado algunos bugs que expondremos a

continuacion:

e Adobe Premiere: En el momento de exportar el video de la introduccién, en el minuto 0:19,

concretamente en una variacién de opacidad de un clip, aparece frames en negro.

Solucion: Para solucionarlo, utilizaremos otro motor de procesamiento desde ajustes
generales, en vez de Aceleracion por GPU de Mercury Playback Engine. Utilizaremos Solo
Software de Mercury Playback Engine donde utilizamos la CPU del ordenador, aunque el

proceso de exportacién sea mucho mas lento.

Figura 67: Ajustes de procesamiento

e Eko.Studio: Al mover y escalar los graficos que utilizamos como botones, perdian la proporcion
original, ya que la aplicacion en el parametro escalar, no trabaja en decimales, por lo que a

veces perdia la proporcion entre el ancho y el alto.

Solucién: Para solucionarlo se ha ajustado manualmente el ancho y el alto de los gréaficos

con ayuda de la cuadricula que ofrece la aplicacién, hasta conseguir la proporcién inicial.
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23. Proyeccion al futuro

Uno de los puntos fuertes de este proyecto es su innovacién como promocion de Malaga, en un
momento donde el turismo de la ciudad necesita contenido y publicidad para mejorar la situacion actual
con el Covid-19. Por ello, seria probable la difusién de este producto en diferentes periédicos digitales

de la localidad. También seria ideal, que otras ciudades quisieran este tipo de formato para su ciudad.
De cara a mejorar el producto, haria algunas mejoras técnicas:

o Utilizaria mejor equipo técnico, para mejorar la calidad final del video. Esto no ha sido

posible debido a que no habia presupuesto para el proyecto.

e Afadiria subtitulos y locucién en diferentes idiomas como promocion de la ciudad en
otros paises. Esto no ha sido posible por falta de tiempo, ya que el proyecto tenia fecha de

entrega.

e Haria un recorrido mas largo por la ciudad de Malaga, hasta recorrer todas las zonas
importantes de toda la capital. Esto no ha sido posible por falta de tiempo, ya que el proyecto

tenia fecha de entrega.

e Utilizaria imagenes de drone para mejorar el contenido de cada video. Esto es inviable

sin presupuesto y sin tener los permisos necesarios.
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24. Presupuesto

A continuacion, se va a desglosar un presupuesto ficticio del costo de este proyecto:

Alquiler de equipo de camara por 4 dias: 728€

Céamara: 270 €

Lente 35mm: 100€

Lente 18mm: 60€

Tarjeta SD: 35€

Gimbal: 150€

ND variable: 35€

Anillo adaptador para ND: 5€
Adaptador Montura Sony: 70€

Kit de limpieza: 3€

Alquiler de sonido para la locucién por 1 dia: 237€

Grabadora de audio: 30€
Microfono de condensador: 90€
Cascos: 10€

Cableado XLR: 2€

Atril: 5€

Alquiler estudio 3h: 100€

Puestos de trabajo: 6400€

Preproduccién (Guiones, plan de rodaje, idea...): 500€
Operador de camara: 680 €

Montador: 2300€

Etalonaje: 500€

Disefio de audio: 500€

Técnico de sonido estudio: 80€

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia
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e Disefiador gréafico: 300€

e Script: 70€

e Montador interactivo: 1000€
e Redactor de copy: 270€

e Locucion: 200€

e Figurantes: 100€

Bibliotecas de sonido: 716€
e Artlist 1 mes: 16€
e Banco de sonidos ambientes: 500€

e SFX:200€

Gastos:
¢ Viaje en AVE ida y vuelta de la locutora: 160€
e Gasolina: 20€

e Dietas: 50€

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia
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25. Analisis de mercado

Para realizar un analisis de mercado realizaremos un pequefio DAFO para conocer nuestras

debilidades, amenazas, fortaleza y oportunidades.

«» Debilidades

= No tenemos la posibilidad de grabar planos con drone como algunos videos de Turismo
Malaga.

* No tenemos presupuesto para el equipo técnico ni humano.

* Notengo la misma fuerza de difusién que un video realizado para algun cliente significativo
para Malaga, como Turismo Malaga.

= Tiempo limitado para realizar el proyecto.

< Amenazas:

= Dependencia de la plataforma Eko. Si la plataforma da errores o no continua, el video no
podra publicarse de ninguna otra forma.

= Cualquier persona o empresa, puede realizar el mismo tipo de video con mayor
presupuesto.

« Fortaleza:
= Equipo audiovisual propio.

= Preproduccion, grabacion, montaje, etalonaje, disefio del sonido, interactividad, disefio
gréfico, disefio musical, VFX, bisqueda de informacion para la locucién, elaboracion del
copy de la locucién realizada por una sola persona.

= Experiencia en el sector audiovisual.
< Oportunidades:
= Es un producto innovador a nivel nacional en el sector del turismo.

= Es un producto muy vendible en esta situacién donde el turismo de cualquier ciudad
necesita publicidad.

= Es un producto atractivo para los usuarios, por la interactividad.
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26. Marketing

Al finalizar el proyecto, hay que promocionar el producto, de tal forma que llegue a la mayor
cantidad de usuarios posible. Para ello se contactara con los diferentes colaboradores como El Pimpi,
Muelle Uno, Puerto de Malaga, Museo Thyssen y Ayuntamiento de Malaga entre otros para que lo
difundan en sus redes sociales, y se contactara con periédicos digitales de la localidad para su

difusion.

En redes sociales como Instagram, donde no se puede reproducir el video interactivo, se subira un
video de la introduccién adaptado, acompafiado de la URL del video interactivo. En redes sociales
como Facebook, no habria problemas de reproduccién del video interactivo, ya que se puede incrustar

en una publicacion sin problemas.
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27. Conclusién

Considero que, para el poco tiempo y la cantidad de material generado y procesado, se ha
obtenido un resultado correcto. Y para ello, ha sido primordial la planificacion, ya que, gracias a ella, he
sido consciente de la cantidad de procesos que habia que llevar a cabo, aun estableciendo un timing
bastante ajustado para algunos procesos, pero con esfuerzo y constancia, se ha conseguido cumplir la

planificacién a la perfeccién.

Uno de los procesos que mas me preocupaba en el momento de hacer la planificacion de cada
etapa del proyecto, fue el montaje de los 18 videos en 2 semanas. Un montaje complejo en cuanto a
sincronizacién, donde habia que tener en cuenta el contenido que se narraba en la locucion para que

encajara con las imagenes correspondientes.

También dependiamos de una fecha clave, el dia en el que se grababa la locucion; ya que para
ese momento tenian que estar todos los videos montados, y el copy de la locucién acabado. Ese dia
era inamovible, ademas de existir cierto riesgo por los cierres perimetrales debidos a la situacion

establecida por la Covid-19, hecho a tener en cuenta, ya que la locutora venia de Madrid.

Han sido meses de mucho trabajo, y quizas podria haber realizado una ruta mas pequefia para
reducir el nUmero de videos que tenia que grabar y montar, pero veia el proyecto muy incompleto si no
se incluian todas estas calles como minimo; sabiendo que de la manera en la que finalmente se ha

ejecutado la exposicion de la ciudad y del recorrido era magnifica.

Para concluir, este proyecto me ha ensefiado que se puede ir mas alla en el sector audiovisual
complementandolo con el sector multimedia, obteniendo asi resultados hibridos e innovadores para el
sector. Con este video interactivo trato que los Malaguefios confirmen que viven en una de las
ciudades con méas encanto; e invito a todos los que no lo sean a conocerla y ser capaces de sentir todo

lo que esta ciudad puede ofrecer.

87 / 98



Malaga, verla para sentirla. Video interactivo Grado Multimedia David Ramirez Garcia

Anexo 1. Entregables del proyecto

e URL del video interactivo: A través de este enlace podremos acceder a la reproduccién de

video interactivo: https://video.eko.com/v/IM48JLx?autoplay=true

e Carpeta "Proyecto Malaga, Verla para sentirla: Esta carpeta contiene el proyecto de Adobe

Premiere y todos los archivos utilizados en el proyecto.
e Carpeta "Documentos": Incluira el copy de la locucion, la escaleta y el plan de rodaje.
e Carpeta "Exportacion final videos": Contiene todos los videos finales de cada secuencia.

e Carpeta "Gréaficos": Incluye todos los proyectos de Adobe lllustrator, para la generacion de

botones, logos y escenas. Ademas de todos los archivos generados.
e Carpeta "Imagenes": Contiene las imagenes mas significativas del proyecto.
e Proyecto gantt: Incluye el proyecto utilizado para la creacion del diagrama de gantt.

e Memoria: Incluye la memoria del TFG de "Malaga, verla para sentirla"
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Anexo 2. Permisos de grabacion

David Ramirez Garcia

DECLARACION RESPONSABLE A TITULO INDIVIDUAL PARA EQUIPOS

Por medio de la presente LAS PERSONAS QUE APARECEN EN EL LISTADO ANEXO
comunican al Ayuntamiento de Malaga la intencién de realizar servicios de localizacion g,

sentirla) en las localizaciones municipales de Malaga solicitadas para dicho rodaje.

Para ello, de forma expresa durante la actividad audiovisual para la que trabajan de forma
voluntaria y consciente de los riesgos, comprometiéndose a permanecer en la localizacién
municipal Gnicamente el tiempo necesario para realizar la prestacion de servicios, DECLARAN:

* No tener sintomas de la enfermedad en el momento de las visitas y/d, realizacion de
los trabajos ni haber estado en contacto con alguna persona con sintomas
o diagnosticado de COVID-19

* Haber sido informados previa y debidamente por la productora del protocolo a seguir
acordado en su caso con la empresa de PRL con respecto a las medidas de
prevencién concretas para la realizacién de esos servicios.

¢ Que entodo momento cumplirdn con las condiciones que expresamente dicta la orden
SND/399/2020, de 9 de mayo del gobiermno para las producciones audiovisuales (art.
29 al 32) y con el uso obligatorio de la mascarilla en Andalucia:
https:/fwww . juntadeandalucia.es/boja/2020/545/4

e Que seguirdan -en la medida de lo posible y adecuado a sus funciones- las
recomendaciones de la Guia de Buenas Practicas de Medidas Especiales para la
Prevencién de Riesgos Laborales del Sector Audiovisual y las normas genéricas en
los centros de trabajo

e Que visitaran de forma frecuente por si hubiera cambios tanto la pagina web del

Ministerio de Sanidad como la de la Consejeria de Salud y Familia de la Junta de
Andalucia

+ (Que son conscientes de que la Unica responsable de TODA RESPONSAEILIDAD,
DANO, ACCIDENTE O ENFERMEDAD derivado de la actividad audiovisual para la
que ofrecen sus servicios, cubierta o no por el seguro de responsabilidad civil, sera la
productora, POR LO QUE EXIMEN expresamente de cualquier reclamacién por ello
tanto al Ayuntamiento, como a sus técnicos y trabajadores municipales o subcontratas
que de cualquier forma hayan intervenido, tramitando o concediendo los permisos para
el buen desarrollo de la misma.

Atentamente.

David Ramirez Garcia, |

Figura 68: Permiso de grabacion
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Anexo 3. Principales capturas de pantalla

Grado Multimedia

David Ramirez Garcia
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Figura 72: Timeline de la Introduccion
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VERLA PARA SENTIRLA

Figura 73: Disefio definitivo del titulo

e

% .. [TEATRO

ROMANO

- e

Figura 74: Captura de la eleccion Catedral
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Anexo 4. Guia de usuario

Link del video interactivo: https://video.eko.com/v/IM48JLx?autoplay=true

Este video interactivo podras reproducirlo ya sea en un mévil como en un ordenador sin necesidad
de descargar ninguna aplicacion. Aun asi, tiene su propia aplicacion llamada Eko — You Control The

Story con el que tendras un mayor rendimiento de la reproduccién.

e iOS https://apps.apple.com/au/app/eko-you-control-the-story/id1276200126

e Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eko.App&hl=en _US&ql=US

INTERACCION

El video empezaré a reproducirse autométicamente cuando accedamos al enlace del video, por lo
gue no sera preciso pulsar en un Play. El video empezara con un pequefio menu donde aparecera un
solo botdn en la pantalla llamado "EMPEZAR PASEQ", con el que continuaremos el video.

Figura 75 : Empezar paseo. Instrucciones

Como todo video interactivo, tu interaccion serd esencial para el transcurso del video, por ello,
tendras que elegir entre dos de las opciones que apareceran en pantalla. Segun tu eleccion veras un
contenido determinado. No olvides que hay un temporizador por cada eleccién, pero no te preocupes,

porgue se elegira una opcion de forma aleatoria en caso de que pulses ningun botén a tiempo.

Figura 76: Eleccién. Instrucciones
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En la pantalla final, en la que aparecen los créditos, podremos volver a iniciar el paseo para ver
otras opciones pulsando en el botén "REPETIR". También podras compartir el video en tus redes
sociales pulsando el boton "COMPARTIR".

vor e gaw o
PAULA CUEBTA i .

Figura 77: Botones conclusion. Instrucciones

NAVEGAR POR EL VIDEO

En la parte inferior del video, podras acceder a los botones con los que controlaras la reproduccién
del video. Podras pausar o reproducir el video, y avanzar hacia la interaccién siguiente o hacia la

interaccién anterior pulsando en los circulos que aparecen a los lados del botén de play/pause.

O] O)

Figura 78: Controladores de reproduccion. Instrucciones

COMPARTIR VIDEO

Al ser un video que utiliza un reproductor determinado, no podremos compartirlo en las redes
sociales como tal, pero si podremos compartir la URL del video por cualquier medio, ya sea pulsando
en el botén "COMPARTIR" que aparece al final del video y clicando en copiar vinculo o copiando la
URL de la barra de direcciones.

Compartir

Necesitamos mas informacion.
pulsa para elegir a

vinculo

Figura 79: Ventana de compartir.
Instrucciones

RECOMENDACION

Para tener un mayor disfrute del video, recomiendo reproducir el video en la pantalla de un

ordenador y utilizar unos auriculares para una mayor inmersion del video. jEspero que lo disfrutes!
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Anexo 5. Glosario

Copy. Cualquier texto vinculado a una accién de marketing y publicidad, como puede ser un slogan, un

guion o una locucion de un video, entre otros.

https://www.marketingdirecto.com/diccionario-marketing-publicidad-comunicacion-nuevas-tecnologias

[copy

Etalonaje. Proceso de postproduccion cinematografica que hace referencia a la correccion de color en

funcion de la narrativa del proyecto.

https://es.wikipedia.org/wiki/Etalonaje digital#:~:text=Tradicionalmente%20el%20etalonaje%20ha%?2
Osido,de%20una%20pel% C3%ADcula%20de%20cine.

Escaleta. Documento en el que se plasman las indicaciones técnicas a seguir durante el rodaje o

postproduccion de una pelicula o video.

https://revistaculturel.com/uncategorized/como-hacer-una-escaleta/#:~:text=B%C3%Alsicamente%?2
C%20es%20un%20documento%20en,que%20quiere%20contar%20la%20historia.

SFX. Significa efectos de sonido y se trata del sonido afiadido al video durante la edicion para

complementar y justificar el video.

https://nebulargroup.com/knowledgebase/sfx-efectos-de-sonido/#:~:text=SFX%20significa%20efectos
%20de%20sonido,es%20vital%20para%20dar%20profundidad.

Arbol de decisiones (Video interactivo). Es un diagrama jerarquico formado por nodos, que

determina las variantes de un video, asi como su narrativa.
Nodo. Es un punto de interseccion o union de varios elementos que forman entre si un arbol

https://es.wikipedia.org/wiki/Nodo

Video interactivo. Es un video en formato digital que requiere que el usuario lleve a cabo una accién.
Esta interaccion puede ser llenar formatos, contestar cuestionarios, comprar, hacer gestos, usar la voz

o simplemente responder con clics.

http://elearningmasters.qgalileo.edu/2017/10/05/herramientas-para-video-interactivo/#:~:text=Un%20vi
deo%20interactivo%20(1V)%20es,0%20simplemente%20responder%20con%20clicks.

Buyer persona. Un arquetipo de cliente ideal de un servicio o producto.

https://www.inboundcycle.com/buyer-persona
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Wildtrack. Se refiere al sonido ambiente grabado en la ubicacion donde se ha grabado, pero grabada

antes o después de la grabacion de video.

https://educalingo.com/es/dic-en/wild-track

Claim. Es un mensaje publicitario que sintetiza la propuesta de valor de una marca en el marco de una

campafa determinada.

https://sergiorevuelta.com/que-es/claim/

LUT. Es un algoritmo que transforma unos parametros de la imagen en otros, como el contraste, la
saturacién y el tono. Se utilizan para acercarse al resultado deseado, por lo que no es un ajuste
definitivo.

https://www.chamanexperience.com/video/que-es-un-lut/
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