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Resumen del Trabajo

En este trabajo se documentan todas las fases del desarrollo de una aplicacion
para dispositivos moéviles centrada en el intercambio de libros. En el mercado
existen bastantes aplicaciones centradas en la venta de productos de segunda
mano, pero no centradas al cien por cien en el intercambio de productos,
concretamente libros, sin un fin econémico.

La aplicacion ofrece a los usuarios la posibilidad de publicar libros usados con
la finalidad de ser intercambiados, o bien, buscar libros en los que este
interesado el usuario. Ademas de permitir la comunicacion entre usuarios
desde la aplicacion.

El proyecto se desarrollara siguiendo una metodologia en cascada, de manera
que las distintas fases del proyecto se ejecutaran de forma secuencial. Para
este proyecto se han definido las fases de captura de requisitos, disefio de la
solucion, implementacién y evaluacion.

La solucion esta disefiada bajo un stack tecnoldgico bastante novedoso donde
se usa Flutter para implementar la aplicacion movil, Firebase para la creacion
de un backend basado en servicios y tecnologia REST para la comunicacion
entre los distintos modulos.

Abstract

This paper documents all the development phases of an application for mobile
devices focused on the book exchange. There are many applications on the
market that focus on the sale of second-hand products, but they are not entirely
focused on the exchange of products, specifically books, without an economic
purpose.




The application offers users the possibility of publishing used books in order to
be exchanged, or to search for books in which the user is interested. It also
allows communication between users through the application.

The project will be developed following a waterfall methodology, so that the
different phases of the project will be executed sequentially. For this project, the
phases of requirements capture, solution design, implementation and
evaluation have been defined.

The solution is designed under a fairly new technological stack where Flutter is
used to implement the mobile application, Firebase for the creation of a
backend based on services and REST technology for communication between
the different modules.
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1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

El trabajo busca desarrollar una aplicacion moévil enfocada en el
intercambio de libros de lectura. Actualmente nos encontramos
sumergidos en un mundo de consumismo el cual nos esta aportando
muchos problemas tanto a la sociedad como al planeta tierra, esta
aplicacion pretende que los wusuarios intercambien objetos,
concretamente libros para darles una segunda vida.

En el mercado existen muchas aplicaciones méviles destinadas a la
venta de productos usados como pueden ser Wallapop o Milanuncios.

Todas las aplicaciones mencionadas tienen sus puntos fuertes y también
débiles, pero la mayoria tienen un rol claramente definido, son una gran
base de datos de productos en venta donde los usuarios pueden realizar
busquedas mas o menos complejas y tienen el fin de poner en contacto
a las dos partes interesadas en una compra o venta.

Con el objetivo de hacer mas visual e intuitiva la comparativa entre
aplicaciones se han seleccionado las caracteristicas claves que debe
tener este tipo de aplicaciones y en la tabla 1, se indican si aplicaciones
seleccionadas cumplen las caracteristicas:

ID Wallapop Milanuncios BookSharing

Propésito Venta de productos | Venta de productos | Intercambio de

usados usados libros
el n e e ) Todo tipo de Todo tipo de Libros.
productos productos
Vista de Cuadricula. Lista. Cuadricula o Mapa.

resultados

Busqueda Si Si Si

avanzada

Favoritos Si Si Si

Descartar No No Si

resultados




Reservar Si Si Si

Pago en App Si Si No
Comunicacion Teléfono, chat Teléfono, chat Teléfono y chat
interno y otros interno y otros interno.
meétodos. métodos.
Notificaciones Si Si Si

Figura 1: Tabla comparativa de aplicaciones

Busca en Wallapop

Q Busca en Milanuncios

NUEVO EN MILANUNCIOS Ver mas >

PINTO PISOS DESDE 300 Q)
@ L hospitalet de |...  Destacado

@ Mensaje % Llamar

10.990 € 17.500 € 15.000
Hyundai i20 1.1... Kia Stonic 1.6 C... TOYOTA |
300 € Q
Productos cerca de ti CACHORRITO DE SHIH T...
© Mostoles (Madri... Destacado
5‘}‘ @ Mensaje Q: Llamar

B 0¢€ V)
PRESTAMO AVALADO C...
SRS

i~ © Santacruzdete... (Destacado

@ Mensaje % Llamar

50 € arCashDirect o € O

EMPERA ¥ CoNDUCE -
45 € TU COCHE ; DINERO RAPIDO EMPEN...

P; /jaul -
arque/javia para_ 5 @ Mélaga (Malaga) Destacado
roedores o pequenos... minithorno ¢
ARV

7~ @ Mensaje % Llamar
SANTA PONGA...

Ad o

MUDANZAS Y TRANSPO...

o ® © o
Q 4 Q@ &

inicie Favaros Subelo Buzén Buscar Busquedas Publicar Mensajes Cuenta




&~ O, Coche

brofesionales Marca y modelo

+ Ordenar por: Relevancia

Vendedores destacados

Mercedes-Benz... Skoda Fabia 2001  Mercede
Productos destacados Ver todo >

25.990 € 14.990 € 10.99C
Mini CLUBMAN... Citroen Berling... Hyundai

ESTAES
TAMEIS

LA OFI L) Guardar bisqueda
DE ANDRES

14.900 € 2450 € 3000 4

Cancelar  Filtra tu busqueda W
Categoria
Categoria
. v
Todas las categorias
v
Localizacion
Comunidad Auténoma
v
Provincia
v

Todas las provincias

Incluir provincias colindantes

Caracteristicas

Precio (€)

Tipo de anuncio

Aplicar filtros

@ Notificaciones

Sin mensajes todavia

Chatear en Wallapop suele ser el
comienzo de una bonita compra.

Encuentra algo que te guste y empiez

una conversacién. jRompe el hielo!

Buscar en Wallapop

@ O © ®

Inicio Favoritos Subelo Buzén

a

Mis mensajes Editar
Q ® 2
car Mensajes [ t




Busquedas Perfiles < Atras Mis favoritos E

1 anuncio

% PRESTAMO AVALADO C...
Destacado
E,,'(v @ Mensaje Q) Llamar

14.900 € L 4

Mercedes-Benz Clase
A 2013

B © ® & 2

Inicio Favoritos Stbelo Buzdén Ta Cuenta

Como se muestra tanto en la tabla comparativa como en las imagenes
adjuntas, la aplicacion a desarrollar, BookSharing, comparte muchas
caracteristicas con las aplicaciones anteriormente mencionadas,
busqueda avanzada, almacenamiento de favoritos, hacer reservas, vista
de los resultados en lista o mapa. Donde radica la principal diferencia es
en el proposito de las aplicaciones, mientras Wallapop y Milanuncios
tienen como principal proposito la venta de productos usados, la
aplicacion a desarrollar, BookSharing, fomenta el intercambio de
productos con usuarios cercanos.

De esta manera pretende promover un cambio de mentalidad frente al
consumismo en el que se encuentra la sociedad actual y de esta manera
ayudar a mitigar las secuelas que este genera como son la generacion
masiva de residuos o emisién de gases de efecto invernadero generados
por los procesos de produccion y transporte, entre otros.

Las aplicaciones comparadas pueden encontrarse en los enlaces

Wallapop - Compra y vende en App Store (aggle com) y Milanuncios -

mprar v vender en A |

1.2 Objetivos del Trabajo

A continuacién se describen tanto los requisitos funcionales, no
funcionales como restricciones del sistema a desarrollar.


https://apps.apple.com/es/app/wallapop-compra-y-vende/id692753615
https://apps.apple.com/es/app/milanuncios-comprar-y-vender/id967185651
https://apps.apple.com/es/app/milanuncios-comprar-y-vender/id967185651

Requisitos funcionales.

ID Descripcién

SR-FR-0001 La aplicacion debe permitir publicar, actualizar y eliminar anuncios de
productos a los usuarios.

SR-FR-0002 La aplicacién debe permitir a los usuarios realizar busquedas.

SR-FR-0003 La aplicacién debe permitir realizar busquedas avanzadas mediante un
formulario.

SR-FR-0004 La ap!icacién debe permitir filtrar los resultados de la busqueda a los
usuarios.

SR-FR-0005 Los usuarios deben poder descartar resultados.

SR-FR-0006 Los usuarios deben poder guardar productos en favoritos.

SR-FR-0007 Los anuncios deben poder visualizar en una lista o en un mapa.

SR-FR-0008 Un usuario debe poder ver los detalles de un producto.

SR-FR-0009 Un usuario puede acceder al perfil de otro usuario.

SR-FR-0010 Un usuario puede ver el catalogo de productos disponible por otro usuario.

SR-FR-0011 Un usuario debe poder ver un historial de intercambios realizados.

SR-FR-0012 La aplicaciéon debe permitir la comunicacién entre usuarios con un chat
propio de la aplicacion.

SR-FR-0013 La aplicacion debe permitir a un usuario reservar un producto.

SR-FR-0014 Un usuario puede bloquear a otros usuarios para que estos no vean un
anuncio en sus busquedas.

SR-FR-0015 Los usuarios deben poder reportar productos publicados.

SR-FR-0016 Un usuario administrador debe poder eliminar o pedir revision por parte de
los usuarios de un producto.

SR-FR-0017 Un usuario administrador debe poder revisar los productos reportados.

SR-FR-0018 Un usuario debe poder registrarse en la aplicacion.

SR-FR-0019 Un usuario debe poder iniciar sesién.

Figura 2: Tabla de requisitos funcionales

Requisitos no funcionales

Descripcion

SR-NF-0001

Un usuario solo tiene un perfil. Ni dos ni ninguno.




SR-NF-0002 Un usuario solo se puede registrar una Unica vez con el mismo correo

electroénico.

SR-NF-0003 Un usuario publicar uno o muchos productos en su perfil

SR-NF-0004 Un usuario puede establecer una o0 muchas conversaciones simultaneas en
la aplicacion.

SR-NF-0005 Los nuevos mensajes de una conversacion se notificaran mediante
notificaciones push.

SR-NF-0006 La aplicacién debera mantener la sesion activa.

Figura 3: Tabla de requisitos no funcionales

Restricciones

SR-RE-0001 La aplicacién sera una app movil multidispositvo
SR-RE-0002 La aplicacién se desarrollara en Flutter.
SR-RE-0003 La parte del servidor se realizara mediante Firebase
SR-RE-0004 La base de datos sera de tipo no relacional
SR-RE-0005 La autenticacion se realizara mediante Firebase.

Figura 4: Tabla de restricciones

Funcionalidades principales

A continuacién se describen las funcionalidades basicas que debe cubrir
la aplicacion:

O

O

o O O O O

Publicacion de libros a intercambiar.

Busqueda de libros avanzada, con filtros por localizacion,
categorias y demas caracteristicas del libro.

Visualizacion de resultados en una lista o mapa.

Guardar resultados en favoritos.

Descartar resultados.

Permitir la comunicacién entre usuarios, mediante chat interno.
Reserva de un libro.

El listado de funcionalidades se ha obtenido a partir de la definicion de
requisitos funcionales que se puede consultar en la seccién Requisitos
Funcionales del documento.




1.3 Enfoque y método seguido

Una vez analizadas las aplicaciones existentes en el mercado y definir
los objetivos del proyecto se ha decidido hacer una app nueva
basandose en apps existentes y contrastadas, de esta manera podemos
ofrecer una aplicacion que pueda rivalizar con las existentes en el
mercado y pueda ser atractiva y facil de usar para los usuarios.

Se desarrollara con tecnologias modernas como, Flutter, que nos
permites crear aplicaciones multidispositivo sin tener que pasar por crear
proyectos especificos para cada tipo de dispositivo, Android o iOS. Por
lo que repercute a la parte servidor del sistema, se ha decidido hacer
uso de un BaaS, concretamente de Firebase, ya que se trata de una
aplicacién que principalmente funciona como una gran base de datos de
anuncios y por la facilidad y flexibilidad de integracion que ofrecen
servicios como Firebase a la hora de crear servidores para nuestros
proyectos, pudiendo tener operativo un servidor con una base de datos
en pocas horas. Ademas de ofrecer servicios de autenticacion utiles
para controlar los accesos a la aplicacion y los tipos de roles que pueden
tener los usuarios.

Se ha decidido seguir la metodologia de desarrollo en cascada, ya que
se trata de un proyecto con unas fases muy marcadas. También al
tratarse de un proyecto donde no existe un cliente o interesados que
puedan solicitar cambios en los requisitos durante la ejecucion del
proyecto, se han descartado otras metodologias mas agiles como
SCRUM.

1.4 Planificacion del Trabajo

La planificacion del proyecto esta basada en 5 bloques marcados por
cada una de las PEC de la asignatura.

El primer bloque nos centraremos en la conceptualizacién y planificacion
del proyecto, que constara de las siguientes tareas:

o Definir el contexto de qué se va a desarrollar y analizar la oferta
actual.

o Definir objetivos y enfoque del proyecto.

o Definir la planificacion del proyecto y los entregables a realizar.

En el segundo bloque nos centraremos en el disefio conceptual de la
aplicacion el cual se realizara a través de las siguientes tareas:

o Analisis de posibles usuarios y perfiles.

o Definicion de casos de uso a partir de usuarios y perfiles
detectados.

o Realizacion de prototipos de baja y alta fidelidad.



o Documentacién técnica de la arquitectura, tecnologia aplicadas
en el desarrollo del proyecto y diagramas de flujo.

En el tercer bloque nos centraremos en el desarrollo de aplicacion y
parte del servidor. Este bloque tendremos las siguientes tareas:

o Definicion de modelo de datos que intervienen en la aplicacién y
disefio de la base de datos.

o Creacion del backend mediante el servicio Firebase.

o Desarrollo de la aplicacion moévil con Flutter.

o Realizacion de pruebas end-to-end de sistema.

En el cuarto bloque se finalizaran tanto el sistema como la memoria del
proyecto repartido en las siguientes tareas:

Realizacion del informe final del proyecto.

Creacién de manual de usuario de la aplicacion.
Creacioén del manual de compilaciéon de la aplicacion.
Presentacion del proyecto.

o O O O

En el ultimo bloque se responderan todas las cuestiones y preguntas
recibidas por el tribunal evaluador:

o Defensa del trabajo realizado.

A continuaciéon podemos ver en el siguiente diagrama de Gantt como se
han planificado las tareas anteriormente descritas a lo largo de los
meses que dura el proyecto. También se pueden observar las fechas de
entrega de los distintos bloques marcadas con lineas verticales de color
rojo.



Entregable

Actividad

Setiembre

Octubre Noviembre

Diciembre

Enero

37

38

39 | 40 [ 41 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49

50

51

52

PEC1

Contexto

Objetivos y
enfoque

Planificacion

PEC 2

Analisis de
usuarios y perfiles

Casos de uso

Prototipado

Documentacion
técnica

PEC 3

Modelado de datos

Desarrollo
Backend

Desarrollo de app

Pruebas
end-to-end

PEC 4

Manual de usuario

Manual de
compilacién

Informe de
proyecto

Presentacion

Tribunal virtual

Defensa del
trabaje.

Figura 5: Diagrama de Gantt del proyecto

En el diagrama destacan tres actividades sobre las otras, las primeras,
Desarrollo Backend y Desarrollo de app, se solapan en el tiempo, ya que
se pretende ir avanzando en ambas tareas a medida que la aplicacién
va creciendo. La otra que destaca es Informe de proyecto, es debido a
que se pretende ir redactando el informe a medida que se tomen

decisiones técnicas y se completen partes importantes del proyecto.

Se ha estimado una duracién de 197 horas para la realizacion del
proyecto. Para ello se tiene en cuenta la duracion de cada actividad y
una dedicacion media de 2 horas diarias, a excepcidon de épocas de
festivas, donde la dedicacién puede aumentar en caso de ser necesario.

Actividad

Propuesta y Contexto

Horas Estimadas

Objetivos y enfoque 10
Planificacién 15
Andlisis de usuarios y perfiles 5
Casos de uso. 5
Prototipado 15
Documentacion técnica 5
Modelado de datos 5




Desarrollo de app 35
Pruebas end-to-end 5
Manual de usuario 5
Manual de compilacién 5
Informe de proyecto 38
Presentacion 20
Tribunal Virtual Defensa del trabajo. 4

Total de horas estimadas 197

Desarrollo Backend 15

Figura 6: Estimacion de horas del proyecto

1.5 Breve sumario de productos obtenidos

Al finalizar el proyecto se entregaran los siguientes productos:

0O O O O O O

Cddigo fuente de la aplicacion desarrollada con Flutter.
Archivo apk de la aplicacion una vez compilada.
Memoria del proyecto.

Presentacion del proyecto.

Manual de usuario.

Manual de instalacion.

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

Los capitulos que conforman la memoria de este proyecto son los
siguientes:

O

Introduccioén: Se definirdn el contexto, objetivos y planificacion
del proyecto desarrollado.

Usuarios y contexto de uso: Se analizaran los posibles usuarios
y perfiles que usaran la aplicacién.

Disefio conceptual: Se analizaran los posibles escenarios de
uso de la aplicacion y los flujos de interaccion.

Prototipado: Se realizaran los esbozos y prototipos de la
aplicacién una vez analizados los posibles escenarios de uso.
Definicion de caso de uso: Se identificaran y analizaran los
casos de uso identificados.

Disefio de la arquitectura: En este apartado se definira la
arquitectura del sistema y de los elementos que lo componen
como la base de datos o la aplicacion mavil.

10



Revision de la planificaciéon: Se presentan las desviaciones,
respecto la planificacion inicial, surgidas durante Ia
implementacion, asi como los motivos que han llevado a estas.
Implementacion: En este apartado se describen detalles de la
implementacion como estructura del proyecto, librerias usadas y
detalles de codigo en detalle.

Resultados de la implementaciéon: Se presentaran las capturas
de la aplicacién una vez desarrollada.

Evaluacion: Se definira el plan de evaluacion y pruebas que debe
pasar el sistema para validar que su comportamiento es el
esperado.

Conclusiones: Se expondran las conclusiones obtenidas durante
el desarrollo del proyecto.

Glosario: Se citaran términos y acronimos usados en el
documento, aportando la descripcion de los mismos.

Bibliografia: Se citaran las fuentes consultadas durante el
desarrollo del proyecto.

Anexo: Se adjuntara la documentacion adicional generada
durante el desarrollo del proyecto como manuales de usuario o de
instalacion, ademas de posibles apartados que sean demasiados
extensos.
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2. Usuarios y contexto de uso

Con la finalidad de crear un producto que se ajuste a las necesidades de
los posibles usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los
posibles usuarios y participantes del proyecto como parte del proceso
conceptualizacion del producto a desarrollar.

En esta seccion se analizan los interesados en el proyecto y posibles
usuarios, asi como los perfiles de estos a partir de fichas de usuario.
Este proceso nos permite justificar decisiones tomadas en procesos de
disefio que se desarrollaran en otras secciones.

2.1 Fichas de usuario

Nombre

Edad

Nivel de estudios

Profesion

Descripcion

Nombre

Edad

Nivel de estudios

Profesion

Laura

24 afnos

Grado universitario

Bidloga

Laura tiene pareja, pero vive con sus padres. Vive en
Ripollet y ha empezado a trabajar en una empresa quimica
como ayudante de laboratorio. De 8.00 a 17.00 realizar sus
tareas en el laboratorio donde se encarga de realizar
controles de calidad, para ello dispone de un ordenador
donde debe documentar todos los procesos y resultados.

En casa dispone de conexién a internet por fibra optica.
También dispone de un ordenador portatil que usé durante
los estudios, pero que ahora usa para realizar distintos
tramites en linea. Lo que mas le gusta es leer y ver series
en su televisor o movil, el cual también usa como medio de
comunicacion o para hacer uso de las redes sociales.

Cuando tiene dudas sobre tecnologia consulta a su grupo
de amigos y se deja aconsejar por ellos.

Figura 7: Ficha de usuario 1

Daniel

22 afnos

Bachillerato

Estudiante de grado universitario
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Descripcion

Nombre
Edad
Nivel de estudios

Profesion

Descripcion

Daniel no tiene pareja y vive con sus padres y su hermano
menor de 17 afios. Vive en Cerdanyola del Vallés y esta
finalizando un grado de ingenieria informatica en la
Universidad Auténoma de Barcelona.

En casa dispone de conexién a internet con fibra éptica,
tiene un ordenador propio para los estudios que ademas
usa para jugar con sus amigos a videojuegos en linea.
También dispone de un teléfono moévil que usa sobre todo
para comunicarse, realizar tramites y compras en linea
ademas de entretenerse en redes sociales. Ademas
dispone de una videoconsola la cual raramente usa.

Le gusta estar informado de las ultimas tendencias vy
noticias sobre tecnologia y videojuegos, ademas sus
familiares y amigos le piden consejos sobre este tema.

Figura 8: Ficha de usuario 2

Antonio

54 anos

Graduado escolar

Administrativo

Antonio esta separado y tiene un hijo de 26 afos el cual
estd independizado y vive en otra ciudad. Vive en
Barcelona, en el barrio del Poblenou, y trabaja de
administrativo para una empresa del sector farmacéutico.
De 9.00 a 18.00 se encuentra delante de su puesto de
trabajo con un ordenador y un teléfono.

En casa dispone de conexion a internet por fibra éptica y
dispone de una torre que solo hace uso para realizar
tramites o alguna compra en linea. Dispone de un teléfono
movil que usa para comunicarse y estar conectado con
viejos amigos mediante las redes sociales. Ademas dispone
de televisor Smart TV que usa para ver series o peliculas.

Esta interesado en la nueva tecnologias y dispositivos que
salen al mercado, pero siempre pide consejo a su hijo. En
su movil dispone de todo tipo de aplicaciones, desde juegos
a redes sociales, no suele tener problemas para usarlos ni
configurarlas.

Figura 9: Ficha de usuario 3
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2.2 Analisis de stakeholders y usuarios

Resumen de stakeholders

Nombre

Descripcion

Aportacion

Personas consultadas
para las fichas de usuario.

Personas que han
respondido a preguntas
para la creacién de las
fichas de usuario.

Fuente con peso
importante en los
requisitos definidos de la
aplicacion.

Usuario de la aplicacion.

Los usuarios finales de la
aplicacion a desarrollar.

Aportan informacion sobre
los requisitos funcionales
del sistema.

Equipo de desarrollo

Integrantes del equipo de
desarrollo del proyecto,
tanto desarrolladores
como consultores.

Aportan requisitos mas
técnicos y la propia
experiencia en otros
proyectos realizados

Figura 10: Tabla de stakeholders

Resumen de usuarios

Nombre

Publicador de un libro.

Descripcion

Usuario que publica un
libro para intercambiar

Perfil

Usuario de la aplicacion

Usuario interesado en un
producto.

Usuario que usa la
aplicacioén para buscar un
libro a intercambiar por
otros.

Usuario de la aplicacion

Administrador o
moderador de contenido.

Usuario que gestiona el
contenido de la aplicacion.

Usuario administrador de
la aplicacion

Figura 11: Tabla de usuarios

2.3 Perfiles de stakeholders

Participantes en las fichas de usuario

Representante

Participantes en las fichas de usuario.

Descripcion

Tipo de stakeholder del cual se puede extraer una cantidad
de requisitos importante y de forma rapida.

Tipo

Pueden abarcar todo tipo de perfiles, desde expertos en
tecnologia a personas interesadas en intercambiar un libro o
personas ajenas al mundo de la tecnologia y sin interés en
intercambiar productos.
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Responsabilidades

Criterios de éxito

No tienen responsabilidades en el proyecto.

La version final de la aplicacion ha de satisfacer sus
necesidades.

Sus intereses son aportar respuestas Utiles para los
desarrolladores de la aplicacion.

Usuarios de la aplicacién

Representante

Descripcion

Tipo

Responsabilidades

Criterios de éxito

Futuros usuarios de la aplicacion.

Personas interesadas en la utilizacion de la aplicacion, de la
cual saldran las ideas sobre la interfaz y uso de la aplicacion.

No es un experto en tecnologia, pero si pueden tener ciertos
conocimientos en tecnologias e interés en el mundo de la
lectura.

Sus intereses son el buen funcionamiento de la aplicacién y
que sea facil de usar.

Tener una experiencia de uso con la aplicacién agradable e
intuitiva.

Desarrolladores de la aplicacion

Representante

Descripcion

Tipo

Responsabilidades

Criterios de éxito

Desarrollador del proyecto.

Stakeholder encargado del control y desarrollo del producto
durante todo su desarrollo.

Es un experto en la materia tecnolégica, pero puede tener
poco conocimiento sobre el mundo de la literatura.

Tiene responsabilidades directas en la calidad y buen
funcionamiento de la aplicacion. Su interés es satisfacer las
necesidades y expectativas del cliente.

Que el desarrollo de la aplicacidén se adecue a la planificacién
realizada y a las expectativas de resultados definidos.

2.4 Perfiles de usuarios

Publicador de un libro

Representante

Descripcion

Publicador de un libro.

Persona que publica un libro para intercambiar
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Tipo Persona que puede no tener conocimientos técnicos de la
aplicacién, pero si interés en literatura.

Responsabilidades Mantener actualizada la informacién del anuncio.

Criterios de éxito Que el uso de la aplicacion sea intuitiva y facil, ademas que
el proceso de intercambio sea sencillo.

Usuario interesado en un producto

Representante Usuario interesado en un producto.

Descripcion Persona que usa la aplicacién para buscar intercambiar un
libro por otro.

Tipo Persona que puede no tener conocimientos técnicos de la
aplicacién, pero si interés en literatura.

Responsabilidades Mantener actualizada la informacién del anuncio.

Criterios de éxito Que el uso de la aplicacion sea intuitiva y facil, ademas que
el proceso de intercambio sea sencillo.

Administrador

Representante Usuario administrador o moderador de contenido.

Descripcion Persona que gestiona el contenido de la aplicacion.

Tipo Experto sobre el funcionamiento del sistema, ademas debe
tener ciertos conocimientos del contenido de la aplicacion.

Responsabilidades Es responsable del contenido de la aplicacion, de que esté
correcto y se adecue a la calidad que se quiere ofrecer.
Sus intereses son preservar la calidad de la aplicacion y
variedad de contenido de esta.

Criterios de éxito Que el contenido y el uso de la aplicacion siempre sea
correcto.

3. Disefno conceptual

3.1 Escenarios de uso

A continuacion se describen los posibles escenarios de uso de la
aplicacién partiendo de los usuarios descritos en las fichas.
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Id. Escenario
Usuario

Descripcion

Id. Escenario
Usuario

Descripcion

Id. Escenario

Usuario

Descripcion

E-0001

Laura

Laura se ha instalado la aplicacion desde el mercado de
aplicaciones y se ha dado de alta en el sistema.

Una vez ha iniciado sesion ha rellenado los datos personales de
su perfil. Se dispone a buscar libros que no haya leido aun.

Como no dispone de vehiculo personal y esta interesada en los
libros de misterio y terror decide hacer uso de los filtros para
buscar libros de la categoria que le interesa y que se encuentren
en su poblacién o poblaciones del alrededor a las que se pueda
desplazar caminando.

Tras intercambiar mensajes con distintos usuarios, ha llegado a
un acuerdo con dos usuarios para intercambiar libros.

Figura 12: Escenario de uso 1

E-0002

Daniel

Daniel se ha instalado la aplicacién desde el mercado de
aplicaciones y se ha dado de alta en el sistema.

Una vez ha iniciado sesién ha rellenado los datos personales de
su perfil. Con la ayuda de su hermano se dispone a publicar los
libros del curso anterior de su hermano para intercambiarlos por
otros libros de su interés, por ello lo indica en la descripcion de
las publicaciones que ha creado.

Al rato de publicar los libros recibe un mensaje de un usuario
interesado en los libros publicados por Daniel. Tras un rato
hablando desde la aplicacion han encontrado un intercambio
satisfactorio para ambos y deciden quedar al dia siguiente para
efectuar dicho intercambio.

Tras el intercambio, Daniel se encuentra muy satisfecho con la
aplicacion.

Figura 13: Escenario de uso 2

E-0003

Antonio

Antonio con la ayuda de su hijo han instalado la aplicacion desde
el mercado de aplicaciones y se ha registrado correctamente y
ha iniciado sesion.
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Antonio quiere deshacerse de unos libros que tiene cogiendo
polvo en la estanteria, por ello, tras actualizar la informacion de
su perfil, publica distintos anuncios en la aplicacion haciendo
énfasis tanto en la descripcion como en las etiquetas que permite
afiadir la aplicacion al crear una publicacién que no esta
interesado en un intercambio, sino que los ofrece a otros
usuarios de forma totalmente gratuita sin necesidad de dar un
libro a cambio.

Antonio recibe a lo largo de la semana mucho mensaje de
usuarios interesados en los libros que ha publicado, por ello
decide marcar como reservados algunos de los libros publicados
para evitar recibir mas mensajes.

Tras realizar los encuentros con los otros usuarios, procede a
eliminar los anuncios de los libros que ha cedido a otros
usuarios.

Figura 14: Escenario de uso 3
3.2 Flujos de interaccion
A partir de los escenarios descritos en el punto anterior, se han

detectado flujos de interaccién internos de la aplicacién, los cuales se
representan a continuacion mediante diagramas.

Autenticacion en la aplicacidn y variantes

¢

Abrir App

Pantalla de
Login

¢ Tiene
cuenta?

Pantalla de registro i(—uo

Rellenar formulario

]

bl

Iniciar Sesion

¢Contrasefia
olvidada?

Pantalla de
Sl recuperacion de Rellenar formulario
contrasefia

NO

Pantalla Home

Figura 15: Flujo de autenticacion
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Filtrado de resultados

Abrir App

iSesion
iniciada?

Flujo de

A > «€«<——NO
autenticacion

Sl
A 4
' ™y
> Pantalla Home
A J

v

Clic en icono de filtro

v

Pantalla Filtros

v

Rellenar filtros y
Aplicar

Pantalla de detalle

Figura 16: Flujo de filtrado
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Contactar con usuario

Abrir App

Flujo de
autenticacion

<—NO

iSesién
iniciada?

v {

Y

Pantalla Home
"
€———NO.
Abrir un a publicacion
de libro
-
Pantalla de detalle de
un libro
"
Hacer clic en el botén
de "Contactar”
~
Pantalla de nuevo chat

/

Figura 17: Flujo de contactar con usuario

Sl—>»

Flujo de filtrado
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Crear una nueva publicacion

Abrir App

iSesion
iniciada?

Flujo de

A > «€«<——NO
autenticacion

Sl
A 4
' ™y
> Pantalla Home
A J

v

Pulsar boton de afnadir

v

Pantalla de Nueva
Publicacion

v

Rellenar campos y
pulsa en publicar

Pantalla Detalles

Figura 18: Flujo de creacion de una nueva publicacion
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Marcar libro como reservado

Abrir App

Flujo de
autenticacion

¢Sesion

ND iniciada?

Si

2

A 4

Pantalla Home

v

Navegar a Perfil

v

Pantalla Perfil

v

Seleccionar pestana
"Mis Libros"

v

Abrir detalles Libro

v

Pantalla de detalle

v

Pulsa boton "Reservar"

Figura 19: Flujo de marcar publicacion como reservada
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Eliminar publicacion

Abrir App

Flujo de
autenticacion

¢Sesion

ND iniciada?

Si

2

A 4

Pantalla Home

v

Navegar a Perfil

v

Pantalla Perfil

v

Seleccionar pestana
"Mis Libros"

v

Abrir detalles Libro

v

Pantalla de detalle

v

Pulsa boton "Eliminar"

Figura 20: Flujo de eliminar una publicacién
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4. Prototipado

4.1 Esbozos
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Figura 21: Esbozos de la aplicacion 1
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Figura 22: Esbozos de la aplicacion 2
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Figura 23: Esbozos de la aplicacion 3
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4.2 Arbol de navegacion
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4.3 Prototipo de Alta Fidelidad

Tras realizar los primeros esbozos y definir el arbol de navegacion, se ha
creado el prototipo de alta fidelidad de la aplicacion. Para realizar este
prototipo se han tomado las siguientes decisiones de disefio:

o Uso del patrén “maestro-detalle” para las principales pantallas
que contienen una cuadricula o lista como resultados, favoritos o
el apartado “mis libros” de la pantalla perfil.

o También se ha optado por usar una barra de navegacioén inferior
en las pantallas principales o “maestras”.

Book Sharing

Book Sharing e

Password

contrasefia olvidada?

LOGIN

REGISTRARSE

Pantalla de carga Pantalla de login

28



nombre_1

Book Sharing

Apellidos

Correo electrénico

Contrasena

Confirma la contrasefia

REGISTRARSE

CANCELAR

Pantalla de registro

Titulo Libro
Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur sadipscing elit..

=

Titulo Libro

Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elit..

',n"
Titulo Libro

fr @

Titulo Libro

Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur sadipscing elit...

Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elit...

-:-—ﬂf fiid

Titulo Libro

Lerem ipsum dolor sit amsevrer“l ipsum dolor sit amet,

" 2

Pantalla de inicio

Book Sharing

Codigo

Contrasefia

Confirma la contrasefia

ACTUALIZAR CONTRASENA

CANCELAR

Pantalla de recuperacion

Filtros

Eliminar filtros

Titulo

Autor

Pablacion

Distancia

Palabras clave

Palabra 1 Palabra 2

APLICAR FILTROS

Pantalla de filtros



Libro X

Titulo Libro @ Titulo Libro @
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elit.. consetetur sadipscing elit.

Titulo Libro W

Titulo Libro X Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elifr, s2d diam nonumy
eirmod tempar invidunt ut labore et dolore magna aliguyam erat, s=d diam
woluptua. At vero eos et sccusam et justo duo dolores et es rebum. Stet
clita kas=d gubergran, no sea takimats sanctus est Lorem ipsum dolor it
-amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmad tempor invidunt ut labore et dolore magna aliguyam erat.
=ad diam voluptus. At vero eos et accusam et justo duo dolores et es
rebum. Stet clits kasd gubergren, no s2s takimats sanctus est Lorem
ipsum dalor sit amet.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempar invidunt ut labore et dolore magna aliguyam erat, s=d diam
woluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet
clita kas=d gubergran, no sea takimats sanctus est Lorem ipsum dolor it
-amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna sliquyam erat,
=ad diam voluptus. At vero eos et accusam et justo duo dolores et es
rebum. Stet clits kasd gubergren, no s2s takimats sanctus est Lorem
ipsum dolar sit amet.

Lore: umn dolor sit amet, consetetur 5= sed dism nonum

ft @ o 2

amet. Lorem ipsum dolor sit amat, consatetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmaod femnar invidunt it labora et dnlare manna sl erat

Pantalla de detalle Pantalla de favoritos

Titulo Libro [ ]

Libro X

Loremn ipsum dolor sit amet, consetetur

Ultimo mensaje 1410 - 10/10/2021
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
Titulo Libro [ ] tempor invidunt ut labore et dolore magna
0815

Uttimo mensaje D603 - 14/10/2021 Lorern ipsum delor sit amet, consetetur

08as
Titulo Libro [ ] Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur

0835
Ultimo mensaje 12:03 - 15/10/2021 Hoy

Loremn ipsum dolor
0815

A @ T | &

Pantalla de chats Detalle de chat
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Usuario 1 . ]
usuariol@email.com <
Poblacion X -
Usuario username
Mis Libros + info Email user@mail.com
E | Contrasefia e
= = ‘ Nombre Nombre
Titulo Libro Titulo Libro o . .
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet, 'H'l':"'_:” idos Apellldo 1 Apellldo !
consetetur sadipscing elit... consetetur sadipscing elit...
Poblacion Ciudad X
| |
Codigo Postal 01234
Titulo Libro Titulo Libro Direccién Calle X, niimero 10
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elit.. consetetur sadipscing elit...
Pantalla de Perfil Detalles de perfil

< Cuenta < Nueva Publicacion

VI a
Username

Emai Titule

user@gmail.com Titulo del libro

© Autor del libro
Nombre Caterogria
Nombre Categoria del Libro
Apellidos Descripcion
Apellido 1 Apellido 2 Descripcidn del libro a publicar
Paoblacién
Poblacion X | tag | 1ag 2
PUBLICAR

4o B

Pantalla de edicion del perfil Pantalla de creacién de libro
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4 4 Disenos Alternativos

A continuacion se muestran los distintos disefios alternativos, de algunas
pantallas, estudiados para realizar el prototipo.

Buscar Buscar

Titulo Libro

1

\.|

. . y
/1 j amet, consectetur adipiscing elit E'
sed do eius o

/ W i

maod tempor incididunt
G® ut labore et dolore magna aliqua. Ut —
/U enim ad minim veniam, I ‘

=Tl

@

Pantalla de inicio Pantalla de inicio con detalles

El prototipo se ha disefiado de manera que los resultados de una
busqueda se muestren en una cuadricula, donde cada elemento
contiene una pequefia imagen, un titulo del anuncio y descripcion de
la publicacion, todo esto en un contenedor que permite hacer scroll
hacia abajo de forma ‘“infinita.” Sin embargo, aplicaciones similares
proponen otros disefios donde los resultados se muestran en un mapa
con marcadores.

Este disefo alternativo permite ver los anuncios que estan cerca del
usuario y abrir una previsualizacion del libro en una tarjeta emergente.
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Cuenta >
Mis Libros >
Informacioén >
Ajustes >

h @ = 2

Pantalla de perfil

La pantalla de “Perfil” se ha disefiado como una vista donde se puede
previsualizar los detalles mas importantes del usuario como la imagen,
el nombre o el correo electrénico y unas pestafas, donde de una
manera rapida pueden cargar datos como sus libros o informacién de
la aplicacion.

Una opcion alternativa es montar un diseno lineal, como se puede ver
en la imagen, para organizar los diferentes elementos de forma
jerarquica donde se proporciona una navegacion secuencial a las
diferentes opciones de la pantalla. Este tipo de navegacion es sencilla
e intuitiva cuando no hay muchos niveles de navegacion.
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5. Definicidon de casos de uso

5.1 Diagramas de casos de uso

Tras analizar los interesados, posibles usuarios, escenarios de uso y los flujos
de interaccion de la aplicacidon se han extraido los casos de uso que a
continuacion se representan mediante diagramas.

Logout Registro
Login /
\\ =zzaxtands>> “Zaxtendss> Fecuperar
. contrasena
<<gxtends>>
<<extends>>=
. Listado de
Autenticacion -
publicaciones
Ver perfil
Wer detslles
Editar perfi <<include>>]
TTEtEndsEF el
<=extends=>

=aaxtends==
Marcar como
Gestionar Perfil ———  resenvado

— < Tgxtendss>
- =evtendss > =stanar 4“"'_'_._—._._—._-
Publicaciones ‘_‘___‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘_-

\ smutends>

— )
Editar
<<gxtends>>
Zeaytendssl Histado de cahis Eliminar
\\) Fris b — 5
Usuario -
'F.\\ =zaxtends==
szutendsE \‘\\“ seincludesse—3m Ver menzzjes
Abrir chat
b 2
Crear chat <HaxtendsE
Enviar mensaje
Aniadir

Craar _eingludezam— % descripcion

Publicacién —
\ <<includes>,
\‘_"‘ Afadir imagenes

. <<include>>
Wer

Publicaciones = ..\ b Afadir etiquetss
T2 |istado de
T publicaciones
<gxtends=>
<<gxtends>>
Ver defalles  M—ssextandss=——  Coniactar

<<extends>>|

<<gxtends>>

Ariadir 2 favoritos
Descartar
publicacion

Figura 25: Diagrama casos de uso Usuario
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Figura 26: Diagrama casos de uso Administrador

5.2 Listado de casos de uso

Id. Caso de uso UcC-0001

Titulo Un usuario se registra en el sistema

Actores Cualquier tipo de usuario

AeeentlbEnEas | El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario no esta registrado ni ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario introduce sus datos personales en el
formulario de registro.

. El' usuario introduce sus datos bancarios.

. El' usuario introduce una contrasena.

. El' usuario presiona el boton de registro.

. El sistema muestra la pantalla de “Inicio de sesion”.

A wWN

et ib L] | os datos del usuario son registrados en el sistema.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

35



Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

uUC-0002

Un usuario inicia sesion en el sistema.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.
El usuario esta registrado, pero no ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario introduce su ID de usuario o correo
electronico.

2. El usuario introduce su contrasena.

3. El usuario presiona el botdn de inicio de sesion.

Se comprueba que el usuario exista en la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0003

Recuperar contrasefia del usuario.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.
El usuario esta registrado, pero no ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario introduce su ID de usuario o correo
electronico.

2. El usuario presiona el boton de recuperar contrasefia.

3. El sistema envia un correo con los pasos a seguir para
resetear la contrasena.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uUC-0004

Cerrar sesion

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.
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1. El usuario accede a la pantalla de perfil.
2. El usuario pulsa en el icono de “Cerrar sesion”.
3. El sistema muestra la pantalla de “Inicio de sesion”.

seatelEIEELEEH] Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

Id. Caso de uso UcC-0005

Titulo Ver listado de libros publicados

Actores Cualquier tipo de usuario

FeeentlbEntss | El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

Flujo 1. El usuario accede a la pantalla principal de la aplicacién.

Aeate Bl Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

Id. Caso de uso UcC-0006

Titulo Filtrar listado de libros publicados

Actores Cualquier tipo de usuario

SeeenieibEn sl El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla principal.

1. El usuario pulsa en el icono de “Filtrado”.

2. El usuario indica los filtros que quiere.

3. El usuario pulsa en el botén “Aplicar”.

4. El sistema devuelve los resultados filtrados.

enleltlElIE T Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

Id. Caso de uso UucC-0007

Titulo Ver detalles de una libro publicado

Actores Cualquier tipo de usuario

geeentiinte ) El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.
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Flujo

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.
El usuario ha realizado una busqueda de libros.

1. El usuario selecciona una publicacion de la cuadricula.
2. El sistema muestra la pantalla con los detalles del libro.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uC-0008

Anadir un libro publicado a favoritos

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de detalles de una
publicacion

1. El usuario pulsa el icono de favoritos situado en la barra
de navegacion superior.
2. El sistema actualiza el color del icono.

Se afade la publicaciéon como favoritos del usuario en la
BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0009

Descartar la publicacion de un libro para futuras busquedas.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de detalles de una
publicacion

1. El usuario pulsa el icono de descartar situado en la barra
de navegacion superior.

2. El sistema navega a la vista anterior, mostrando los
resultados de la busqueda.
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Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Se afade la publicacién como descartada del usuario en la
BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uC-0010

Crear una publicacion de un libro

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario pulsa el botén “+” situado en la parte inferior.

2. El sistema muestra la pantalla con el formulario para
crear una publicacion.

3. El usuario completa los campos requeridos.

4. El usuario pulsa en el boton “Publicar”

5. El sistema muestra la pantalla con los detalles del libro
publicado.

Se crea una nueva entrada de libro publicada asociada al
usuario en la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0011

Contactar con un usuario

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de detalles de una
publicacion

1. El usuario pulsa el boton “Contactar”
2. El sistema muestra la pantalla con el chat entre el
usuario y publicador del libro.

Se crea un nuevo chat en la BD entre el usuario y el usuario
que ha publicado el libro.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.
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Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

uC-0012

Ver listados de chats

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario pulsa el icono de chats, situado en la barra de
navegacion inferior.
2. El sistema muestra la pantalla con el listado de chats

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uC-0013

Ver los mensajes de un chat

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Chats”

1. El usuario selecciona un chat.
2. El sistema muestra la pantalla con el chat entre los dos
usuarios.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

ucC-0014

Enviar un mensaje

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a los detalles de un chat desde la
pantalla de “Chats”

1. El usuario pulsa en el espacio para escribir el mensaje.
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Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

2. Una vez escrito, el usuario pulsa en el botdn enviar.
3. El sistema actualiza la pantalla con los nuevos mensajes.

Se registra el nuevo mensaje en la BD.
Se envia una notificacion al otro usuario.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uC-0015

Ver el perfil del usuario

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

1. El usuario pulsa el icono de perfil, situado en la barra de
navegacion inferior.

2. El sistema muestra la pantalla con los detalles del perfil
del usuario.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0016

Editar el perfil del usuario

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Perfil”.

El usuario pulsa en el boton de editar.

El sistema muestra la pantalla de edicion.

El usuario realiza cambios en el perfil.

El usuario pulsa en el botén “Guardar”.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion.
El sistema muestra la pantalla con los detalles del
usuario.

OORWN =~

Se actualizan los datos del usuario en la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.
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Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

uC-0017

Ver las publicaciones creadas por un usuario.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Perfil”.

1. El usuario pulsa en la pestana “Mis libros”.
2. El sistema muestra el listado de publicaciones del
usuario.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uC-0018

Editar publicacion creada por un usuario.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Mis libros”.

El usuario selecciona un libro.

El sistema muestra la pantalla con los detalles del libro.
El usuario pulsa el boton “Editar libro”.

El sistema muestra la pantalla de edicion.

El usuario realiza los cambios y pulsa el botén “Guardar”.
El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

El sistema carga la pantalla con los detalles del libro.

NoOR~WN =

Se actualizan los detalles del libro en la BD,
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uUC-0019

Eliminar publicacion creada por un usuario.

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.
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El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.
El usuario ha accedido a la pantalla de “Mis libros”.

El usuario selecciona un libro.

El sistema muestra la pantalla con los detalles del libro.
El usuario pulsa el boton “Eliminar libro”.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

El sistema carga la pantalla con el listado de
publicaciones del usuario.

abhwn~

eniicentlialn ot Se elimina el libro de la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

Id. Caso de uso UC-0020

Titulo Marcar como reservada una publicacion creada por un
usuario.
Actores Cualquier tipo de usuario

FeeentlbEntss | El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Mis libros”.

El usuario selecciona un libro.

El sistema muestra la pantalla con los detalles del libro.
El usuario pulsa el boton “Marcar como reservado”.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

El sistema carga la pantalla con el listado de
publicaciones del usuario.

aobhwp=

esieel eS| Ser marca como reservado el libro en la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

Id. Caso de uso UcC-0021

Titulo Ver listado de publicaciones marcadas como favoritas.

Actores Cualquier tipo de usuario

FeeentlbEnEss | E usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.
El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
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Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Flujo

Postcondiciones

aplicacion.

1. El usuario pulsa el icono de favoritos, situado en la barra
de navegacion inferior.

2. El sistema muestra la pantalla con el listado de libros
marcados como favoritos.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0022

Eliminar publicacién de favoritos

Cualquier tipo de usuario

El usuario tiene la aplicacion descargada e instalada en su
dispositivo.

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario ha accedido a la pantalla de “Favoritos”.

1. El usuario arrastra de manera horizontal la tarjeta del
libro.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

3. El sistema actualiza la lista de libros favoritos.

Se elimina de favoritos el libro en la BD.
Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

uUC-0023

Bloquear publicacion de un libro.

Usuario administrador

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario tiene el perfil administrador.

El usuario ha accedido a la pantalla con los detalles un
libro.

1. El usuario pulsa el botén “Bloquear”.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Se actualiza la informacién del libro en la BD.

Se envia un correo electrénico al usuario creador de la
publicacién notificandole la accion.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.
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Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

Flujo

Postcondiciones

Id. Caso de uso
Titulo
Actores

Precondiciones

Flujo

Postcondiciones

Id. Caso de uso

Titulo

Actores

Precondiciones

uUC-0024

Desbloquear publicacion de un libro.

Usuario administrador

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario tiene el perfil administrador.

El usuario ha accedido a la pantalla con los detalles un libro
que ha sido bloqueado.

1. El usuario pulsa el botén “Desbloquear”.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Se actualiza la informacién del libro en la BD.

Se envia un correo electronico al usuario creador de la
publicacién notificandole la accion.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-00245

Ver el listado de usuarios

Usuario administrador

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.
El usuario tiene el perfil administrador.

1. El usuario pulsa el botén “Bloquear”.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Se actualiza la informacién del libro en la BD.

Se envia un correo electrénico al usuario creador de la
publicacién notificandole la accion.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

UC-0026

Deshabilitar un usuario.

Usuario administrador

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario tiene el perfil administrador.

El usuario ha accedido al perfil de un usuario.
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Flujo

Postcondiciones

Id. Caso de uso
Titulo
Actores

Precondiciones

Flujo

Postcondiciones

1. El usuario pulsa el botén “Deshabilitar”.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Se deniega el acceso a la aplicacion en Firebase.

Se envia un correo electronico al usuario notificandole la
accion.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.

ucC-0027

Habilitar un usuario deshabilitado.

Usuario administrador

El usuario esta registrado y ha iniciado sesion en la
aplicacion.

El usuario tiene el perfil administrador.

El usuario ha accedido al perfil de un usuario.

1. El usuario pulsa el botén “Habilitar”.
2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Se autoriza el acceso a la aplicacion en Firebase.

Se envia un correo electronico al usuario notificandole la
accion.

Se registra la accion del usuario para posteriores analiticas.
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6. Diseno de la arquitectura

6.1 Arquitectura del sistema

El siguiente diagrama muestra los distintos elementos que forman el
ecosistema de la solucion disefiada.

REST

<€ REST: P N ) <= REST. >
e/

REST Web Service

'

Figura 27: Diagrama del sistema

6.2 Arquitectura de la Base de Datos

El diagrama se centra en mostrar las relaciones entre los distintos
documentos en vez de mostrar todos los elementos o atributos de estos,
ya que pueden variar a medida que la aplicacion se va desarrollando.

User Document Book Document

_id: <Objectld> _id: <Objectld>

email: String title: String

phone: String title_lowercase: String

name: String author: String

lastname: string ~ author_lowercase: String

locationld: String i image: String

avatar: string tags: List<String>
reserved: Boolean
favourites: List<User._id>
discarted: List<User._id>

Figura 28: Diagrama de la base de datos
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Destacar que Firebase ofrece un servicio de base de datos no relacional,
por lo que se trabaja con documentos en vez de clases.

6.3 Arquitectura de la aplicacion

1
|
1
NATIVE CODE PLUGINS EXTERNAL !
LAYER !
1
1
________________________________________________ 1
T '
PROVIDER LAYER . : CORE LAYER !
' ! (
L >
PROVIDER « SERVICES > CORE ! \
' : -
1! 1
[ 1

CUSTOM WIDGETS FLUTTER WIDGETS

Figura 29: Diagrama de la aplicacion

El diagrama Figura 29: Diagrama de la aplicacion muestra como se
distribuyen los diferentes componentes que forman la aplicacion movil.
Estos estan distribuidos en cuatro capas:

o View layer: encargada de mostrar los datos al usuario y

O

reaccionar a las acciones que este realiza.

Provider layer: capa encargada de proveer de datos a la vista, e
interactuar con los distintos servicios de la aplicacion.

Core o Service layer: capa que concentra la Iégica de mercado
de la aplicacidon y de comunicacion con servicios externos, y
modelos de datos de la aplicacion. Ademas de ofrecer datos a la
capa provider y la vista.

External Layer: Capa que contiene todas las librerias externas,
cédigo nativo de la plataforma con las que interactua la
aplicacion.

Gracias a este disefio por capas, podemos decir que nuestra aplicaciéon

es!

o Clara: La separacién del cédigo en distintos componentes,

permite obtener clases mas reducidas y simples que facilita la
compresion del codigo.
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Reutilizable: Con la creacion de widgets simples y atomizados,
estos pueden ser reutilizados en multiples vistas agilizando el
proceso de desarrollo.

Eficiente: El uso de la libreria Provider y la programacion reactiva
mediante RxDart permite que la aplicacion solo reconstruya las
vistas y widgets necesarios cuando los datos son actualizados.
Escalable: La baja dependencia entre el modelo y los otros
componentes permite simplificar el esfuerzo necesario para
expandir el proyecto y su codigo.

Mantenible: El bajo acople y bajas dependencias entre
elementos de la aplicacion, junto con la claridad del codigo,
favorece el mantenimiento de la aplicacién.
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7. Revision de la planificacion

Durante la implementaciéon del proyecto se han tomado distintas
decisiones que han implicado cambios respecto a la planificacion inicial
descrita en este documento. A continuaciéon procedo a enumerar las
decisiones tomadas y los principales motivos que me han llevado a
tomarlas.

7.1 Cambio de tecnologia

Se ha sustituido la tecnologia inicialmente escogida para desarrollar la
aplicacion, React Native, por Flutter. Los motivos que han llevado a
tomar dicha decision son:

o La experiencia y conocimientos, previos al inicio de la
implementacion, del framework Flutter respecto a React Native.

o EI sobre esfuerzo que suponia aprender el funcionamiento y
conocimientos de React Native junto al limitado tiempo de
desarrollo que disponia.

o ElI amplio soporte de Flutter a otras plataformas como
aplicaciones escritorio para Linux, Max o Windows y desarrollo
Web, que puede beneficiar en futuras mejoras del producto
implementado.

7.2 Limitacion de funcionalidades

Durante la fase de desarrollo han surgido distintas dificultades, como por
ejemplo en la integracion con Firebase para la autenticacion de usuarios,
almacenaje de recursos y base de datos, a demas de los problemas
obtenidos durante la integracién de la APl de Google Places para la
gestion de la localizacion de los usuarios y anuncios publicados, que han
consumido un mayor tiempo, del inicialmente planificado, para poder ser
desarrolladas correctamente.

Estos contratiempos han supuesto algunos requisitos identificados en la
planificacion no hayan sido implementados:

SR-FR-0012 La aplicacién debe permitir la comunicacion entre usuarios con un chat
propio de la aplicacion.

SR-FR-0014 Un usuario puede bloquear a otros usuarios para que estos no vean un
anuncio en sus busquedas.

Figura 30: Tabla de requisitos no desarrollados

Para el requisito SR-FR-0012 se ha implementado dos vias de
comunicacion alternativa, mediante el uso de la libreria url_launcher,
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podemos realizar una llamada telefénica al usuario creador del anuncio
en caso de que indique su numero de teléfono o bien enviar un correo
electronico.

Sin embargo, para el requisito SR-FR-0014 no se ha implementado
ninguna alternativa.

7.3 Seccion Administrador

Las funciones de administracion han sido delegadas al servicio Firebase,
ya que dispone herramientas que permiten ejecutar dichas funciones sin
necesidad de implementar un moédulo de dedicado en la aplicacion. Los
requisitos que han pasado a estar gestionados desde Firebase son:

SR-FR-0016 Un usuario administrador debe poder eliminar o pedir revision por parte de
los usuarios de un producto.

SR-FR-00147 Un usuario administrador debe poder revisar los productos reportados.

Figura 31: Tabla de requisitos gestionados por Firebase
7.4 Limitacion de la evaluacion del producto

Se ha sustituido la validacion de test automaticos end-to-end por una
validacién funcional donde posibles usuarios participen en el proceso de
validacién de la aplicacion.

Destacar que debido a una limitacién de recursos que se disponian
durante la fase de implementacion la aplicacion unicamente se ha
podido generar para la plataforma Android. Por lo mismo, la evaluacion
del producto desarrollado unicamente se ha podido hacer sobre la
plataforma mencionada.
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8. Implementacion

8.1 Estructura del proyecto

Se ha estructurado el cédigo de la aplicacion por moddulos, estos
modulos a su vez pueden contener sub moddulos o carpetas para
organizar los ficheros por tipologia y/o funcionalidad. EI proyecto
quedaria estructurado en los siguientes modulos:

o Core: contiene los modelos de datos, servicios y los métodos o
clases comunes de la aplicacion.

o Providers: contiene las clases que son usadas en el patron
provider.

o View: contiene las distintas pantallas de la aplicacién, los widgets
comunes Yy los componentes de navegacion. Las pantallas puede
tener widgets locales.

~ lib
v core
> models
? services
> utils
> providers
voview
> navigation
' SCreens
> authentication
> book
> details
?> home
~ profile
> widgets
profile_edit_screen.dart
profile_screen.dart

wrapper.dart

> widgets

main.dart

Figura 32: Estructura del proyecto
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8.2 Librerias

Para el desarrollo de la aplicacion se han usado unas cuantas librerias,
la mayoria de ellas son imprescindibles para el funcionamiento de la
aplicacion, mientras que otras se han escogido por facilitar el trabajo y
ahorrar el desarrollo de ciertos componentes.

Figura 33: Dependencias del proyecto

Las librerias, firebase core, firebase auth, cloud firestore vy
firebase_storage son librerias necesarias para la comunicacion con
Firebase. A continuacion se listan el resto de librerias con una breve
descripcion:

o get: Libreria para la gestion del contexto y navegacion, ademas de
incluir muchas utilidades que facilitan el desarrollo.

o provider: Implementacion del patrén provider en Flutter.

o flutter_spinkit: libreria que permite crear distintos indicadores de carga
de forma sencilla.

o image_picker: Libreria usada para permitir al usuario seleccionar
imagenes de la galeria.

o http: Libreria que habilita la comunicacion mediante el protocolo HTTP
para Flutter.

o uuid: Libreria que genera identificadores uuid de manera aleatoria.

o geolocator: Gestion de la geolocalizacién del dispositivo.

o intl_phone_field: Campo de texto que contiene todas las validaciones
para un numero de teléfono ademas de permitir seleccionar el prefijo.

o url_launcher: Libreria para la ejecucién de URI.

o rxdart: Implementaciéon de programacion reactiva para Dart.

o flutter_dotenv: Libreria para la gestion de ficheros de entorno .env
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8.3 Soluciones implementadas

Filtrado de resultados

En la siguiente captura se muestra la I6gica de la funcidon encargada de
filtrar los libros de la aplicacion. Esta funcién realiza dos operaciones de
filtrado, la primera es montar la consulta de Firebase con los filtros
recibidos por parametro y obtener los datos de Firebase.

Una vez obtenidos los datos de Firebase, se aplican filtros que Firebase
no soporta como el de libros descartados o el filtro por distancia.

double distance = 15000;
bool filterByDistance = false;

Query query = bookCollection.where('user', isNotEqualTo: _uid)
.where('changed', isEqualTo: false);

for (var element in filters) {
if (element.value is List) {

query = query.where(element.key, arrayContainsAny: element.value);
} else if (element.value is String &&
element.key.contains('_lowercase')) {

query = query
.where(element.key,isEqualTo: (element.value as String).toLowerCase());
} else if (element.key == 'distance’) {

filterByDistance = true;
distance = element.value * 1000;
} else {
query = query.where(element.key, isEqualTo: element.value);
}
}

query = query.orderBy( 'user').orderBy( 'timestamp’', descending: true);

QuerySnapshot books = await query.get();
List<Book> result = books.docs
.map((doc) =>Book.fromJson(doc.data() as Map<String, dynamic>, doc.id)).tolList();

result = result.where((element) => !element.discarted.contains(_uid)).toList();

if (filterByDistance) {
result = result
.where((element) => distanceFilter(element, _position!) < distance).tolList();

}

result.sort((a, b) => distanceFilter(a, _position!)
.compareTo(distanceFilter(b, _position!)));
return result;

Figura 34: Funcién de filtrado de libros
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Es importante remarcar una limitacion encontrada con Firebase, y es
que en las comparaciones en campos de texto distingue mayusculas y
minusculas, ademas de hacer comparaciones exactas y no parciales.
Para solucionar el primer problema se han tenido que duplicar los
atributos de texto por los que se puede filtrar, es por ello que existen
atributos con el sufijo _lowercase.

Estos atributos almacenan la misma informacién que su homélogo, pero
en minusculas para permitir realizar busquedas sin distinguir mayusculas
y minusculas.

Filtrado y Ordenado por distancia

Con el fin de filtrar los resultados por distancia u ordenarlos de mas
cercano a mas lejano, se hace uso de la libreria Geolocator. Esta
dispone de una funcidén, distanceBetween, que dadas dos
geolocalizaciones devuelve la distancia que hay entre ellas en metros.

double distanceFilter(Book book, Position position) {

final double distance = Geolocator.distanceBetween(book.location[@],

book.location[1], position.latitude, position.longitude);
return distance;

}

Figura 35: Funcién de calculo de distancia
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Providers

La aplicacion hace uso del patron Provider para que distintos
componentes de la aplicacion reaccionen a cambios sin necesidad de
volver a compilar todo el arbol de widgets.

z MyApp extends StatelessWidget {
const MyApp({Key? key}) : super(key: key);

@override
Widget build(BuildContext context) {

return MultiProvider(
providers: [
ChangeNotifierProvider<Filter>(create: (_) => Filter()),
StreamProvider<MyUser?>.value(
value: AuthService().user, initialData: null)
]J
child: GetMaterialApp(
debugShowCheckedModeBanner: false,
theme: ThemeData(
brightness: Brightness.light,
primarySwatch: Colors.teal,
inputDecorationTheme: const InputDecorationTheme(
hintStyle: TextStyle(
color: Color(@xFF666666),
fontSize: 14),
)

iconTheme: const IconThemeData(size: 17),

)J

title: 'BookSharing’,

home: const Wrapper(),

routes: {
HomeScreen.route: (context) => const HomeScreen(),
DetailsScreen.route: (context) => DetailsScreen(),
ProfileScreen.route: (context) => const ProfileScreen(),
CreateBookScreen.route: (context) => const

CreateBookScreen(),

FilterScreen.route: (context) =» const FilterScreen(),
ResetPassword.route: (context) => const ResetPassword()

}J
)J
)5
}

Figura 36: Providers de la aplicacion
Los providers aplicados en la aplicacion son dos, el primero para

gestionar y mantener los filtros aplicados entre pantallas de la aplicacion.
Y el ultimo para gestionar la autenticacion del usuario en la aplicacion.
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Gestion de la autenticacion

Para gestionar la autenticacion en la aplicacion, se escuchan los
cambios que pueda haber en la autenticacion de Firebase Auth.

Stream<MyUser?> get user {

return _auth
.authStateChanges()
.map((User? user) => _userfromFirebase(user));

Figura 37: Stream de eventos de la autenticacion

De manera que, en funcion del valor emitido por Firebase Auth se
muestra la aplicacion o se redirige a la pantalla de inicio de sesion.

class Wrapper extends StatelessWidget {
const Wrapper({Key? key}) : super(key: key);

@override
Widget build(BuildContext context) {
final user = Provider.of<MyUser?>(context);
if (user == null) {
return const AuthenticateScreen();
} else {

BooksService().uid = user.uid;
return FutureBuilder<Position>(
future: LocationService.determinePosition(),

builder: (context, snapshot) {

final position = snapshot.data;
BooksService().position = position!;

return const NavigationWidget();

i

Figura 38: Gestion de autenticacion
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Localizacion

Para el buen funcionamiento de la app es necesario que el usuario
permita que la aplicacion haga uso de su localizacion.

Para ello se ha seleccionado la libreria Geolocator, que permite obtener
la localizacion del dispositivo con gran precision en caso de que el
permiso de localizacion este habilitado. Si este no esta habilitado, se
emite una solicitud de permisos y se recupera dicha localizacién una vez
habilitados los permisos pertinentes.

static Future<Position> determinePosition() async {
bool serviceEnabled;
LocationPermission permission;

serviceEnabled = await Geolocator.isLocationServiceEnabled();
if (!serviceEnabled) {

return Future.error('Location services are disabled.');

}

permission = await Geolocator.checkPermission();
if (permission == LocationPermission.denied) {

permission = await Geolocator.requestPermission();
if (permission == LocationPermission.denied) {

return Future.error('Location permissions are denied');

if (permission == LocationPermission.deniedForever) {

return Future.error(
"Location permissions are permanently denied, we cannot request permissions.');

Figura 39: Obtencidn de la localizacion

En la implementacion, se usan otras soluciones para obtener la
localizacion de un libro en el momento de crearlo o editarlo, o bien, al
editar el perfil de usuario.

En este caso se hace uso de una API de Google llamada Places, que
nos ha permitido desarrollar un buscador de localizaciones, el cual,
consulta a la APl posibles resultados a medida que el usuario va
completando el nombre de una poblacion.
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Future<List<Suggestion>> fetchSuggestions(String input, String lang) async {

String type = '(cities)’;
String country = 'es’;

final request =
"https://maps.googleapis.com/maps/api/place/autocomplete/json?input=$input&types=$
type&language=$lang&components=country:$country&key=$_ apiKey&sessiontoken=$sessionToken’;
final response = await http.get(Uri.parse(request));
if (response.statusCode == 200) {
final result = jsonDecode(response.body);
if (result['status'] == 'OK') {

return result['predictions’]
.map<Suggestion>((p) => Suggestion(p['place_id'], p['description']))
.toList();

}
if (result['status'] == 'ZERO_RESULTS') {

return [];
}
throw Exception(result['error_message']);
} else {
throw Exception('Failed to fetch suggestion');
}
}

Figura 40: Consulta a la api de Google

59



9. Resultados de la implementacion

Book Sharing
Book Sharing

Last Name

& Email
& Email

& Password
& Password

Forgot your password?

“ S
B “

Already have an account? Sign In

Pantalla de login Pantalla de registro

Q What book you are looking for?

Book Sharing Don Quij'me dela I codigo Da inci

Mancha
& Email CITAS DEL
PRESIDENTE
MAO TSE-TUNG
Mitchell
Cancel
Lo que el viento se Libro Rojo de Mao
llevo
a 6 2
Books Profile
[ ] @ | [ ] [O) |
Pantalla de recuperaciéon Pantalla de inicio
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Q  What book you are looking for?

Pantalla de inicio sin resultados

1524 Zi P B A P

& Don Quijote de la ... H

TITLE Don Quijote de la Mancha

CALL SEND EMAIL

Pantalla de detalle
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< Filter Books Clear

Distance limit: 15km

—e

Filter by Book title

Filter by Author name

Filter by Book category

Filter by tag:
Add Tag
Exclude reserved books D
Apply Filters
| 4

Pantalla de filtros

1526 Z P B A P 3 E S @+
€ Don Quijote de la ... :
CATEGORY Novela

DESCRIPTION

Don Quijote de la Manchaa es una novela
escrita por el espafol Miguel de Cervantes
Saavedra. Publicada su primera parte con
el titulo de El ingenioso hidalgo don Quijote
de la Mancha a comienzos de 1605, es la
obra mas destacada de la literatura
espanola y una de las principales de la
literatura universal, ademas de ser la mas
leida después de la Biblia.

LOCATION

Ripollet, Spain

@ new@user.com

CALL SEND EMAIL

Pantalla de detalle




< Harry Potter Editbiodk

Delete book

TITLE Harry Potter y la piedra filosofal
AUTHOR J. K. Rowling

CATEGORY Novela

SET AS RESERVED SET AS CHANGED

Detalles de libro de un usuario

< Edit Book

Harry Potter y la piedra filosofal

J. K. Rowling

Novela

Harry Potter crece en la casa de sus tios,

Pantalla de edicién
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< Create new Book

[o]

Enter Book's title
Enter Book's author
Enter Book's category

Enter Book's description

Enter your location

Pantalla de creacion de libro

1527 2 P P 3@ @D

& Profile logout

Arnau SR

asintesr@uoc.edu
Barcena Mayor

My Books Favourites Transactions

I HARRY
POTTER

Harry Pottery la Harry Potter y las
piedra filosofal reliquias de la Muert

Profile

Pantalla de perfil



1540 Z P A P

& Profile

Arnau SR

asintesr@uoc.edu
Béarcena Mayor

My Books Favourites Transactions

El cédigo Da Vinci

Books Profile

] @ |

Libros favoritos

1434 ZP AP

& Edit Profile

asintesr@uoc.edu

Arnau SR

Apellido1 Apellido2

123456789

_—
v & +34

9/9

Spain

Barcena Mayor

Pantalla de edicion del perfil
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1540 Z P A P

& Profile

Arnau SR

asintesr@uoc.edu
Bércena Mayor

My Books Favourites Transactions

0€ino

El Alguimista

ve

A

El alquimista

o
Books Profile

[ ] [O) |

Libros intercambiados

14352 P = A P P ER @

< Barce X

Barcelona, Spain

Barcena Mayor, Spain

Barceloneta, Spain

Barcena de Pie de Concha, Spain

Barcena de Cicero, Spain

Barcelonas

d f g h

X8 ECH VA BoN BN il | <<

< English (UK) »

Sugerencias de ubicacion




1542 2 P A P

Information User Books

NAME

Jordi

LASTNAME

Test user

EMAIL

Informaciéon de usuario
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10. Evaluacion

10.1 Definicién de Evaluacion

Para evaluar que el producto final cumple las necesidades detectadas y
definidas en los primeros apartados de este documento, se ha creado un
plan de evaluacion basado en los casos de uso definidos y analizados
en el apartado 5. Definiciéon de casos de uso.

La siguiente tabla muestra un listado de los distintos casos de uso a
evaluar una vez finalizada la fase de implementacion. Para ello tanto
desarrolladores como posibles usuarios, realizaran una validacion
funcional de los casos de uso siguiendo el flujo definido para cada uno
de ellos en el apartado 5.2 Listado de casos de uso.

TF-0001 | Registrarse en la aplicacion. UC-0001
TF-0002 | Iniciar sesion en la aplicacion. UC-0002
TF-0003 | Recuperar contrasefia de la aplicacion. UC-0003
TF-0004 | Cerrar sesion. UC-0004
TF-0005 | Ver listado de libros publicados. UC-0005
TF-0006 | Filtrar listado de libros publicados. UC-0006
TF-0007 | Ver detalle de libro publicado. UC-0007
TF-0008 | Anadir un libro publicado a favoritos. UC-0008
TF-0009 | Descartar una publicacién para futuras UC-0009
busquedas.
TF-0010 | Publicar un libro. UC-0010
TF-0011 [ Contactar con un usuario. UC-0011
TF-0012 | Ver el listado de chats. UC-0012
TF-0013 | Ver los mensajes de un chat. UC-0013
TF-0014 | Enviar un mensaje a un usuario. uC-0014
TF-0015 [ Acceder al perfil del usuario. UC-0015
TF-0016 | Editar el perfil del usuario. UC-0016
TF-0017 | Ver las publicaciones creadas por un usuario. UC-0017
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TF-0018 [ Editar una publicacién creada por un usuario. UC-0018

TF-0019 | Eliminar una publicacion creada por un usuario. UC-0019

TF-0020 | Marcar como reservado un libro publicado por el UC-0020
usuario.

TF-0021 | Ver el listado de publicaciones marcadas como UC-0021
favoritas.

TF-0022 | Eliminar una publicacion de favoritos. UC-0022

Figura 41: Tabla de test funcionales
10.2 Resultados de Evaluacién

En la siguiente tabla se puede observar los resultados de cada uno de
los test funcionales anteriormente descrito. Estos test han estado se han
realizado en distintos dispositivos moéviles, de diferentes fabricantes y
caracteristicas técnicas, pero todos ellos bajo el sistema operativo

Android.
TF-0001 | Registrarse en la aplicacion. Ok
TF-0002 | Iniciar sesion en la aplicacion. Ok
TF-0003 | Recuperar contrasefia de la aplicacion. Ok
TF-0004 | Cerrar sesion. Ok
TF-0005 | Ver listado de libros publicados. Ok
TF-0006 | Filtrar listado de libros publicados. Ok
TF-0007 | Ver detalle de libro publicado. Ok
TF-0008 | Anadir un libro publicado a favoritos. Ok
TF-0009 | Descartar una publicacién para futuras Ok
busquedas.
TF-0010 | Publicar un libro. Ok
TF-0011 | Contactar con un usuario Ok
TF-0012 | Ver el listado de chats. No
Implementado
TF-0013 | Ver los mensajes de un chat. No
Implementado
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TF-0014

Enviar un mensaje a un usuario.

No
Implementado

TF-0015 [ Acceder al perfil del usuario. Ok

TF-0016 | Editar el perfil del usuario. Ok

TF-0017 | Ver las publicaciones creadas por un usuario. Ok

TF-0018 | Editar una publicacion creada por un usuario. Ok

TF-0019 [ Eliminar una publicacién creada por un Ok
usuario.

TF-0020 | Marcar como reservado un libro publicado por Ok
el usuario.

TF-0021 | Ver el listado de publicaciones marcadas Ok
como favoritas.

TF-0022 | Eliminar una publicacion de favoritos. Ok

Figura 42: Resultado de los test funcionales
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11. Conclusiones

Durante la implementacion del proyecto me he dado cuenta de que para
poder desarrollar un nuevo proyecto de forma estable es necesaria tener
una buena base sobre la que empezar. Esta base nos la ofrece un buen
analisis de requisitos, que en primer lugar mejora la capacidad de
planificacién del proyecto, disminuyendo los gastos y posibles atrasos en
el proyecto. Todo esto implica una mejora de la calidad del producto
resultante.

Una buena base, juntamente con el uso de herramientas y entornos de
trabajos innovadores o relativamente modernos, nos aporta una idea de
como se trabaja actualmente, a la vez que facilitan y acortan los
procesos de desarrollo y despliegue de aplicaciones.

A pesar de tener buenas herramientas, entornos de trabajos, grandes
analisis de requisitos o desarrollar software de calidad, lo que marca la
satisfaccion de un cliente y del equipo de desarrollo, respecto a un
nuevo proyecto es una buena planificacion, si esta se sigue de manera
correcta, si no hay desviaciones o inconvenientes o bien si el producto
final es lo pactado. Es importante que al encontrar alguna tarea
bloqueante se dedique tiempo a resolverla, pero no tenemos que olvidar
el objetivo global de la tarea, puesto que podriamos perder la vision
global del proyecto. También es muy relevante en estos casos, saber
priorizar entre tareas u objetivos del proyecto.

Como hemos descrito en el apartado 7. Revision de la planificacion, no
ha sido posible implementar todos los objetivos analizados en el
documento. El principal motivo ha sido las dificultades encontradas en la
integracion del BaaS Firebase y la integracidon de la aplicacion ciertas
APls de Google.

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se ha seguido la
planificacién inicialmente descrita en el apartado 1.4 Planificacion del
Trabajo sin apenas desviaciones, unicamente se han sustituido el tipo de
test que a aplicar a nuestro sistema. Se han realizado una bateria de
test funcionales en vez de test end-to-end automatizados como se habia
planificado inicialmente, debido a las limitaciones de tiempo y los atrasos
acumulados durante la implementacion de la aplicacion.

Durante la planificacion se decidid apostar por una metodologia en
cascada, tras finalizar el desarrollo de la aplicaciéon, puedo afirmar que
ha sido la adecuada a las caracteristicas de este proyecto, ya que tenia
unas fases muy marcadas, junto a tratarse de una propuesta de
proyecto personal por lo que no existe el rol de cliente que pueda
introducir cambios de funcionalidades durante la implementacion,
disminuyendo asi el riesgo a retrasos por cambios.
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11.1 Mejoras de la aplicacion

Las mejoras mas importantes o prioritarias a aplicar en la aplicacion son
los requisitos funcionales identificados pero no implementados, descritos
en el apartado 7.2 Limitaciéon de funcionalidades. Estos requisitos
funcionales son:

o SR-FR-0012: La aplicacion debe permitir la comunicaciéon entre
usuarios con un chat propio de la aplicacion.

o SR-FR-0014: Un usuario puede bloquear a otros usuarios para
gue estos no vean un anuncio en sus busquedas.

Ademas de la implementacién de los requisitos pendientes, existen dos
tipos de mejoras a aplicar, con el fin de mejorar la calidad del producto y
su usabilidad:

o Mejoras de rendimiento.
o Mejoras de usabilidad.

En cuanto a las mejoras de rendimiento, la principal seria la
implementacion de un servicio de busquedas e indexacién intermedio,
entre la aplicacién y el proveedor de base de datos Firebase, con el fin
de mejorar las limitaciones encontradas durante la implementacion y
mejorar la velocidad de ejecucion de consultas y filtrado de datos en la
app para grandes cantidades de resultados.

Se han detectado algunos puntos débiles en la usabilidad de la
aplicacién, por ello se han planteado las siguientes modificaciones con el
fin de mejorar experiencia de usuario:

o Permitir subir multiples imagenes al crear o editar el anuncio de
un libro.

o Internacionalizar la aplicaciéon, ya que actualmente solo esta
disponible en inglés.

o Integrar otros métodos de autenticacion, actualmente unicamente
se permite realizar un registro mediante correo electrénico, sin
embargo, el proveedor de autenticacion, Firebase Auth, permite
otros métodos como con cuentas de Google, Apple o Facebook
entre otros.

o Implementacion de temas estéticos alternativos con el fin de que
usuarios con problemas de vision puedan tener alternativas para
poder seguir usando la aplicacion sin dificultades.
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13. Glosario

Stack tecnolégico

Conjunto de herramientas o tecnologias que conforman una solucién de
software.

Backend Capa de acceso a los datos y légica, comunmente llamada como servidor.

Firebase Plataforma en la nube que ofrece un conjunto de herramientas para el
desarrollo web y movil.

Framework Entorno de trabajo estandarizado.

React Native

Framework de cddigo abierto para el desarrollo de interfaces de usuario
Android e iOS.

Flutter Framework de cddigo abierto para el desarrollo de aplicaciones
multiplataforma capaces de correr en Android, iOS, Linux, Mac, Windows y
web.

Android Sistema operativo mévil propiedad de Google.

ioOS Sistema operativo movil propiedad de Apple.

BaaS Backend como Servicio.

Apk Formato del archivo resultante de la compilacién de una aplicacién Android.

BD Base de Datos

Stakeholder

Persona de interés para el proyecto.

App State

Informacién cargada en memoria de la aplicacion.

Web Service

Servicio alojado en la red usado para intercambiar datos entre aplicaciones.

API Interfaz de programacion de aplicaciones es un conjunto de rutina,
protocolos y herramientas.

REST Transferencia de Estado Representacion es un tipo de arquitectura para
disefiar y crear software.

HTTP Protocolo de Transferencia de Hipertexto para el intercambio de fichero si
tribuidos.

Dart Lenguaje de programacion orientado al cliente desarrollado por Google.

Widget Objeto propio del framework Flutter para producir una representacion visual
de los datos.

Provider Patrén de disefio de software desarrollado por Microsoft.

RxDart Libreria para la implementacion de la programacion reactiva en Dart.
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15. Anexos

Ademas de la memoria del proyecto se han incluido los siguientes
documentos y artefactos:

Cadigo fuente de la aplicacion desarrollada con Flutter.
Archivo apk de la aplicacion una vez compilada.
Manual de instalacion.

Manual de usuario.

Presentacion del proyecto.
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