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Una novel·la visual



III dies és una novel·la visual curta

on seguim la vida mundana d’una

noia durant tres dies de la seva vida,

els quals culminen d’una manera u

altra segons les nostres eleccions.

L’acompanyem en la seva rutina de

dematí, a la seva feina i en el seu

retorn a casa. La seva vida sembla

simple, si no fos pel monstre que la

persegueix.



Es tracta d’un gènere de videojoc

popular a Asia que centra el seu pes

en la narració interactiva afegint

recursos visuals i sonors. En la

novel·la visual se segueix una

narració ramificada, on l’usuari escull

l’evolució de la historia fins a obtenir

un o altre final.

Q U É  É S  U N A  N O V E L · L A  V I S U A L ?

Característiques principals:

Imatges estàtiques

Narració en text

Punt de vista en primera persona

Multielecció



• Crear una narració atraient, amb 

bon ritme i estructura ramificada.

• Aprendre un nou llenguatge de 

programació, Python. 

• Enderrocar els prejudicis sobre el 

simplisme dels videojocs. 

• Donar espai a la empatia sobre els 

trastorns mentals. 

O B J E C T I U S



▪ Preproducció: 

▪ Diagrama de flux

▪ Guions

▪ Disseny

▪ Producció

▪ Il·lustració, vídeo i efectes

▪ Edició àudio

▪ Programació

▪ Testing

▪ Postproducció

▪ Traducció

▪ Exportació

▪ Llançament producte

P L A N I F I C A C I Ó



P r e p r o d u c c i ó

D i a g r a m a  d e  f l u x



G u i ó  l i t e r a r i

P r e p r o d u c c i ó

G u i ó  t è c n i c S t o r y b o a r d



R e f e r e n c i e s E s b o s s o s M o c k u p s

P r e p r o d u c c i ó



I l · l u s t r a c i ó

P r o d u c c i ó

Personatges i fons

amb objectes 3D

creats amb iPad

Pro i les apps Clip

Studio Paint Exe i

Procreate.



V í d e o  m e n ú

P r o d u c c i ó

Efecte fum creat

amb After Effects

amb efecte de

soroll fractal.



E f e c t e s

P r o d u c c i ó

Preparació de les capes

de les il·lustracions en

Photoshop per a crear

efectes.



E d i c i ó  à u d i o

P r o d u c c i ó

Correcció i edició

d’àudio en Audacity

preparant les pistes

per als loops o fades.



P r o g r a m a c i ó  i  t e s t i n g

P r o d u c c i ó

Amb el motor Ren’Py

en llenguatge Python

i Pygame.



T r a d u c c i ó

P o s t p r o d u c c i ó

Idiomes disponibles:

• Castellà

• Català

• Anglès



E x p o r t a c i ó

P o s t p r o d u c c i ó

Compilació i exportació

per a:

• Windows

• Mac

• Linux



R E S U L T A T

Publicació a la plataforma de

jocs independents itch.io.

https://mseri.itch.io/3-days

https://mseri.itch.io/3-days


• Demora de dues setmanes del 

plantejament inicial.

• Objectius principals assolits. 

• Èxit relatiu en la publicació a itch.io.

• Nou llenguatge de programació 

adquirit. 

• Apreciació de la importància de la 

bona organització i la perseverança.

C O N C L U S I O N S


