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lll dies és una novel-la visual curta
on seguim la vida mundana d'una
noia durant tres dies de la seva vida,
els quals culminen d'una manera u
altra segons les nostres eleccions.
L'acompanyem en la seva rutina de
demati, a la seva feina i en el seu
retorn a casa. La seva vida sembla
simple, si no fos pel monstre que la

persegueix.




QUE ES UNA NOVEL:-LA VISUAL?

Es tracta d’'un genere de videojoc
popular a Asia que centra el seu pes
en la narracid interactiva afegint
recursos visuals 1 sonors. En la
novel-la visual se segueix una
narracio ramificada, on l'usuari escull
I'evolucié de la historia fins a obtenir

un o altre final.

Caracteristiques principals:

Imatges estatiques

Narracio en text

Punt de vista en primera persona

Multieleccid
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MBS « Crear una narracio atraient, amb
bon ritme i estructura ramificada.

* Aprendre un nou llenguatge de
programacio, Python.,

» Enderrocar els prejudicis sobre el
simplisme dels videojocs.

« Donar espai a la empatia sobre els

trastorns mentals.




PLANIFICACIO

= Preproduccio:
= Diagrama de flux
= Guions

= Disseny
= Produccio
= ||-lustracio, video i efectes
= Edici6 audio
* Programacio .

= Testing

= Postproduccio

*  Traducci6
= Exportacio

= |lancament producte




Preproduccié
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Preproduccio

Storyboard
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Fons negre
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. #37 Final 1
primeri

primer pla



Preproduccio
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ll-lustracio
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Producciéo

Personatges i fons
amb objectes 3D
creats amb IPad
Pro i les apps Clip
Studio Paint Exe i

Procreate.



Video menu
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Producciéo

Efecte fum creat

_amb After Effects

amb efecte de

soroll fractal.



Producciéo

Efectes
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Preparacio de les capes
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de les il-lustracions en

1 Photoshop per a crear

efectes.
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Aigua sortint pel desguas

Cambiar tono

in cambiar ritmo

from | Laf/Sik
44100Hz
flotante Semitonos (p ! -13,19
Frecuencia

desde

Porcentaje de cambio:
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[] Usar estiramiento de alta calidad (lento)

Administrar Vista previa Aceptar Cancelar

Producciéo

Correccio i1 edicio
d’'audio en Audacity
preparant les pistes

per als loops o fades.



Producciéo
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Programacio i testing

*] Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda scriptrpy - Sin titulo (drea de trabajo) - Visual Studio Code
@ scriptpy X

D: > 3 dies > game > % script.rpy

Amb el motor Ren’P

UL SE UBd U WECLEUGE WS PUBLCLU pu y
228 # defecto. Es posible afiadir un archivo en el directorio "images' con el

229 # nombre "bg room.png” or "bg room.jpg” para que se muestre aqui.

Jo
z_z; 238 scene bg black
&

231
232 show text _("Esta visual novel contiene representaciones de la ansiedad y de la depresidn. \n Estas representaciones pueden resultar perturbadoras o incémodas \n a al e n I |e n g u atg e I yth O n

233 xpos 968 ypos 548
234 with fadeout
EDD 235 % renpy.pause(18, hard=False)
236 -
237 scene bg black I P am e
238 with fade yg ]
239 % renpy.pause(3, hard=False) ']
246 # Presenta las lineas del didlogo.
241 nvl clear
242 window hide
243 window show
244 show text ("Estd aqui, siempre conmigo..."):
245 Xpos 960 ypos 200
246 with dissolve
247 § renpy.pause(2, hard=False)

show text _("Me acompafia... a cada segundo. Tengo miedo."):
Xpos 960 ypos 488

with dissolve

$ renpy.pause(3, hard=False)

show text _("Siempre."):
xpos 968 ypos 608

with fadeout

% renpy.pause(3, hard=False)

259 stop music fadeout 2

268

261 show text ("Dia I"):

262 Xpos 968 ypos 549

263 with fadeout

264 $ renpy.pause(2, hard=False)
265

266 scene bg clock



Traduccio
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% scriptipy

@ soreens.py @

D: > 3 dies > game > tl > catala > % screens.py

Retrocedeix al dialeg anterior.

Avanza hacia el dislogo siguie
new "Avanca fins el diileg segient.”

Ocu
new "Amaga la interficie

Captura la pantalla.”
new "Captura la pantalla

asistencia por {
1'assisténcia per {

Abre el mend de accesibilidad.”
new "Obre el mend d'accesibilitat.”

old "Clic derecho”

Rueda del raton arriba\nClic en lado de retroceso™

traduccions

Discfo  Disposicién  Referencias  Comespondencia  Revisar  Vista  Ayuda  Acrobat  Q Quédeseat

FEsta visual novel contiene representaciones de la ansiedad y de la depresién. \n Estas

representaciones pueden resultar perturbadoras o incémodas \n a algunas personas,
las aquellas que hayan sufrido situaciones similares. \n Se aconseja la discrecin del

jugado

Postproducci

Idiomes disponibles:
» Castella
- Catala

* Angles
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Postproducciao

Exportacio

Compilacio i exportacio
per a:

* ‘Windows

* Mac

e Linux

“ Illdias-1.0-linux.tar

B 1l1dias-1.0-mac

Volver Construir

M8 111dias-1.0-win



RESULTAT
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This Is my first VN and even my first videogame, so any suggestion or
i are welcomed. 1t was developed as an end-of-

degree project.

A very short visual novel about a girl living 3 days of her mundane life.
Follow her on her morning routine, her job and her comeback home. Her
life seems simple, except for the monster that follows her everywhere.

O—This VN contains representations of anxiety and depression.
©— Languages: Spanish (Spain), English and Catalan,
©—4 endings.

English is not my first language so be aware of possible grammar mistakes

»3——SPA ——as

Esta es mi primera VN ¢ incluso, mi primer videojuego, asi que los
g i son hi i iad Se ha
desarrollado como proyecto de final de grado.

Una visual novel muy corta sobre una chica en la que se muestran tres
dias de su vida mundana. Acompafiala en su rutina de mafiana, en su
trabajo y en su vuelta a casa. La vida de esta chica parece simple, i no
fuera porque lleva a sus espaldas un monstruo que la persigue.

©— Esta VN contiene representaciones de I

nsiedad y de la depresion.
0 Idiomas disponibles: castellano, inglés y cataldn.

O 4 finales.

Download

S% Idias-1.0-win.zip 233 M7 52
[BRREET mdias-1.0macaip 2160 &
m INdias-1.0-linux.tar.bz2 214 M8 A

2 Follow msert
=+ Add To Collection

Relsted games
1] game

Publicaci6 a la plataforma de

jocs independents itch.io.


https://mseri.itch.io/3-days

CONCLUSIONS

« Demora de dues setmanes del

plantejament inicial.
* Objectius principals assolits.

» Exit relatiu en la publicaci6 a itch.io

* Nou llenguatge de programacio
adquirit.

‘\

= Apreciacio de la importancia de la
)

bona organitzacio i la perseveranca.
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