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Continguts

Modul didactic 1

Historia i aplicacions 3D
Andreu Gilaberte Redondo

1. Inicii actualitat del 3D
Actualitat

Camps d'aplicaci6
Tecnologia 3D a la Xarxa

A S

El futur del 3D: entorns i aplicacions

Modul didactic 2
Introduccio als grafics per ordinador

Francisco Hernandez Abad, Manuel Ochoa Vives, Vicente Hernandez Abad i
Carles Farré Desongles

1. Introducci6
2. Cossos comuns de generaci6 directa

3. Cossos de generacio directa

Modul didactic 3
Visualitzacio

Francisco Hernandez Abad, Manuel Ochoa Vives, Vicente Hernandez Abad i
Carles Farré Desongles

1. Sistemes de projecci6
Projeccions axonometriques ortogonals
Projeccions axonometriques obliqiies

Projecci6 central o cOnica

A

Estudi, caracteristiques i comparaci6 dels diferents mitjans

Modul didactic 4

Modelar en tres dimensions
Marti Ribas

1. Modelar en tres dimensions
2. Obtenci6 del resultat final

Modul didactic 5
Textures

Francisco Hernandez Abad, Manuel Ochoa Vives, Vicente Hernandez Abad i
Carles Farré Desongles

1. Introduccié

2. Textures superposades
3. Tipus de textures

4. Filtratge de textures

Modul didactic 6
La il-luminacio
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Llogari Casas i Alvaro Ulldemolins
Conceptes basics

Els llums i la renderitzacio

El comportament de la llum

La qualitat de la llum

Tipus de llums

Les ombres

Teécniques d'il-luminacié basiques

® NS U

Teécniques d'il-luminaci6é avancades
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