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Introduccio

L’encanteri és fer visible I'invisible. Sentir el duende. Es el procés de formalit-
zaci6 de l'obra, sigui un objecte o un altre tipus de proposta no objectual. La
paciéncia és basica per a un procés en el qual les emocions i els sentiments
reviuen en intentar ser representats. El sorgiment de possibles sentiments per
no saber com materialitzar allo desitjat o la frustracié de no haver-ho assolit,
pot comportar inactivitat, pot aturar el procés o submergir-nos en el caos de
no saber quin cami triar, o, per contra, aquesta inactivitat pot incitar l’actitud

reflexiva i donar lloc al desenvolupament de noves idees.

Es importat no defugir aquesta actitud reflexiva, ja que és la que ens fara sortir
de I’emocié6 i ens permetra contemplar el nostre procés de treball amb prou
distancia per poder veure’l d'una manera constant amb altres ulls, cosa que ens
permetra tenir una mirada critica que comportara un creixement exponencial
del projecte que tenim entre mans. Fins i tot amb aquest tipus de reflexi6 es
poden arribar a fer girs complets en la producci6é i materialitzacié de I'obra
(objectual o no) i a noves resolucions de problemes artistics (técnics).

Com a artistes, heu de tenir en compte i coneixer el llenguatge que s'utilitza
quan es parla de materialitzaci6 d’obra, de 1’objecte, del procés que esteu ex-

perimentant.
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1. Comparacio creacio / produccio

Ara, quan es parla de formalitzaci6 de 1'obra, s’acostuma a usar el terme pro-
duccié d’obra. No ens volem estendre en teoria de 'art, pero ens agradaria des-
tacar dos autors que van reflexionar sobre 'acte creatiu i que comparteixen
epoca: Paul Klee (1879-1940), pintor, dibuixant i docent, i Walter Benjamin
(1892-1940), filosof i critic literari.

Paul Klee, en el llibre recopilatori Teoria del arte moderno, dins del capitol VII
«Filosofia de la creacién», extret de Das bildnerische Denken (‘El pensamiento
pictorico’), explica que les principals etapes del trajecte creador des d'un punt

de vista coOsmic son:

e Precreacid: que defineix com el moviment previ a nosaltres.
e Creacid: el moviment actuant, operant, bolcat cap a l’obra.

¢ Recreacio: els pas als altres, als espectadors; moviment consignat a I’obra.

Walter Benjamin, en un text de I'any 1934, «L’autor com a productor», diu
que l'autor —en aquest cas literari- en el seu treball ha de posicionar-se en els
processos de producci6, i demana a ’autor —considerat aixi productor- que els
seus productes tinguin una funcié que transmeti coneixements a altres autors
i els porti a posicionar-se en el procés de produccié mitjangant la pregunta:

per a qui produeix, voste?
Els tres eixos fonamentals de la producci6 sén:

¢ Preproduccid: abasta tot el que s’ha de tenir en compte a priori per poder
desenvolupar el projecte artistic.

* Producci6: seria tot el que succeeix en la materialitzacié del projecte que

es vol portar a terme, incloent-hi I'experimentacio i la recerca.

e Postproduccio: és entesa com l'altima part del procés de produccio, te-
nint en compte, com hem dit més amunt, que els processos artistics con-
temporanis poden tenir una proposta finalista o no tenir-la d'una manera

tangible.

Un ens situa com a artistes en la creacié d'un acte de fer visible I'invisible,
en el qual som simplement intermediaris cosmics. L'altre ens situa com a pro-
ductors, ja que demana als artistes que controlin els processos de producci6 i,

per tant, també la incidéncia que poden tenir aquests processos en la societat.
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En principi, el terme que en aparenca s’ha «<imposat» a 1’'hora de definir la feina
dels artistes és produccid. Hi pot haver més definicions, pero, en la linia fina de
W. Benjamin (1934). «El au-

tor como productor». Discurs

No estan tan allunyats els conceptes que tenen pel que fa al treball artistic; Paul escrit i llegit per Walter Ben-
p . ., jamin a I'Institut d’Estudis
Klee també es refereix al tema de la producci6, en tant que la forma pren el del Feixisme de Paris després

'acci6, Paul Klee i Walter Benjamin sén dos extrems que es toquen i conviuen.

d’'una invitaci6 del Partit Co-
munista local.
en la implicaci6 de l'artista amb la societat, si les seves maneres de produir o P. Klee (2007). «Filosofia de

sentit material, és a dir, la forma es materialitza. Les diferéncies potser radiquen

crear poden o no influir en els processos i de quina manera formen part de la creaci6ny. A: P. Klee. Teoria
del arte moderno. Buenos Ai-

la transformacio social. res: Editorial Cactus.
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2. Precreacio / preproduccio

Recordeu que les nostres companyes de viatge son les anotacions, el que hem
llegit, el que hem escoltat, el que hem observat. Totes les opcions que hem
desplegat, construit, sentit o pensat estan recollides en les nostres llibretes.
Aquestes allotgen el pensament creatiu, la nostra ment va d'un concepte a un
altre, no és un pensament lineal, no és un cami que es recorre de principi a fi. El
pensament queda suspes al voltant d'una idea concreta i connecta conceptes,
idees, etc.

Aquesta és la guia interna que ens ajudara a veure tots els vessants i totes
les arestes del projecte que estem desenvolupant, i ens sera de molta utilitat
per produir la magia i assolir 1'estat per arribar a l'actitud que conté intencio,

entesa com a passio, emocio i atenci6, entesa com a reflexi6 i analisi.

L'inici del treball no té un tnic recorregut, qualsevol tracat és valid. Podeu
comencgar per la idea que us pot portar al procés de materialitzar 1’obra, pero
també pot ser que comenceu pel procés de fer I'obra i que aix0 us porti a la
idea, o que partiu d'un simbol i d’'una observaci6 racional per definir allo que
voleu construir, o que primer us documenteu i cerqueu el context de que voleu

comunicar i d’aqui sorgeixi la idea que us facilitara el cami.

Es el treball propiament d’estudi el que comporta la formalitzacié de ’obra,
sigui un objecte o un altre tipus de proposta no objectual. A la feina d’estudi
és essencial que tinguem o aprenguem l’aptitud que ens marquen els procedi-
ments de les diferents disciplines o dels formats que volem portar a terme.
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3. Creacio / produccio

Entrem de ple en la creaci6 / producci6é de 1’obra, explorant formes de repre-
sentacio, tota mena de materials, diferents técniques, fent maquetes, per final-
ment executar I'obra. Creaci6 / produccio és tot el que succeeix en la materi-
alitzacié del projecte que es vol portar a terme, incloent-hi I'experimentacio

i la recerca.
Us fareu preguntes entorn de:

e Quin és l'objectiu (plastic, visual, textual, performatiu) que voleu aconse-
guir.

* Quins condicionants tecnics necessitareu per desenvolupar el treball.
Aquests condicionants comportaran que hagiu de fer estudis de materials
o dispositius.

* Quina sera l'organitzacié dels elements: esbossos o prototips per poder

intuir i construir com sera l’objecte final.

* Quin sera el pressupost, que valorareu a partir de quins materials utilitza-

reu o de quins recursos necessitareu.
* Quin sera el calendari de treball; elaboraci6 d'un cronograma.

Resoldrem les qiiestions que ens hem plantejat a mesura que desenvolupem la
proposta. La formalitzaci6é de 'obra que compon un projecte demana pensat,
documentar-se, tracar objectius, plantejar-se un periode de temps de treball,
un periode s’ha de pautar i administrar.

Si escolliu una o diverses tecniques, hi haureu de transitar i experimentar-les

per arribar a definir la factura que tindra la forma final que voleu presentar.

Hem de tenir present que aquest procés també demana una doble mirada.
D’'una banda, comporta una analisi introspectiva interna, un mirar cap a dins,
que ens apropi a la idea de fins a on volem anar amb el desenvolupament
d’una obra, d'un procediment o d'una teécnica. I, de 'altra, implica una analisi
introspectiva externa, un mirar la vostra obra o el que esteu construint des
de fora. Aquest és un punt vital per intentar esbrinar quina comunicaci6 pot
establir el projecte que esteu desenvolupant i fins i tot aspectes formals técnics.

Proposta d’exercici
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Observeu les vostres peces, les que ja estiguin en un procés avancat de formalitzacio;
mireu-les a través d’un mirall. Fent aquest exercici, veureu si la peca en I’ambit compositiu
és ferma. El reflex pot indicar altres possibilitats de fer.
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4. Recreacio / postproduccio

Arribareu a la fase que tanca el procés de materialitzaci6 de 1'obra, la recreaci6 /
postproducci6, entesa com 1'Gltima part del procés en qué haureu de concen-
trar-vos a concretar i organitzar el procés de presentacio als altres de I'obra.

«No n’hi ha prou de formalitzar una idea o concepte en una obra siné que a més cal ser
bon comunicador.»

Oscar Wilde. El arte nos vuelve mentalmente poliédricos. De profundis.

Es essencial que aquesta comunicacié amb els altres sigui clara i concisa. Per
aquest motiu, us sera d’utilitat saber elaborar un document descriptiu, és a dir,
una memoria descriptiva del procés creatiu que heu utilitzat per a la formalit-
zaci6 de 'obra o projecte.

Aquesta descripcio té una doble utilitat:

e D’unabanda, és una guia, en el sentit que hi recollirem els aspectes formals
de la creaci6 / produccio.

e De l'altra, ens permetra assentar les bases conceptuals i técniques per ex-
plicar i presentar I'obra, exposant-la en un espai per compartir-la amb els/
les companys/es.

Video recomanat

«Entrevistas a artistas emer-
gentes y de media carre-
ra» (2016). Oral Memori-

es. Disponible a: http://
oralmemories.com/.



http://oralmemories.com/
http://oralmemories.com/
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5. Descripcio del procés creatiu, disciplina o técnica
de formalitzacié de treball

Tractarem la descripci6é del procés que com a autors del projecte hem fet des
d’una perspectiva formal. Aquesta descripcié ha de contenir, en principi, els
apartats seguents:

1) Que: titol (opcionalment pot haver-hi un subtitol)
2) Per que: presentacié (introducci6)

Breu text de presentaci6 de la base conceptual del projecte en que expliquem
el tema, idea o objecte que hem desenvolupat i per que. Idealment haureu
de fer una contextualitzaci6 i una fonamentacio teoriques que incloguin els
referents culturals i artistics que tingueu. Aixo no exclou les «justificacions»
fonamentades en la materia o en altres punts de caracter estétic o etic que

considereu.
3) Per a queé: objectius

En aquest apartat descriureu qué voleu aconseguir, és a dir, quin objecte, ex-
periéncia i format final voleu assolir, i si ho heu aconseguit.

Aquest apartat es pot mirar des de molts punts de vista, per exemple amb rela-
ci6 al’objecte que volem desenvolupar o realitzar, o ala comunicaci6 final amb
el ptblic, espectador o participant. Es a dir, aquest punt pot contemplar tant
aspectes formals de materialitzaci6 com aspectes de comunicacié de I’obra.

4) Que presentem o exposem: seleccié d’obres

Hem de seleccionar les obres d’acord amb el projecte que hem desenvolupat
i, d’aquesta manera, crearem el fil argumental. Aquest fil pot ser lineal o no;
cada projecte té una ordenaci6 propia marcada per l'artista.

Facilitara la comprensié adjuntar-hi fotografies, dibuixos, esbossos, etc., del
que presenteu. Es important, a banda de la seleccié que hagiu fet, detallar
cada peca o procediment i, si escau, incloure la fitxa técnica de cada una. Que
ha de contenir aquesta fitxa tecnica? Normalment una fitxa técnica conté els

apartats seglients:

e Titol.
e Autor
e Técnica i suport.

e Dimensions.
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e Any de realitzacio.

5) On ho farem: espai expositiu

Hem d’incloure una referéncia a 'espai on exposarem al nostre treball. Encara
que ara no parlem d'un procés d’exposicié en una galeria o un centre d’art, és
important que comenceu a familiaritzar-vos amb les relacions que estableixen
les obres amb els espais on voleu ubicar-les.

Cal tenir en compte que existeix el concepte del disseny expositiu, que fa
refereéncia a la distribuci6é de 1’espai i al recorregut o la circulaci6 amb relacio
al material exposat, tenint en compte que aquesta circulacio6 és el resultat de la
tensio entre el material exposat i el pablic visitant. Dissenyarem o esbossarem,

si el projecte ho requereix, les instal-lacions especials o especifiques.

6) Que necessitem: llista de recursos

Hem de llistar el material que necessitem per portar a terme el projecte:

e Primer, l'obra, és a dir, tot el material que hem utilitzat o volem utilitzar

en la materialitzacié i formalitzacié de 1’obra.

e Segon, tot el material que necessitem amb vista a presentar en public
aquesta obra, sigui de caracter expositiu o comunicatiu. Per exemple, si
veieu necessari que hi hagi un full de sala. Qué és un full de sala? Un paper,
normalment un Unic full, que conté la informaci6 sobre el projecte que
heu desenvolupat que com a artistes considereu essencial que sapiguen,
en aquest cas, els vostres companys.

7) Quin cost té: pressupost

La definici6 de pressupost no és altre que la previsi6 de 1’aspecte economic del
projecte amb la relaci6é detallada d’ingressos i despeses. Aqui, més que parlar
d’un pressupost real, del que es tracta és que fem una valoracié econdmica de
les necessitats del projecte, que traduirem en un pressupost aproximat.

Aquest apartat pot ser feixuc, ja que s’allunya, en principi, de la creaci6 de
I'obra, pero és valuds almenys coneixer el pressupost aproximat per poder
desenvolupar 1'obra.

Podem dir que el cost que es plantejara sera simbolic, pero és d'utilitat que
comenceu a saber que el treball artistic també demana saber desenvolupar un
document que contempli la relaci6 de despeses per, d’aquesta manera, poder

veure en part de quina manera es fa un pressupost.
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Per calcular aquestes despeses, hem de fer una valoracié de les necessitats del
projecte artistic, que ja haurem descrit a la llista de recursos. Per exemple, quin
és el cost dels materials per formalitzar 1’obra, quins son els costos per poder
muntar ’obra, etc.

8) Quan ho farem: calendari de treball

Es tracta d’ordenar en el temps les tasques necessaries per a la realitzacié del
projecte artistic que hem determinat. Hem de tenir en compte els punts se-
glients:

e Previsi6 de tasques, és a dir, quines tasques hem de fer per materialit-
zar 1'obra. Aquesta previsié pot incloure, per exemple, quin material hem
d’aconseguir.

e Separaci6 o desglossament de tasques. Hi pot haver diferents linies de tre-
ball, i aix0 comportara una separacioé de tasques.

e Agrupacio logica temporal, funcional i espacial. Si hi ha tasques que depe-
nen d’altres que s’han de fer abans o després, haurem de fer-ne una llista
de manera logica per poder dur-les a terme. Per exemple, la preparaci6 de

cert material.

e Assignacio de responsabilitats a cada col-laborador o prestador de servei.
Potser aquest punt no sera necessari ara, pero imagineu, per exemple, que
voleu fer una publicacié: en la previsi6é de tasques haureu de visibilitzar
quan entregueu el material a la copisteria o la impremta.

Una manera til i practica per fer aquest calendari de treball és projectar-lo
des de la data final de presentacié de projecte i anar del final a I'inici. Aixi,
podrem calcular facilment quin temps demana el desenvolupament complet
de cada tasca i, a més, ens serveix de guia per veure a cada moment si estem
dintre del calendari establert de la presentaci6 final del projecte.
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6. Mapa conceptual

Comparacioé creacio / produccio

L’encanteri

Conceptes clau

L'encanteri és fer visible I'invisible.

recollides a les nostres llibretes.

totes les arestes del projecte

Les opcions que hem desplegat, construit, sentit o pensat estan

Es la nostra guia interna i ens ajudara a veure tots els vessants i

L'objectiu (plastic, visual, textual, performatiu) que
voleu aconseguir.

Sentir el duende. Es el procés de
formalitzacié de I'obra, sigui un objec-
te o un altre tipus de proposta no
objectual.

Precreacio: és el
moviment previa [T
nosaltres.

Preproduccio:
abasta tot el que
s’ha de tenir en
compte a priori.

La paciéncia és basica per a un
procés en el qual les emocions i els
sentiments reviuen en intentar ser

Els condicionants tecnics necessitareu per desenvo- Creacié: és el movi- representats. EI sorgiment de possi-
lupar el vostre treball Us : i bles sentiments de no saber com
fareu ment actuant, operant, materialitzar o la frustracié de no
requn- bolcat cap a 'obra. haver assolit alld desitjat, pot com-
L'organitzacié d'elements: esbossos o prototips. L | | Preg — portar inactivitat, pot aturar el procés
tesal Produccié: és tot b " | d
" g 0 submergir-nos en el caos de no
L'elaboracié d’'un pressupost a partir de quins mate- de: o b maferElizes saber quin cami triar; o, per c‘ont_ra,
rials utilitzareu o quins recursos necessitareu. ci6 del projecte aquesta inactivitat pot incitar 'actitud
: reflexiva i donar lloc a desenvolupar

noves idees.

Recreacio: és el pas
als altres, als espec- [~
tadors; moviment
consignat a I'obra.

Postproduccio:
s’entén com

I'tltima part del
procés de pro-
duccié.

L'elaboracié d’'un calendari de treball; cronograma.

Es entesa com I'lltima part del procés, en qué haureu de concen-
trar-vos a concretar i organitzar el procés de presentacié als altres
de l'obra.

Descripcio del procés creatiu, disciplina o técnica de formalitzacié de treball

Que: titol (opcionalment hi pot haver un subtitol).

Breu text de presentacié de la base conceptual, idealment amb una contextualit-

Per qué: presentacio (introduccio) zaci6 i una fonamentacio tedrica que inclogui els referents culturals i artistics.

Per a qué: objectius Quin objecte, experiencia i format final voleu assolir i si ho heu aconseguit.

Hem de seleccionar les obres d’acord amb el projecte que hem desenvolupat;

ué presentem o exposem: seleccié d’obres )
Quap P d’aquesta manera crearem el fil argumental.

Hem de tenir en compte la distribucié de I'espai i el recorregut o la circulacié amb

On ho farem: espai expositiu . :
relacié al material exposat.

Hem de llistar tot el material que hem utilitzat o volem utilitzar en la materialitza-

Qué necessitem: llista de recursos. ci6 i formalitzacié de I'obra, a més del material que necessitem per presentar-la.

El cost que es plantejara en el nostre cas sera un cost simbolic, perd és d'utilitat

Quin cos té: pressupost . "
P P saber desenvolupar un document que reculli la relacié de despeses.

Es tracta d’ordenar en el temps les tasques necessaries per a la realitzacio del
projecte artistic que hem determinat.

Quan ho farem: calendari de treball
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