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1. Fase 2: Usuarios e informe de errores 
 
Listado de figuras que muestras las vistas desarrolladas en la segunda fase del 
proyecto. 
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Figura 6: Vista validación email 
 

 

Figura 7: Vista menú principal 

 

 

Figura 8: Vista cuenta del usuario 

 



4 
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Figura 12: Vista reportes de fallos 

 

 

Figura 13: Vista reporte de fallo 
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2. Fase 3: Personajes y habilidades de trasfondo 
 
Listado de figuras que muestras las vistas desarrolladas en la tercera fase del 
proyecto. 
 
 

 

Figura 14: Vista creación de personaje 

 

 

Figura 15: Vista selección de personajes 
 



7 
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Figura 18: Vista edición de personaje 
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Figura 19: Vista subir de nivel personaje 
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Figura 20: Vista de población 
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Figura 25: Vista de  personaje 
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3. Fase 4: Eventos y habilidades de escritura 
 
Listado de figuras que muestras las vistas desarrolladas en la cuarta fase del 
proyecto. 
 
 

 

Figura 27: Vista de creación de misión 
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Figura 28: Vista de edición de misión 
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Figura 29: Vista del editor de mensajes de misión 
 

 

Figura 30: Vista de misiones 
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Figura 31: Vista de ver misión 
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Figura 32: Vista de validar mensajes de misión 
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Figura 33: Vista del panel de uso de una habilidad de escritura 
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Figura 34: Vista del resultado del panel de uso de una habilidad de escritura 

 
 


