


ucclo

Quina ha estat la
motivacio i quines han
estat les questions
plantejades?

GUTS

TIUS

Quins han estat els
objectius plantejats
durant el TFG?

USIONS

Metodologia emprada, Conclusions finals del
fases del projecte
desenvolupament i

planificacio del projecte

OLOGIA



UCCIO

Quina ha estat la motivacio i

quines han estat les questions
plantejades?




MOTI

Alt interes en el vehicle electric
Poca informacio respecte als punts de recarrega
Atomitzacio de diferents solucions GPS

Ampli mercat encara per explotar



ONS
PLANTEJADES

Quin tipus de metodologia emprar?

Quins seran els nostres objectius?

Quina sera l'arquitectura de la informacio?
Quins seran els perfils dels nostres usuaris?

Quins tipus d’avaluacié / tests realitzarem



OBJE

Quins han estat els objectius del

principals del projecte, i els
secundaris?




lUS
PRINCIPALS

Crear un navegador GPS que permeti trobar rutes segons les
caracteristiques de cada model de vehicle electric.

Hibridacio amb les xarxes socials, per tal de poder obtenir informacio en
temps real de l'estat de les carreteres.

Desplacaments per carretera d’'una manera sostenible i economica.




lUS
SECUNDARIS

Potenciar els desplagcaments per carretera amb vehicles electrics.

Crear una versio funcional per a IOS i Android.

Fer que ElectricMaps tingui una comunitat d’'usuaris actius, per tal que

'app pugui créixer.




OLOGIA

Quina ha estat la metodologia
emprada, quines han estat les

seves fases, metodes d'avaluacio
| els seus resultats.




- EL DISSENY CENTRAT EN L'USUARI (DCU)

est projecte segueix la metodologia
o metodologia del disseny centrat
‘'usuari, la qual es caracteritza en que
ari sera l'eix principal de tot el
envolupament del producte i formara
important de totes les fases del

eny.

Generacio




#3.2 DISSENY CENTRAT EN L'USUARI

1. Fase d'analisi: On es defineixen els objectius, necessitats i requeriments
del projecte. També es realitza I'analisi de mercat i de la competencia.

2. Fase de planificacid: On es realitza una planificacié acurada del projecte i
on es defineixen les tasques que s’han de portar a terme i la seva durada.

3. Fase de disseny conceptual: En aquesta fase es realitza lI'arquitectura de
la informacio, l'inventari de continguts, el card sorting, el diagrama de flux, la
creaci6 d’'un arbre de continguts i la definicié dels perfils d'usuari.

4. Fase d'avaluacié: Es comprovara que la interaccid i la usabilitat és correc-
ta. Es realitzara l'avaluacio heuristica i els tests amb usuaris.

5. Fase de prototipat: On es realitza un Wireframe i els prototips Lo-Fi i Hi-Fi.

6. Conclusions: On s‘avaluaran el resultat de la nostra proposta.



[ seomus

Definicio d’'objectius:
Quins seran els objectius principals?
| els secundaris?

Necessitats i requeriments:
Quin sera en nostre pressupost?
Quins requeriments han de tenir els dispositius dels nostres usuaris?

Analisis de mercat i competencia:
Realitzacio d’'un analisi DAFO, de mercat i de la competencia.
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ECTURA
ARI DE

ACIO GUTS

Definicié dels continguts que tindra la primera
versié funcional de l'aplicacio.

Definicioé d'una correcta arquitectura de
la informacid i una correcta jerarquia
de continguts ajudant-nos de diferents
eines com les proposades en els punts
seguents.

DE
GUTS

Representacid dels recorreguts que portaran
a terme els usuaris per tal d'assolir els
objectius proposats.

Definicid de l'estructura de l'aplicacio

G

Els usuaris agruparan la informacio
recopilada en el inventari de continguts
segons els seus esquemes mentals.
Aix0, ens servira per definir
correctament l'arquitectura de la
informacié segons probes amb usuaris
reals.

S
RI

Definicio del public objectiu mitjangant
la descripcié de tres tipus de persones,
on hi haura les focals i les secundaries.



#3.2.3 ARBRE DE CONTINGUTS




#3.2.3 DIAGRAMES DE FLUX




#3.2.3 PERFILS D'USUARI




A l'avaluacio es tenen en compte els

estandards de disseny i usabilitat en conjunt
amb proves heuristiques, on “els
especialistes valoren si cada element del
disseny compleix els principis d’'usabilitat
establerts”.




USABILITAT

Per portar a terme l'avaluacio de la usabiliat
farem servir els deu principis heuristics de
Nielsen on s’han detectat tres problemes
d'usabilitat greus, els quals s’han esmenat
mitjancant les propostes de millora.
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H# MITJANCANT ELS TESTS AMB USUARIS

En aquesta fase realitzarem una serie de questionaris i
preguntes obertes per tal de poder extreure certes
conclusions i elements a millorar.

En aquesta fase es realirzara un document de screening o

pretest, la definicio dels escenaris amb les tasques per
portar a terme, els questionaris posttest i els documents
d'aprovacio de l'usuari per ser enregistrat en video.




Fase on realitzarem els Wireframes
| els prototips Lo-Fii Hi-Fi




941 ol -

Usuario

Password

No tengo usuario: darme de alta

He olvidado mi contrasefia






USIONS

He pogut portar a terme la gran majoria de
coneixements assolits en el Grau en Multimedia.

Elaboracio del projecte gracies a una planificacid
acurada.

S’ha dissenyat un prototip funcional en Hi-Fi de bona
qualitat, el qual segueix la metodologia DCU.

S’han assolit els objectius proposats del projecte
amb uns resultats molt satisfactoris.






