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Surge de la observación de los denominadores comunes entre 
diversos juegos de navegador temáticos existentes en el mercado.

www.ogame.es www.travian.com www.grepolis.com

Hipótesis
· ¿ Se podría diseñar una generalización ?

· ¿ Cómo se podría materializar ?

· ¿ Qué se podría mejorar en el camino ?
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Un único sistema configurable 

capaz de reproducir diferentes ele-

mentos, recursos gráficos y con-

juntos de reglas.

Juego base

Un conjunto de herramientas web 

que permita crear juegos de 

manera sencilla, así como admi-

nistrar el sistema.

Herramientas

Un portal web donde los usuarios 

puedan registrarse para buscar los 

juegos creados, consultar sus 

datos y conectarse para jugar.

Portal web

Un sistema que permita que las 

acciones de los jugadores sean du-

raderas, y que su estado avance 

incluso sin estar conectados.

Mundos persistentes
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API Request

JSON response

Async updates

Load page

HTML+JS

Frontend server

Backend server

Database 

server

Updates
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Database

Backend

Frontend

Backend app

· Lógica de la aplicación

· Mantiene el estado

· Notifica cambios a jugadores

· Actualiza la base de datos

API Rest

· Intermediario entre los componentes

· Comunicación homogénea

Portal de juegos

· Presenta los juegos

· Gestiona el flujo de usuarios

· Selecciona e inicia los juegos

Backoffice

· Gestiona los usuarios

· Administra los juegos

· Maneja las instancias de juego

Almacén de datos

· Datos de juegos, jugadores y partidas

· Mantiene el estado a largo plazo

· Salvaguarda ante desastres

· Actualizaciones parciales regulares
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Funcionalidades

Identificación 

de usuarios

Registro de 

nuevos usuarios

Información 

del juego

Iniciar juego

Carrusel de juegos / Buscador / Juegos vinculados al jugador
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Área del jugador

Muestra información sobre las celdas 

conquistadas, opciones de interac-

ción con el terreno e información 

general.

Recursos

Información sobre almacenes, recur-

sos generados y consumidos por 

unidad de tiempo.

Árbol tecnológico

Muestra las dependencias entre las 

tecnologías. Visualiza el estado de 

cada elemento y permite iniciar o 

cancelar actividades.

Mapa

Información global del mapa y los 

jugadores en el radio de acción. Per-

mite interactuar con los demás juga-

dores atacando o comerciando.

Actividades

Información centralizada sobre acti-

vidades en cola. Reorganiza y cance-

la actividades en un clic.

Mensajes

Historial de mensajes: informes de 

misión, notificaciones del sistema, 

mensajes de usuarios y acuerdos 

comerciales pendientes.
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Jugadores Juegos Instancias

Operaciones generales

CRUD

Agregar

Eliminar

Actualizar

Visualizar

Buscar, filtrar  y paginar

Entidades gestionadas

Operaciones específicas

· Cambio de plazas disponibles

· Iniciar instancias

· Detener instancias

· Baneo temporal de jugadores

· Control de privilegios por usuario

· Limitación de acceso por privilegios

Usuarios

· Editor de reglas y estilo visual

· Listado de instancias vinculadas

· Galería de imágenes

Juegos

Instancias
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Página de inicio

· Carrusel con la lista de todos los juegos

· Presentación ocupando el 100% del ancho, sin scroll

· Presentación del juego como background, interfaz ligera

· Acceso directo a cada juego
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Login

· Presenta aleatoriamento los fondos de los diferentes juegos

· Validación de datos 

· Enlace a la página de registro

· La interfaz desaparece para disponer de todo el alto del navegador
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Formulario de registro

· Validación en segundo plano de los datos introducidos

· Validación de emails y cuentas de usuario duplicadas

· Selección de avatar de usuario
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Componente lista de juegos

· Interfaz minimalista

· Buscador SPA sin recarga, rápido acceso a resultados

· Filtro por nombre de juego

· Paginación de resultados
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Mapa del área del jugador

· Mapa interactivo enlosable con información sobre el terreno

· Panel multimedia con información y acciones contextuales

· 100% adaptable al tamaño del navegador

Versión móvil

· Menú horizontal adaptable

· Compatible con touchpad

· Botón pantalla completa
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Mapa global

· Información sobre terreno y jugadores cercanos

· Interactivo (pan, zoom)

· Filtro por nombre de jugador

· Cuatro actividades contextuales con jugadores

Actividades entre jugadores

· Espionaje - Obtención de información

· Ataque - Destrucción de edificios  y saqueo

· Comunicar - Mensajería entre jugadores

· Comercio - Intercambio de bienes del juego
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Actividades entre jugadores

· Lista de informes recibidos, notificaciones y mensajes de jugadores

· Filtro por tipo de notificación

· Lista paginada, controles para eliminar y ver detalles

· Informes personalizados por tipo de notificación

· Informes interactivos (comercio)
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Intercambios comerciales

· Intercambio de recursos entre jugadores

· Cantidades variables de recursos de todo tipo

· Solicitudes recibidas como notificaciones interactivas

· Posibilidad de aceptar o rechazar solicitudes

· Avisos y notificaciones emergentes al recibir

· Notificación recibida ante aceptación o rechazo
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Ataque a otros jugadores

· Los ataques con éxito permiten sustraer recursos

· Los ataques fallidos pierden la inversión efectuada

· Coste fijo y variable a elección del jugador

· A mayor inversión, mayor botín

· Los recursos armamentísticos aumentan el éxito

· Sistema de combate 1vs1 entre recursos

· Informe personalizado con el resultado de la misión

· Información detallada sobre bajas y botín sustraido
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Menu de navegación

· Acceso a gestión de usuarios

· Acceso a gestión de instancias

· Acceso a gestión de juegos

· Menu plegable, compatible con móviles

Vista de login

· Necesarios permisos específicos para entrar

· Ingresa al usuario en el sistema

· Determina los permisos del usuario

· Acceso restringido por operación y recurso
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Filtros

· Filtros personalizados por tipo de entidad

· Ordenación de resultados

Listas de resultados

· Columnas variables por tipo de entidad

· Campos autoocultables

· Diseño adaptable a la ventana

· Paginación de resultados

Acciones contextuales

· Menu de opciones del resultado elegido

· Edición, visualización y borrado de items

· Operaciones específicas de cada item
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Información detallada

· Vistas personalizadas para usuarios, instancias y juegos

· Controles embebidos que facilitan el acceso a sublistas

· Navegación contextual hacia entidades relacionadas

Navegación móvil

· 100% compatible con móviles

· Diseño adaptable a la pantalla
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Gran capacidad de personalización

· Completa configuración del estilo visual y elementos del juego

· 8 secciones completamente configurables

· 3 niveles de organización de la información

· Formularios y controles personalizados para cada aspecto del juego

· Editor visual del mapa hexagonal

· Selector de assets polivalente: drag&drop y subida de imagenes

· Controles embebidos que facilitan el acceso a sublistas
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