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El objetivo de este trabajo es desarrollar una aplicacion web para compartir
informacion de caracter gastrondmico entre un grupo de personas con
intereses comunes. Esta aplicacion permite interactuar a usuarios con
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1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

Este proyecto busca cubrir la necesidad de compartir informacion de caracter
gastrondmico entre un grupo de personas con intereses comunes.

El antecedente de este proyecto es un grupo de personas que utilizan la
herramienta de mensajeria instantanea WhatsApp para compartir
recomendaciones gastronémicas (restaurantes, vinos, recetas, bares...) en un
grupo. Sin embargo, este método no es completamente satisfactorio, ya que, a
medida que el numero de recomendaciones realizadas crece, también crece la
dificultad para localizar una en concreto.

Uno de los objetivos fundamentales de las redes sociales es compartir
informacion e interactuar con otros usuarios. Como en esta plataforma se va a
compartir informacion de tipo gastrondmico, podriamos definir esta aplicacion
como una red social gastrondmica cuyo objetivo principal es la comparticion de
informacion gastronémica e interaccion con otros usuarios con intereses
comunes.

Actualmente, existen aplicaciones como TripAdvisor, en las que los usuarios
opinan 'y recomiendan, pero estas opiniones Yy recomendaciones,
generalmente, provienen de personas que no conocemos. Este hecho, en
ocasiones, provoca desconfianza, bien sea porque dudamos de la
imparcialidad o del criterio que se ha seguido para confeccionar la critica.

El punto fuerte de esta aplicacion es que la informacion se comparte entre
personas que ya conocemos Yy con las que, previamente, tenemos establecido
un nivel de confianza en sus recomendaciones. Sin duda, daremos mas
relevancia a las recomendaciones recibidas de una persona que ya conocemos
y tenemos un buen criterio de sus recomendaciones y gusto, que si la
recibimos de una persona desconocida.

Las personas interesadas del proyecto son todas aquellos usuarios con
intereses gastrondmicos, que quieran compartir con otros usuarios sus lugares
favoritos para comer, beber o pasar el rato. Ademas, las criticas realizadas por
los usuarios podrian afectar a las costumbres de consumo de otros usuarios,
afectando positiva o negativamente a restauradores.



1.2 Objetivos del Trabajo

El objetivo principal de este proyecto es el desarrollo de una aplicacion web
que permita la interaccion de usuarios con intereses gastronémicos comunes.
Los usuarios pertenecen a grupos y la informacion compartida en un grupo sélo
es visible por los miembros del grupo.

Los wusuarios pueden recomendar restaurantes, bares, recetas y vinos,
comentar, puntuar, guardar y buscar recomendaciones de otros usuarios de sus
grupos y organizar eventos.

1.3 Enfoque y método seguido

Dado que en el mercado no habia ningun producto que satisficiera las
necesidades planteadas por los stakeholders, se ha optado por el desarrollo de
un producto nuevo, un desarrollo desde cero.

1.4 Planificacion del Trabajo

Para la realizacién de este proyecto se contara con un unico recurso, que se
encargara de la realizacion de todas las tareas involucradas en el proyecto.

Para la realizacién de la planificacion se ha tenido en cuenta la programacion
temporal y la carga de las diferentes entregas de las PACS.

En la PAC1 se definira el plan de trabajo del proyecto, las tecnologias que se
van a utilizar y los requisitos a alto nivel. Después, en la PAC2 se realizara el
analisis de requisitos y el disefio técnico y visual. En la PAC3, se llevara a cabo
la fase de codificacion y testing. Por ultimo, el objetivo de la PAC4 es preparar
la memoria y la defensa.

Las fases principales del proyecto son:
- Planificacion
- Analisis de requisitos y disefio
- Caodificacion y testing

-  Memoiria final

Para gestionar el proyecto se va a utilizar la herramienta Trello. Esta
herramienta nos va a permitir tener una vision global del estado del proyecto y
del estado de las diferentes tareas. Vamos a crear un tablero con las siguientes
columnas: TO DO, DOING, DONE and REVIEW.



Id Nombre Inicio Finalizacion Duracioén (dias)

1 Plan de trabajo: 16/02/2022 01/03/2022
1.1 Valoracion diferentes propuestas 16/02/2022 21/02/2022 6
Investigacion y seleccién tecnologias,
1.2 frameworks y herramientas 16/02/2022  21/02/2022 6
1.3  Elaboracién PAC1 16/02/2022 01/03/2022 14
1.4  Recogida de requisitos a alto nivel 22/02/2022  26/02/2022 5
1.5  Planificacion del proyecto 27/02/2022 01/03/2022 3
2 Andlisis y Disefio: 02/03/2022  01/04/2022 31
2.1 Analisis de requisitos 02/03/2022 05/03/2022 4
2.2 Elaboracién documento PAC2 02/03/2022  01/04/2022 31
2.3  Disefio de clases 06/03/2022 09/03/2022 4
2.4  Disefo de la Base de Datos 10/03/2022  14/03/2022 5
2.5  Adquirir conocimiento sobre Laravel y React 13/03/2022 01/04/2022 20
2.6 Disefio arquitectonico 15/03/2022  22/03/2022 8
Disefio de la interfaz grafica de usuario y
2.7  navegacion 23/03/2022 29/03/2022 7
3 Codificacion y testing: 02/04/2022 23/05/2022 52
3.1 Creacion Bases de Datos 02/04/2022 02/04/2022 1
3.2  Elaboracién documento PAC3 02/04/2022 23/05/2022 52
3.3 Codificar frontend REACT 03/04/2022  23/04/2022 21
3.4  Desarrollo pruebas unitarias 03/04/2022  14/05/2022 42
3.5  Codificar backend LARAVEL 24/04/2022  14/05/2022 21
3.6  Desarrollo pruebas de integracion 14/05/2022 17/05/2022 4
Desarrollo de pruebas de sistema y
3.7  aceptacion 18/05/2022  18/05/2022 1
3.8  Despliegue en el entorno de produccion 19/05/2022 21/05/2022 3
4 Memoria final: 24/05/2022 09/06/2022 17
4.1 Elaboraciéon documento final 24/05/2022 09/06/2022 17
Propuesta de mejoras y nuevas
4.2  funcionalidades 24/05/2022 26/05/2022 3

4.3 Preparaciéon presentacion virtual del trabajo  05/06/2022 09/06/2022 5
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1.5 Breve resumen de productos obtenidos

Como producto final del trabajo se va a obtener una aplicacion web, que permitira a
los usuarios registrados crear grupos en los que compartir con el resto de miembros
recomendaciones gastrondémicas.

A continuacidén vamos a listar todos los diferentes resultados de este proyecto:

- El frontal de la aplicacion desarrollado en React:
https://github.com/ayoira/tfg-app-frontend.qgit

- ElI backend APl de la aplicacion desarrollado en Laravel:
https://github.com/ayoira/tfg-app-backend.qit

- Memoria del proyecto: memoria_tfg_cde_las_heras.pdf
- Presentacion del proyecto: presentacion_tfg_cde las_heras.pdf

- Video presentacion del proyecto

1.6 Herramientas y tecnologia

Las herramientas y tecnologias que se van a utilizar son las siguientes:

‘ Herramienta / Tecnologia Objetivo

React js Desarrollo frontend

Laravel, framework de PHP | Desarrollo backend API

CSS Maquetacion

Javascript Interaccidn usuarios

Git Control de version

Github/Gitlab Gestor de repositorio

Heroku / DigitalOcean Aprovisionamiento del entorno produccion
Trello Gestidn de proyectos

Studio Code / PHPStorm Entorno de desarrollo

Postman Herramienta de testing APls
Docker Aprovisionamiento del entorno local
Bootstrap 5.2 Front End framework


https://github.com/ayoira/tfg-app-frontend.git
https://github.com/ayoira/tfg-app-backend.git

MySQL Workbench Cliente SQL

Chrome Navegador

Chrome: Developer tools Debug y testing

MailHog Email testing

Sendgrid Proveedor email del entorno produccion
S3 AWS Almacenamiento estatico en la nube

React JS. Es una libreria de JavaScript para desarrollar interfaces de usuario
basadas en componentes.

Laravel. Es un framework de PHP para desarrollar aplicaciones web. Implementa el
patron de disefio MVC.

MySQL. Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales. Es un sistema
rapido, no supone ningun coste su uso, multiplataforma y ampliamente usado.

Bootstrap 5.2. Es un framework de frontend de codigo abierto que contiene
plantillas de disefio basadas en HTML, CSS y JavaScript.

Nginx. Es un servidor web.

PHP 8.1. Es un lenguaje de programacién usado principalmente para el desarrollo
web.

La maquina en la que se ejecutara la aplicacion tendra como minimo los siguientes
modulos y librerias: compose, build-essential, libpng-dev, libjpeg62-turbo-dey,
libfreetype6-dev, zip, vim, libzip-dev, unzip, git, libonig-dev, curl, pdo_mysq|,
mbstring, exif y pcntl.

Se ha seleccionado este stack tecnoldgico porque tanto Laravel como React son
tecnologias modernas y muy populares en el desarrollo web y, por este motivo,
podremos encontrar documentacion extensa sobre estos frameworks. Ademas, la
curva de aprendizaje de ambos frameworks es menor con respecto a otros como
Symfony o Angular.

1.7 Breve descripcidon de los demas capitulos de la memoria

Los demas capitulos de la memoria se centran en documentar las fases de disefio,
implementacion y testing.

En primer lugar, se exponen los requisitos de la aplicacion. En este apartado se
describe el comportamiento y funcionalidades que ha de satisfacer la aplicacion.
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Después, nos centraremos en el disefio de la aplicacion. Aqui se definiran los casos
de uso, el diagrama de clase, el disefio de la Base de Datos, los prototipos de las
diferentes pantallas de la aplicacion y la identidad corporativa de la aplicacion.

El siguiente capitulo es el mas técnico, aqui se detalla la arquitectura de los
diferentes entornos de la aplicacion, las principales decisiones que se han tomado
con respecto a la implementacion, las instrucciones para levantar la aplicacion en el
entorno local y las pruebas que se han realizado.

A continuacion, se realiza una presentacion de los resultados obtenidos, haciendo
un recorrido por las principales pantallas de la aplicacién destacando las principales
funcionalidades en cada una de ellas.

Por ultimo, las conclusiones, el glosario y la bibliografia.
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2. Requisitos del proyecto

2.1 Requisitos principales

- Crear un sistema de autenticacion que permita a los usuarios de la aplicacion
registrarse, iniciar sesién, cerrar sesion y recuperar credenciales. El acceso a
la aplicacion se realizara mediante correo electronico y contrasenfa.

- El sistema debe identificar de manera univoca a los usuarios por su cuenta de
correo electrénico.

- Crear un sistema de autorizacién que permita Unicamente a los usuarios
autorizados el acceso a los recursos.

- El sistema tiene que ofrecer distintos perfiles de usuarios (administrador
portal, administrador grupo y usuario normal).

- El sistema ha de disponer de un panel de administracion en la que los
usuarios administradores podran visualizar y gestionar todos los usuarios
registrados, los grupos existentes en el sistema, las entradas existentes y las
categorias de recomendaciones.

- Crear una pagina principal, tipo landing page, en la se ofrece informacion
sobre la funcionalidad y objetivo de la plataforma y en la que los usuarios
podran registrarse e iniciar sesion.

- Crear una pagina privada de usuario en la que el usuario pueda visualizar y
gestionar su informacion personal, los grupos a los que pertenece, la
informacion que ha publicado y compartido con otros usuarios y visualizar las
recomendaciones guardadas.

- Crear una pagina privada de grupo en la que los usuarios miembros del grupo
puedan visualizar las ultimas recomendaciones, los miembros del grupo,
buscar recomendaciones, invitar nuevos usuarios al grupo.

- Crear una péagina de detalle de una recomendacion en la que se podran
visualizar el detalle de la recomendacién, su puntuacion media y los
comentarios asociados.

- El sistema ha de permitir personalizar la informaciéon de cada usuario y de
cada grupo.

- Crear un sistema que permita a los usuarios realizar recomendaciones a los
miembros de sus grupos. Estas recomendaciones tendran visibilidad a nivel
de grupo. Los usuarios han de poder comentar, puntuar y guardar las
recomendaciones de otros usuarios.

- Crear un buscador avanzado que permita buscar recomendaciones en el
ambito del grupo. Estas recomendaciones se podran filtrar y ordenar por
tipologia y puntuacion.
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- El sistema notificara a los miembros del grupo cuando algun miembro realice
una nueva recomendacion.

- El sistema ha de ofrecer diferentes vistas para las recomendaciones y
eventos (mapa, lista...).

- El sistema ha de ofrecer la posibilidad de organizar eventos a nivel de grupo.
El sistema notificara a todos los miembros la existencia de un nuevo evento.

- Los usuarios han de poder aceptar o rechazar la asistencia a un evento al que
haya sido invitado.

- Solo los usuarios registrados pueden crear grupos. Cuando un usuario crea
un grupo, el sistema automaticamente le asignara el rol de administrador del

grupo.

- El sistema debe permitir al administrador del grupo afadir, eliminar usuarios
del grupo, otorgar el rol de administrador a otros usuarios del grupo, editar la
informacion del grupo.

- Cuando un usuario es invitado a un grupo, el sistema debe enviar un correo
electronico al usuario invitado.

- Un usuario debe tener como minimo los siguientes campos: un identificador,
un nombre, un correo electrénico y un rol.

- Un grupo debe tener como minimo los siguientes campos: un identificador, un
nombre, una descripcion y una fotografia.

- Un comentario debe tener como minimo los siguientes campos: un
identificador, comentario.

- Una recomendacién debe tener como minimo los siguientes campos: un
identificador, un titulo, una descripcion, una fotografia.

- Un evento debe tener como minimo los siguientes campos: un identificador,
una fecha o rango de fechas, una ubicacion, un titulo, una descripcion y una
fotografia.

2.2 Requisitos secundarios

- Poner en practica los conocimientos adquiridos durante el estudio de las
diferentes asignaturas que componen el grado.

- Aprender nuevas tecnologias, arquitecturas y metodologias web.

13



2.3 Requisitos no funcionales
- El sistema ha de ser facil de usar.
- El sistema ha de cumplir con los estandares de usabilidad y accesibilidad.

- La aplicacion debe ser accesible desde los navegadores mas usados (Firefox,
Safari, Explorer) y distintos dispositivos (pc, tablet, teléfono...).

- El sistema ha de garantizar las propiedades de confidencialidad y
autenticacion.

- El sistema ha de garantizar la privacidad de la informaciéon compartida en un
grupo, la cual solo puede ser visible por los miembros del grupo.

14



3. Diseno

3.1 Casos de uso

Una vez definidos los requisitos y la funcionalidad de la aplicacion, vamos a describir
las principales acciones y actividades que se pueden realizar en la aplicacion a
través del diagrama de casos de uso. En este diagrama se indica quién realiza la
accion.

En Tastant podemos encontrar los siguientes actores:
- Usuario no autenticado
- Usuario
- Autor de una entrada
- Miembro de un grupo
- Administrador de grupo

- Administrador de la aplicacion

Ademas, los diferentes casos se han agrupado por componentes.

Recommendation

Create

""" <<include=>

GroupMemb

Y

Rate ;
""" <<include==> -

Athentication
=T
.. =sincluge== -7 A

Comment

=<include>>

Author T

; ; Edit

Administrator

==include==

llustracion 2: Casos de uso - Componente Recommendation

15



Lzsincludess- .-

v
Athentication e =<include=>
T
b - T Y
<<include=> f------+

=<includes==

Create

Afttend

Remove

Edit

Event

GroupMember

Author

Administrator

llustracién 2: Casos de uso - Componente Event

—
User
Sign in
User Not Authenticated
Log out
—  ————  Recover forgotten
password
User
Login
Administrator Remove

--- ==include== ==-""777

> Athentication

llustracién 3: Casos de uso - Componente User
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Profile

Administrator

Edit profile

Change password

llustracién 4: Casos de uso - Componente Profile

=<include== -----
e
Athentication
< ---- SEtema
“““““ <<include==
=<include=> ___
P _
Eammmmmn " =<include==
Athentication —_
T

<<include>=

..

Create

Edit

Remaove

Category

llustracién 5: Casos de uso - Componente Category
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Athentication

AN

N \

llustracién 6: Casos de uso - Componente Group

Group

=<include==

<<include=» -------q-------—-
o
.
., e
s <<include=> ._________|
. |
-, ==include==
~, el
"y =bea R T
\
A £y
v
=<include==

GroupAdmin
el Invite

GroupMember

Create ,,_%
User
Join ——_7_ ;

User with invitation

Remove \’i

Leave

Administrator
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3.2 Diagrama de clases

En este apartado vamos a describir de forma estatica la estructura del sistema, sus relaciones y principales atributos.

Roale

creafes .

Id: Integer
Name: String
Description: Text

creationDate: DateTime

R B
Event

altends

*

id: Integer
name: String

text: Text

1] * . Group
User 1 creafes | id: Integer
Id: Integer 1= = | mame: String
Name: String i belongs image: String
- . B -
Email: String description: Text
Password: String i creationDate: DateTime
Image: String /—‘ﬁ
creationDate: DateTime isGroupAdmin: Boolean
1 1
1
makes
. "
Recommendation
Comment
. id: Integer
id: Integer 1 )
makes name: String
text: String text Text

status: Boolean

creationDate: DateTime ]

parentld

llustracion 7:

1

creationDate: Date
1

RecommendationRating
rating: Integer

creationDate: Date
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Category
name: String
description: String

creationDate: Date

Recommendationimage

date: DateTime
venue: String

creationDate: Date

attendance: Boolean

Evenitimage

Image

url: String

creationDate: Date




3.3 Diseno de la base de datos

Laravel incluye Eloquent un ORM (Object Relational Mapping) que permite asociar
las estructuras de una base de datos relacional con una estructura logica de
clases/entidades. Esto permite simplificar las tareas de persistencia de datos.

A continuacién se muestra el modelo generado por el ORM:

] events v m event_images ¥ | group_user v m groups v
id BIGINT{20) id BIGINT (20} id BIGINT{20) id BIGINT (20}
name Y ARCHAR(255) Blm————| #url VARCHAR(255) I @ user_id BIGINT(20) ——l_ # name VARCHAR(255)
F text TEXT ¥ status VARCHAR(255) | @ group_id BIGINT{20) # description TEXT
> date DATETIME _"__J——| @ event_id BIGINT (20} ——l——— »is_group_admin INT(11) - image VARCHAR(255) B———————— — — — B
> venue TEXT & user_id BIGINT (20} } created_at TIMESTAMP 51— —|— — — @ created_by BIGINT(20) I
> status VARCHAR(255) created_at TIMESTAMP - updated_at TIMESTAMP | lf created_at TIMESTAMP |
®group_id BIGINT(20)  PI————— updated_at TIMESTAMP |~ — — — — — > | updated_at TIMESTAMP I
@ created_by BIGINT(20) > i I > I
created st TIMESTAMP |, _ | ! +
updated_at TIMESTAMP } ] personal_access_tokens ¥ _] users v
> | idBleINT(20) | e ——— —H- 7 id BIGINT(20)
} 2 tokenable_type YARCHAR(255) _}- »name VARCHAR(255)
| »tokenable_id BIGINT(20) | T T T 74 email VARCHAR(255)
} sname VARCHAR(25%) | _ _ _ ‘lf 777777777 I email_verified_at TIMESTAMP
} 2 token VARCH AR (69) | » password VARCHAR(255)
| abilitesTRXT 00T ————— :_ _________ H| Cimage VARCHAR(255)
} |ast_used_at TIMESTAMP L " remember_token VARCHAR({100)
F———— | created_at TIMESTAMP | created_at TIMEST AMP
$ * % ————— ] updated_at TIMESTAMP | _ 4l _ytd  updated_at TIMESTAMP
| comments v | event_user v > ] categories v >
id BIGINT{20) id BIGINT (20} i i id BIGINT (20} *I ¢| .4-|_
> name VARCHAR(255) & user_id BIGINT (20} | | 2 name VARCHAR (255) | | |
> text TEXT Esj— — | # event_id BIGINT (20) :____:::__:::__J_ ______ I # description VARCHAR(255) I I :
2 status TINYINT{1) » attendance INT{11) created_at TIMESTAMP | | |
¥ created_by BIGINT(20) created_at TIMEST AMP updated_at TIMESTAMP ————————I—l_L___l
@ recommendation_id BIGINT{20) updated_at TIMESTAMP > | |
 parent_id BIGINT(20) Pl—— > T3 | F | I I
created_at TIMESTAMP I | \ I I
updated_at TIMESTAMP I } } I * I *
> | migrations v | 1 roles A ] ratings ¥ -——— "] roke_user v
id INT (10} } id BIGINT{20) id BIGINT (20} id BIGINT{20)
*migration VARCHAR{255) | »name VARCHAR(255) “rating INT{11) % user_id BIGINT (20)
»batch INT(11) } > description VARCHAR{255) |4 — — — —| @ created_by BIGINT(20) — —i< ¥ role_id BIGINT(20)
> } created_at TIMEST AMP @ recommendation_id BIGINT{20) created_at TIMEST AMP
i | updated_at TIMESTAMP created_at TIMESTAMP updated_at TIMESTAMP
| } > updated_at TIMESTAMP >
| | >
' |
| | | ¥ |
3 | O
| "
] recommendations_images ¥ ] failed_jobs ¥ ] recommendations ¥ _| password_resets ¥
id BIGINT (20} id BIGINT{20) id BIGINT (20} > email ¥ ARCHAR{255)
#url VARCHAR(255) 2 uuid VARCHAR (255) “ name VARCHAR(255) # token VARCHAR(255)
7 status VARCHAR(255) seonnecton TEXT [~ — — —— H1 G et TEXT created_at TIMEST AMP
@ recommendation_id BIGINT(20) > queue TEXT @ created_by BIGINT(20) >
@ user_jd BIGINT (20} > payoad LOMGTEXT @ group BIGINT(20)
created_at TIMESTAMP > ewception LONGTEXT | _ _ _ _ ] @ category BIGINT(20)
updated_at TIMESTAMP o failed_at TIMEST AMP created_at TIMESTAMP
> > updated_at TIMESTAMP

llustracion 8: Diserfio de la Base de Datos

Esto se consigue a través de la definicion de modelos y migraciones.
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3.4 Prototipos

Para el desarrollo de estos prototipos se ha utilizado la
https://www.mockflow.com/apps/wireframepro/.

3.4.1 Home

[eX Nl Tastant - Home I

IE TASTANT BLOG CONTACT LOGIN

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean
consectetur euismod euismod. Ut sed nulla blandit, vestibulum lorem

nec, ultrices arcu.
SING uP

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Aenean consectetur euismod euismod. Ut sed nulla
blandit, vestibulum lorem nec, ultrices arcu. Vivamus vel
mi eu elit facilisis venenatis. Duis quis aliquet velit.
Integer faucibus vehicula quam, a dapibus mi. Integer
pulvinar sem sed imperdiet pellentesque. Aliquam
tincidunt ultrices lorem, nec blandit neque scelerisque
vel. Suspendisse ac fermentum sapien.

Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. consectetur adipiscing elt. consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus. Nunc maximus. Nunc maximus.
= |
Emaill l

llustracion 9: Wireframes - Pagina principal
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https://www.mockflow.com/apps/wireframepro/

3.4.2 Autenticacion

| [ele ] TASTANT - siaN IN

IE TASTANT BLOG CONTACT LOG IN

SIGN IN

Ermail l

Pocoverd l

sum d
apien dui mat
adipiscing elit. Nunc maxim

CONTACT Loa N

llustracién 10: Wireframes - Pagina de registro

[eNeNe] TASTANT - LoG IN

E TASTANT BLOG CONTACT LOG IN

Loﬁin
= |
i Password J

m Remerber me

adipiscing elit. Nunc maxim

CONTACT

llustracion 11: Wireframes - Pagina de Log in
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3.4.3 Pagina de grupo

| coo TASTANT - GROUP PAGE
|

MYACCOUNT  LOGOUT

GROUP NAME

New Recommendation

LAST RECOMMENDATIONS
Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum

dolor sitamet, Lorem ipsum dolor sit amet,
dipiscing elic consectetur adipiscingelit.
< NUNE masimus

sum dolor it amet,
iscing elit

LAST EVENTS
Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem lpsum
25 APRIL 2022 - Venue 25 APRIL 2022 - Venue 25 APRIL 2022 - Venve

GROUP MEMBERS

SIOXO
DAONO,
@O
) ®®
O ®®

INVITE NEW MEMBERS

- “

If you want to leave the group, click hear.

llustracién 12: Wireframes - Pagina de grupo
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3.4.4 Pagina de recomendacion

l [eNeNe} TASTANT - RECOMMENDATION PAGE

< Back to Group Page

RECOMMENDATION NAME
©

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean consectetur euismod euismod. Ut sed
nulla blandit, vestibulum lorem nec, ultrices arcu. Vivamus vel mi eu elit facilisis venenatis. Duis quis
aliquet velit. Integer faucibus vehicula quam, a dapibus mi. Integer pulvinar sem sed imperdiet
pellentesque. Vestibulum metus metus, vestibulum nec vehicula ut, facilisis eget est. Ut tortor erat,
finibus eget vestibulum a, mattis vitae diam. Vivamus tempus faucibus neque sed consequat. Fusce
euismod finibus posuere.

Curabitur dictum mattis mauris sed sollicitudin. Mauris in velit vel ante egestas pretium. Nullam varius
ullamcorper lacus quis maximus. Aliquam ultrices imperdiet lorem, quis vestibulum justo semper at.
Maecenas blandit pellentesque nunc ac lobortis. Suspendisse nec suscipit risus. Curabitur elementum
convallis nulla ut fermentum. Nune dignissim diam ante, vitae dapibus purus vehicula a. Cras euismod
enim vel efficitur volutpat.

? % ﬁ ﬁ ﬁf @ Fulanitx Menganito

COMMENTS

lit. Nunc maximus, nulla ut commod
um dolor
pien dui matis

CONTACT

llustracién 13: Wireframes - Pagina de una recomendacion
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3.4.5 Pagina de evento

I [eNoxe} TASTANT - EVENT PAGE

—4'—‘__‘ MY ACCOUNT LOG OUT

< Back 1o Group Poge

EVENT NAME

Description: Subheading Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis,
sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat.
Aliquam egestas, velit at condimentum placerat, sem

Date: 23/03/2022 15.00h

Venue: Online

EVENT PARTICIPANTS (10)

llustracién 14: Wireframes - Pagina de un evento
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3.4.6 Pagina cuenta usuario

| [oXeoXe] TASTANT - EVENT PAGE

MY ACCOUNT

name@email.com

Fularibx Mengano ]

[ |

MY GROUPS

. .. Lorem ipsum elit
. . Lorem ipsum elit
Lorem ipsum elit i .
) _ Lorem ipsum elit
i . Lorem ipsum elit
Lorem ipsum elit . )
. . Lorem ipsum elit
. . Lorem ipsum elit
Lorem ipsum elit

MY RECOMMENDATIONS

Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum
Lorem ipsum dolor sitamet, Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. consectetur adipiscing elit consectetur adipiscing elit
Nunc maximus. Nunc maximus. Nunc maximus.

MY SAVED RECOMMENDATIONS

Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. consectetur adipiscing elit. consectetur adipiscing elit
Nunc maximus. Nunc maximus. Nunc maximus.

By Fulasicx Menganita

llustracién 15: Wireframes - Pagina personal de usuario
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3.4.7 Pagina panel de administracion

l 000 TASTANT - ADMIN PAGE

=] LoG out

users | @roups | Recommendations | Events

USERS

GROUPS
- .
RECOMMENDATIONS
EVENTS

(=] Sweden emak@emailcom k

llustracién 16: Wireframes - Pagina panel de administracion
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3.4.8 P4agina listado de las recomendaciones del grupo

} oo TASTANT - RECOMMENDATICN LIST PAGE

MY ACCOUNT LOG OUT

< Back to group poge

RECOMMENDATIONS

Cateqoryl | Categoryz | Categorys | Categorys

C—

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum
Larem ipsum delor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum
Larem ipsum delor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus.

By Fulanitx Menganito

(clilz]5[+]slel-]e[21>)

maximus, nulla u

dui, non pulvinar
ulla L apien dui mattis,

adipiscing elit
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llustracién 17: Wireframes - Pagina listado de recomendaciones




3.4.9 Pagina listado de las eventos del grupo

lOOO

TASTANT - EVEN LIST PAGE

——

< Back fo group poge

EVENTS

MY ACCOUNT LOG OUT

Order By v—l

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

Lorem Ipsum
25 APRIL 2022 - Venue

(el ]2]5]4]s[e]7]e[2] )

llustracién 18: Wireframes - Pagina listado de eventos
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3.4.10 Paginas para anadir una nueva recomendacion, grupo y evento

l [eNeNe) TASTANT - NEW GROUP PAGE
—— wAcconT  Logour
o I
ITvges l l Merrbers _[

llustracién 19: Wireframes - Pagina nuevo grupo

ooo TASTANT - NEW RECOMMENDATION PAGE

—— MYAccounT  Logout

< Back o group poge

NEW RECOMMENDATION

== == 7]

llustracién 20: Wireframes - Pagina nueva recomendacion
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I [eXeXNe} TASTANT - NEW EVENT PAGE

— WvaccounT  LoGouT

< Back fo greup page

NEW EVENT

[ | e s

[ |

llustracion 21: Wireframes - Pagina nuevo evento

3.5 Identidad corporativa

Mediante los diferentes elementos graficos se ha buscado transmitir la sensacién de
desenfado de una ligera sobremesa sin formalismos entre amigos y familia.

Para conseguir este objetivo nos apoyamos en el esquema de color, en el logotipo e
imagenes inspiracionales.

La tipografia que se ha utilizado en el proyecto es:
https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans?qguery=open+sans.

3.5.1 Esquema de color

El esquema de color ha sido generado aleatoriamente con la aplicacion
https://coolors.co/5d2a42-fb6376-fcb1a6-ffdccc-fff9ec.

El color principal de este esquema de color es el color del vino. Esta gama cromatica
transmite alegria y calidez.
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https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans?query=open+sans
https://coolors.co/5d2a42-fb6376-fcb1a6-ffdccc-fff9ec

#5D2A42 #FB6376 #FCB1AG6 #FFDCCC #FFFOEC

3.5.2 Logotipo

El logo es una produccion propia y a medida. Este logo representa la mancha que
puede dejar una copa de vino sobre un mantel. El color de la mancha es granate
como el vino. En el centro la ‘t’ de Tastant en minuscula y del mismo color que el
rodal.

Se ha buscado que transmita familiaridad y cercania, ya que estos valores son los
que se busca promover dentro de la aplicacion.

llustracién 22: Logo tastant

3.5.3 Imagenes

Las imagenes usadas en la aplicacion tienen derecho de libre uso. Han sido
obtenidas a través de la aplicacién https://unsplash.com/es/licencia, excepto:

- Las dos imagenes de las pizarras son https://www.shutterstock.com/
(descarga gratuita)
(https://www.shutterstock.com/es/search/pizarra%2Bvacia).

- Las imagenes de los usuarios han sido generadas con la aplicacion
https://getavataaars.com/.
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4. Implementacién

4.1 Arquitectura

4.1.1 Vision global

Siguiendo la tendencia actual de las aplicaciones web, vamos a desacoplar el
frontend y el backend. Los lenguajes utilizados en ambos son independientes,
unicamente tienen que respetarse los contratos definidos. Es decir, vamos a seguir
una arquitectura RESTful.

El backend API se limitara a gestionar los datos y la I6gica de negocio. Para ello se
expondra una REST API con determinados endpoints. El back recibira peticiones del
front a través de los diferentes endpoints y el servidor devolvera una respuesta al
front en formato json.

El frontend se encargara de construir la interfaz de usuario, interactuar con el
usuario y realizar peticiones al back a través de los endpoints definidos, es decir,
consumira datos del back. Se ejecuta en el cliente.

Esta arquitectura permite desarrollar aplicaciones web robustas.

4.1.2 Entorno de Desarrollo

Para el desarrollo en local del backend se va a utilizar Docker, que permite construir,
desplegar y ejecutar aplicaciones con contenedores de forma agil.

Estos son los contenedores que definiremos para este proyecto:

MySaL NGINX PHP Mailhog
Container Container Container Container

Docker Engine

HOST OS

llustracion 23: Arquitectura desarrollo
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En el archivo docker-compose.yml hemos definido los servicios y los contenedores
que tendra nuestra aplicacion, que seran los que se levantaran cuando ejecutemos
docker-compose up -d.

docker-cor

llustracién 24: Definiciéon docker-compose.yml

Para definir el servicio de PHP se ha utilizado Dockerfile y para el resto de servicios
imagenes ya definidas.

En directorio /docker del proyecto backend estan definidas las configuraciones
especificas para cada uno de los contenedores.
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= laravel.ini

llustracién 26: Configuraciones especificas de los contenedores de Docker

Si ejecutamos el comando docker ps en el directorio en el que tenemos instalado
el proyecto del backend vemos los contenedores que se levantan.

jects\web\tfg\app-backend> docker ps
1AND CREATED STATUS PORTS NAMES
1Hog" 2 minutes ago Up 2 minutes o 5 5 :18025->8025/tcp, :::8025->8025/tcp  mailhog
docker-entrypoin 2 minutes ago Up 2 minutes 80/tcp, 0.0. o/tcp, c webserver

docker-entrypoint 2 minutes ago Up 2 minutes  33e60/tcp 6- cp, 66->3306/tc. db
“"docker-php-entrypoi.." 11 days ago Up 2 minutes  9000/tcp app-backend

Con respecto al frontend, solo vamos a necesitar tener node.js y npm instalado en
nuestro equipo. Con esto ya podremos levantar y probar el frontal.
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4.1.3 Entorno de Produccion

La aplicacion va a estar integrada con dos servicios externos: AWS S3 y Sendgrid.

Frontend
Web Client

Internet

= =

User Device

&R

React.js

Backend
APIREST

Y

JSON

php

PHP | 9
s

r 3

|

Cloud

Laravel 8
storage

W

Nginx

Linux
Server

L
Eloguent E
ORM
Sendgrid
v
Ir::iiii
MySQL

llustracién 28: Arquitectura produccion

4.2 Interfaz HTTP

Se han definido los siguientes endpoints:

Método URI Descripcion

GET api/accept-invitation/{token} Aceptar la invitacion a un grupo

GET api/admin/categories Listar las categorias

POST api/admin/category Crear una categoria

GET api/admin/category/{category} Recuperar una categoria

PUT api/admin/category/{category} Editar una categoria

DELETE api/admin/category/{category} Eliminar una categoria

GET api/admin/dashboard Recuperar los datos estadisticos
de la aplicacion usados en el
dashboard del backoffice

GET api/admin/group/{group} Recuperar un grupo
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PUT
GET
DELETE

DELETE

GET
POST
GET
PUT
DELETE
GET
GET
POST
POST
GET
PUT
GET
POST
POST
POST

POST
GET

POST

POST

GET

DELETE

api/admin/group/{group}
api/admin/groups
api/admin/groups/{group}

api/admin/recommendation/{recommend
ation}

api/admin/recommendations
api/admin/user
api/admin/user/{user}
api/admin/user/{user}
api/admin/user/{user}
api/admin/users
api/categories
api/forgot-password
api/group

api/group/{group}
api/group/{group}
api/group/{group}/admin
api/group/{group}/invite-member
api/group/{group}/leave

api/group/{group}/make-administrator/{us
er}

api/group/{group}/new-recommendation

api/group/{group}/recommendation/{reco
mmendation}

api/group/{group}/recommendation/{reco
mmendation}/rate

api/group/{group}/recommendation/{reco
mmendation}/save
api/group/{group}/recommendations

api/group/{group}/remove-user/{user}
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Editar un grupo
Listar los grupos
Eliminar un grupo

Eliminar una recomendacion

Listar las recomendaciones
Crear un nuevo usuario
Recuperar un usuario
Editar un usuario

Eliminar un usuario

Listar los usuarios

Listar las categorias
Recuperar la contrasena
Crear un nuevo grupo
Recuperar un grupo

Editar un grupo

Mostrar la informacién de un grupo
Invitar a un usuario al grupo
Abandonar un grupo

Hacer administrador de grupo a un
usuario

Crear una recomendacion

Recuperar una recomendacion

Valorar una recomendacion

Guardar una recomendacion

Listar las recomendaciones de un

grupo

Eliminar un usuario de un grupo



POST api/login Autenticarse en la aplicacion
POST api/logout Cerrar la sesion de usuario

GET api/me Recuperar la informacion del
usuario autenticado

POST api/register Registrarse en la aplicacion
GET api/reset-password Resetear la contrasefia
DELETE api/user/delete-my-account Eliminar la cuenta de usuario
PUT api/user/{user} Editar mi usuario

POST api/user/{user}/update-image Editar mi imagen de usuario

4.2.1 Cross-Origin Resource Sharing (CORS)

CORS define una forma segura y aceptada por navegador de solicitar recursos a
otro dominio o puerto.

En nuestro caso, vamos a solicitar recursos desde el frontal a un endpoint del mismo
dominio, pero alojado en otro puerto.

Con Laravel podemos facilmente definir la manera de responder a las cabeceras
HTTP CORS en el archivo config/cors.php.

Laravel va un paso mas alla y, ademas, ofrece proteccion CSRF para las
aplicaciones. Este mecanismo requiere que en el proceso de autenticacion se realice
una llamada previa a /sanctum/csrf-cookie para inicializar CSRF. Con esta llamada
Laravel creara una cookie llamada XSRF-TOKEN que contiene el token actual
CSREF. Este token se pasara en el encabezado de las siguientes llamadas.

Disponemos de esta proteccion para todas las llamadas a la API.

4.2.2 Ejemplo de una llamada desde el front a la API

A continuaciéon vamos a ver varios ejemplos de llamadas desde el front a la API.

Esta es la llamada que realizamos cuando un usuario se quiere autenticar. En primer
lugar, hacemos la llamada CRSF previa necesaria.
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Con esta llamada, se va a generar una cookie con el nombre XSRF-TOKEN, tal y
como se puede ver en la captura:

Storage “ C Filter =
¥ 2= Local Storage Name Value

22 http://localhost:3000 laravel_session eylpdil6lmlyTjZ6NkhWKzZyemt5L0JnMUNGb...
» E2 Session Storage XSRF-TOKEN eylpdil6lmtVTzZluOUFUdC8zZUpHZzV4eXpBM...

£ IndexedDB
= Web sqL
v & Cookies

@ http://localhost:3000

: llustracién 29: Developer tools > application > storage > cookies: XSRF-TOKEN

Una vez que hemos obtenido este token, ya podemos realizar la llamada que
gestionara el login a nuestra aplicacion.

put > /2 logininput

: loginInput.
: loginInput.

localStorage. se
localstorage. set auth_ .
localStorage.set auth email”,

localStorage. (‘auth_is_admin®,

swal("jBien!",
(~ fadmin/d

“/mi-cuenta”

("jError!”, . . » warning");

gin Z. loginInput,

llustracién 30: React servidor web puerto 3000
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Si la autenticacion es satisfactoria en las siguientes peticiones a la API se afadira
automaticamente el token CSRF. El usuario esta autenticado via este token vy,
ademas, por el token de autorizacion.

¥ Request Headers
Accept: */*
Accept-Encoding: gzip, deflate, br
Accept-Language: es-ES,es;q=0.9,ca;q=0.8,en;q=0.7
Access-Control-Request-Headers: authorization,x-xsrf-token

llustracién 31: Request header XSRF-TOKEN

El frontal se guarda el token de autorizacion y lo afiadira en el encabezado de cada
llamada que haga a la API:

nst token = localStorag ‘auth_ ik
token ? arer %{token}”

llustracién 32: React configuracion Axios

4.2 Decisiones de implementacién

Estas son algunas de las principales decisiones que se han tomado a la hora de
codificar:

- Para evitar acceso a recursos a los que un usuario no esta autorizado se han
utilizado Middlewares.

- Paraimplementar las funcionalidades se ha intentado aprovechar toda la potencia
que ofrece Laravel y caracteristicas ya construidas, como:

- Crear modelos, migraciones, seeders y controladores para una entidad: php
artisan make:model Group -m -s -c

- Crear migraciones para las tablas intermedias: php artisan
make:migration create_relation_user_groups_table
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- Crear reglas de validacion: php artisan make:rule
IsUserAlreadyMemberOfGroup

- Crear notificaciones: php artisan make:mail
InvitationToJoinAGroup

- Laravel utiliza por defecto el ORM Eloquent. Este ORM hace realmente sencillo
interactuar con la DB y los modelos de negocio.

- Para la autenticacion usaremos el componente nativo de Laravel, Laravel Sanctum.

4.3 Levantar la aplicacion en local

Para levantar la aplicacion necesitaremos levantar tanto el frontal como el backend.
En los siguientes apartados se indicaran las instrucciones a seguir.

4.3.1 Frontend

El frontal esta desarrollado con React.

Para poder ejecutar la aplicacion es necesario:

- Node.js (https://nodejs.org/en/)

- El gestor de paquetes npm (https://www.npmjs.com/)

- Git (https://git-scm.com/)

Para levantar el frontal hay que seguir los siguientes pasos:

- git clone https://github.com/ayoira/tfg-app-frontend.gito
descomprimir el zip tfg-app-frontend-main.zip

- cd tfg-app-frontend
- npm install

- npm start

Si las imagenes que vienen del backend no se muestran ejecutar en PowerShell:
($env:REACT_APP_API_URL = "http://localhost:8000") -and (npm
start)
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Se espera que la aplicacion sea levantada en el puerto 3000. Si se levanta en otro
puerto sera necesario modificar la variable de entorno FRONTEND URL de .env del
backend indicando la url correcta del front.

Lhost:3000

llustracién 33: React servidor web puerto 3000

La aplicacion se levantada en http://localhost:3000/.

")
© ,
Tastant
Es una red social.donde podras compartir tus sitios favoritos con tus amigos. 4 ?/
Y i Y
e

Registrarse es realmente sencillo.

En unos sencillos pasos podrés registrarte en la aplicaciéon Tastant y empezar

a conectar con tus amigos y a descubir nuevas recetas, restaurantes, vinos...

llustracion 34: React servidor web puerto 3000

No se requiere modificar el archivo de entorno .env.

La rama activa es main.

4.3.2 Backend

El backend esta desarrollado con el Framework Laravel.

Para poder ejecutar la aplicacidén es necesario:

- Docker (https://www.docker.com/)

- Docker compose (https://docs.docker.com/compose/)
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http://localhost:3000/
https://www.docker.com/
https://docs.docker.com/compose/

Para levantar el backend hay que seguir los siguientes pasos:

- git clone https: ithub.com/ayoira/tfg—app-backend.gito
descomprimir el zip tfg-app-backend-main.zip

- cd tfg-app-backend

- docker-compose up -d

- docker exec -it app-backend bash
- composer install

- php artisan migrate

- php artisan db:seed

- php artisan storage:link

Si es necesario refrescar las migraciones y seeders se puede utilizar: php artisan
migrate:fresh --seed.

La aplicacion esta levantada en http://localhost:8000/.

localhost:8000

@3 Laravel

Documentation Laracasts

Laravel News Vibrant Ecosystem

ust library of

llustracion 35: Laravel servidor web puerto 8000

La Base de datos escucha el puerto 33066.
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https://github.com/ayoira/tfg-app-backend.git
http://localhost:8000/

Hostname: [177.0.0.1

Port:

33060

Username: |rgot

Password:

Store in Vault ...

Clear

llustracién 36: Configuracion conexién Base de Datos

Las credenciales para acceder a la Base de datos son:

Hostname:127.0.0.1
Port:33066

User: root
Password: rooot

DB: tastant_db

Para acceder al contenedor de Mailhog http://localhost:8025/#.

Se espera que la aplicacion sea levantada en el puerto 8000. Si se levanta en otro
puerto sera necesario modificar la variable de entorno REACT_APP_API_URL de
.env del frontal indicando la url correcta del backend.

REACT_APP_API_URL

= htip

calhost:

llustracion 37: Laravel servidor web puerto 8000

No se requiere modificar el archivo de entorno .env.

La rama activa es main.

4.4 Testing

4.4.1 Tests de integracion con Postman

Para todas las acciones que requieran autenticacién necesitamos un token valido.
Este token identifica de manera univoca al usuario autenticado.
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http://localhost:8025/#

Este token podemos conseguirlo, bien registrandose o bien entrando en la

aplicacion.

post_register 1 oo
FG | Athentication | post_register
POST ~ http:/flocalhost:B000/api/register
Params Authorization Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests Settings
none @ form-data )-www-form-urlencoded raw binary GraphGQL
KEY VALUE
name Usuario Prueba
email usuario-prueba@test.com
password secretlo
confirm_password secret0d
Body Cookies Headers (10) Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
1
2 "status”: 208,
3 "username”: "Usuario Prueba”,
4 "userema: "usuario-prueba@test.com”,
5 "token": "5|QdX3Gih3abvn7muggBZh7Q3s52t483QIbgSN2ygsL”,
[ "message”: "ELl usuaric ha sido registrado sat actoriamente”
78
llustracion 38: Endpoint register
FC tion | post_login
POST - http:/flocalhost:8000/api/login
Params Autherization Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests Settings
none @ form-data *-www-form-urlencoded raw binary GraphQL
KEY VALUE
email admin@tastant.es
password secret00
O
O
Body Cookies Headers (10) Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1
2 "status": 200,
3 "usernams”: “"Mara Pujol”,
4 "useremail”: “admin@tastant.es”,
51 "izadm 1,
& "token": "6|gvzzbrN1PArSp2fglKVTiGIhjllaagabu3s2ihum”,
7 "mes=zage”: "lLas credenciales facilitadas =son correctas.”
8§

llustracién 39: Endpoint login
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Cuando vayamos a realizar una peticién a un endpoint que requiera autenticacion,
usaremos el token obtenido en el paso anterior. Iremos a la pestafia “Authorization”,
en Type seleccionaremos “Bearer Token” y en Token pegaremos el token obtenido
en el paso anterior.

get_current_user

GET ~  http/flocalhost:8000/api/me
Params  Authorization ®  Headers (8)  Body  Pre-request Script  Tests  Settings
Type
Bearer Token v Token 5|QdX3Gih3abvn7muggBZh7Q3s2t403Qlk:

e automatically generated

Pretty Raw Preview Visualize JSON v =

llustracién 40: Consulta que requiere autenticacion

Si usaramos un token no valido o caducado la peticién nos devolvera 401.

Body Cockies eaders (8 Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
2 status 461,
3 mezsage "El usuario no estd autenticado

llustracion 41: Token no valido

Se adjunta un JSON (TFG.postman_collection) con las consultas a los endpoints
mas relevantes de la aplicacion.
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4.4.2 Testing email

Para testear el envio de emails utilizamos un contenedor de Mailhog, que esta
levantado en el puerto 8025.

< C O localhost8025/#

™ MailHog

O Connected
nbox (9)

® Delete all messages

Jim
Jim is @ chaos monkey.

Find out more at GitHub

Enable Jim

=
Example
Narciso Bermudez

Example
juan-carlos-alvaro@test.com

Example
sebastiana-gisbent@test.com

Example
felicidad-bosch@test.com

Example
candelaria-picazo@test.com

Example
juan-carlos-alvaro@test.com

Example
sebastiana-gisbert@test.com

Example
felicidad-bosch@test.com

Example
candelaria-picazo@test.com

Eres el nuevo administrador del grupo Otro nombre de grupo

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

Nueva recomendacion en el grupo Vinivini

llustracion 42: Contenedor de Mailhog

4.5 Usuarios de prueba

Al ejecutar las migraciones y los seeders se puebla la Base de Datos con datos de
prueba. Hay seis usuarios de prueba, totalmente ficticios. Sus nombres han sido

generados con la aplicacion https://generadordenombres.online/.

ID Email Contrasena Es administrador
1 admin@tastant.es secret00 Si

2 candelaria-picazo@test.com secret00 No

3 sebastiana-gisbert@test.com secret00 No

4 juan-carlos-alvaro@test.com secret00 No

5 felicidad-bosch@test.com secret00 No

6 narciso-bermudez@test.com secret00 No
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https://generadordenombres.online/

4.6 Gitflow

Gitflow establece unas directrices de qué ramas tenemos que crear y usar y cOmo
fusionarlas.

Las ramas principales, que registran el historial de cambios del proyecto:

- Develop: Es la rama de la cual partiran las ramas creadas para la
implementacion de funcionalidades.

- Main: Guarda el historial de versiones oficiales de despliegues.

Las ramas secundarias:

- Feature: Cada nueva caracteristica tiene que tener su propia rama que partira
de develop. Una vez que la funcionalidad ha sido completada se tiene que
fusionar con develop.

- Release: Rama creada a partir de develop con el objetivo de desplegar el
nuevo codigo en produccion. Esto se llevara a cabo cuando haya bastante
funcionalidad sin desplegar en desarrollo. Esta rama release se tiene que
fusionar con main con una etiqueta de numero de version.

- Hotfix: Rama creada a partir de main para solucionar errores de forma rapida
de la aplicacion en produccion.

En ambos subproyectos la rama activa es main.
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5. Recorrido por la aplicacién

5.1. Home
http://localhost:3000/
INICIAR SESION

®

Jad
5N i
Tastant N
MAONSS O
K ‘ %s un. Ldénde podras compartir tus sitios favoritoséuq’tus'dl;\??&\?
| | N i 2 . N
L Ml

Registrarse es realmente sencillo.

En unos sencillos pasos podras registrarte en la aplicacién Tastant y empezar a conectar
con tus amigos y a descubir nuevas recetas, restaurantes, vinos...

iNo te arrepentirés!

llustracion 43: Home

5.2. Autenticacion

http://localhost:3000/login
http://localhost:3000/forgot-password

http://localhost:3000/reqgister

Iniciar sesién

Email

Contrasefa iHas olvidado tu contrasefia?

Iniciar sesion

;Todavia no tienes una cuenta? Registrarse.

llustracién 44: Login
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http://localhost:3000/
http://localhost:3000/login
http://localhost:3000/forgot-password
http://localhost:3000/register

5.3. Cuenta de usuario

http://localhost:3000/mi-cuenta

En este espacio los usuarios podran modificar su informacién personal, consultar los grupos
a los que pertenecen, crear un grupo nuevo, consultar las recomendaciones que han creado
y aquellas que se han guardado. También podran eliminar su cuenta de la aplicacién.

Candelaria Picazo

Mi cuenta Grupos Mis recomendaciones Mis recomendaciones guardadas

Actualiza tu avatar
Nombre completo

Candelaria Picazo

P
Email
candelariz-picazo@test.com 9

seleccionar archive Ninguno archivo selec.

Elimina tu cuenta

Contrasefia

Confirmar contrasefa

Eliminar la cuenta es una accién permanente.

Actualizar .
Eliminar

llustracién 45: Pagina de usuario
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http://localhost:3000/mi-cuenta

5.4. Pagina de grupo
http://localhost:3000/grupo/1

En este espacio los usuarios podran consultar la informacién del grupo (miembros,
recomendaciones, nombre y descripcién) e invitar nuevos miembros al grupo. Ademas los
usuarios administradores del grupo podran editar el grupo.

GastroClub

Grupo el que compartir tus recetas y restaurantes favoritos

Editar grupo

Ultimas recomendaciones

Sandwich de nicula y bacon

Megue porra quisquam est qui dolarem @

ipsum quia dolor sit amet...

Miembros del grupo

Jd

4

Candelaria Picazo Sebastiana Gisbert Narciso Bermudez

llustracién 46: Pagina de grupo
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http://localhost:3000/grupo/1

5.5. Pagina de recomendacion

http://localhost:3000/grupo/1/recomendacion/1

En esta pagina los usuarios podran ver la recomendacion, guardarla y puntuarla.

Sandwich de rdcula y bacon

Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet...

No hay puntusciones

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eli. Donec porttitor, mi sed porta aliquam, felis mauris
ntum odio, non venenatis ipsum nibh quis sem. Sed laoreet lectus elit, quis vestibulum massa p ar
tis vel tortor id, egestas pellentesque odio. Vivamus sed luctus metus. Donec non

condir
sed. Integer odio odig,

elementum risus, sit amet ullamcorper tellus. Duis ut imperdiet urna. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Vivamus sem purus, finibu rhoncus non, vulputate id dui. Nulla non mauris vel turpis aliguam

auctor id et neque. Nullam aliquet, sem vel scelerisque elementum, ligula mi elementum sapien, et imperdiet diam
dalor eu nisi.

Sed cursus tristique nibh, at fermentum dolor pharetra faucibus. Nullz eu justo eu ligula dignissim sodales vel non
elit, auctor i

mauris. Morbi sagittis arcu eu ex pellentesque, sed sagittis libero ornare. Suspendisse nik

vitae, fermentum faucibus mi. Donec faucibus eu tus ac fermentum. Pellentesque egestas pulvinar liber:
rutrum. Sed dapibus nec enim ac tincidunt. Intege 8CUS NeC s2m m congue. Nullam aliqus m eget
uctus ullamcorper, nisl quam rdum ligula, non tincidunt ipsum nibh nec elit. Suspendisse ti. Donec

posuere libero non dapibus viverra. Morbi vitae ante imperdiet odio egestas tempus ac non ipsum. Cras at nisi in
est facilisis imperdiet et vel quam.
Donec neque risus, lUCtus vitae auctor eget, accumsan iaculis lacus. Aenean commode scelerisque odio sit amet

finibus. Fusce venenatis leo ante, nec sodales tellus dictum ut. Maecenas luctus vel nibh ut aliquet. Praes
amet pretium mi, in vehicula lorem. Sed non fermentum nulla. Maecenas posuere rhoncus volutpat. Etiam feugiat,

nunc non porta imperdiet, nulla justo vehiculs leo, ut interdum felis augue a tortor. Morbi tempus porta quam, nec
scelerisque est tincidunt et.

Recomendacidn escrita por Candelaria Picazo

llustracién 47: Pagina de recomendacion

5.6. Backoffice

http://localhost:3000/admin/dashboard

A este espacio solo pueden acceder los administradores de la plataforma. Los
administradores podran editar la mayoria de las entidades del sistema.
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http://localhost:3000/grupo/1/recomendacion/1
http://localhost:3000/admin/dashboard

Dashboard

llustracion 48: Backoffice
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6. Conclusiones

Se ha conseguido un producto que podria salir al mercado cumpliendo con los
principales requisitos. Sin embargo, no se ha podido implementar todas las
funcionalidades definidas por los stakeholders.

Debido a la extension de los requisitos de la aplicacion no se han implementado
todos los requisitos, quedando pendientes para futuras iteraciones:

Modulo eventos.

- Sistema de comentarios de las recomendaciones de un grupo.
- Filtro, buscador y paginacién de las recomendaciones de un grupo.
- Sistema de almacenamiento en la nube para las imagenes (S3).

- Los autores de una recomendacién puedan editar/eliminar una
recomendacion.

- Subir la aplicacion a un entorno de produccion.
- Testing unitario.
- Testing automatizado de integracion.

- Testing de aceptacion.

Por otro lado, uno de los mayores riesgos que se han asumido en este proyecto es
la falta de conocimiento de las tecnologias usadas. Debido a la falta de
conocimiento, las tareas a realizar han requerido muchos mas recursos de los
estimados inicialmente, teniendo como consecuencia la no consecucion de todos los
objetivos marcados inicialmente.

Sin embargo, el haber asumido este riesgo ha supuesto la adquisicién de nuevos
conocimientos, que actualmente estan muy demandados en el mercado laboral
actual.

Ademas, en la planificacion el testing unitario se planteé como una actividad
transversal, pero no se ha llevado a cabo de tal manera. Después de la codificacion
de cada caso de uso, se deberia haber realizado el correspondiente testing unitario.
Es decir, que el testing forme parte importante de la codificacién y no una fase
aislada. Quizas esto se podria haber evitado siguiendo metodologias TDD.

Con respecto a posibles mejoras que afadiria a la aplicacion:
- Uso de UUID, en lugar de identificadores incrementales.

- Uso de arquitecturas limpias y seguir los principios SOLID que hacen que el
codigo esté menos acoplado y sea mas mantenible y escalable.

54



7. Glosario

API: Es una interfaz de programacion de aplicaciones es un conjunto de definiciones
y protocolos que sirven para ofrecer servicios a otros.

API RESTful: Es una APl que cumple con las restricciones de las arquitecturas
REST.

Bootstrap: Framework para el disefio y maquetacion de aplicaciones web.

CORS: Es un mecanismo de seguridad para poder solicitar recursos a una
aplicacién desde un dominio o puerto diferente.

CSS: Lenguaje de marcas usado para maquetar aplicaciones web.

CSREF: Es un tipo de vulnerabilidad de seguridad que debido a la confianza en otro
extremo este transmite comandos no autorizados por el primero.

Docker: Software que automatiza el despliegue de aplicaciones dentro de
contenedores de software.

Eloquent: ORM usado por Laravel.

Framework: Es un marco de trabajo que sirve como referencia.

Gitflow: Flujo de trabajo de git.

HTML: Lenguaje de marcas para el desarrollo de paginas web.

JavaScript: Lenguaje de programacion que se ejecuta en el cliente (navegador).

Laravel: Es un framework de codigo abierto para desarrollar aplicaciones y servicios
web con PHP.

Middleware: Es una capa de software que ofrece servicios a las aplicaciones.
MVC: Patron de disefio de software.

MySQL: Sistema de gestion de Bases de Datos relacional.

MySQL Workbench: Cliente de MySQL.

Node.js: Entorno de ejecucion para la capa del servidor de cédigo abierto.
NPM: Gestor de paquetes de node.js.

ORM: Es una técnica para convertir los datos entre el sistema negocio (objetos) y la
base de datos.

PHP: Lenguaje de programacion usado principalmente para el desarrollo de
aplicaciones web.

PHPStorm: Entorno de desarrollo para PHP.
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React.js: Es una framework de JavaScript de cddigo abierto para crear interfaces de
usuario que sigan el patrén SPA

Responsive: Disefio web que se adapta al dispositivo.
Single Page Application (SPA): Aplicacion web de una sola pagina.

Token: Cadena de caracteres que tiene un significado coherente en cierto contexto
o lenguaje de programacion.
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