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En la actualidad se desperdician en el mundo unos 931 millones de toneladas
de comida y una de las principales causas es la fecha de caducidad de los
alimentos. Cada vez nos vemos mas sometidos a espaciar mas nuestras
compras y guardar mas cantidad de productos en diferentes lugares de
almacenaje.

La encuesta y entrevistas realizadas (punto 2) revelan que los usuarios tienen
problemas para controlar los productos que disponen en casa y su fecha de
caducidad, asi como la compra de alimentos.

MyFood es una App que permite al usuario tener un control de los alimentos que
tiene en casa y su caducidad. Permite afiadir productos a la despensa mediante
el cédigo de barras o manualmente y avisar diariamente de los productos
caducados o casi caducados mediante un correo electronico.

La finalidad del TFG ha sido crear una App sencilla y funcional que permita evitar
tirar la comida por motivos de fecha de vencimiento al usuario y mejorar las
compras.

Como conclusién cabe mencionar la dificultad de adaptar una idea personal
tanto a nivel de disefio como funcionalidad a las necesidades del usuario.




Como lineas futuras se plantea el desarrollo de un botén OCR para capturar los
datos del alimento a partir de una captura de la imagen de la etiqueta y las
notificaciones de la barra de tareas. Ademas, se valora la posibilidad de migrar
la App también a otras plataformas como Apple o Windows Mobile.

Abstract (in English, 250 words or less):

Currently, some 931 million tons of food are wasted in the world and one of the
main causes is the expiration date. We are increasingly subjected to space out
our purchases more and store more products in different storage places.

The survey and interviews conducted (point 2) reveal that users have problems
controlling the products they have at home and their expiration date, as well as
the purchase of food.

MyFood is an App that allows the user to have control of the food they have at
home and their expiration. It allows you to add products to the pantry by barcode
or manually and notify daily of expired or almost expired products by email.

The purpose of the TFG has been to create a simple and functional App that
allows to avoid throwing away the food for reasons of expiration date to the user
and improve purchases.

In conclusion, itis worth mentioning the difficulty of adapting a personal idea both
at the level of design and functionality to the needs of the user.

As future lines, the development of an OCR button is proposed to capture food
data from a capture of the label image and taskbar notifications. In addition, the
possibility of migrating the App also to other platforms such as Apple or Windows
Mobile is valued.
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1. Introduccioén

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

MyFood es una propuesta de App Mobile que pretende evitar que los alimentos
gue disponemos en casa queden incomestibles por mal estado y asimismo
perder dinero. Se trata de un tema relevante dado al agitado y veloz ritmo de
vida que se tiene en estos tiempos. Esto provoca que se preste poca atencion a
la comida que hay en casa, pero nuestra App permite que se actie con mayor
organizacion y control.

Segun un articulo de la BBC [1], en el afio 2019 se desperdiciaron un total de
931 millones de toneladas de alimentos en el mundo, un 17% del total. De esta
cifra se sabe que el 61% proviene de los hogares familiares, un 13% de
organizaciones comerciales y un 26 % de los servicios de hosteleria. Para evitar

tal caos, uno de los factores a tener en cuenta es verificar la fecha de vencimiento
de los productos.

Reparto 931 mill. toneladas desperdicio alimentos

m Hogares familiares
m Comercio

m Hosteleria

Figura 1: Reparto toneladas de comida desperdiciada en el mundo

Dentro del conjunto de App’s existentes se puede encontrar un sinfin de
aplicaciones orientadas a controlar la fecha de caducidad y compra de nuestros
alimentos. Algunos ejemplos con sus puntos a favor y a mejorar son:



Rastreador de caducidad

Descarga: Rastreador de caducidad - Aplicaciones en Google Play

e = L] R) %86 % B0 1€ 10, B

Fresh things

Let’s add your first item!

Figura 2: Captura 1 App
"Rastreador de caducidad"

Figura 3: Captura 2 App
"Rastreador de caducidad"

R 3 - 4 il B G R 287 % W 16:45

< Lista de la compra e

Figura 4: Captura 3 App
"Rastreador de caducidad"

Puntos a favor

Puntos a mejorar

Facil de usar e intuitiva. Buena
Experiencia de Usuario (UX)

No lee el tipo de producto por cédigo
de barras.

Se pueden incorporar otros
elementos que no sean alimentos
como: bebidas, cosméticos, etc.

La fecha de caducidad se debe
insertar a mano.

Permite insertar una imagen del
producto mediante camara, desde la
galeria del teléfono o con un icono a
modo pegatina.

Se permite insertar una fecha de
caducidad anterior a la fecha actual.

Permite enviar una notificacion en el
teléfono cuando queda un tiempo
definido para que caduque el
producto.

No muestra una barra de progreso
con el tiempo transcurrido desde su
compra hasta la fecha de caducidad.

Tabla 1: Comparativa App "Rastreador de caducidad”



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shoyuland.freshthings&hl=es

22 Nosh

Descarga: nosh - Reduce food waste - Aplicaciones en Google Play

Il
3
e
@0
3

Stocked m < ¥ <«

Huevos de gallinas
camperas

Ml

Figura 5: Captura 1 App "Nosh"

Type manually =]
Scan barcode

Sca

n receipt =

Figura 6: Captura 2 App "Nosh"

— nosh

Shopping List @ < ¢
pechuga de pollo
sandia ([ZED
agua @B

Figura 7: Captura 3 App "Nosh"

Puntos a favor

Puntos a mejorar

Permite crear una lista de la compra
para recordar que se debe coger.

La fecha de caducidad se debe
insertar a mano.

Permite obtener un grafico de que
productos son los mas consumidos,
para llevar asi un control de salud.

No permite exportar la lista de
productos a formato Excel

Facil usabilidad (UX).

No envia notificaciones cuando un
producto esta caducado o a punto
de caducar.

Divide el tiempo de caducidad de los
productos en 3 franjas: menos de 1
dia, menos de 3y bueno por al menos
4 dias.

5 categorias de productos
predefinidas. No se pueden afadir
nuevas.

Tabla 2: Comparativa App "Nosh"



https://play.google.com/store/apps/details?id=app.F6NHQc92Bw.nosh.technologies&hl=es

Control de Alimentos y Compras

Descarga: Control de Alimentos y Compras - Aplicaciones en Google Play

3

Figura 8: Captura 1 App
"Control Alimentos y Compras"

< Anadir producto v = e = = A W
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Imagen v
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Cédigos de Barras v " ™ Q
Escanear Qui Buscar

Figura 9: Captura 2 App
"Control Alimentos y Compras"

R) 380 % Wx 17:57

al 5, B 00 g ud
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COMIENZA A ENTRENAR
PONTE EN FORMA

Figura 10: Captura 3 App
"Control Alimentos y Compras"

Puntos a favor

Puntos a mejorar

Reconoce el tipo de producto por
cédigo de barras

La fecha de caducidad se debe
insertar a mano.

Permite exportar la lista de los
productos a Excel

No realiza un calculo de la cantidad
malgastada en productos caducados.

Permite clasificar los productos o
alimentos en categorias.

No muestra una barra de progreso
con el tiempo transcurrido desde su
compra hasta la fecha de caducidad.

Se puede localizar un producto en la
base de datos bien con el micro o
con el codigo de barras.

No envia ningun tipo de aviso cuando
un producto ha caducado.

Tabla 3: Comparativa App "Control Alimentos y Compras"



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chestersw.foodlist&hl=es

En definitiva, se busca formar una App a partir de las aplicaciones anteriores con
lo mejor de cada una y algunas ideas que se echan en falta. Se busca
principalmente que se pueda insertar mediante la lectura del codigo de barras el
producto, que puedan exportarse los datos a formato Excel y permita notificar al
usuario cuando un producto haya caducado o esta a punto. Asimismo, también
la fecha de caducidad sera introducida por medio de una imagen para ahorrar
tiempo.

1.2 Objetivos del Trabajo

En el desarrollo de la App se ha definido una serie de objetivos que se deberan
cumplir. Se pueden separar en dos tipos. Por un lado, los no funcionales, que
hacen referencia a factores que no tengan que ver con el funcionamiento de la
aplicacion. Como, por ejemplo: el tipo de plataforma, cumplir con los minimos de
calidad de tiempo de respuesta y carencia de errores, etc. Y, por otro lado, se
dispone de los requisitos funcionales que hacen mas peso a lo que hace la App.

e Objetivos no funcionales

Identificador | Descripcién

Disefio y presentacion

La App debe estar orientada a todo tipo de usuarios, incluidos

ONF1 dalténicos y epilépticos.

La App debe mostrar un orden logico de la informacién que
ONF2 . :

maneja de iconos, color de texto y estructura.
ONE3 La App debe conservar las proporciones y el aspecto para

cualquiera de los tamafios de mavil.

Rendimiento y escalabilidad

El tiempo de respuesta de carga de datos no debe exceder de

ONF4 5 segundos.

Retroalimentacion

Cada vez que exista un error o se confirme un paso se

ONF5 . : .
informara mediante un pop up al usuario




Usabilidad y humanidad

ONF6

Facil UX (Experiencia de Usuario). Una persona con pocos
conocimientos debe ser capaz de utilizar la aplicacioén.

ONF7

El menu principal de la aplicacion no tendra mas de 5
opciones.

Operacionales

y de entorno

La App debe ser capaz de acceder y utilizar la cAmara del

ONF8 . . "
dispositivo movil.
El sistema debe ser capaz de escanear y reconocer un cédigo
ONF9
de barras
ONE10 El sistema debe ser capaz de reconocer una fecha plasmada
en una imagen
La App debe estar desarrollada para un sistema operativo
ONF11 ;
Android
ONFE12 El almacenamiento de datos de la aplicacion se llevara a cabo

mediante una base de datos SQLite y MySQL.

Cumplimiento

ONF13

La App debe ser desarrollada en 2 meses

Tabla 4: Obetivos no funcionales

e Objetivos funcionales

Identificador

Descripcion

OF1 Afadir un nuevo producto

Escanear el cédigo de barras del producto para mas facil
OF1.A1 : s

insercion del nombre del producto
OF1.A2 Insertar el precio del producto




OF1.A3 Insertar la cantidad del producto (paquete, litros, pieza, kg)

OF1.A4 _Insertar la fecha d(_e caducidad mediante una captura de.
imagen o calendario desplegable

OF1.A5 Afadir una imagen mediante la camara, galeria o pegatina

OF2 Borrar un producto

OF3 Consultar todos los productos comprados.

OF3.A1 Precio total de la compra realizada

OF3.A2 Precio malgastado en productos caducados

OF3.A3 Precio de cada uno de los productos

OF3.A4 Mostrar productos caducados en color rojo

OF4 Consultar lista de productos por caducidad.

OF4.A1 Productos caducados

OF4.A2 Productos a punto de caducar

OF4.A3 Productos de 1 a 10 dias de caducar

OF5 Consultar lista de productos a comprar

OF6 Afadir un producto a lista la lista de compra

OF7 Borrar un producto de la lista de compra

OF8 Consultar recetas

OF9 Sugerir recetas

OF10 Login

OF11 Registrarse

OF12 Recuperar contrasefia

OF13 Acceso a App




OF14 Anadir Lugar de almacenaje

OF15 Borrar Lugar de almacenaje

OF16 Afnadir Unidad de Cantidad

OF17 Borrar Unidad de Cantidad

OF18 Notificar cuando un producto ha caducado

OF19 Notificar cuando un producto esta a punto de caducar

Tabla 5: Objetivos funcionales

1.3 Enfoque y método seguido

Tal como se ha comentado antes, existen un sinfin de aplicaciones en el
mercado para controlar la fecha de caducidad de los alimentos. Algunas de
ambito gratuito y otras de pago, pero se hace dificil adaptar ninguna al usuario
debido a que son de cddigo cerrado.

Es por ello que tras analizar y comparar varias aplicaciones se ha optado por
conservar los aspectos positivos que han gustado e incorporar funcionalidades
gque se piensan que pueden mejorar y dar una mayor facilidad de uso al usuario.

Se ha elegido que la implementacion se lleve a cabo en una aplicacion nativa en
Android por su facil acceso a las funcionalidades del dispositivo y porque Android
es un sistema operativo de mévil mas asequible en el mercado y mas
extendido [2]. Este hecho ayuda a tener un mejor control de la camara del
dispositivo para la lectura del codigo de barras y la lectura mediante imagen de
la fecha de caducidad.

Respecto al modelo de desarrollo seguido, se ha optado por una metodologia
agil basada en continuas iteraciones. En la que en cada iteracion se revisan
todas las fases del ciclo de desarrollo. Los motivos de su eleccién son los que
siguen:

e EIl software no es critico. Se trata de una aplicacion sencilla de uso
domestico.

e Se emplean ciclos de desarrollo cortos.

e Solo existe una persona como recurso humano de desarrollo.

e Cambios continuos en el codigo. Los cuales obligan a volver a atras y
modificar elementos.



1.4 Planificacion del Trabajo

El desarrollo del proyecto sera implementado por el estudiante Victor Andrés
Céaceres como unico recurso humano, obteniendo el soporte y direccion del
consultor de TFG.

En la realizacidon del trabajo se utilizaran las siguientes herramientas:

e Ordenador MacBook Pro con sistema operativo macOS Ventura version
13.0.1

e Android Studio Delphin 2021.3.1: Se trata de un IDE de desarrollo para
aplicaciones nativas en Android.

e Kotlin 1.7.10: Lenguaje de programacion que mejor se acopla a Android
Studio [3], muy parecido a java y con notables ventajas.

e SQLite: base de datos de formato universal.

e VCS Git: Sistema que funcionard con Android Studio para mantener un
registro y control del cédigo de la App.

e GrantPro: software gratuito para la planificacion de proyectos.

e Draw.io: Software para la creacidon de diagramas UML.

e Marvel: Para la generacion de prototipos.

e Gimp: Programa de edicién grafica para el trabajo con las imagenes
incluidas en el trabajo,

¢ infinity.net sitio online para scripts php y base de datos MySQL.

e Cron-job.org sitio web para programar un script php online cada x tiempo.

e Emulador scrcpy para mas comodidad en la ejecucion y depuracién en un
dispositivo mavil fisico.

e Google Colab para realizar un pequefio programa de web scraping en
Python.

e Camtasia: Herramienta para grabar la pantalla del ordenador y realizar la
presentacion visual virtual.

La planificacién temporal del trabajo esta formada por un conjunto de 976 horas,
considerando 8 horas cada dia de lunes a domingo, festivos incluidos. La cual
viene determinada por el inicio y final de cada una de las PEC’s impuestas.

Las tareas y subtareas a realizar durante el trabajo y su planificacion en horas
vienen determinadas a continuacion:

Desde el 28 de septiembre hasta el 12 de octubre se realizara la PEC 1 que
consiste en realizar el plan de trabajo y se refleja con las siguientes tareas y
subtareas que se desglosan a continuacion:

PEC 1 - Plan de Trabajo (120 h)

Tarea Duracion (horas)

Escoger Tematica del TFG 8




Plan de Trabajo 96
Contexto y justificacion del trabajo 56
Objetivos del trabajo 56
Enfoque y método del trabajo 24
Planificacién del trabajo 24
Sumario productos obtenidos 16
Descripcion de los otros capitulos de la memoria 16
Pequefia App “Hello world” en Android Studio 16

Tabla 6: Planificacién PEC1 - Plan de Trabajo

Desde el 13 de octubre hasta el 9 de noviembre se realizara la PEC 2 que se
fundamenta en el disefio y arquitectura de la App con las siguientes tareas y
subtareas que se desglosan a continuacion:

PEC 2 — Disefio y Arquitectura (224 h)

Tarea Duracion (horas)
Fases DCU 224
Analisis 64
Disefio 120
Disefio conceptual 120
Prototipado 120
Evaluacion 40
Disefio técnico App 224
Definicién casos de uso 64
Disefo arquitectura 160

Tabla 7: Planificacion PEC2 - Disefio y Arquitectura
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Desde el 10 de noviembre hasta el 21 de diciembre se realizara la PEC 3 que
tratara de la implementacion de la App. Posee las siguientes tareas y subtareas
gue se desglosan a continuacion:

PEC 3 — Implementacién (330 h)

Tarea Duracion (horas)
Primera construccion 56
Test primera construccion 40
Elaboracion juego de pruebas 8
Analisis de calidad (QA) 32
Segunda construccion 56
Test segunda construccion 40
Revision juego de pruebas anterior 8
Analisis de calidad Il (QA2) 32
Construccion final y entrega App Beta 120

Tabla 8: Planificacién PEC3 - Implementacion

Desde el 22 de diciembre hasta el 9 de enero se realizara la Entrega final en la
que se deberd proporcionar una memoria, la App, un video explicativo y la
revision por parte de los profesores. Posee las siguientes tareas que se muestran
a continuacion:

Entrega final (258 h)

Tarea Duracion (horas)
Ultimos retoques memoria 152
Ultimos retoques Desarrollo App 153
Elaboracion video de presentacion 152
Revision profesorado 104

Tabla 9: Planificacién de la Entrega final
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Desde el 23 de enero hasta el 27 de enero se realizard la Defensa virtual, en la
gue se respondera a una serie de preguntas por parte de los profesores acerca
del trabajo realizado. Posee la siguiente tarea que se muestra continuacion:

Defensa virtual (40 h)

Tarea Duracién (horas)

Defensa virtual 40

Tabla 10: Planificacién Defensa virtual

A continuacion, mostramos las tareas anteriores mediante un diagrama de Gantt:
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Y0¢ UOC | MyFood - TFG | Comparido por Andres Cceres Vitor

Diciembre 2¢ Enero 2023

[1127 (500 | 18 }| 2531 (529 17018 | 8-14(2s1 | 15-21(3%) | 22-28 (4s) | 29-4(5%) | 5-11(63) | 12-18(7s) | 19+

Nombre de tarea Fecha de Fecha final  |Duracic

280022 270123 976h

=] PEC 1-Plan de Trabajo 280922 1211022 1200 PEC 1- Plan de Trabajo | 28/09/22 - 12/10/22
Escoger Tematica del TFG 2800922  28/09/22 8h B Escoger Terpatica del TFG
[=] Plan de trabajo 20009722 1010122 96h Plan de trabalp | 2009722 - 101022
Contexto y justificacion del trabajo 2000922 051022 56h B | Contexto y justificacion del trabajo
Objetivos de trabajo 2000022 051022 56h N | Obietivos de trabajo
Enfoque y método seguido 06/10/22 08/10/22 24h Enfoque y método seguido
Planificacion del trabajo 061022 08/10722 24h Planificacin del trabajo
Sumario productos obtenidos 09/10/22 10/10/22 16h @  Sumario productos obtenidos
Descripcion de los otros capitulos de la me... 09/10722 1010722 16h B Descripcion de los otros capitulos de fa memoria
Poquefia App "Hello world" En Android Studio w2 121022 160 B Pequedia App Hello world” En Android Studio
(=) PEC 2-Disefio y Arquitectura 131022 091122 224h PEC 2 - Disefio y Arquitectura | 13/10/22 - 09/11/22
(5] Fases DCU 131022 09111722 224h Fases DCU | 13/10/22 - 09/11/22
(=] Analisis 131022 201022 64h Analisis | 131022 - 2011022
Usuarios y contextos de uso 1311022 2011022 B4h B Usuarios y contextos de uso
(5] Diseno 211022 04122 120m Disefio | 21/10/22 - 04/11/22
Disefio conceptual 2110122 04111722 120h P Disero conceptual
Prototipado 2110122 04111722 120h I Prowtipado
(=) Evaluacion 051122 0eM22 40n Evaluacion | 05/11/22 - 09/11/22
Evaluacién 051122 0911722 40h B Evelacon
[=] Disefio técnico App 131022 091122 224h n Disefio técnico App | 13/10/22 - 0011722
Definicion casos de uso @ 1nozz 201022 B4h B  Oefinicion casos de uso
Disefo arquitectura 21022 09122 160h P Oisefo arquitectura
(=) PEC 3 -Implementacion 101122 211222 330h PEC 3 - Implementacion 1 10/11/22 - 2112722
Primera Construccion 10111722 1712 56h B  Primera Construccion
[=] Test Primera Construccion iz 2122 40n Test Primera Construccion | 17/11722 - 21/1122
Elaboracion juego de pruebas 1711122 1711122 8h B  Elaboracion juego de pruebas
Analisis cualificativo (QA) w2 2112 32h B Anaiisis cuaificativo (QA)
Segunda Construccion 22111122 2811122 56h B Segunda Construccion
[=] Test Segunda Construccion 29/11/22 0312/22 40h Test Segunda Construccion | 29/11/22 - 03/12/22
Revision juego de pruebas anterior 20122 20122 8h B Revisién juego de pruebas anterior
Analis Qualificativo || (QA2) 022 0312722 32h B  Analis Quaiificativo || (QA2)
Construccion final y entrega App Beta oMz 21M222 120h N  Construccion final y entrega App Beta
(=) Entrega Final 21222 230123 258h Entrega Final | 22/12/22 - 23/01/23
Uttimos Retoques Memoria 21222 1001723 152h N Utimos Retoques Memoria
Uttimos retoques Desarrolio App 22112122 10101723 153h I Utimos retoques Desarrollo App
Elaboracién video de presentacion 231222 1001723 152h R E'aboracion video de presentacion
Revision profesorado 1101723 2301723 104h P Revision profesorado
(=] Defensa virtual 230123 2701723 40n Defensa virtual | 23/01/23 - 27/01/23
Defensa virtual 230123 270123 40h B Defensa virtual

Figura 11: Diagrama de Gantt de planificacion de tareas
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1.5 Breve sumario de productos obtenidos

Memoria del Trabajo Final de Grado:
Documentacion completa elaborada por el estudiante del trabajo
realizado.

Video Demostrativo y Presentacion:
Video grabado por el estudiante demostrando y presentando el trabajo
realizado

Prototipo de disefio:
Prototipo y documentacién de la aplicacion.

Modelo de Disefio:
Disefio documentado de la aplicacion.

Modelo de Disefio con Interaccion.
Disefio interactivo de la aplicaciéon que facilitara la comprensién de los
distintos componentes y transiciones.

Aplicacion Final:
Paguete de codigo listo para produccion con la aplicacion desarrollada.

Manual de usuario de la aplicacion:
Breves instrucciones de como el usuario debe usar la aplicacion.

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

Usuarios y Contextos de Uso:

En este capitulo se lleva a cabo un analisis de los usuarios voluntarios
sobre aplicaciones relacionadas con la App a conseguir, atendiendo a las
tareas, objetivos y funcionalidad. Ademas, se define cada uno de estos
usuarios mediante fichas de persona y escenario, el resumen de
entrevista llevado a cabo, el contexto de uso de la aplicacion, etc.

Disefo conceptual:

Se recoge la definicion de la arquitectura de la informacion de la
aplicacion, el esquema y la navegacion por los diferentes contenidos y
pantallas. Asimismo, se definen las caracteristicas graficas de la interfaz,
considerando la informacién recogida de los analisis, modelado y disefio
conceptual.

Prototipado:

Consta de los prototipos realizados para la App. Se parte de la idea de
realizar los primeros esbozos con el fin de obtener un reflejo lo mas
parecido a la realidad de la aplicacion que queremos alcanzar.
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Evaluacion:
En esta seccidon se realizara una evaluacion del prototipo utilizando
técnicas especificas que seran valoradas por los usuarios voluntarios.

Disefio Técnico:

En este capitulo se incluyen los casos de uso y flujos de informacion.
Ademas, abarca todo lo relativo a la construccion de la App: modelo de
datos, diagramas de clases, librerias empleadas, etc.

Implementacion:
Se describira el entorno de desarrollo que se ha utilizado y los puntos mas
importantes de la implementacién del proyecto.

Pruebas:
En esta seccion se explica cuales son las diferentes pruebas realizadas
para lograr tener un producto final de calidad.

Valoracion econémica:

Se definird que estrategia seguir para ganar adeptos a la aplicacién y
conseguir beneficios. Asi como un plan de marketing que permita dar a
conocer al producto y el modo de distribucion.

Conclusiones y Lineas Futuras:

Consta de 4 partes. En primer lugar, se resumen las conclusiones en el
desarrollo general del proyecto. En el segundo punto, se reflexiona sobre
los logros alcanzados con respecto a los objetivos planteados. A
continuacién, en el tercero se analiza el seguimiento realizado en la
planificacion y metodologia empleada. Y finalmente, en el dltimo punto se
reflexiona sobre posibles lineas de futuro para la aplicacion y su entorno.

Glosario:
Definicibn de términos y acrOnicos mas importantes utilizados en la
memoria.

Bibliografia:

Contiene un listado numerado de referencias bibliograficas que se han
utilizado en la memoria del proyecto. Siguiendo a continuacion la
bibliografia necesaria para la realizacion del producto.
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2. Usuarios y Contexto de Uso

2.1 Investigacion / Tomas de Datos

2.1.1 Justificacion y proceso de planteamiento

Para tantear a los usuarios con respecto al tema de la gestion de alimentacion y
la realizacion de la compra se ha elegido un método de indagacion cuantitativo
de tipo encuesta y uno cualitativo como es la entrevista profunda La encuesta
proporciona una idea general del modo de actuar del usuario, mientras que la
entrevista profunda nos permite conocer mas personalmente y abiertamente al
individuo. Es por ello que una combinacién de ambas proporciona un resultado
mas completo.

2.1.2 Desarrollo y resultados de la encuesta

Hemos realizado 11 preguntas tipo test a 55 personas (la mayoria mujeres)
mediante la herramienta gratuita online freeonlinesurveys [4] (ver documentos
Anexo | y Anexo Il) sobre el modo de organizar la compra de los alimentos y su
uso. Como, por ejemplo: la frecuencia de compra, si existe algun sistema de
comunicacion en caso de realizarse entre varios o si leen la informacion
nutricional de los productos. Previamente se ha notificado que la encuesta es
anonima y rapida de hacer al usuario.

En la encuesta realizada se ha podido observar que la mayoria de la gente tiene
un buen nivel tecnoldgico. Muchas viven solas, pero se organizan la compra
mediante una lista previa con frecuencia de una semana. Asimismo, las personas
con mas edad son las que mas compran por internet, mientras que las mas
jévenes (menos de 35) acostumbran a realizar sus compras en un supermercado
0 hipermercado.

También se puede observar algunas dificultades con el manejo de la fecha de
vencimiento de los productos alimentarios, aunque la mayoria suele controlarlo
bien. Ademas, suelen planificar al detalle, el consumo de lo que van a comer
durante toda la semana. Es de interés también observar que la gran mayoria de
usuarios conocen la diferencia entre fecha de consumo preferente y fecha de
vencimiento.

2.1.3 Desarrollo y resultados de la entrevista profunda

Por otro lado, hemos entrevistado virtualmente a diversas personas de diferentes
rangos de edades por redes sociales con preguntas abiertas sobre sus habitos
de compras, gestidn, etc. con el objetivo de conocer un poco mas al usuario. En
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general todos tienen un buen manejo tecnoldgico y tienen alguna dificultad con
la fecha de caducidad.

Las personas mas jovenes acostumbran a comprar lo que necesitan el mismo
dia, sin necesidad de planificar a la larga. No obstante, las personas mas
mayores planifican mas detalladamente la compra una vez por semana.
Dependiendo la zona donde viven suelen realizar la compra en pequefios
comercios o supermercados. Aunque la gran mayoria lo hace en este ultimo. En
el caso de las personas que viven solas, existe mas espacio en la despensa y
frigorifico para guardar mas cantidad de alimentos.

Los més jovenes no suelen complicarse la vida y van a lo practico, de esta forma
casi no realizan recetas. Acostumbran a comer sano y a vivir la mayoria solos,
aunque algunos aun no se han emancipado. Por el contrario, las personas
mayores acostumbran a estar casados y compran alimentos para toda la familia.
En todo momento, cuidan con mucho esmero la alimentacion para los suyos.
También realizan mas recetas y prueban mas variedades culinarias.

Asimismo, las personas de mas edad miran con mas esmero los valores
nutricionales en las etiquetas de los alimentos y son mas conscientes de
conceptos como la diferencia entre fecha de vencimiento y de consumo
preferente.

2.1.4 Conclusiones obtenidas

En general, se puede apreciar que los usuarios tienen problemas para controlar
la fecha de caducidad de los alimentos, en consecuencia, una app como la
nuestra seria adecuada. También se observa que la gran mayoria adquiere sus
productos en supermercado o hipermercado, por consiguiente, un lector de
cbdigo de barras seria adecuado en nuestra aplicacion.

La frecuencia de compra es mayoritariamente de una vez a la semana, este
hecho nos marca la temporalidad habitual de compra y consumo. Ademas, se
observa que muchos de ellos elaboran recetas de cocina, por lo que iria bien que
el sistema nos proporcionase ideas con los alimentos que todavia no se nos han
caducado. Sabemos, asimismo, que muchos de ellos leen la etiqueta nutricional
de los alimentos. Esto nos lleva a pensar en la posibilidad de incorporar dicha
informacion por cada alimento en el aplicativo.

2.2 Perfil de Usuario
Tras la realizaciéon de los métodos de indagaciéon efectuados podemos elaborar

cuatro perfiles como arquetipo de usuario que utilizaran la aplicacién y que
podemos ver en las siguientes fichas.
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2.2.1 Fichan°1

JOVENES MENORES DE 25

Presentacion
El colectivo esta formado por jévenes de menos de 25 afnos con un nivel de manejo
tecnolégico alto. Suelen ser personas que se encuentran desarrollando sus estudios
universitarios y acostumbran a vivir solos. Les gusta comer fuera y cuando van a
comprar suelen improvisar sus compras en el momento que lo necesitan. Bastante a
menudo tienen problemas con la caducidad de los productos, en especial la fruta, que
siempre se les estropea

Motivaciones Frustraciones
Viajar, comer fuera, El empleo, la vivienda...

. las redes sociales...
Demografia

menos de 25 afios Problemas con fecha de vencimiento

soltero con frecuencia

estudiante de carrera .
Frecuencia de compra
espafiol 1 vez ala semana

vive solo ) )
Organizaciéon

Metas compran sin planificar, segun necesitan

sacarse la carrera 'y

encontrar un buen trabajo Lugar de compra

supermercado o hipermercado

Habilidades .
Leen etiqueta de compra
TIC /»\ no siempre
- O
Planificacion — Diferencian entre fecha de vencimiento y preferente de consumo
ARG - la mayoria si
. ©

Figura 12: Ficha perfil — Jovenes menores de 25

Contexto de Uso:

La aplicacién se utilizara en casa, que es el lugar donde se almacenan los
productos y en el supermercado o hipermercado, donde los jovenes suelen
planificar mas sus compras. En ambos casos hemos de tener en cuenta que el
usuario puede estar cogiendo con una mano productos de una estanteria y con
la otra utilizando el madvil. Esto provoca que la inserciébn de datos deba ser
comoda y rapida. Por otra parte, en el supermercado se es susceptible a
distracciones por lo que la informacién debera ser clara y sencilla. El dispositivo
sera un dispositivo Smartphone, por ser el mas cémodo de transportar.

Anédlisis de tareas:

Los usuarios necesitaran poder afiadir y borrar productos, consultar la lista de
productos con sus precios. Deberan poder también poder consultar los productos
caducados y a punto de caducar para su control. Asimismo, se podra tachar los
productos ya consumidos.

Listado de caracteristicas necesarias:
e Lista productos caducados
Lista productos a punto de caducar
Lista productos consumidos
Lista de compra
Notificacion en barra de tareas del movil cuando un producto ha
caducado.
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2.2.2 Fichan° 2

Demografia
entre 25 y 35 afos
en pareja
informaticos, psicologos,
fisioterapeutas...
espafol
vive en compafia

Metas

comprarse una vivienda y
tener hijos

JOVENES ENTRE 25 Y 35

Presentacion
Los jovenes entre 25 y 35 anos son personas con trabajos mas estables que los
menores de 25 y acostumbran a vivir en pareja, pero aun no tienen hijos, en la
mayoria de casos. Sus habilidades y conocimientos con las tecnologias son
elevados. Les gusta las excursiones, el baile y la comida sana. También,
acostumbran a comprar 1 vez a la semana en supermercados e hipermercados,
segun necesitan. No suelen hacer recetas complicadas y suelen llevarse algun
taper o fruta para comer en el trabajo.

Frustraciones
el dinero, el deporte

Motivaciones
excursiones, baile, la
comida sana

Problemas con fecha de vencimiento
a veces

Frecuencia de compra
1 vez ala semana

Organizaciéon

compran planificando y a la hora de preparar la comida con lo que tienen en
casa, improvisan segun necesitan

Lugar de compra
supermercado o hipermercado

Habilidades
Leen etiqueta de compra
TIC ) casi siempre
@)
Planificacion Diferencian entre fecha de vencimiento y preferente de consumo
)
O la mayoria si
Ahorro "
\

Figura 13: Ficha perfil — Jévenes entre 25y 35

Contexto de Uso:

La aplicacion se utilizara en casa, que es el lugar donde se almacenan los
productos, el trabajo y en el supermercado o hipermercado, donde suelen
planificar mas sus compras. En el primer y ultimo caso hemos de tener en cuenta
gue el usuario puede estar cogiendo con una mano productos de una estanteria
y con la otra utilizando el movil. Esto provoca que la insercién de datos deba ser
comoda y rapida. Por otra parte, en el supermercado se es susceptible a
distracciones por lo que la informacion debera ser clara y sencilla, mientras que
en el trabajo la insercion debe ser rpida para introducir los datos en poco tiempo
y volver a la tarea.

Utilizaran la App cuando hacen la compra en el supermercado. Y después en
casa, cuando estén colocando los productos en la despensa o revisandolos e
incluso en el tiempo libre en el trabajo. El dispositivo serd un dispositivo
Smartphone, por ser el mas comodo de transportar.

Analisis de tareas:
Los usuarios necesitaran poder afiadir y borrar productos, consultar la lista de
productos con sus precios. Deberan poder también poder consultar los productos

caducados y a punto de caducar para su control. Asimismo, se podra tachar los
productos ya consumidos y consultar la informacién nutricional del producto.
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Listado de caracteristicas necesarias:
e Lista productos caducados
e Lista productos a punto de caducar
e Lista productos consumidos
e Lista de compra
¢ Notificacién en barra de tareas del movil cuando un producto ha

caducado.

e Informacion nutricional del producto.

2.2.3 Fichan® 3

ol

Demografia
entre 36 y 45 afios
casado y con hijos
informaticos, psicologos,
amas de casa...
espafol
vive en familia

Metas

disfrutar del dia a dia con
la familia

Habilidades
TIC )
3
Planificacion
: O
Ahorro
O

Contexto de Uso:

ADULTOS ENTRE 36 Y 45

Presentacion
Los adultos entre 36 y 45 anos son personas con trabajos estables que
acostumbran a vivir en pareja y tener hijos. Sus habilidades y conocimientos con las
tecnologias son un poco inferior a los anteriores, pues se desenvuelven bien con
ellas, pero no con las tecnologias mas recientes. Se sienten comodos con los
temas familiares y las relaciones con las personas. Si tienen tiempo acostumbran a
realizar recetas un poco mas complicadas en casa.

Frustraciones
las enfermedades

Motivaciones
la familia, las
personas, viajar
Problemas con fecha de vencimiento
frecuentemente

Frecuencia de compra
1 vez a la semana, aunque tambien cada 2 o 4 dias

Organizacion
compran planificando y a la hora de planificar que comer con lo que tienen en
casa, improvisan segun necesitan

Lugar de compra
supermercado o hipermercado, aunque también algunos compran por Internet

Leen etiqueta de compra
aproximadamente el 50% de ellos si

Diferencian entre fecha de vencimiento y preferente de consumo
la mayoria si

Figura 14: Ficha perfil — Adultos entre 36 y 45 afios

La aplicacion se utilizara en casa, que es el lugar donde se almacenan los
productos, en el trabajo, durante el tiempo de ocio y en el supermercado o
hipermercado, donde suelen planificar mas sus compras. En el primer y altimo
caso hemos de tener en cuenta que el usuario puede estar cogiendo con una
mano productos de una estanteria y con la otra utilizando el mévil. Esto provoca
gue la insercion de datos deba ser comoda y rapida. Por otra parte, en el
supermercado se es susceptible a distracciones por lo que la informacion debera
ser clara y sencilla. El dispositivo sera un dispositivo Smartphone, por ser el mas
comodo de transportar.
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Analisis de tareas

Los usuarios necesitaran poder afadir y borrar productos, consultar la lista de
productos con sus precios. Deberan poder también poder consultar los productos
caducados y a punto de caducar para su control. Asimismo, se podra tachar los
productos ya consumidos y consultar la informacién nutricional del producto.
También podran consultar sugerencias de recetas con los productos que tengan
en la lista de productos que no hayan caducado.

Listado de caracteristicas necesarias
e Lista productos caducados
e Lista productos a punto de caducar
e Lista productos consumidos
e Lista de compra
Notificacion en barra de tareas del mévil cuando un producto ha
caducado.
¢ Informacion nutricional del producto.
e Consultar recetas sugeridas.

2.2.4 Fichan°4

MAYORES DE 45

Presentacion
El grupo formado por personas de mas de 45 anos se trata de un conjunto que
posee menos habilidades TIC conforme aumenta la edad. Planifican en menor
medida que los anteriores y tienen un gran sentido del ahorro. Asimismo, conforme
aumenta la edad, la forma fisica decae. Es por ello y por la falta de tiempo también,
que aprovechan algunos para realizar las compras por Internet. Acostumbran a
realizar recetas elaboradas cuando tienen tiempo libre y viven en familia

Demografia
mas de 45 anos
casado y con hijos

comerciantes, camareros,

amas de casa...
espanol
vive en familia

Metas
disfrutar del dia a dia con
la familia y tener buena
salud

Habilidades

TIC
: O

Planificacion

Ahorro

Frustraciones
las enfermedades, la falta de concentracion,
la forma fisica...

Motivaciones
la familia, las personas, la
comida casera

Problemas con fecha de vencimiento
pocas veces

Frecuencia de compra
1 vez a la semana, aunque tambien cada 2 o 4 dias

Organizacion
compran planificando y a la hora de planificar que comer con lo que tienen en
casa, improvisan segun necesitan

Lugar de compra
supermercado o hipermercado y rara vez también por Internet

Leen etiqueta de compra
aproximadamente el 50% de ellos si

Diferencian entre fecha de vencimiento y preferente de consumo
la mayoria si

Figura 15: Ficha perfil - Mayores de 45 afios
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Contexto de Uso:

La aplicacién se utilizar4 en casa, que es el lugar donde se almacenan los
productos el trabajo, tiempo de ocio y en el supermercado o hipermercado,
donde suelen planificar mas sus compras. En el primer y Gltimo caso hemos de
tener en cuenta que el usuario puede estar cogiendo con una mano productos
de una estanteria y con la otra utilizando el movil. Esto provoca que la inserciéon
de datos deba ser comoda y rapida. Por otra parte, en el supermercado se es
susceptible a distracciones por lo que la informacion debera ser clara y sencilla.

Utilizaran la App cuando hacen la compra en el supermercado. Y después en
casa cuando estén colocando los productos en la despensa o revisandolos e
incluso en el en el trabajo durante un breve descanso. El dispositivo sera un
dispositivo Smartphone, por ser el mas comodo de transportar.

Anéalisis de tareas

Los usuarios necesitaran poder afiadir y borrar productos, consultar la lista de
productos con sus precios. Deberan poder también poder consultar los productos
caducados y a punto de caducar para su control. Asimismo, se podra tachar los
productos ya consumidos y consultar la informacién nutricional del producto.
También podran consultar sugerencias de recetas con los productos que tengan
en la lista de productos que no hayan caducado.

Listado de caracteristicas necesarias
e Lista productos caducados
Lista productos a punto de caducar
Lista productos consumidos
Lista de compra
Notificacion en barra de tareas del movil cuando un producto ha
caducado.
Informacién nutricional del producto.
e Consultar recetas sugeridas
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3. Diseno conceptual

3.1 Escenarios de uso

Se define a continuacion los escenarios en los que los diferentes perfiles haran
uso de la aplicacion y su contexto.

ESCENARIO 1 - LISTA DE COMPRA

Perfil Cualquiera de los 4 perfiles

Perfil Menores de 25: En la universidad o en
Donde casa
Los otros perfiles: En casa o el trabajo

Cuando En cualquier momento

Al usuario se le puede olvidar comprar un

Por que alimento que necesite.

Tener una lista de alimentos a comprar en el
Objetivos momento de estar en el supermercado o
hipermercado.

Afadir, consultar, modificar y eliminar un

Tareas producto.

Confirmacion de que la tarea se ha realizado.

Necesidades de informacion Lista de productos para comprar.

Afadir, consultar, editar y eliminar en la base

Funcionalidades de datos de productos de compra.

Mediante la pantalla y el teclado de un

Como desarrolla las tareas dispositivo movil Android.

Tabla 11: Escenario contexto de uso - Lista de compra

ESCENARIO 2 — DESPENSA

Perfil Cualquiera de los 4 perfiles

Donde En el supermercado y en casa

Cuando el usuario se encuentra cogiendo los

Cuando productos y escaneandolos

Es dutil llevar un control de los productos
Por qué alimentarios que disponemos en casa para
gue no se estropeen,

Tener un registro de los alimentos que se
Objetivos tienen o tendran en casa, su precio y el total
de lo que hemos gastado.
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Tareas

Afadir, consultar, modificar y eliminar un
producto.

Necesidades de informacion

Confirmacion de que la tarea se ha realizado.
Informacién del precio, cantidad y total

gastado.
Lista de productos en despensa.

Funcionalidades

Anadir, consultar, editar y eliminar en la base
de datos de productos de despensa.
Escanear producto.

Capturar fecha de vencimiento de un alimento
mediante una imagen.

Que la app obtenga el nombre del producto a
partir del cdodigo de barras escaneado
mediante un servicio externo.

Como desarrolla las tareas

Mediante la pantalla, el teclado y la camara de
un dispositivo movil Android.

Tabla 12: Escenario contexto de uso - Despensa

ESCENARIO 3 - PRODUCTOS CADUCADOS

Perfil Cualquiera de los 4 perfiles
Donde En cualquier lugar
Cuando En cualquier momento
. Para saber que productos se encuentran
Por que . .
incomestibles.
L Saber que productos de los que se disponen
Objetivos en casa se encuentran caducados.
Tareas Consultar productos caducados

Necesidades de informacion

Informacion del precio total de alimentos
adquiridos caducados
Lista de productos caducados.

Funcionalidades

Consulta en base de datos de productos
caducados.

Notificacion mediante correo y mensaje en
barra de tareas del movil de que producto ha
caducado.

Como desarrolla las tareas

Mediante la pantalla de un dispositivo movil
Android.

Tabla 13: Escenario contexto de uso - Productos caducados

ESCENARIO 4 - SUGERENCIA RECETAS

Perfil

Cualquiera de los 4 perfiles
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Donde

En casa

Cuando el usuario se disponga a cocinar y no

Cuando sepa que hacer.
Porque el usuario muchas veces no tiene una
Por qué idea de que realizar con los productos
alimentarios de que dispone en casa
Obieti Obtener sugerencias de recetas que lleven
jetivos ingredientes disponibles en despensa.
Obtener ingredientes de la receta que se
encuentren en la lista de despensa y no estén
Tareas

caducados.
Obtener directrices para realizar la receta.

Necesidades de informacion

Ingredientes, cantidades y directrices de la
receta.

Funcionalidades

Cruzar datos de ingredientes de recetas
disponibles con los productos alimentarios en
despensa disponibles no caducados vy
proporcionar los resultados.

Como desarrolla las tareas

Mediante la pantalla de un dispositivo movil
Android.

Tabla 14: Escenario contexto de uso - Sugerencia recetas

ESCENARIO 5 — INFORMACION NUTRICIONAL

Perfil Cualquiera de los 4 perfiles

Donde En cualquier lugar

Cuando En cualquier momento

Por qué Para llevar una dieta o simplemente saber que

q se come.

Objetivos O_btener _Ia composicion de un producto
alimentario.
Saber de que nutrientes esta compuesto un
alimento.

Tareas Saber que cantidad de cada nutriente tiene el

alimento.
Buscar por tipo de nutriente: basicos,
vitaminas, minerales...

Necesidades de informacion

Componentes del alimento con su cantidad y
unidad de medida.

Funcionalidades

Que la app adquiera mediante un servicio
externo la composicién del alimento.

Como desarrolla las tareas

Mediante la pantalla de un dispositivo movil
Android.

Tabla 15: Escenario contexto de uso - Informacién nutricional
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3.2 Flujo de interaccion

REGISTRARSE POR
PRIMERA VEZ

CARGA

ANADIR PRODUCTO

ANADIR DATOS

> DESPENSA PRODUCTO
LOGIN (ESCANEAR O A MANO) DESPENSA
£OLVIDO SU L |
CONTRASERNA?
LINK CORREO L
ELECTRONICO
MODIFICAR
DESPENSA PRODUCTO
CAMBIAR CONTRASENA DESPENSA

r A4

A 4

VER PRODUCTO
DESPENSA
(CARACTERISTICAS)

LISTA COMPRA

y

VER PRODUCTO
DESPENSA
(NUTRIENTES)

\ 4

CADUCIDAD RECETAS CONFIGURACION
v r
r
LUGARES DE
CAMBIAR CONTRASENA
‘ ALMACENAJE UNIDADES DE CANTIDAD

A 4

ANADIR PRODUCTO
COMPRA

r r

COMPRA ANADIR LUGAR ANADIR UNIDAD

MODIFICAR PRODUCTO ‘

Figura 16: Flujo de interaccion de la App
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4. Prototipado

4.1 Sketches escaneados

Se muestran a continuacion los primeros sketches a mano alzada de lo que sera
la App.

Figura 17: Sketch escaneado 1 Figura 18: Sketch escaneado 2
Figura 19: Sketch escaneado 3 Figura 20: Sketch escaneado 4
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4.2 Prototipo horizontal de alta fidelidad

Para la realizacion del prototipado horizontal se ha empleado la herramienta de
uso gratuito online marvel. Puede verse su aspecto y navegacion en el siguiente
enlace:

https://marvelapp.com/prototype/18818654

Log in

La primera pantalla que se observa nada mas cargar la aplicacion es la de log
in. En ella seré necesario introducir nuestro nombre de usuario y contrasefia para
entrar en la App para acceder a su uso.

CARGA

Pantalla principal
despensa

= -
Pantalla de login ‘ DESPENSA

Figura 21: Prototipo Login

Reaqistrarse
Si es la primera vez que se utiliza la App es obligatorio el registro del usuario en

la base de datos. Este paso crea un identificador de usuario que es almacenado
en el dispositivo y en la base de datos externa una fila con los campos del
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https://marvelapp.com/prototype/18818654

identificados, nombre, apellidos, email y contrasefia. Después de realizar el
paso, se vuelve a la pantalla de log in para acceder a la App.

CARGA
Pantalla de registro
(1% vez)
[ ] L ]
Pantalla de |Ogir'l Registrar usuario

ford
~— / Verénica

Garcia Camacho

bl veronica@micormeo.com

Ty | _

Figura 22: Prototipo Registrarse

2. 0Olvido su contrasena?

En la pantalla de log in es posible haber olvidado la contrasefia de acceso. Es
por ello que el sistema dispone de un proceso de restablecimiento de contrasefia
gue consiste en enviar un enlace a la cuenta de correo indicada para poderla
cambiar.
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CARGA
Introducir email

donde mandar el
l enlace

Pantalla de login £OLVIDO SU CONTRASERIA?

Revisar enlace en el

. |
:] correo electrénico

RESTABLECER CONTRASENA RESTABLECER CONTRASENA
== )
—_
Restablecer Confirmacion de
contrasefia contrasefia cambiada

Figura 23: Prototipo "¢ Olvido su contrasefia?"

Pantallas principales de navegacion

Gracias al menu de la cabecera de abajo se puede navegar entre las diferentes
pantallas principales: despensa, lista de compra, caducidad, recetas y
configuracion. La navegacion no tiene un unico sentido, ya que desde cualquiera
de ellas se puede llegar a otra de las pantallas principales.
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DESPENSA

:= Opcion Despensa

il
i
el
[+ ]
3

l l l i

LISTA COMPRA CADUCIDAD RECETAS CONFIGURACION
°
L [ 1=—]
==
=
=T
=& HOD =¥ H 0O =% H B0 =¥ H ED
& Opcion Lista Compra ™, Opoion Caducidag n Opcién Recetas G Opcién Configuracion

Figura 24: Prototipo Pantallas principales navegacion

Despensa

El apartado de despensa consta en un primer momento de la pantalla principal
de despensa con buscador de productos en la lista, donde podemos realizar
cuatro acciones:

- Aiadir un producto a la despensa.

- Modificar un producto en la despensa.

- Eliminar un producto en la despensa.

- Ver un producto de la lista de despensa.

Al afadir un producto se pasa a una pantalla intermedia que pregunta si se quiere
escanear un codigo de barras para identificar el producto o insertar directamente
los datos a mano. Si se escoge escaneatr, rellena el nombre del producto y el
cbdigo de barras y pasa a la pantalla de insercion de datos para continuar
afladiendo los datos a mano, sino pasa directamente a ella y se introduce todo a
mano.
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Una vez dentro de la pantalla “Afadir a despensa”, se puede cambiar la foto del
producto, facilitar la insercion de datos en los campos mediante una lectura OCR
de texto de etiqueta en una captura de imagen o escanear el codigo de barras si

no se ha realizado antes.

La pantalla de modificar es similar a la de afiadir, solo que carga los datos
existentes permitiendo modificarlos.

. . .
- - - -
ANADIR A DESPENSA

ARADIR A DESPENSA

DESPENSA
O | I | [t
: —_— (= =N >
Q- C_ (I
h 7T\ |
=
¥ SO0 =ehO0 =% 00
| £ ]
Eliminar un producto
"k N
A4

MODIFICAR pTAmcvo [
»
e

\V

[ ]
LI - e

i

Figura 25: Prototipo Despensa

Si se toca un producto de la lista podemos ver sus caracteristicas y nutrientes.
También podemos ver la foto del producto y modificarlo o eliminarlo

directamente.
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Modificar Eliminar
producto producto
despensa despensa

LECHE DESNATADA
Bw

DESPENSA

0
v

Nutrientes
-General
-Vitaminas
-Minerales
-Acidos grasos

]
b
§
[+ ]
e’
[}
*
¢l
[« |
&
[
b
¢l
o
o’

&

Ver producto:

Ver producto: Nutrientes

Caracteristicas -General
-Vitaminas
-Minerales

-Acidos grasos

Figura 26: Prototipo Ver producto Despensa

Lista de compra

La lista de la compra, consta de una pantalla con un buscador de los productos
de la lista existente. Se puede afiadir un nuevo producto dando paso a una nueva
pantalla donde introducir el nombre y su cantidad requerida o modificarlo
entrando en otra pantalla donde se cargan los datos existentes para cambiarlos.
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Elimimnar producto
lista compra

°
-
LISTA COMPRA
—>
ad
——
il Tetradeik
— -,
= ﬁm & n O‘
\
A -
ol

ANADIR A LISTA COMPRA

Leche semidesnatoda

2 Tetrabrick

111
b3
wl

f

Caducidad

Modificar producto
lista compra

MODIFICAR PRODUCTO

Leche semidesnatoda

2 Tetrabrick

i
%
wl

Figura 27: Prototipo Lista de compra

Anadir producto lista
compra

El apartado de caducidad consta de una pantalla donde se aprecia el tiempo que
le queda a cada producto para caducar. Se clasifican los productos en tres tipos:

- Caducados
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-0 a 10 dias
- Mas de 10 dias

Asimismo, se dispone una opcién para listar todos los productos existentes y un
buscador para encontrar un producto concreto. Otro boton del que se dispone es
el de eliminar los productos que estan caducados una vez que ya los tenemos
localizados y apartados.

CADUCIDAD

ELIMINAR CADUCADOS

TOTAL 22,32¢€

Falta Precio

Calabaza 3,66 €
Apio 2,34€
Cordero 1 12,66 €

Leche semi.. 3,66 €

w5 B 2

Figura 28: Prototipo Caducidad

Recetas

La seccion de recetas permite listar todas las recetas de la base de datos en la
cual se puede localizar mediante el buscador una concreta. También existe una
opcion de sugerencias que recoge todas las recetas que contengan ingredientes
gue se encuentren en la despensa.

Si se accede a una receta de la lista se ve sus porciones, ingredientes y
elaboracion.
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Sugiere recetas con
productos que se
encuentren en la
seccion despensa

v

Configuracion

RECETAS

Y

Figura 29: Prototipo Recetas

RECETAS
Musaka

i
¥
wl
¢
o

En la configuracion se aprecia la opcién de cambiar el idioma de la interfaz de la
aplicacion, la moneda, el correo donde se notificara los productos caducados y
la contrasefia de acceso. Ademas ,se puede afiadir nuevos sitios de almacenaje
0 nuevas unidades de cantidad del producto. Para ello, accedemos a sus
pantallas correspondientes.
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Eliminar lugar

—>

- -
. . 3 o~ -
- — e —— LUGARES DE ALMACENAJE ARADIR LUGAR
CAMBIAR CONTRASERA CONFIGURACION I
=3 ; -
= >
>
P -— prew ey
=% B OO =w B =% R B0 =% OO
-
_ -
g UNIDADES DE CANTIDAD
\ .
- e
CAMBIAR CONTRASERA ( ) =W 5 n o
7 - /S
o ARADIR UNIDAD
| sticn )
—
=% HO0
l— Y

Eliminar unidad

Figura 30: Prototipo Configuracion

Ademas de las pantallas existentes cabe destacar la existencia de pop ups para
dar retroalimentacién al usuario cada vez que se lleve a cabo una accién para
informar o pedir confirmacion.
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5. Evaluacion

5.1 Recopilacién de preguntas

¢, Encuentra facilmente las funcionalidades?

¢ Cuénto tarda en encontrar lo que quiere hacer?

¢, Resulta comodo introducir la informacién a la hora de afiadir o modificar
un producto?

¢La App tiene pasos innecesarios cuando queremos llevar a cabo una
tarea?

¢ Es intuitiva?

¢ Tarda demasiado en realizar una tarea?

¢Como encuentra la organizacion de los diferentes botones?¢Es facil y
sencillo de manejar?

¢Encuentra la App no cerrada?, ¢Se puede navegar hacia todas las
funcionalidades?

¢, Ha encontrado una notificacién con el/los producto/s caducado/s?
¢Mejoraria alguna funcionalidad?¢Como?

5.2 Tareas que los usuarios deben realizar

Tarea 1 — Entrar en la App.

Tarea 2 — Afadir un producto a la despensa.

Tarea 3 — Buscar un producto en la despensa

Tarea 4 — Modificar un producto de la despensa.

Tarea 5 — Eliminar un producto de la despensa.

Tarea 6 — Ver caracteristicas e informacion nutricional de un producto.
Tarea 7 -- Afadir un producto a la lista de compra.

Tarea 8 -- Buscar un producto en la lista de compra.

Tarea 9 — Modificar un producto en la lista de compra.

Tarea 10 — Eliminar un producto de la lista de compra.

Tarea 11 — Consultar la caducidad de los productos de la despensa.
Tarea 12 — Buscar un producto en la lista de productos con la caducidad
de la despensa.

Tarea 13 — Buscar una receta en la lista de recetas

Tarea 14 — Consultar lista de recetas sugeridas con los productos en
despensa.

Tarea 15 — Consultar informacion de elaboracién de una receta.
Tarea 16 — Cambiar idioma de la App

Tarea 17 — Cambiar contrasefia de acceso

Tarea 18 — Anadir un lugar de almacenaje

Tarea 19 — Eliminar un lugar de almacenaje

Tarea 20 — Afadir una unidad de cantidad

Tarea 21 — Eliminar una unidad de cantidad.
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5.3 Preguntas referentes a las tareas

Tarea 1 — Entrar en la App.
o ¢Se accede rapido?
o ¢Sise te ha olvidado la contrasefia, tienes opcion a recuperarla?
o ¢Esfacil registrarse?

Tarea 2 — Anadir un producto a la despensa.
o ¢Esrapido afadir un producto?
o ¢Puedes subir una foto sin problemas?
o ¢El boton OCR permite leer informacion textual en una imagen de
interés?
o ¢Puede escanear un producto y obtener el nombre de este y su
codigo de barras?

Tarea 3 — Buscar un producto en la despensa
o ¢Puedes encontrar un producto que hayas afadido previamente
en la lista de despensa?

Tarea 4 — Modificar un producto de la despensa.
o ¢Puedes modificar los datos de un producto existente en la lista de
despensa?

Tarea 5 — Eliminar un producto de la despensa.
o ¢Puedes eliminar un producto existente en la lista de despensa?

Tarea 6 — Ver caracteristicas e informacion nutricional de un producto de
la despensa.
o ¢Puedes ver las caracteristicas e informacion nutricional de un
producto de despensa?
o ¢Puedes cambiar el grupo de nutrientes y visualizar las cantidades
de estos en el producto?

Tarea 7 -- Ailadir un producto a la lista de compra.
o ¢Es posible afiadir un producto a la lista de compra?

Tarea 8 -- Buscar un producto en la lista de compra.
o ¢Es posible encontrar en la lista de compra un producto afiadido
previamente?

Tarea 9 — Modificar un producto en la lista de compra.
o ¢Es posible modificar la cantidad o el nombre de un producto
existente en la lista de compra?

Tarea 10 — Eliminar un producto de la lista de compra.
o ¢Es posible eliminar un producto existente de la lista de compra?
Tarea 11 — Consultar la caducidad de los productos de la despensa.
o ¢Puedes ver los dias que faltan para que caduque vy el precio del
producto segun la temporalidad escogida?
o ¢Puedes ver el total gastado de los productos seleccionados?
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Tarea 12 — Buscar un producto en la lista de productos con la caducidad
de la despensa.
o ¢Puedes encontrar un producto existente en la lista de despensa
desde el buscador de la pagina de caducidad.

Tarea 13 — Buscar una receta en la lista de recetas
o ¢Es posible buscar una receta existente en la lista de recetas del
sistema?

Tarea 14 — Consultar lista de recetas sugeridas con los productos en
despensa.
o ¢Puedes obtener una lista de sugerencias de recetas con al menos
uno o mas productos de los disponibles en despensa.

Tarea 15 — Consultar informacion de elaboracion de una receta.

o ¢Puedes consultar la informacién de elaboracion e ingredientes de
una receta?

Tarea 16 — Cambiar idioma de la App
o ¢Es posible cambiar el idioma de la App?

Tarea 17 — Cambiar contrasefia de acceso
o ¢ Sicambias la contrasefia y vuelves acceder de nuevo, no te deja
entrar en la App hasta que introduces la nueva contrasefa?

Tarea 18 — Afiadir un lugar de almacenaje
o ¢Es posible afiadir un nuevo lugar de almacenaje de producto?

Tarea 19 — Eliminar un lugar de almacenaje
o ¢Es posible eliminar un lugar de almacenaje existente de un
producto?

Tarea 20 — Afiadir una unidad de cantidad
o ¢Se puede afadir una nueva unidad de cantidad de producto?

Tarea 21 — Eliminar una unidad de cantidad.

o ¢Es posible eliminar una unidad de cantidad existente de un
producto?

5.4 Andlisis de resultados e incluir mejoras

Tras analizar los resultados obtenidos en los test se han incluido algunas
mejoras. En primer lugar, se ha cambiado el menu principal que en los sketches
escaneados se situaban en la parte superior a la parte inferior por ser mas
comodo. También se ha afiadido una pantalla de log in con un apartado para
registrarse y otra para restablecer la contrasefa. Asimismo, se han afladido una
serie de botones en la lista de productos con caducidad para poder localizar la
temporalidad que falta en el vencimiento de cada uno de los productos de que
disponemos en despensa.
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6. Diseifo Técnico

6.1 Definicién de los casos de uso

6.1.1 Diagrama UML de Actores
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Figura 31: Diagrama UML de Actores
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6.1.2 Diagrama UML Flujo
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Figura 32: Diagrama de Flujo

6.1.3 Listado casos de uso

Identificador

CU-0O01

Nombre

Login Aplicacion

Descripcion

Introducir credenciales para entrar y poder utilizar la
aplicacion.

Actores

Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

Ninguna

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce su nombre y contrasefia y
pulsa el botén “Log in” en la App, se envian los
datos a la base de datos MySQL..

e La base de datos externa MySQL recibe el
nombre y contrasefia y responde si son correctos .

e El consumidor tiene acceso a la App
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Postcondiciones |

El consumidor tiene acceso a la App.

Tabla 16: Caso de uso CU-001

Identificador

CU-002

Nombre Registrar Consumidor

Descripcion Registrar consumidor en el sistema

Actores Consumidor, base de datos externa MySQL
Precondiciones | Ninguna

Iniciado por Consumidor

Flujo e El consumidor introduce su nombre y apellidos y

pulsa el botén “Registrar” en la App, se envian los
datos a la base de datos MySQL..

e La base de datos externa MySQL recibe el
nombre y apellidos . Crea un nuevo registro con el
nombre y apellidos del consumidor y un
identificador asignado y lo devuelve a la App.

e La App recibe el identificador y lo almacena en un
fichero de configuracion interno.

e La App informa del resultado del envio.

Postcondiciones

Se crea un identificador de usuario en el fichero de
configuracion de la App.

Tabla 17: Caso de uso CU-002

Identificador CU-003

Nombre Contrasefa olvidada

Descripcion El consumidor ha olvidado su contrasefia y se restablece
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL
Precondiciones | Ninguna

Iniciado por Consumidor

Flujo e El consumidor introduce su correo y pulsa el botén

para enviar un enlace a su cuenta de correo

e La base de datos externa MySQL recibe el correo
y comprueba que se encuentra en la base de
datos. Acto seguido envia un enlace a la cuenta
de correo del usuario para restablecer su
contrasefia .

e El consumidor pincha en el enlace he introduce
dos veces su nueva contrasefia, luego pulsa para
cambiarla.

e La contraseia se ha restablecido.

Postcondiciones

Se restablece una nueva contrasefia para el usuario.

Tabla 18: Caso de uso CU-003

Identificador

CU-004

Nombre Buscar Producto Despensa

Descripcion Buscar un producto concreto almacenado en la
despensa.

Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de despensa.
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Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce el nombre del producto y
pulsa la lupa.

e Enlalista de la pantalla de despensa se muestra
solo el producto introducido su cantidad y su
precio.

e Se actualiza el precio Total con el precio del
producto.

Postcondiciones

Se muestra el nombre del producto buscado con su
cantidad, unidad y precio

Tabla 19: Caso de uso CU-004

Identificador

CU-O05

Nombre Anadir Producto Despensa
Descripcion Afadir un nuevo producto a la lista de despensa.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de despensa.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono afiadir
e El sistema pregunta si quiere ir directamente a
introducir los datos o quiere escanear el codigo de
barras.
e Escanear codigo de barras
e El sistema abre la pantalla de afiadir producto
despensa.
e El consumidor inserta los datos del producto
despensa.
o Cambiar Imagen
o Leertexto en imagen (OCR)
o Escanear cédigo de barras
o Insertar resto de campos
e Se envian los datos a base de datos MySQL
La base de datos MySQL introduce los datos
El sistema avisa que se han introducido los datos
correctamente y vuelve a la pantalla principal de
despensa.

Postcondiciones

Se ha afadido un nuevo producto a la lista de despensa.

Tabla 20: Caso de uso CU-005

Identificador

CU-0O06

Nombre Modificar Producto Despensa
Descripcion Modificar un producto a la lista de despensa existente.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de despensa.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono editar
e El sistema abre la pantalla de modificar producto
despensa.
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e El consumidor modifica los datos del producto
despensa
o Cambiar Imagen
o Leertexto en imagen (OCR)
o Escanear cédigo de barras
o Insertar resto de campos
e Se envian los datos a base de datos MySQL
e La base de datos MySQL modifica los datos
e El sistema avisa que se han modificado los datos
correctamente y vuelve a la pantalla principal de
despensa.

Postcondiciones

Se ha modificado el producto en la lista de despensa.

Tabla 21: Caso de uso CU-006

Identificador

CU-OO07

Nombre Eliminar Producto Despensa
Descripcion Eliminar un producto a la lista de despensa existente.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de despensa.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono eliminar-

e El sistema pregunta al consumidor si realmente
desea eliminar el producto.

e El sistema envia una peticion de borrar con el id
de producto a la base de datos externa MySQL.

e La base de datos MySQL recibe la peticion y borra
el producto de la lista de despensa.

e El sistema elimina visualmente de la lista el
producto.

e El sistema avisa que se ha realizado
correctamente la accion.

Postcondiciones

Se ha borrado el elemento de la lista de despensa.

Tabla 22: Caso de uso CU-007

Identificador

CU-0O08

Nombre Ver Producto Despensa
Descripcion Ver un producto a la lista de despensa existente.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de despensa.

Iniciado por Consumidor
Flujo e El consumidor pulsa un producto de la lista de
despensa.

e Se envia la peticion de busqueda de
caracteristicas con el id de producto a la base de
datos externa MySQL.

e Se muestra la pantalla Ver Producto con los datos
de las caracteristicas del producto.

e El usuario pulsa el boton Nutrientes.
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e Se envia peticién de busqueda de nutrientes del
producto a la base de datos externa MySQL.

e Se muestra la pantalla Ver producto con los datos
de los nutrientes generales del producto.

e Seleccionar un grupo de nutrientes.

e Se envia peticién de busqueda de nutrientes del
producto a la base de datos externa MySQL.

e Se muestra la pantalla Ver producto con los datos
de los nutrientes generales del producto.

Postcondiciones | Ninguna
Tabla 23: Caso de uso CU-008
Identificador CU-009
Nombre Buscar Producto Lista Compra
Descripcion Buscar un producto concreto almacenado en la lista de
compra.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de lista de compra.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce el nombre del producto y
pulsa la lupa..

e Enlalista de la pantalla de lista de compra se
muestra solo el producto introducido con su
cantidad.

Postcondiciones

Se muestra el nombre del producto buscado con su
cantidad y unidad.

Tabla 24: Caso de uso CU-009

Identificador

CU-010

Nombre Afadir Producto Lista Compra
Descripcion Afnadir un nuevo producto a la lista de compra
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de lista de compra.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono afadir

e El sistema abre la pantalla de afiadir productos de
lista de compra

e El consumidor inserta el nombre, la cantidad y la
unidad de cantidad del producto y pulsa afiadir.

e Se envian los datos a base de datos MySQL

e La base de datos MySQL introduce los datos

e El sistema avisa que se han introducido los datos
correctamente y vuelve a la pantalla principal de
lista de compra.

Postcondiciones

Se ha anadido un nuevo producto a la lista de compra.

Tabla 25: Caso de uso CU-010

| Identificador

| CU-011
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Nombre Modificar Producto Lista Compra
Descripcion Modificar un producto a la lista de lista de compra.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de lista de compra.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono editar

e El sistema abre la pantalla de modificar producto
lista compra.

e El consumidor modifica los datos del producto
despensa

e Se envian los datos a base de datos MySQL

e La base de datos MySQL modifica los datos

e El sistema avisa que se han modificado los datos
correctamente y vuelve a la pantalla principal de
lista de compra.

Postcondiciones

Se ha modificado el producto en la lista de compra.

Tabla 26: Caso de uso CU-011

Identificador

CU-012

Nombre Eliminar Producto Lista Compra
Descripcion Eliminar un producto a la lista de lista de compra.
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de lista de compra.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono eliminar-

e El sistema pregunta al consumidor si realmente
desea eliminar el producto.

e El sistema envia una peticion de borrar con el id
de producto a la base de datos externa MySQL.

e La base de datos MySQL recibe la peticion y borra
el producto de la lista de compra.

e El sistema elimina visualmente de la lista el

producto.
e El sistema avisa que se ha realizado
correctamente la accion.

Postcondiciones

Se ha borrado el elemento de la lista de compra.

Tabla 27: Caso de uso CU-012

Identificador

CU-0O13

Nombre Buscar Producto Lista Caducidad

Descripcion Buscar un producto concreto almacenado en la lista de
caducidad.

Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de caducidad.

Iniciado por Consumidor
Flujo e El consumidor introduce el nombre del producto y
pulsa la lupa.
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e En lalista de la pantalla de lista de caducidad se
muestra solo el producto introducido con los dias
gue quedan para que caduque y su precio.

Postcondiciones

Se muestra el nombre del producto buscado con su
cantidad y unidad.

Tabla 28: Caso de uso CU-013

Identificador

CU-014

Nombre Seleccionar Tipo Productos Lista Caducidad

Descripcion Seleccionar productos en la lista de caducidad segun la
temporalidad que quede para que caduque: Todos, ya
caducados, 0 a 10 dias o mas de 10 dias.

Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de caducidad.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa una opcion de temporalidad
de caducidad.

e El sistema envia una peticion de productos con
esa temporalidad a la base de datos externa
MySQL.

e El sistema muestra visualmente solo los productos
con esa temporalidad.

Postcondiciones

Se muestran los productos caducados con la
temporalidad seleccionada.

Tabla 29: Caso de uso CU-014

Identificador

CU-015

Nombre Eliminar Productos Caducados

Descripcion Eliminar productos caducados de la lista de caducidad y
de la lista de despensa.

Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de caducidad. Asimismo, la
lista de caducidad debe tener productos caducados.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el botdn eliminar caducados.

e El .sistema envia a la base de datos externa
MySQL una peticion de borrado con productos
cuya fecha de caducidad haya pasado

e El sistema muestra visualmente los cambios en la

App.

Postcondiciones

Se eliminan los productos que estan caducados de la
lista de despensa.

Tabla 30: Caso de uso CU-015

Identificador

CU-0O16

Nombre Buscar Receta
Descripcion Buscar una receta en el sistema
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL
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Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de recetas.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce el nombre del titulo de la
receta y pulsa la lupa.

e Enlalista de la pantalla de recetas se muestra
solo el nombre de la receta..

Postcondiciones

Se muestra el nombre de la receta buscada en la lista de

recetas.
Tabla 31: Caso de uso CU-016
Identificador CU-017
Nombre Sugerir Recetas
Descripcion Sugerir recetas que contengan uno o mas alimentos de
la despensa
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de recetas.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el boton sugerencias.

e El sistema envia una peticion a la base de datos
externa MySQL para que retorne recetas con
productos que se encuentren en la lista de
despensa.

e Se muestran visualmente los titulos de las recetas
gue coinciden con los resultados de la busqueda
anterior.

Postcondiciones

Se muestra los nombres de las recetas sugeridas con
uno o mas productos en despensa.

Tabla 32: Caso de uso CU-017

Identificador CU-018

Nombre Ver Receta

Descripcion Ver una receta concreta de la lista de recetas mostrada
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de recetas.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor selecciona una receta de la lista.
e El sistema envia una peticién a la base de datos

externa MySQL para que retorne los datos de la
receta solicitada.

e El sistema abre la pantalla de la informacion de
Receta y muestra la informacion de esta.

Postcondiciones

Se muestra los nombres de las recetas sugeridas con
uno o mas productos en despensa.

Tabla 33: Caso de uso CU-018

Identificador

CU-019

Nombre

Buscar Lugar Almacenaje
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Descripcion

Buscar un lugar de almacenaje del consumidor

Actores

Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce el nombre del lugar de
almacenaje y pulsa la lupa-

e Enlalista de la pantalla de lugares de almacenaje
se muestra solo el nombre del lugar.

Postcondiciones

Se muestra el nombre del lugar buscado en la lista de
lugares de almacenaje-

Tabla 34: Caso de uso CU-019

Identificador

CU-020

Nombre Afadir lugar de almacenaje
Descripcion Afnadir un lugar de almacenaje para el consumidor
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el botén lugares de
almacenaje.

e El consumidor introduce el nombre del lugar de
almacenaje

e El sistema envia una peticion de insercion con el
nombre a la base de datos externa MySQL..

e La App vuelve a la pantalla de la lista de lugares
de almacenaje.

Postcondiciones

Se afiade un nuevo lugar de almacenaje para el
consumidor.

Tabla 35: Caso de uso CU-020

Identificador

CU-021

Nombre Eliminar Lugar Almacenaje
Descripcion Eliminar un lugar de almacenaje del consumidor
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono de eliminar.

e Se envia una peticion para eliminar el lugar de
almacenaje a la base de datos externas MySQL.

e Visualmente se elimina el lugar de almacenaje de
la lista.

Postcondiciones

Se elimina el lugar de almacenaje de la lista.

Tabla 36: Caso de uso CU-021

Identificador

CU-022

Nombre

Buscar Unidad Cantidad

Descripcion

Buscar una unidad de cantidad del consumidor
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Actores

Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor introduce el nombre de la unidad
de cantidad y pulsa la lupa-

e En lalista de la pantalla de unidades de cantidad
se muestra solo el nombre de la unidad.

Postcondiciones

Se muestra el nombre de la unidad de cantidad buscada
en la lista de lugares de almacenaje-

Tabla 37: Caso de uso CU-022

Identificador

CU-023

Nombre Afnadir unidad de cantidad
Descripcion Afadir una unidad de cantidad para el consumidor
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el botén unidades de
cantidad.

e El consumidor introduce el nombre de la unidad
de cantidad

e El sistema envia una peticion de insercion con el
nombre a la base de datos externa MySQL..

e La App vuelve a la pantalla de la lista unidades de
cantidad.

Postcondiciones

Se aflade una nueva unidad de cantidad para el
consumidor.

Tabla 38: Caso de uso CU-023

Identificador

CU-024

Nombre Eliminar Unidad de Cantidad
Descripcion Eliminar una unidad de cantidad del consumidor
Actores Consumidor, base de datos externa MySQL

Precondiciones

El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de configuracion.

Iniciado por

Consumidor

Flujo

e El consumidor pulsa el icono de eliminar.

e Se envia una peticion para eliminar la unidad de
cantidad a la base de datos externas MySQL.

¢ Visualmente se elimina la unidad de cantidad de la
lista.

Postcondiciones

Se elimina la unidad de cantidad de la lista.

Tabla 39: Caso de uso CU-024

Identificador

CU-025

Nombre

Notificar producto caducado

Descripcion

Notifica por email y en la barra de tareas cuando un
producto caduca o esta a punto de caducar.
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Actores Consumidor, base de datos externa MySQL, servicio
PHP

Precondiciones | El consumidor debe estar registrado en el sistema y debe
estar ubicado en la pantalla de recetas.

Iniciado por Servicio PHP

Flujo e El servicio PHP detecta cada dia a las 00:00 si
existen productos caducados en la base de datos
MySQL

e Envia un correo PHP con los productos
caducados y a punto de caducar.

e Envia unjson ala App para que muestre una
notificacion en la barra de tareas de los productos
caducados y a punto de hacerlo.

Postcondiciones | Se recibe correo y notificacion con los productos

caducados y a punto de hacerlo.
Tabla 40: Caso de uso CU-025

6.2 Disefio de la arquitectura

6.2.1 Diagrama UML Base de datos

El sistema constara de dos tips de base de datos. Una interna en el propio
dispositivo de tipo SQLite y otra de tipo externo MySQL a la que se accedera

mediante peticiones GET y POST. Los diagramas UML siguientes reflejan el
modelo de datos y sus diagramas Entidad relacion.

Base de Datos SQLite

WordTranslation CurrencyTranslation
ScreenWord

StorePlace

Semmen QuantityUnit

ConfigProfile

Figura 33: Modelo Entidad Relaciéon base de datos SQLite

Definicidn de tablas:
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Language Currency Word
PK | idLanguage int NOT NULL PK | idCurrency int NOT NULL PK | idWord int NOT NULL
name cumency varchar(40) NOT NULL

word varchar(40) NOT NULL

CurrencyTranslation

WordTranslation

PK idCurrencyTranslation int NOT NULL

PK idWordTranslation int NOT NULL

FK1 | idCurrency varchar(20) NOT NULL

FK1 idWord int NOT NULL

FK2 | jdLanguage int NOT NULL

symbol varchar(5) NOT NULL

FK2 | idLanguage int NOT NULL

text varehar(50) NOt NULL

guanittyUnit varchar(20) NOT NULL

storePlace varchar(20) NOT NULL

Screen ScreenWord ConfigProfile
PK | idScreen int NOT NULL PK | idScreenWord int NOT NULL PK | idConfigProfile int NOT NULL
screen varchar(20) NOT NULL FK1 | idWord int NOT MULL parameter varchar(20) NOT NULL
FK2 | idScreen int NOT NULL value varchar(20) NOT NULL
QuantityUnit StorePlace
PK | idQuantityUnit int NOT NULL PK | idStorePlace int NOT NULL

Figura 34: Definicion tablas base de datos SQLite

Base de Datos MySQL

Shop Pantry = ImageProduct

- . 1 ‘
anor anotes ‘
|

— User — ‘

1 1 |‘ MineraiNutrient
1 La 2
Genarichutrient nas » TR
: '
1
nas
Ml‘ has .
RecipeLanguage - . |
| —
' [
Food
has 1 nas 1 |
va AcldGrassNutrient
1
oeiongsTo
1 belongsTo ‘
FoodGroup

1 NutrientGroup

Figura 35: Modelo Entidad Relacion base datos MySQL

Definicion de tablas:
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AcidGrassNutrient GenericNutrient MineralNutrient
PK | index int NOT NULL PK | index int NOT NULL PK int NOT
FK | id_food int NOT NULL FK1 | id_food int NOT NULL FK1 | id_food int NOT NULL
name varchar(46) NOT NULL name varchar(46) NOT NULL name varchar(46) NOT NULL
Grasa_total(g) varchar(6) NOT NULL | Agua varchar(6) NOT NULL Calcio (mg) varchar(6) NOT NULL
Grasa_saturada(AGS)( g) varchar(6) NOT NULL ‘ Energia (kcal) varchar(6) NOT NULL Hierro (mg) varchar(6) NOT NULL
Grasa monoinsaturada(AGM)(g) varchar(6) NOT NULL | Energia (kJ) varchar(6) NOT NULL Yodo (ug) varchar(6) NOT NULL
Grasa_poliinsaturada(AGP)(g) varchar(6) NOT NULL ‘ Proteinas (g) varchar(6) NOT NULL Magnesio (mg) varchar(6) NOT NULL
C12:0(g) - Ac. larico varchar(6) NOT NULL Grasa_total (g) varchar(6) NOT NULL Cinc (mg) varchar(6) NOT NULL
C14.0(q) - Ac. miristico varchar(6) NOT NULL Hidratos_de_carbono_totales (g) varchar(6) NOT NULL Sodio (mg) varchar(6) NOT NULL
€16:0(g) - Ac. paimitico varchar(6) NOT NULL [ Azicares (g) varchar(6) NOT NULL- Potasio (mg) varchar(6) NOT NULL
C18:0(q) - Ac. estedrico varchar(6) NOT NULL Almidon (g) varchar(6) NOT NULL Fosforo (mg) varchar(6) NOT NULL
C18:1(g) - Ac. oleico varchar(6) NOT NULL | Fibra_dietética varchar(6) NOT NULL Selenio (ug) varchar(6) NOT NULL
C18:2(g) - Ac. linoleico varchar(6) NOT NULL Grasa_saturada (AGS) (g) varchar(6) NOT NULL
C18:3(g) - Ac. a-linoleico varchar(6) NOT NULL | Grasa_monoinsaturada (AGM) (g) varchar(6) NOT NULL .
PK | ldShop int NOT NULL
C20:4(g) - Ac. araquinoico varchar(6) NOT NULL Grasa_poliinsaturada (AGP) (g) varchar(6) NOT NULL
[ FK1 | id_quantty_unit decimal(10,.2)
C20:5(g) -EPA Ac. eicosapentaenoico varchar(6) NOT NULL Colesterol (mg) varchar(8) NOT NULL
FK2 | Id_user int NOT NULL
C22:6(g) -DHA Ac. docosahexanoico varchar(6) NOT NULL Alcohol (g) varchar(6) NOT NULL
: name varchar(68) NOT NULL

Acidos_grasos_cis (g) varchar(6) NOT NULL

decimal(10,2) NOT NULL
Acidos_grasos_trans (g) varchar(6) NOT NULL 1 gy \

) Pantry ) VitaminNutrient ImageProduct Recipe

PK | Id_pantry Int NOT NULL PK | Index int NOT NULL ‘rx'ummuyu . w'mw
FK1| id_quantity_unit int NOT NULL FK1 | id_food int NOT NULL FK1 | id_product int NOT NULL category varchar(23) NOT Nt
FK2 | id_place int NOT NULL name varchar(46) NOT NULL src longblob NOT NULL url varchar(140) NOT NULL
FK3 | id_user int NOT NULL Tiamina o Vitamina B1 (mg) varchar(6) NOT NULL ) portions int NOT NULL
FK4 | id_food int NOT NULL Riboflavina o Vitamina B2 (mg) varchar(6) NOT NULL Food

codebar varchar(15) EQ. niacina (mg) varchar(6) NOT NULL PK ‘ Index Int NOT NULL

name varchar(60) NOT NULL Vitamina B6 (mg) varchar(6) NOT NULL FK1 /| id_food Int NOT NULL

quantity decimal(10,2) Acido folico (ug) varchar(6) NOT NULL FK2 | id_group int NOT NULL

weight decimal(10,2) Vitamina B12 (ug) varchar(6) NOT NULL name varchar(46) NOT NULL

price decimal(10,2) Vitamina C (mg) varchar(6) NOT NULL type varchar(39) NOT NULL

expired_date varchar(20) NOT NULL Vitamina A: Eq. retinol (ug) varchar(6) NOT NULL -

preference_data varchar(20) Retinol (ug) varchar(6) NOT NULL FoodGroup

is_notified_expired tinyint(1) Carotenos (ug) varchar(6) NOT NULL PK \ id_group Int NOT NULL

brand varchar(40) Vitamina D (ug) varchar(6) NOT NULL ‘ name varchar(60) NOT NULL

Vitamina E (mg) varchar(6) NOT NULL
Colesterol (mg) varchar(6) NOT NULL User
| 1 . PK » Id_user int NOT NULL
NutrientGroup | ReclpeLanguage
| - { I + name varchar(40) NOT NULL
PK | id_group_nutrient int NOT NULL PK | Id_recipe_language int NOT NULL

surnames varchar(40) NOT NULL

name varchar(60) NOT NULL FK1 | id_recipe int NOT NULL
. ‘email varchar(40) NOT NULL
ItemType varchar(40) NOT NULL
password varchar(40) NOT NULL

language int NOT NULL

translation text NOT NULL

Figura 36: Definicion tablas base de datos MySQL

6.2.2 Diagrama UML Entidades y clases

La App utiliza una arquitectura MVP. Se ha optado por esta opcion por ser la
menos compleja y porque es mas facil de localizar el codigo. El modelo de clases
es el que sigue:
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Figura 37: Diagrama de clases MVP 1
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ConfigContract
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ExpirationContract

getCurrentLanguage(): String
getTranslations(language: int =
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Language Type. ENGLISH int): List<Translation>

Figura 38: Diagrama de clases MVP 2
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Figura 39: Diagrama de clases MVP 3
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Figura 40: Diagrama de clases MVP 4
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Figura 41: Diagrama de clases MVP 5

6.2.3 Diagrama explicativo de la arquitectura del sistema.

A continuacion, se muestra un diagrama explicativo de la arquitectura del
sistema. El usuario utiliza la App en su dispositivo Android que contiene en su
interior una base de datos SQLite para los datos méas basicos y una libreria para
escanear denominada Zxing. Para los datos méas gordos obtiene los datos de la
base de datos MySQL a traves de pequefios scripts en PHP a los que se puede
acceder mediante peticiones GET y POST con protocolo HTTP REST.

Asimismo, también se obtiene la informacion nutricional del producto mediante
una API a la que se accede mediante una peticion GET en protocolo REST a
openfoodfacts y de igual modo para obtener el texto mediante lectura OCR de
una imagen mediante la APl de OCR Nanonets. Finalmente, disponemos
también de un servicio en Cronjob.org para programar diariamente un script PHP
gue realiza una peticion HTTP con protocolo REST a la base de datos MySQL
de Infinityfree para lanzar una tarea que envie un correo a los usuarios con los
productos caducados.
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Figura 42: Diagrama arquitectura del sistema

6.2.4 Librerias externas

e Retrofit: Libreria que permite realizar peticiones APl REST a los scripts

php del hosting ifastnet.

e Room: Con ella se obtendran los datos de la base de datos local del
dispositivo SQLite.

e Picasso: Libreria que nos permite cargar una imagen url desde internet

en un elemento de vista ImageView.

e Zxing: Gracias a ella se podra escanear cddigos de barra mediante la

camara del dispositivo movil.
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7. Implementacion

7.1 Entorno de desarrollo empleado

Para el desarrollo se ha utilizado el IDE de Android Studio Dolphin con la ultima
version 2021.3.1 y su emulador. EI motivo es que es mas ligero que el de
versiones anteriores y ofrece mas funcionalidad. Alternativamente se ha
empleado también el emulador scrcpy que permite ejecutar y depurar el cédigo
en un dispositivo fisico sin necesidad de cable. Asimismo, he utilizado mi teléfono
movil Huawei P20 que aun funciona con version Android.

7.2 Herramientas

Se ha utilizado la herramienta SQLite Studio para poblar la base de datos SQLite,
verificar los datos y hacer pruebas de consulta. Paralelamente para probar las
peticiones GET y POST realizadas se ha empleado la aplicacién Postman por
ser de a&mbito gratuito y su facil manejo.

7.3 Servicio PHP y MySQL

Se ha optado por un servicio con Ifastnet por ser mas consistente y robusto. El
hosting también dispone de un programador de tareas (Cronjob), pero no se ha
conseguido establecer la tarea mediante ese servicio y es por ello que se ha
utilizado la ayuda de otro servicio gratuito en la nube llamado cron-job.org.

7.4 API Openfood

También se ha utilizado la API de Openfood que proporciona las caracteristicas
de un producto alimenticio a partir de una peticion GET con el cédigo de barras.
Esta API esta muy bien, ya que nos evita relacionar los posibles cédigos de
barras con su producto a mano.

7.5 Andlisis del estado del proyecto

En un principio se ha tenido problemas después de crear una version de SQLite
para el correcto funcionamiento de la App. La version de base de datos nueva
no era reconocida y la aplicacion se cerraba. Para ello cada vez que se afadia
un nuevo dato se ha incrementado la version y se ha realizado una carga previa
con el método fallbackToDestructiveMigration.

Por otro lado, se empez0 el proyecto sin ningun tipo de arquitectura, después al
ser demasiado confuso se utilizo una arquitectura MVVM con la libreria Dagger
y corrutinas. Sin embargo, se presentaron problemas en la construccién y se ha
optado finalmente por una arquitectura de clases MVP por ser menos compleja
y mas legible.
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Asimismo, se empez0 a realizar las peticiones a los scripts PHP mediante la
libreria externa okhttp, pero mas tarde se descubrio la libreria Retrofit que resulta
mas legible y mucho mas organizada y ademas permite serializar los objetos
json retornados. También, para mas consistencia en el retorno de datos se ha
empleado los objetos MutableLiveData que nos permiten pasar datos de un hilo
a otro de ejecucion.

Durante el periodo de desarrollo se queria poder cambiar la imagen del producto
de despensa con una de la propia galeria del dispositivo. Dado que la uri
retornada no se abria por problema de permisos y no se consigui6 realizar de
esta forma, se opto por otro camino. Se cambio el campo en que se almacena la
imagen de varchar (url) a longblob para guardar la imagen en formato base64.
Dicho cambio provocaba que en la peticion GET la url fuera demasiado larga y
no se aceptase por lo que se tuvo que enviar con una peticion POST.

Respecto al servicio PHP y MSQL, al principio empecé con el hosting gratuito de
Infinity.net para realizar los scripts que permitiesen proporcionar la API al
dispositivo movil. No obstante, poco antes de finalizar el desarrollo se produjo un
apagon en el sistema y no funciono el servicio durante 2 dias. Ademas, cuando
se solvento, el servicio ya no permitia realizar peticiones mediante un dispositivo
movil devolviendo error. Es por ello que se ha contratado los mismos servicios
con ifastnet durante un periodo determinado.

Por ultimo, por falta de tiempo no se ha podido finalizar las funcionalidades del
boton OCR en la pantalla de afiadir producto de despensa, ni las notificaciones
de los productos expirados en el movil. De este modo, se ha hecho no visible el
boton OCR en la vista para que no sea visible al usuario y poder desarrollarlo en
futuras versiones.
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8. Pruebas

8.1 Prueba de aplicacion

Para la realizacion de las pruebas se utilizara el framework de JUnit5 para las
pruebas unitarias y por otro lado para las funcionales de integracion el emulador
propio de Android Studio Dolphin y el de scrcpy para dispositivo fisico.

Las pruebas unitarias se ejecutaran directamente desde Android Studio Dolphin,
mientras que en las funcionales se probara manualmente mediante la interfaz de
usuario de la App.

8.2 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias se han llevado a cabo durante el desarrollo de todo el
proyecto para testear que las peticiones en la APl se devuelven y se ejecutan
correctamente.

8.3 Pruebas Funcionales de Integracién

Conforme se ha ido finalizando el desarrollo de las distintas secciones de la
aplicaciéon se han llevado a cabo pruebas funcionales con el fin de probar cada
una de las acciones que pueden realizarse en la app. Se han probado las
siguientes acciones:

Registro de usuario

Envio de link para resetear la contrasefia en caso de olvido.

Log in de usuario

Carga de listado de productos despensa

Escaneo de codigo de barras y carga producto de la API Openfood

Cambiar imagen de producto despensa con una de la galeria de imagenes

del dispositivo.

e Insertar producto despensa

e Modificar producto despensa (desde listado y pantalla de caracteristicas
y nutrientes del producto)

e Eliminar producto despensa (desde listado y pantalla de caracteristicas y

nutrientes del producto)

Ver caracteristicas producto despensa

Ver tipo nutrientes producto despensa

Carga de lista de productos compra

Insertar producto compra

Modificar producto compra

Eliminar producto compra

Consultar productos caducados, entre 0 y 10 dias de caducidad, mas de

10 dias a caducar y todos.
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Eliminar productos caducados

Consultar lista de recetas en el idioma seleccionado

Consultar lista de recetas sugeridas en el idioma seleccionado
Consultar una receta

Cambiar lenguaje y moneda y que se vea reflejado en la App
Obtener correo y cambiar correo en la pantalla de Configuracion
Obtener contrasefia y cambiar contrasefia en la pantalla de Configuracion
Consultar lista de unidades de cantidad

Insertar unidad de cantidad

Modificar unidad de cantidad

Eliminar unidad de cantidad

Consultar lista de lugares de almacenaje

Insertar lugar de almacenaje

Modificar lugar de almacenaje

Eliminar lugar de almacenaje
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9. Valoracion econdmica

9.1 Estrategia de Monetizacion

La monetizacion de la App se fundamentara en dar una funcionalidad completa
en la que se limitaran la cantidad de productos de despensa y de compra que se
puedan almacenar. Dicha limitacion se podra desbloquear en una version de
pago (de coste aun por concretar).

También se contempla la opcion de afadir publicidad dentro de la App para
obtener financiacién y en la cual si se paga desapareceria.

Ofrecer una funcionalidad completa y sin publicidad nos proporciona la opcion
de convencer al usuario de comprar la aplicacion de pago sin limitaciones,
brindando la oportunidad de que conozca la potencia real de la misma.

9.2 Plan de Marketing y Distribucién

Para la estrategia de marketing y distribucion se brindara mas capacidad de
productos y velocidad a aquellos usuarios que hayan hablado y convencido a
otros para que se descarguen la App.

Asimismo, se utilizardn banners y otros tipos de publicidad en paginas web para
dar a conocer el producto al usuario. El usuario podra descargar una demo del
producto y probarlo durante un periodo de una semana de forma gratuita. Tras
ese periodo debera comprar la App para seguir utilizandola sin publicidad y con
funcionalidad completa.
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10. Conclusiones y Lineas Futuras

10.1 Conclusiones del Trabajo

Durante la elaboracion del TFG la idea clave a destacar es que se debe realizar
un analisis meticuloso previo al desarrollo y conocer bien las herramientas que
se van a utlizar para después no perder tiempo investigando o probando
mediante prueba y error sus funcionalidades. Las elecciones en cuanto base de
datos, librerias, patrones, etc. deben ser robustas y nos deben asegurar una
solucion para todas las funcionalidades que se plantean. El cédigo debe ser
legible y comprensible para alguien que no haya desarrollado el producto.

Ha habido muchos cambios y retrasos durante la etapa de desarrollo del TFG
por desconocimiento de patrones o herramientas que han provocado la no
finalizacion de objetivos secundarios como el botén OCR o las notificaciones de
la barra de tareas en el movil.

A pesar de las dificultades que se han presentado, se esta satisfecho con el
esfuerzo realizado y el producto obtenido. Se han conocido herramientas
nuevas, el lenguaje de programacién Kotlin, base de datos, scripts de servidor,
patrones de disefio, etc. Ha sido un proyecto muy ecléctico formado por muchos
elementos diferentes. Asimismo, se ha aprendido a tomar decisiones y solventar
problemas cuando el tiempo se agotaba para descartar o incorporar elementos
y tener un producto terminado funcional.

10.2 Reflexién de Logros

Referente a los logros del trabajo realizado se ha de decir que no se han
conseguido implementar todos por falta de tiempo, aunque la App se ha acabado
y es funcional. Un ejemplo de ello son objetivos secundarios como el botén OCR
y las notificaciones de la barra de tareas del movil.

La principal razén ha sido los retrasos por cambios e investigacion en objetivos
principales o imprevistos como el apagon en el antiguo hosting que se estaba
utilizando cuando el desarrollo ya estaba bastante avanzado.

10.3 Analisis Seguimiento de Planificacion y Metodologia

Aunque se ha seguido la planificacion y metodologia prevista en un inicio, ha
habido imprevistos en el desarrollo que han provocado retrasos en la finalizacién
de las primeras fases del producto. Como ya se ha comentado, dichos cambios
se podian haber evitado con un mejor conocimiento de las herramientas, base
de datos, patrones, etc. La razén de ese cambio ha sido obtener un cédigo mas
legible para alguien que no haya desarrollado la App, robusto, rapido y que sea
funcional.
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10.4 Lineas Futuras

De cara a lineas futuras, el sistema deberia tener un hosting para las peticiones
ala API de MySQL mas robusto conforme mas usuarios utilicen la App. Ademas,
se puede incorporar los objetivos secundarios como el boton OCR para obtener
los datos del producto alimenticio a partir de su etiqueta mediante la captura de
una imagen y las notificaciones en la barra de tareas del teléfono movil cuando
un producto este caducado o a punto de hacerlo.

Con respecto a la API de Openfood que utilizamos para obtener el producto a
partir del codigo de barras seria conveniente tener nuestra propia base de datos.
De esta forma si se retira el servicio de Openfood seguiriamos teniendo la
funcionalidad.

También en un futuro se podria pasar la aplicacion a otros dispositivos maoviles
como Apple o Windows Mobile publicando las aplicaciones en Google Play
Store, Apple Store, etc.

Una vez pulido y realizado el producto, seria conveniente también realizar un

mantenimiento cada determinado tiempo para actualizar posibles productos y
funcionalidades de la App.
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11.

Glosario

App: Application. o App Mobile Término empleado para referirse a las
aplicaciones para smarthphones.

BBC: British Broadcasting Corporation

UX: User eXpierience: Experiencia de Usuario

Excel: Hoja de calculo desarrollado por Microsoft.

IDE (Entorno de Desarrollo Integrado): Entorno de programacion.
TFG: Trabajo Final de Grado

ONF: Objetivo No Funcional

OF: Objetivo Funcional.

Android: Sistema Operativo para dispositivos méviles.

PEC: Prueba de Evaluacion Continua.

VCS: Version Control System. Sistema de Control de Versiones.

MySQL: Sistema de gestion de base de datos relacional considerada
como la base de datos de cédigo abierto mas popular del mundo.

PHP: Lenguaje de programacion de uso general que se adapta
esencialmente al desarrollo web.

PDF: Portable Document Format. Tipo de formato de almacenamiento de
archivos digitales portati.

GET: Método de peticion HTTP que solicita una representacién de un
recurso especifico en el que solo se deben recuperar datos.

POST: Método de peticion HTTP que se utiliza para enviar una entidad o
recurso especifico, causando a menudo un cambio en el estado o efectos
secundarios en el servidor.

UML: Unified Modeling Language. En castellano lenguaje unificado de

modelado, es el lenguaje de modelado grafico mas conocido para
visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.

68



OCR: Optical Character Recognition. Reconocimiento Optico de
Caracteres. Proceso dirigido a la digitalizacion de textos en la cual se
identifican simbolos y caracteres del alfabeto a partir de una imagen.

MVP: Model-View-Presneter. Patron Modelo-Vista-Presentador derivado
de la arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) utilizado
mayoritariamente para construir interfaces de usuario. La logica de
negocio es colocada en el Presentador.

MVVM: Model-View-ViewModel. Patrén Modelo-Vista-VistaModelo que
permite una separacion limpia entre la logica de la aplicacion, la interfaz
de usuario y el acceso a base de datos. La légica de negocio es colocada
en la parte de VistaModelo.

Hosting: Servidor web donde se alojan scripts o paginas web y base de
datos para que cualquier usuario o App pueda acceder a ella a través de
un dominio de Internet.

Cronjob: Es un servicio que permite ejecutar de manera automatizada
tareas o scripts en sistemas operativos o0 servicios web.

Framework: Entorno de trabajo. Conjunto estandarizado de conceptos y
cédigo utilizado para una problematica particular.

Dagger: Es un inyector de dependencias para Android

Corrutinas: Es un patrén de disefio de simultaneidad que se puede usar
en Android para simplificar el cdédigo que se ejecuta de forma asincrona.
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