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Los laboratorios de prácticas son 
máquinas virtuales

Las tecnologias actuales permiten 
actualizar la experiencia de usuario

Entornos de desarrollo en la nube 
(CDEs)



Investigar la tecnología, actores y 
caracteristicas

Evaluar las soluciones identificadas

Comparar y proponer solución



Semana 9 Semana 10 Semana 11 Semana 12 Semana 13 Semana 14 Semana 15 Semana 16 Semana 17 Semana 18 Semana 19 Semana 20 Semana 21 Semana 22 Semana23 Semana 24
PEC 1 - Propuesta del plan de trabajo
Investigacion de idea inicial
Descripción del proyecto
Redacción de alcance
Contexto y justificación
Planificacion del trabajo
Propuesta de guión
PEC 2 - Redacción documentacion y memoria teórica
Búsqueda de soluciones
Investigacion requerimientos infraestructura
Gitpod y Gituhub CodeSpaces
Jetbrains Spaces, Eclipse Che, Redhat Dev Spaces
Amazon CodeCatalyst, Coder
CodeAnywhere, Microsoft Dev Box
Redacción comparativa y elección
PEC 3 - Redacción documentación y memoria práctica
Configuración de infraestructura y ficheros
Instalación local de soluciones
Depurar errores
Pruebas online de soluciones
Pruebas de validación
Entrega Final
Redacción de conclusiones
Maquetación, índice, referencias, glosario
Redacción presentación
Video presentación
Revisión final

Marzo Abri Mayo Junio

Planificación
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Evolución entornos de desarrollo

Prácticos pero 
dificiles de mantener

Scripts de 
aprovisionamiento

Responsabilidad recae en el alumno, 
su hardware y conocimientos

Instalación 
manual

Lentas y con requerimiento 
altos de harware

Máquinas 
virtuales

Rápidas y faciles de 
distribuir y utilizer

Entornos de 
desarrollo en la nube
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Entornos de Desarrollo
Tradicionales

Entornos de Desarrollo 
en la nube

• Requieren instalación y configuración

• Requieren actualizaciones 

• Errores de software y de hardware

• Requerimientos de hardware

• No requieren instalación ni configuración 

• Permiten actualizaciones automatizadas

• Sin errores específicos

• Usable en cualquier dispositivo





Opensource Privativa

Gitpod
GitHub CodeSpaces

JetBrains Spaces

Eclipse Che
Red Hat Dev Spaces

Amazon Dev EnvironmentsrR

Coder Codeanywhere

Docker Dev Environment Microsoft Dev Box

Licencia
de

software



Tecnologías utilizadas

Kubernetes Docker OpenShift OpenVZ VMs



Análisis de costes
Licencias mensuales de uso por usuario y costes por hora de computación

0 5 10 15 20 25 30 35

Amazon Dev Environments

Codeanywhere

Git Hub Codespaces

Gitpod

JetBrains Spaces

Microsoft Dev Box

Red Hat Dev Spaces

Licencia de uso € / mes

0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6

Coste total por hora de computación € / hora



Análisis de tiempos
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La elección.

¿Qué solución
implementar en un 
entorno educacional?

Encontrar el equilibrio entre características, costes, 
licencias de uso, dificultad de uso y de configuración

licencias

Fácil de 
configurar

Fácil de usar

costes

características



• Opensource

• Flexibilidad de despliegues

• Gestión de usuarios

• Facil de usar y configurar

La elección:



Errores de configuración

Solucionar problemas en las configuraciones y en la instalación de las 
soluciones

Desconocimiento de las tecnologias implicadas

Aprender nuevas sintaxies, herramientas y sus peculariedades 

Tiempos de espera o de mantenimiento

Convivir con problemas inherentes a infraestructuras y servicios



• 10 tecnologías evaluadas
• 8 ficheros de configuración usables
• Comparativa exhaustiva 
• Nuevos conocimientos
• Nuevas tecnologías
• Seguir y rectificar planificación
• Aplicar conocimientos adquiridos



¡Gracias!

jcolmeiro@uoc.edu
github.com/colmeirin/uoc-tfg


