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Resumen 

El objetivo de este trabajo de fin de Master (TFM), es analizar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje de la gramática en una lengua extranjera específicamente del idioma inglés, 

sobre todo del tiempo verbal como es el presente simple, y la mejora de su aprendizaje a 

través de la herramienta digital Edpuzzle. Este trabajo está compuesto por un marco teórico 

y una unidad didáctica. La revisión literaria nos guía de una manera descriptiva sobre la 

adquisición de una segunda lengua en el contexto de las reglas gramaticales y los métodos 

que se han implementado durante décadas en la educación de idiomas. Por otro lado, se 

concentra en el uso de las TIC (Tecnología de la información y comunicación) sobre todo de 

esta herramienta digital audiovisual en el que se obtienen múltiples beneficios en el aula. La 

intervención didáctica está relacionada a la enseñanza de este tiempo verbal en sus 

diferentes formas afirmativa, negativa e interrogativa que mediante cinco sesiones y varias 

actividades se llevarán a cabo proyectos de contenido audiovisual que se trabajarán de 

manera colaborativa en el aula de clases, de esta forma los estudiantes no solo aprenderán 

gramática, sino que verán la forma en que se la aplica en contextos reales. 

Palabras clave: aprendizaje, tecnología, reglas gramaticales, Edpuzzle, lengua extranjera.  

Abstract 

The objective of this Master's thesis (TFM) is to analyze the teaching and learning processes 

of grammar in a foreign language specifically of the English language, especially the verb 

tense such as the present simple, and the improvement of its learning. through the digital 

tool Edpuzzle. This work is composed of a theoretical framework and a didactic unit. The 

literary review guides us in a descriptive way about the acquisition of a second language in 

the context of grammatical rules and methods that have been implemented for decades in 

language education. On the other hand, it focuses on the use of ICT (Information and 

Communication Technology), especially this digital audiovisual tool in which multiple benefits 

are obtained in the classroom. The didactic intervention is related to the teaching of this 

tense in its different affirmative, negative and interrogative forms that through five sessions 

and several activities will carry out projects of audiovisual content that will be worked 

collaboratively in the classroom, in this way in this way, students will not only learn grammar, 

but will also see how it is applied in real contexts. 
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1. INTRODUCCIÓN 

Planteamiento - Justificación 

El aprendizaje de una segunda lengua conlleva muchos desafíos para los aprendices y para 

los docentes, para el primer grupo, esta situación se intensifica a medida que avanzan los 

niveles de enseñanza que van desde lo básico hasta avanzado. Estos obstáculos se 

acrecientan durante el estudio de la gramática de la lengua inglesa, debido a las variaciones 

de estructuras gramaticales que existen en el nuevo idioma que se está aprendiendo 

(Gooding, 2021). Esto puede producir confusiones con el idioma nativo tal y como indica 

Beltré-García (2021) donde muestra  que  la  primera lengua (L1) influye  negativamente  en  

el  aprendizaje  de  la  sintaxis  del  idioma  inglés  como segunda lengua (L2), dado que  los  

alumnos  realizan  traducciones  literales  y  tienen  poca  comprensión  de  la gramática 

inglesa, además de que las similitudes lingüísticas entre idiomas ocasionan que los   

aprendices mezclen las reglas gramaticales de ambas lenguas, pues las consideran  útil  

emplearlas en la práctica. 

Estos inconvenientes suceden comúnmente en los estudiantes cuya L1 es el español, 

debido a las divergencias que existen entre ambas lenguas y cuya manera de aprender es 

distinta. Por esta razón Maldonado et al. (2018) subraya que los estudiantes que inician su 

aprendizaje de una L2 tienen poca comprensión lectora, así como dificultades en la 

gramática y en la pronunciación. Por esta razón algunos estudios indican que la gramática 

no es tan importante para el desarrollo de segundas lenguas, tal como lo afirma Richards 

(2002), quien explica que las metodologías basadas en la gramática han sido reemplazadas 

por enfoques comunicativos que dan más importancia a la fluidez que a la precisión.  

Por otro lado, contrario a esta postura radical Romero et al. (2020), indican que el rechazo 

de la instrucción gramatical explícita en la formación de los estudiantes, tiende a revertirse 

en la actualidad por investigadores y profesionales de la educación, que han comprobado 

los resultados poco satisfactorios de los métodos comunicativos debido a la escasa 

competencia gramatical que poseen los alumnos, y ahora enfatizan la oportunidad de poder 

conjugar la atención gramatical con la creación de espacios donde la comunicación esté 

efectivamente presente. 

Los métodos comunicativos han ayudado a algunos aprendices a tener una fluidez oral 

incluso teniendo conversaciones con nativos hablantes, siendo uno de los procesos que 

más les preocupa a los estudiantes de idiomas, llegar a tener diálogos en una L2 (Erazo, 

2019). Sin embargo, no consiguen tener una forma precisa de hablar ya que la 
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comunicación depende en parte del vocabulario y la gramática, lo cual no lo han asimilado 

correctamente. En las intervenciones orales, los estudiantes presentan muchos errores 

gramaticales que se deben mejorar si se quiere avanzar en su aprendizaje académico, ya 

que esto ocasiona graves problemas de comunicación afectando el significado del mensaje 

que se quiere transmitir (Diez et al, 2020). 

Romero et al. (2020) mencionan que el componente gramatical es parte constituyente de los 

distintos modelos de competencia comunicativa y debe practicarse interrelacionándolos con 

los demás componentes; en consecuencia, no cabe hablarse de competencia comunicativa 

y, a su vez, evitar la instrucción gramatical. Así mismo, Brown (2007), quien ha resumido la 

investigación de varios lingüistas, explica que la gramática se puede incluir en la clase de 

lengua si se utilizan las técnicas adecuadas (p. 421). Esto ayudará a conocer 

apropiadamente la sintaxis de una L2, como la forma correcta de los adverbios, auxiliares, 

tiempos verbales, así como formular oraciones acordes a la sintáctica del idioma.  

Para el aprendizaje de una L2 es necesario dedicar tiempo y esfuerzo a desarrollar otras 

destrezas del idioma, como son las orales o escritas, lo cual es muy enriquecedor para un 

aprendiz, pero no se debe dejar a un segundo plano la fortaleza de la gramática, siendo que 

la una es igual de imprescindible que la otra. Así lo menciona Boivin et al. (2018), que la 

instrucción gramatical en el aprendizaje de lenguas extranjeras es fundamental y necesario 

para familiarizarse con las técnicas gramaticales más apropiadas y así presentar estructuras 

adecuadas. 

Para el segundo grupo, los docentes, también se hayan retos en la medida que quieren 

abarcar los objetivos de enseñanza y aprendizaje, debido a que en general tienen la 

premura de cubrir un currículo educativo y así como finalizar textos. El enfoque del docente 

no es únicamente avanzar y cumplir de forma sistemática las unidades académicas, sino 

más bien, alcanzar los objetivos de aprendizaje de estudio, y que los estudiantes logren 

asimilar los contenidos para que obtengan resultados positivos (Orozco et al, 2021). 

 La labor docente no siempre es tarea fácil, ya que en el aula nos encontramos con 

estudiantes de diferentes antecedentes y estos pueden ser de tipo social, psicológico, 

cultural, rango de edad, problemas y estilos de aprendizaje (Mercader, 2020). Por este 

motivo los docentes evalúan qué tipo de herramientas serán las adecuadas para aplicarlas 

en el grupo de clases para que todos los estudiantes aprendan simultáneamente. Enseñar 

gramática no solo se trata de llenar libros y completar espacios en blancos. 

Desafortunadamente los métodos antiguos reflejan esa pedagogía centrada en la gramática 



Aplicación de la herramienta Edpuzzle para la enseñanza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa. 

7 

 

MU en Enseñanza y Aprendizaje de Idiomas 

mediante la Tecnología 

donde el profesor usa los textos como medios de transmisión de unos conocimientos que 

son generalmente memorizados por los alumnos sin la necesaria reflexión sobre los mismos 

(Rivero y Romero 2022). Todo lo contrario, la gramática debe ser enseñada de forma más 

práctica y menos memorística para que los alumnos puedan desarrollar otras destrezas de 

la lengua meta (LM).  

Aunque si bien es cierto, fortalecer las destrezas orales, escritas, auditivas y lectoras son de 

vital importancia en el aprendizaje del idioma inglés, estas se desarrollaran de manera 

adecuada si se tienen bien definidas las estructuras gramaticales. No obstante, para lograr 

que la enseñanza de la gramática sea efectiva, los docentes tienen que asumir que no se 

trata tanto de enseñar contenidos teóricos sobre las unidades lingüísticas. Sino de centrar 

los esfuerzos en que los alumnos desarrollen sus habilidades de comprensión y expresión, 

de esta forma al centrar la enseñanza de una lengua en la gramática se está favoreciendo 

que los alumnos puedan revisar y corregir sus propios usos (Suarez et al, 2021). 

Cuando hablamos de gramática, podemos decir que la mayor parte de quienes estudian un 

nuevo idioma carecen de motivación por aprenderla (Conejero y Covadonga, 2021), ya que 

frecuentemente esta parte del aprendizaje se ha enseñado de manera secuencial y 

repetitiva. Por tal razón, Blaauw-Hara (2006), explica que la enseñanza de la gramática se 

visualiza como una técnica negativa en la que "el profesor da una lección sobre conceptos 

gramaticales, hace diagramas de oraciones en la pizarra o hace un cuestionario" (p. 166). 

Desafortunadamente esta metodología la han adoptado muchos docentes, proyectando la 

gramática como un proceso totalmente aislado de las otras destrezas del idioma y 

convirtiéndola en forma tediosa para los alumnos. 

Los docentes tienen un gran reto, utilizar todos los recursos pedagógicos disponibles para 

asistir a los alumnos. Favorablemente ahora existe una ventaja que es la tecnología, que 

lejos de verla como una opción, esta puede ser el puente que los conecta hacia los alumnos 

y así puedan fortalecer el aprendizaje en sus grupos de estudio (Laura et al, 2021). El 

problema no es enseñar gramática si no la forma de hacerlo, es por eso que los docentes 

tienen que buscar la manera más apropiada de llegar al grupo objetivo de estudiantes, 

tomando en cuenta los distintos contextos de enseñanza. El inconveniente de aprender la 

sintaxis, es que la mayoría de los estudiantes quieren hacerlo de la misma manera cómo les 

enseñaron en su L1, mediante la conjugación de verbos de forma escrita o como una 

traducción literal de su idioma (Lippi, 2023). 



Aplicación de la herramienta Edpuzzle para la enseñanza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa. 

8 

 

MU en Enseñanza y Aprendizaje de Idiomas 

mediante la Tecnología 

 En gramática es cierto que algunas veces hay recordar ciertas reglas, pero no queremos 

que los estudiantes lo hagan solo con un estilo memorista, ya que esto hace perder el 

entusiasmo de aprender un nuevo idioma. Sin embargo, esta situación puede dar un giro 

radical, la educación ha ido cambiando y con ella los métodos docentes, debido a los bajos 

resultados que se han obtenido en la enseñanza tradicional de idiomas tal y como se lo 

mencionó en líneas previas. Los alumnos continúan y avanzan en los grados escolares 

porque logran memorizar todo el conjunto exacto de reglas que les toman en una 

evaluación, sin tener conocimiento alguno del aprendizaje (Ramos, 2021). Estos métodos 

deficientes han incentivado a los maestros de lenguas extranjeras a cambiar sus estrategias 

apoyándose en las TIC. 

Las TIC siendo herramientas comunicativas y eficaces para generar aprendizaje interactivo 

entre profesores y alumnos son de vital importancia en los nuevos escenarios educativos. 

Con estos métodos el docente se convierte en guía permitiendo que el alumno tenga una 

participación activa en clases, esto permitirá que el estudiante tenga más interés en la 

enseñanza de una L2. De esta forma cambian radicalmente los ambientes de enseñanza y 

la manera de pensar del alumnado, con esto se consigue grupos más receptivos y con una 

predisposición más abierta para querer aprender. Incorporar tecnología en el aula marca un 

antes y un después de la forma como percibirán los alumnos las clases (Martí y García, 

2021).  

Lamentablemente a un buen número de docentes no se les brinda las capacitaciones 

apropiadamente para enfrentar de forma eficaz estos nuevos retos del uso de las TIC en el 

aula. Pero aun así no se deben dar por vencidos, gracias a la ventaja del internet, algunas 

organizaciones sin fines de lucro como Coursera, promueven el autoaprendizaje en línea 

fácil y sencillo para que los docentes se preparen y fortalezcan su pedagogía y se enfrenten 

con seguridad y sin miedos a los cambios de la educación (Poltronieri et al, 2022). Los 

maestros pueden ver estas herramientas digitales como un mecanismo útil para sus clases. 

Actualmente si el docente no innova y no aplica nuevas metodologías que hay a su alcance, 

sobre todo para el aprendizaje de idiomas, difícilmente conseguirá cambios radicales en su 

enseñanza pedagógica.  

Con la implementación de estas herramientas innovadoras se están quedando en el pasado 

estos métodos tradicionales que se solía enseñar en los centros escolares, como por 

ejemplo cuando los estudiantes aprendían infinitas reglas de memoria y el único material del 

docente era el libro de texto educativo como herramienta pedagógica (Acosta, 2020). En los 
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modelos evaluativos también figuraba un orden lógico con las técnicas de completar verbos, 

adverbios o auxiliares etc. Este sistema en vez de ayudar a mejorar el aprendizaje de un 

estudiante, solo conseguía que este tuviera un estilo conductista, causando problemas en 

los cursos superiores y cuando el estudiante pasaba de nivel, su memoria olvidaba la 

información que había adquirido mecánicamente, causando frustración por aprender nuevas 

reglas y generando bajo rendimiento académico (Quevedo, 2019). 

El aprendizaje de idiomas no tiene que ser abrumador, sobre todo cuando de gramática se 

trata. La mayoría de estudiantes que empiezan viendo el verbo “To be” que en español es 

más conocido como verbo “Ser o estar”, pierden el entusiasmo de seguir aprendiendo, ya 

que piensan que lo que sigue son más cuadros de reglas ocasionando una gran 

desmotivación en ellos. Por el contrario, si estos contenidos se dieran de forma lúdica los 

resultados serían diferentes. Así lo señala Herrera e Icaza (2021) donde mencionan que el 

proceso de enseñanza de un nuevo idioma tiende a ser emocionante cuando las estrategias 

del docente llaman la atención y promueven el interés, pero si la estrategia aplicada se basa 

netamente en conceptos teóricos lingüísticos, dejando de lado el mecanismo lúdico como 

las imágenes y videos, este proceso de aprendizaje tiende a ser tedioso y cansado para el 

estudiante, el cual desde un inicio puede llegar a poner barreras que le dificulten el abordaje 

de una lengua nueva.  

Es más fácil recordar algún video que hemos visto, una escena graciosa de una serie 

animada o canciones. Estos recursos multimedia ayudan a los alumnos a aprender más 

rápido y captar información de una manera más atractiva, porque están recibiendo 

información de forma visual y auditiva, teniendo acceso a repetir el contenido (Salas, 2017). 

Tal vez hemos escuchado decir a los estudiantes frases de sus películas favoritas, o de 

fracciones específicas de alguna serie. En estos contenidos están utilizando diferentes 

tiempos verbales de forma espontánea. Esto nos abre una gran oportunidad de aprovechar 

este interés para llevar el conocimiento de la sintaxis mediante recursos audiovisuales a 

través de algo que les apasiona a los alumnos. Por tal razón, si se usan estos medios para 

la enseñanza de idiomas, será de gran ventaja para captar el interés de los educandos y 

promover el aprendizaje (Sánchez, 2016). 

Cuando se utilizan estas metodologías, no solo los estudiantes con estilos de aprendizaje 

visual y auditivo se favorecen de estas herramientas, sino cualquier alumno de la clase, ya 

que esto se convierte en un aprendizaje creativo y dinámico. Los videos y sonidos suelen 

quedarse en nuestra memoria y asimilar mejor la información (Jiménez, 2019). Analizando 
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todos estos antecedentes previos, para poder llevar a cabo la estrategia del aprendizaje de 

la gramática se utilizará la herramienta Edpuzzle, la cual permite utilizar audios y videos que 

pueden provenir de repositorios tales como YouTube, series, cuentos, novelas, canciones, 

fracciones de películas o bien puede ser de producción propia, los mismos que se pueden 

editar, así como insertar voces y preguntas de comprensión para convertir estos  contenidos 

animados en una  lección magistral e intuitiva para aprender (Baker, 2016). 

El propósito de esta herramienta es fortalecer la motivación en los estudiantes en la 

enseñanza de la gramática de los tiempos verbales de la lengua inglesa, para que mejoren 

significativamente sus destrezas a través de enseñanzas lúdicas y material audiovisual. Si 

nos enfocamos en la propia motivación del estudiante y prestamos atención especialmente 

a los estilos de aprendizajes, alcanzaremos los objetivos deseados.   

La herramienta digital Edpuzzle también la utilizaremos para ayudar a los alumnos a 

fomentar el trabajo autónomo y crear su propia fuente de conocimientos que le ayude a 

disfrutar del aprendizaje de la gramática de forma lúdica. Una de las ventajas de esta 

aplicación es que fomenta el aprendizaje colaborativo, ya que es un factor muy importante 

dentro de la enseñanza de idiomas. Esto permite que el grupo de alumnos puedan 

compartir ideas, pensamientos y desarrollen creatividad. Con esta tecnología audiovisual 

evitaran aprender de forma memorista o mecánica. Podrán analizar cómo son puestas en 

prácticas los contenidos gramaticales en conversaciones reales, por ejemplo, en sus 

películas favoritas, series animadas etc. 

Esta aplicación digital también tiene muchos beneficios para los docentes, debido a que 

permite utilizarla como mecanismo para brindar feedback inmediato a los estudiantes, ya 

que esta herramienta permite editar videos en puntos específicos que el docente requiera. 

La retroalimentación se puede realizar mediante una grabación por voz o dejando 

comentarios de forma escrita, esto favorecerá al alumnado. Así lo indica Knauf (2015) que 

este tipo de comentarios se asemeja más a un diálogo y mejora la percepción del estudiante 

sobre la preocupación del docente por su progreso, los estudiantes pueden recurrir varias 

veces a este recurso cuando lo necesiten de acuerdo a sus circunstancias.  

Como docentes, nuestra creatividad no tiene límites y a través del uso de las TIC podemos 

captar la atención de los alumnos buscando hallar la motivación apropiada, adaptando 

nuevos métodos alentadores en un contexto más ameno, como por ejemplo sus 

pasatiempos favoritos como son los videos. A través de los medios audiovisuales se 

fortalecen las destrezas gramaticales que va a generar mucho beneficio para que el 
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estudiante mejore su forma de expresividad oral, comprensión de lectura, perfeccione sus 

redacciones escritas y tenga sobresalientes habilidades auditivas (Ovalles y Chacón 2021). 

Por lo antes mencionado este trabajo de fin de Master (TFM) pretende mostrar la aplicación 

de esta herramienta Edpuzzle mediante trabajos colaborativos con estudiantes de un nivel 

de secundaria a fin de que asimilen los conocimientos a través de la práctica de la 

gramática con contenidos dinámicos y lúdicos. 

2. Marco Teórico 

La enseñanza de segundas lenguas ha alcanzado mucha importancia en estas últimas 

décadas, acompañado de las TIC han aparecido nuevas estrategias en el campo de la 

educación de idiomas (Alva, 2018).  Por esta razón, esta revisión literaria pretende 

enfocarse en la información pedagógica que les ayudará a los docentes analizar la 

relevancia de la tecnología y herramientas audiovisuales para la práctica de la gramática del 

idioma inglés. Específicamente en el tiempo verbal del presente simple, para que los 

alumnos aprendan la gramática de forma eficaz y esto les permita desarrollar habilidades y 

destrezas para un mejor desempeño en el aprendizaje de idiomas. 

2.1. La enseñanza de la gramática como base para mejorar las principales destrezas 

del idioma inglés 

La gramática tiene un papel fundamental en la enseñanza del idioma, por ser una base para 

profundizar el aprendizaje lingüístico en los estudiantes. Umma & Hassan (2018) señala que 

las deficiencias del idioma inglés se producen en muchas ocasiones debido a la falta de 

enseñanza de las bases gramaticales o instrucciones formales y literarias. Esto ocasiona 

deficientes resultados que se ven reflejados en los estudiantes en el progreso de la 

enseñanza generando un estancamiento pedagógico por la falta de interés de esta temática 

(Schere, 2020). Analizar las estructuras sintácticas les permitirá a los estudiantes 

perfeccionar otras destrezas importantes del lenguaje. Esto es imprescindible para alcanzar 

metas académicas a corto y largo plazo y una competente comunicación en base a los 

niveles que vayan alcanzando (Costa & Rodríguez, 2019). 

Para empezar, tenemos que definir el concepto de la gramática y partiremos de la definición 

del DRAE (2001, p. 1151): 

“Gramática: Ciencia que estudia los elementos de una lengua y sus combinaciones y arte 

de hablar y escribir correctamente una lengua”. Por lo tanto, podemos definir la gramática 
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de un modo simple como el conjunto de reglas que rigen el idioma. Y de un modo más 

amplio, como la rama de la lingüística que tiene por objeto el estudio de la correcta escritura 

de las palabras, (ortografía), de su forma y composición (morfología), de su significado 

(semántica), así como de sus diferentes relaciones dentro de la oración (sintaxis).  

Los estudiantes tienen una serie de dificultades en la adquisición de una L2, una de ellas 

son las estructuras gramaticales, no saben coordinarlas, estructurarlas, ni enlazar unas 

oraciones con otras dentro de un párrafo. Así lo afirman Cano y Ortiz (2019) cuando indican 

que no basta con un cierto saber lingüístico (fonética, fonología, morfología, sintaxis, léxico). 

Los alumnos deben saber hacer cosas con las palabras para que adquieran la competencia 

comunicativa que les permita desenvolverse en las diversas situaciones y contextos de la 

comunicación entre personas. García et al. (2022), indican que la gramática no debe salir de 

las aulas, la ausencia de esta enseñanza, no está favoreciendo a las habilidades orales y 

escritas, más bien su utilidad mejora los procesos lingüísticos. Por esta razón, para evitar 

estos inconvenientes y poder mejorar en las otras facetas del lenguaje, consideramos que 

hay que darle un espacio a la práctica de la sintaxis del idioma. Con la implementación de la 

tecnología, esta enseñanza podría ser más amena y lúdica a través de metodologías 

enfocadas en el alumno, donde estos puedan tener una participación activa en el aula  

(Benavente, 2018). 

Bedoya y Ramírez (2020) enfatizan que, sin un propósito claro en la didáctica de la 

enseñanza de la L2, no podría haber una intervención pedagógica transformadora y el 

alcance de los resultados podría ser bajo. Por ese motivo, aplicar enseñanzas innovadoras 

atrae a los alumnos y ayuda a mejorar la comprensión, este es el caso de la enseñanza de 

las estructuras gramaticales. Pandurean (2015) resalta que hay más motivación en los 

alumnos con el uso de nuevas estrategias educativas y cuando se hace uso de la 

tecnología. En base a lo que mencionan estos autores citados en líneas previas, dentro de 

las alternativas del aprendizaje de la gramática, una de esas técnicas innovadoras que se 

pretende analizar es el uso de la tecnología y herramientas digitales audiovisuales para la 

asimilación de estas formas lingüísticas. Resultando ser más asequible y generando ayuda 

a los estudiantes para que el proceso de enseñanza sea más enriquecedor. 
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2.2. La tecnología como herramienta clave para el aprendizaje de idiomas 

Las herramientas tecnológicas fomentan un aprendizaje dinámico y motivador a la hora de 

aprender un nuevo idioma (Alomari et al, 2019). Los docentes actuales tienen ante sí, una 

puerta abierta de oportunidades y la delantera de formar parte de esta época donde el 

internet y la tecnología tienen un sitio importante en la vida diaria de los educandos. Cuando 

los docentes utilizan estos recursos como los instrumentos digitales es muy ventajoso, ya 

que permite que los estudiantes desarrollen habilidades de inteligencia emocional y social 

(Ortiz-Colón et al, 2018). Por otro lado, también aporta a que sus clases sean fructíferas y 

así mismo generen cambios significativos en la enseñanza. No solo se trata de tener los 

recursos en el aula tales como computadoras, laptops, proyectores, grabadoras e internet 

etc., sino que hay que utilizarlos para aplicar innovadoras metodologías que contribuyan al 

proceso educativo (Ahmadi, 2018).  

Adán y Rueda (2018) resaltan que las características y actitudes de los estudiantes del 

Siglo XXI impulsan a los educadores a organizar e implementar innovadoras experiencias 

educativas por medio del uso de los medios tecnológicos. Por tal razón las TIC como 

recurso aliado en la educación, hacen posible nuevas oportunidades para los estudiantes, 

cambiando su forma de ver la enseñanza, viéndolo con una actitud más asertiva, una forma 

de pensar diferente transformando su disposición a aprender mediante estas herramientas 

lúdicas. Por otro lado, Ndour (2023) enfatiza que las metodologías tradicionales en el aula 

causan mucha dificultad en los estudiantes, y las consecuencias de esta problemática 

pueden ser negativas. Tal como indica Betancur (2022), los estudiantes pueden presentar 

apatía, impotencia y frustración de estudiar otro lenguaje, por los métodos primitivos y 

secuenciales que no resultaban favorables ni agradables para ellos.  

Según Zhang et al. (2020) los canales digitales cierran la brecha de la desigualdad a los 

conocimientos y de la falta de motivación en el aprendizaje de una lengua extranjera, ya que 

están lejos de ser rutinario y analítico. Estos elementos fomentan un mejor ambiente en las 

clases, haciéndolo algo muy atractivo para quienes están aprendiendo, asegurando un 

futuro más optimista del conocimiento que se puede llegar a poseer, generando 

competencias académicas y profesionales para los estudiantes (Gabarda et al, 2019). 

Afortunadamente muchas instituciones educativas cuentan con la infraestructura en las 

aulas, así como también nuevas tecnologías: Las computadoras o tabletas con las que 

antes no contaban. La obtención de estas es financiada por las entidades gubernamentales 
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e internacionales comprometidas con erradicar la falta de tecnología en todos los sectores 

educativos del mundo (Jiménez et al, 2016). 

La ventaja de estos recursos es que los estudiantes no solo tienen la tecnología en el aula 

de clase, sino que la gran mayoría de ellos conviven con la tecnología en sus casas, 

haciendo de esto, algo vivencial. Gracias a esto, los alumnos pueden practicar con estas 

nuevas metodologías implementadas por sus docentes hasta fuera del salón de clases. 

Estas integraciones se están desarrollando en el ámbito educativo sobre todo en el área de 

idiomas mediante estrategias de enseñanza. Por tal razón, los docentes están aplicando 

diferentes formas de ayudar a los estudiantes a aprender la LM con mucha más facilidad y 

eficacia (Fajardo et al, 2020). 

Por otro lado, con condiciones más desfavorables hay una gran parte de docentes que se 

están enfrentado a estos cambios con una actitud tolerante. Por ejemplo, es admirable que 

profesores con pocos o casi ningún recurso que tienen a su alcance en la institución 

educativa donde imparten clases, están superando estas barreras que impiden llevar a cabo 

sus funciones de docencia a plenitud. Así demuestran que uno de los recursos más valioso 

es su alumnado. No los dejan solos en este trayecto ya que tienen en cuenta sus 

dificultades y debilidades en el proceso de enseñanza y aprendizaje, y saben que todos los 

esfuerzos que realicen serán beneficioso para su grupo.  

El docente es un pilar fundamental en la educación, la tecnología simplemente constituye un 

medio por el cual se llevará a cabo las estrategias pedagógicas que desee introducir en el 

aula (Ortega y Oyanedel, 2021). Debido a los nuevos contextos y ambientes de enseñanza, 

los alumnos se enfrentan a diferentes retos por estar en una era tecnológica que no se 

puede ignorar. Los docentes comprometidos no dejan pasar estas oportunidades de 

enrolarse con nuevos cambios de metodologías, dejando los paradigmas de enseñanzas 

mecanizadas del pasado, usando estos recursos digitalizados para tener resultados 

favorables en la práctica docente. 

Los docentes están actualizándose frecuentemente con eficaces cambios educativos, para 

estar a la vanguardia de la tecnología. Debido a todos estos factores mencionados, es útil 

analizar métodos dinámicos para el aprendizaje de una L2 que ayudarán a los aprendices a 

mejorar sus destrezas en un idioma extranjero y a ser protagonistas de su propio 

aprendizaje (Nieto, 2021). Son circunstancias de enseñanza con nuevos métodos 

educativos para que todo el grupo de estudiantes asimile los temas tratados en base al 

currículo. Por tal razón, consideramos que el uso de la tecnología en el aula causa un 



Aplicación de la herramienta Edpuzzle para la enseñanza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa. 

15 

 

MU en Enseñanza y Aprendizaje de Idiomas 

mediante la Tecnología 

impacto inequívoco para los escolares de secundaria en la formación y adquisición del 

lenguaje. Es útil sobre todo para reforzar las reglas gramaticales de una L2 y así alcanzar 

las metas que se han propuesto en el curso académico y lograr un aprendizaje preciso y 

eficaz con destrezas apropiadas para comunicarse con la sociedad (García Vidal, 2018). 

2.3. Herramientas tecnológicas audiovisuales para el aprendizaje del idioma inglés 

Los métodos visuales, generan un atractivo impacto para la absorción del conocimiento de 

la ciencia que se está aprendiendo. Debido a la combinación de imágenes, letras, sonidos e 

interacción de personas a través de una escena visual de contenidos con los que los 

estudiantes están familiarizados, como, por ejemplo, películas, programas, series animadas 

etc. (Lin & Cheng, 2022). Con esto no pretendemos eclipsar la labor de los docentes 

mediante un video ya que jamás va a sustituir la enseñanza de este, más bien, solo será 

una herramienta útil para efectuar sus clases con métodos innovadores. 

 La integración de los medios audiovisuales en el marco de la educación, implica su 

utilización en los procesos de enseñanza-aprendizaje dentro y fuera del aula para que se 

pueda lograr los objetivos previstos, de tal modo que estamos convencidos que es muy 

pertinente su utilización en el aprendizaje del idioma del inglés (Rodríguez et al, 2018). Hay 

que considerar que en el uso de estos elementos audiovisuales se pueden extraer guiones 

que servirán como complemento para este aprendizaje. A través de los subtítulos se puede 

comprender en qué tiempo verbal del lenguaje está hablando algún personaje en cada 

escenificación (Lin & Cheng, 2022).  

 Según establecen Muñoz et al. (2021), el aprendizaje de vocabulario y gramática a través 

de la visualización de entradas audiovisuales y, en particular, en el impacto de las 

características de las series cinematográficas tienen el potencial de ayudar a los estudiantes 

de idiomas. Debido a que, al mostrar el texto en pantalla, los subtítulos en L1 o en la L2 

ayudan a la comprensión del contenido y tienen el potencial de mejorar el aprendizaje de 

idiomas, ya que los estudiantes están expuestos a una gran cantidad de información 

simultáneamente a través de imágenes, textos y sonidos (Lin & Cheng, 2022). La intención 

de estos diálogos es que los alumnos se den cuenta por ellos mismos que la gramática se 

la encuentra en situaciones reales, las cuales las irán asimilando progresivamente. Los 

subtítulos pueden facilitar la adquisición de construcciones gramaticales en la L2 (Lee y 

Révész, 2020).  
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Por ejemplo, si en una conversación los actores o personajes mencionan diálogos en 

tiempo presente. Los estudiantes aprenderán el uso de los auxiliares y verbos en ese 

tiempo de una manera más amena y mediante elementos visuales atractivos para la 

educación. Esto ayudará al progreso del motor cognitivo en la enseñanza lingüística para 

procesar información de una forma escalonada, al ritmo de cada estudiante. Y así la unidad 

pedagógica que se está estudiando disminuirá el grado de dificultad para el estudiante. 

Gracias a la ayuda de estos videos interactivos restaurará la interpretación de los 

contenidos convirtiéndolo en un método relajante de educarse (Fox, 2018). Por tal razón, 

queremos enfocarnos en el uso de medios audiovisuales para que los estudiantes logren 

aprender con estos atractivos métodos las reglas gramaticales que por lo general suelen 

presentar meramente un poco de contrariedad. 

2.4. Feedback asertivo dentro del aprendizaje de idiomas 

De todas las actividades que realice el alumnado, sino se proporciona el feedback 

apropiado se puede perder el interés y participación de los mismos. Es primordial que los 

estudiantes reciban una retroalimentación oportuna a largo del proceso de enseñanza, esto 

ayudará a complementar el conocimiento adquirido (Anijovich, 2020). Por otro lado, Andrade 

y Brookhart (2019), relacionan la evaluación directamente a los objetivos de aprendizaje, es 

decir, un proceso de planificación que hace el docente en la selección de estos objetivos 

como aspecto clave para el aprendizaje de los estudiantes. Esto sucede con los 

estudiantes, sino los guiamos es poco probable que lleguen alcanzar los objetivos 

deseados. Es imprescindible que sepan por donde deben ir. Si no les indicamos en qué 

deben mejorar o si no los incentivamos cuando estén haciendo bien las cosas, es probable 

que no lleguemos al destino del currículo educativo y los aprendices tendrán serios 

problemas educativos en el futuro (Ramírez y Gibran, 2020). 

La retroalimentación es una constante comunicación que existe entre los docentes y 

alumnos. Esto se puede realizar a través de los diferentes criterios evaluativos según el 

contexto de enseñanza y de las diversas actividades que se estén desarrollando en clases y 

sobre lo cual se pretende evaluar a los alumnos (Panadero et al, 2018). A los estudiantes se 

los puede ayudar a comprender la naturaleza de sus errores mediante proporcionar 

comentarios más informativos, como breves explicaciones metalingüísticas de la naturaleza 

de sus errores (Bitchener, 2019). A través de comentarios positivos muy bien seleccionados 

ayudaremos a el estudiante a reflexionar en sus actividades realizadas y a que no se 

conforme con lo que está asimilando, si no que pueda producir en él, no solo satisfacción 
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por el cumplimiento de sus trabajos si no también, las ganas de mejorar y llevar a otro nivel 

su potencial.  

 Aunque la retroalimentación se puede realizar de forma general, es muy apremiante que el 

docente lo haga de forma individualizada cuando lo considere oportuno. Para que logre 

indicar algo específico en que deba mejorar el alumnado (Gros y Cano, 2021). Asimismo, la 

retroalimentación se convierte en una estrategia que proporciona información clara y precisa 

para determinar una orientación específica a la hora de superar dificultades, falencias y 

limitaciones en pro del mejoramiento continuo hacia la apropiación del conocimiento. En 

consecuencia, la retroalimentación en estos procesos se convierte en una herramienta que 

promueve el desarrollo de competencias y desempeños, siendo una práctica de 

acompañamiento y no de castigo frente a los errores (Torres, 2019).  

2.5. Aplicación de la herramienta Edpuzzle para la enseñanza de la gramática 

Edpuzzle es una herramienta audiovisual para la enseñanza de idiomas y útil 

específicamente para que los alumnos aprendan de forma lúdica los tiempos verbales de la 

lengua inglesa (Alcibar, 2021). La mayoría de los estudiantes carecen de motivación para el 

estudio y análisis de estas reglas, pues están relacionadas a la gramática como, por 

ejemplo:  El uso de los verbos en sus diferentes tiempos, las formas interrogativa, negativa 

y afirmativa, los verbos regulares e irregulares y el orden gramatical de una oración etc.  Los 

alumnos aprenden con estrategias audiovisuales las bases gramaticales del idioma inglés 

de forma práctica y así logran mejorar destrezas importantes que les ayudarán alcanzar el 

nivel adecuado según el MCER (Marco común europeo de referencias para las lenguas  

(Clouet, 2010). 

Edpuzzle es una herramienta muy versátil para el aprendizaje de idiomas ya que contiene 

una gran cantidad de contenido audiovisual. La ventaja del uso de Edpuzzle es que 

mientras los estudiantes realizan las tareas de video, los instructores pueden acceder a una 

variedad de métricas de progreso y desempeño, y usar estas métricas para identificar 

puntos débiles y dar retroalimentación adecuada (Pulukuri y Abrams, 2020). 

 Una característica de Edpuzzle es que se pueden editar videos de distintos canales que se 

tengan disponibles, estos pueden ser repositorios de películas favoritas de los estudiantes, 

series dinámicas y educativas como por ejemplo de la National Geographic. Pero no 

necesariamente tiene que ser enfocada al idioma en sí, más bien se trata de llevar algo que 

los motive a los estudiantes en este proceso educativo. La aplicación permite pausar, 
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recortar el video, ingresar notas escritas, grabar voz, agregar funciones interactivas entre 

otras particularidades. 

Edpuzzle también es muy útil para los docentes ya que permite generar cuestionarios, 

asignar retos a los estudiantes, a través de códigos o enlaces y llevar un seguimiento de los 

alumnos que han observado los videos. Para la edición de este material audiovisual no solo 

se puede utilizar un video, sino hasta galerías de videos en un mismo trabajo, e incluso se 

puede eliminar la voz original e insertar grabaciones propias a cualquier recurso visual. Esta 

herramienta permite que los alumnos participen de forma colaborativa cuando realizan estas 

actividades en grupos, les ayuda aportar sus conocimientos, opiniones, además fomenta el 

pensamiento crítico y les permite tomar decisiones en conjunto (Castro y Vásquez, 2023). 

Cada uno tendrá un fuerte compromiso de dar lo mejor de sí para su trabajo ya que todos 

van hacia el mismo objetivo, lo importante de todo es que trabajarán con contenidos que les 

guste, así, se sentirán motivados analizar cómo se llevan a cabo las funciones gramaticales 

en situaciones cotidianas. 

En vista a los estudios previos sobre el tema, esta investigación tiene como objetivo 

implementar la herramienta digital Edpuzzle para el aprendizaje de la gramática de la 

lengua inglesa. 

Objetivos 

Objetivo Principal 

• Aplicar la herramienta digital Edpuzzle para la enseñanza de la gramática del 

presente simple con métodos audiovisuales que permitan a los estudiantes tener 

clases más dinámicas y lúdicas en el aprendizaje de idiomas en la educación 

secundaria. 

Objetivos específicos 

• Analizar la importancia de la gramática de los tiempos verbales en la enseñanza del 

idioma inglés para mejorar el desempeño de otras destrezas de la L2. 

• Implementar elementos digitales visuales para despertar el interés de los estudiantes 

en la gramática a través de películas, series, animaciones etc. 

• Fomentar en los docentes el uso del feedback oportuno, para fortalecer las falencias 

de conocimientos en la L2, en las actividades de los estudiantes. 
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• Fomentar el aprendizaje colaborativo con el uso de las herramientas digitales, para 

mejorar la participación, trabajo en equipo y resolución de problemas. 

Preguntas de Investigación 

• ¿Cómo mejorar el aprendizaje de la gramática mediante la herramienta 

Edpuzzle? 

 

• ¿De qué manera ayudan los recursos audiovisuales a comprender las reglas 

gramaticales? 

 

• ¿Cómo beneficia el feedback a los estudiantes en los trabajos colaborativos?  

3. METODOLOGÍA 

3.1. CONTEXTO DE ENSEÑANZA / APRENDIZAJE 

La propuesta pedagógica de este proyecto de investigación es para un grupo de 

estudiantes de 2do año de ESO (Educación secundaria obligatoria) con edades 

comprendidas entre los 13 a 14 años. La lengua materna de este grupo es el español, la 

propuesta se llevará a cabo en una Unidad Educativa Pública de Ecuador, llamada Escuela 

del Milenio. Los docentes de inglés de esta Unidad Educativa son Licenciados en lenguas 

extranjeras y han recibido por parte del Ministerio de Educación constante capacitación 

relacionada a las TIC, para que a través de las herramientas digitales puedan llevar a cabo 

clases más dinámicas y lúdicas en base al currículo educativo. 

En general, la mayoría de los estudiantes de este grupo aprenden mejor mediante estímulos 

visuales y auditivos, pero cabe resaltar que esta metodología favorecerá a todo el 

alumnado, ya que se trata de herramientas audiovisuales eficaces para el aprendizaje de 

una L2, por lo que la propuesta que se plantea resultará de gran satisfacción para todo el 

grupo. Adicional indicamos que en este grupo no hay estudiantes con necesidades 

educativas que requieran especial atención. El currículo educativo de los niveles básicos y 

de bachillerato en Ecuador permite a los docentes incorporar libremente las tecnologías 

educativas, así como los libros de textos. Por lo tanto, los maestros tienen la libertad de 

incorporar en sus clases estas nuevas metodologías (Ministerio de Educación, 2021). 
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La Unidad Educativa tiene acceso a internet, así como a otros recursos tales como: sala de 

cómputo, sala de audio para idiomas, biblioteca y aulas equipadas con electricidad para la 

utilización de medios visuales, lo cual genera una gran ventaja para la enseñanza de 

idiomas en esta unidad didáctica que se propone. El idioma inglés es una asignatura que se 

imparte tres veces a la semana y cada hora tiene una duración de 55 minutos, un tiempo 

bastante prudencial para llevar a cabo el desarrollo de la clase e ir avanzando los temas del 

currículo educativo. 

3.2. PERFIL DEL APRENDIZ 

El grupo objetivo para esta propuesta está compuesto por 20 estudiantes, de los cuales 12 

son mujeres y 8 son hombres, quienes están cursando el 2do año de ESO y tienen un A2 

en inglés según el MCER. Es decir, un nivel muy elemental, básicamente aquí los alumnos 

comprenden cosas comunes o cotidianas como breves enunciados y frases cortas, esto les 

permite comunicarse de manera sencilla, logrando describir cosas de su entorno familiar y 

de convivencia diaria. En la Tabla 1 encontraremos un resumen del contexto de la unidad. 

El nivel socioeconómico de los estudiantes es de clase media. La mayor parte de ellos viven 

con sus padres, solo un 5% conviven con uno de sus progenitores, pero a pesar de eso, los 

representantes están muy pendientes de sus hijos en las actividades académicas. Todo el 

grupo cuenta con acceso a internet y tienen al menos un dispositivo electrónico como una 

computadora, laptop, o Tablet. Los estudiantes tienen un buen manejo de internet debido a 

que durante la pandemia del Covid 19, se llevaron a cabo clases virtuales, lo que favoreció 

el uso de dispositivos electrónicos. 

Sin embargo, en este grupo de estudiantes se ha observado una serie de dificultades dentro 

del aprendizaje de una L2 y una de ellas es la poca aceptación que tienen al contenido de la 

gramática. Por este motivo, mediante esta propuesta didáctica se espera demostrar cómo 

los educandos pueden mejorar su motivación a esta faceta de enseñanza del idioma inglés, 

a través de metodologías digitales audiovisuales que les ayudará a aprenderlas 

adecuadamente (Prendes y Cerdán, 2021). Aunque esta propuesta está enfocada a la 

gramática, el alumno irá mejorando progresivamente en otras destrezas principales del 

idioma. 

En esta aplicación didáctica se promoverá el trabajo colaborativo mediante la participación y 

la elaboración de actividades grupales que ayudará a los alumnos a construir su propio 

conocimiento. Además, les permitirá desarrollar el pensamiento crítico, y a tomar decisiones 
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oportunas que contribuyan a todo el equipo de trabajo. También hará que los docentes 

utilicen de forma adecuada las TIC, como por ejemplo herramientas digitales como 

Edpuzzle, la cual proporciona contenido audiovisual muy creativo, así como también 

permitirá brindar adecuadamente feedback a las tareas de los estudiantes. 

3.3. DISEÑO DE LA APLICACIÓN Y JUSTIFICACIÓN 

Para el diseño y la aplicación de la herramienta tecnología Edpuzzle en esta unidad 

didáctica se tuvo en cuenta tres necesidades del grupo de estudiantes (falta de 

conocimiento sobre las reglas gramaticales en el alumnado, métodos desfasados en la 

enseñanza, desmotivación del alumnado). La primera es la falta de comprensión por parte 

del alumnado en aspectos gramaticales, ya que con frecuencia no pueden alcanzar a 

desarrollar sus destrezas lingüísticas, debido a que no hay bases bien asimiladas para 

hablar correctamente o escribir diálogos con una sintaxis apropiada. Es decir, por no haber 

aprendido las bases gramaticales de manera idónea, no hay un buen desempeño sintáctico, 

teniendo errores significativos, pero importantes a tomar en cuenta (Aquilea et al, 2019). 

Los errores más comunes que presentan los alumnos en el idioma inglés son; el mal uso de 

los tiempos verbales, descoordinación al momento de formar oraciones, barreras 

lingüísticas para continuar con el flujo del diálogo. Todo esto crea, una dificultad severa en 

la práctica, como es el caso de una conversación natural. Los pensamientos empiezan a 

bloquearse y generan confusión sobre el tipo de auxiliar que se debe utilizar o sobre qué 

forma o tiempo verbal se debe emplear y en algunos casos se suelen incluir palabras o 

adjetivos sin autonomía sintáctica. Lamentablemente, estos errores se presentan por las 

metodologías que se han llevado en cursos anteriores. Otro factor que no ha ayudado es la 

evaluación docente, ya que frecuentemente se observa en esta Unidad Educativa que los 

alumnos son evaluados de forma memorística, lo cual no genera ningún beneficio 

lingüístico. Si estos errores se corrigen a tiempo, los estudiantes avanzaran gradualmente 

en su desarrollo académico (Ortiz y Luccón, 2019). 

En la actualidad, la mayoría de los estudiantes de la Unidad educativa no están 

aprendiendo de esa forma, por esta razón es necesario seguir buscando nuevas técnicas 

educativas. Aquí parte la segunda necesidad por la que se quiere incorporar esta tecnología 

con tal de motivar a los docentes a que apliquen nuevos métodos didácticos. Para 

garantizar una enseñanza productiva en los educandos, se acrecienten los conocimientos 

en ellos y alcancen objetivos de aprendizaje, así como el nivel deseado del idioma inglés 

para su edad. La tercera necesidad es la falta de motivación de los alumnos, un factor que 
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hace que los estudiantes tengan esa negatividad a aprender espontáneamente, dando 

como resultado un bajo nivel de inglés y problemas con el aprendizaje. 

Para poder llevar a cabo esta unidad didáctica los alumnos deben tener acceso a internet y 

ordenadores lo cual les permitirá realizar adecuadamente las diferentes actividades 

propuestas mediante herramientas digitales. 

Para suplir estas tres necesidades antes mencionadas, queremos implementar la 

herramienta digital Edpuzze, la cual es muy sencilla de usar ya que se promueve la 

animosidad de aprender reglas gramaticales desde otra perspectiva a través de una técnica 

novedosa de edición de videos, con diálogos dinámicos y divertidos.  Las imágenes y los 

sonidos se complementan para ser un apoyo motor para captar la atención del aprendiz y 

perfeccionar sus conocimientos en la gramática del idioma. Los docentes tendrán un 

enfoque positivo en la enseñanza, con clases más activas, donde el estudiante pueda 

participar de manera continua, y a través de las ayudas visuales y auditivas se mantenga 

motivado en el aprendizaje (Troncoso et al, 2019). 

3.4. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO 

3.4.1. Aplicación de la herramienta Edpuzzle 

Esta herramienta será la clave para la propuesta didáctica que se propone, ya que esta se 

basará en la realización de videos educativos, lo cual ayudará a los alumnos aprender 

gramática mediante recursos audiovisuales. Para activar la herramienta Edpuzzle tanto el 

docente como los alumnos deben crear una cuenta en línea, la cual es gratuita, para esto se 

utilizará un correo electrónico. Mediante la aplicación, el docente podrá evaluar 

constantemente a los estudiantes ya que esta herramienta permite monitorear a los 

alumnos con cuanta frecuencia acceden a la visualización de los videos.  

La plataforma permite que el estudiante pueda observar un video cuantas veces así lo 

desee, además ayuda a que los docentes incorporen cuestionarios con preguntas didácticas 

para que los estudiantes puedan comprender la clase que se está estudiando, así el 

maestro tiene la oportunidad de brindar feedback durante la reproducción del video. Estos 

videos se obtendrán de la aplicación YouTube, de acuerdo al contexto de la clase, la edad y 

el nivel de aprendizaje de los alumnos. Los beneficios que se pueden conseguir son, por 

ejemplo, que el alumno a través de los diálogos de un video como películas o series 

favoritas, analicen el aprendizaje de tiempos verbales y la correcta sintaxis del idioma, así 
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podrán recordar aspectos de la gramática, pero de forma dinámica y motivadora (Montero 

Pérez 2022). 

Para esta propuesta didáctica utilizaremos otros recursos que servirán para complementar 

las actividades y serán de beneficio para los estudiantes. 

3.4.2. Wordwall 

Esta herramienta nos permitirá dar inicio a la clase, para fomentar la participación del grupo 

y conocer las bases de los conocimientos previos. A través de una buena dinámica es 

propicio empezar la clase, mediante el juego de la ruleta con una actividad de los verbos 

gramaticales, permitirá a los alumnos comentar en clases y romper el hielo de la 

comunicación. 

3.4.3. Google Docs para trabajos colaborativos 

Esta herramienta permite a los estudiantes trabajar colaborativamente con documentos en 

línea, el cual pueden editarlo al mismo tiempo. Para esta actividad los alumnos van utilizar 

Google Docs. para crear grupos dentro del salón de clases. Los estudiantes deberán anotar 

sus nombres y escoger con qué compañeros quieren trabajar y empezar a desarrollar la 

actividad. 

3.4.4. Youtube 

Youtube es un canal de contenido audiovisual donde encontraremos videos de diferentes 

contextos como educativos, animación y diversión como es el cine. Es muy fácil acceder a 

esta aplicación con tan solo un correo de Gmail se puede ingresar a un gran repositorio. En 

esta herramienta los alumnos podrán acceder y descargar videos o fracciones de ellos, de 

acuerdo a la necesidad de la actividad que van a realizar.  

4. PROPUESTA DE IMPLEMENTACIÓN 

4.1. Desarrollo de la Unidad Didáctica 

La propuesta de implementación está basada en la aplicación de la herramienta Edpuzzle, 

para la enseñanza de la gramática del idioma inglés, especialmente para el tiempo verbal 

del Presente simple que se llevará al principio del primer trimestre escolar. Con el fin de 

alcanzar los objetivos de aprendizaje de la unidad didáctica, utilizaremos un total de cinco 

sesiones con una duración de 55 minutos cada una. Al finalizar, los estudiantes serán 
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capaces de crear videos editados con la finalidad de aprender la gramática de una forma 

más dinámica y lúdica. La herramienta digital Edpuzzle facilitará el aprendizaje a través de 

medios visuales como son sus películas o videos favoritos. A continuación, se explicará 

cada uno de los detalles de las actividades hasta llegar a los trabajos finales que elaborarán 

los estudiantes. En la Tabla 2 encontraremos un resumen de la unidad didáctica. 

En la primera sesión, se habla del tema de la actividad que es “I learn editing with 

Edpuzzle”. Para empezar, se inicia con una dinámica motivadora utilizando la herramienta 

Wordwall con una ruleta de verbos (Ver Anexo 3). Esto sirve para recordar los temas 

tratados en la unidad didáctica. Los alumnos participan e interactúan en la clase, es decir 

hacen un recuento del tiempo verbal del presente simple.  

Luego, se explica las diferentes funcionalidades de la herramienta digital, por ejemplo, cómo 

inscribirse y unirse a la clase del profesor por medio de un código (Ver Anexo 6), cómo 

editar videos, insertar preguntas, frases y voces durante la reproducción. Después, se 

muestra un video mediante la plataforma Edpuzzle (Ver Anexo 7), conectándolos a su 

experiencia con la herramienta digital. Este video contiene fracciones de diferentes películas 

con subtítulos en el idioma inglés, para que los estudiantes observen cómo se aplica la 

gramática en situaciones o conversaciones cotidianas (Pattemore y Muñoz, 2020). 

 Después de esta vivencia con la plataforma previa a empezar con las actividades grupales, 

se comparte un link en Google Docs (Ver Anexo 5) para que elijan por afinidad con qué 

grupo desean trabajar.  

En la segunda sesión, los estudiantes ya empiezan a elaborar su primer proyecto de video, 

con los grupos previamente formados. El video tendrá una duración de 5 minutos como 

mínimo. Para las ediciones, utilizan la herramienta Edpuzzle, así como material audiovisual 

provenientes de repositorios de YouTube, eligiendo fracciones de sus películas o videos 

favoritos que contengan el tiempo verbal estudiado.  

En la tercera sesión, el docente explica de una forma detallada las rúbricas con las cuales 

serán evaluados los estudiantes, así como la correcta utilización de las mismas. Luego los 

alumnos deberán presentar el trabajo final a sus compañeros para que estos a su vez 

realicen una coevaluación (Ver Anexo 1). Finalmente deberán subir el video a Edpuzzle. El 

docente evaluará y brindará el respectivo feedback a cada uno de los grupos de la clase. 

En la cuarta sesión, en base a los conocimientos previos con el manejo de la herramienta 

digital, los grupos crearán un segundo proyecto de video de una duración de 10 minutos en 
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total, esta vez con escenificaciones reales elaborada por ellos, deberán escoger cualquier 

proyecto de película de otros grupos y tomar escenas que les llamen la atención para 

escenificarlas, y la grabación deberán subir a Edpuzzle. Este video debe ser editado de 

acuerdo a su creatividad. Además, deberán insertar preguntas durante la reproducción para 

que el resto de los compañeros puedan responder. Esta práctica ayudará a que mejoren 

otras destrezas importantes del idioma como por ejemplo las expresiones orales y auditivas. 

Los diálogos de las películas, son un aspecto clave para les ayudará a comprender, ya que 

tienen la finalidad de que los alumnos practiquen las estructuras gramaticales estudiadas en 

la unidad didáctica en contextos reales y de una forma más simple (Frumuselu et al, 2015). 

En la quinta sesión se realizará una evaluación por parte del docente (Ver Anexo 2) y una 

coevaluación (Ver Anexo 1) entre pares acerca del segundo proyecto de video. También los 

alumnos realizarán una votación en Google Docs (Ver Anexo 4) sobre qué proyecto les 

pareció mejor y cuál cumplió con todos los puntos requeridos. Para finalizar realizan una 

evaluación final (Ver Anexo 8), la cual se trata de observar un video en Edpuzzle y resolver 

preguntas de opción múltiple en base a la gramática, esto servirá para reforzar los 

conocimientos y conocer cuánto han aprendido con la práctica en Edpuzzle. Las respuestas 

de los estudiantes, llegaran de manera automática al docente a través de la aplicación, así 

él podrá evaluarlos de manera eficaz, y brindar una feedback apropiado. 

Tabla 1. Resumen del contexto de la unidad 

CONTEXTO DE LA UNIDAD  

Centro Unidad Educativa del Milenio 

Perfil del alumnado Alumnos de 2do año ESO. 

Edad:13-14 años 

Estilos de aprendizaje: Visual y Auditivo 

Nivel: A2 inglés 

Tema “I learn editing with Edpuzzle” 

Estudio de la gramática del presente 

simple. 

Duración 5 sesiones de 55 minutos. 

Metodología Trabajo Colaborativo 

Cantidad de estudiantes: 20 

Grupos: 4 grupos de 5 estudiantes 
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Herramientas digitales Edpuzzle. 

Wordwall. 

Google Docs. 

Youtube. 

Instrumentos tecnológicos Computadoras, Tablet, Proyector e 

Internet. 

Competencias comunicativas Estructuras Gramaticales. 

Comprensión escrita. 

Comprensión Auditiva 

Comprensión Oral. 

 

Objetivo de aprendizaje • Mejorar la comprensión de la 

gramática del presente simple. 

• Aplicación de herramientas 

digitales en el aprendizaje de 

idiomas. 

• Desarrollar competencias 

lingüísticas mediante 

herramientas audiovisuales. 

Resultados de aprendizaje esperados  

• Conocer la gramática del 

presente simple de la lengua 

inglesa. 

• Analizar la forma cómo se utiliza 

esta gramática en 

escenificaciones reales. 

• Aprender a través del 

entretenimiento audiovisual, las 

reglas gramaticales. 

Contenidos lingüísticos Estructuras gramaticales: 

Present simple (Afirmative-Negative- 

Interrogative). 
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Tabla 2. Resumen de la Unidad Didáctica. 

UNIDAD DIDACTICA: “I learn editing with Edpuzzle” 

SESION 1  

Objetivos de sesión:  

1) Tener contacto por primera vez con la herramienta Edpuzzle. 

2) Repasar el presente simple a través del trabajo colaborativo. 

Actividad Tiempo Agrupación Link de Actividad 

Actividad 1: 

Introducción- Dinámica 

Mediante la aplicación 

Wordwall y el juego de la 

ruleta, se proyectarán 

imágenes al azar de 

verbos, en los que el 

profesor pedirá la 

participación, para que 

formulen oraciones 

afirmativas, negativas o 

interrogativas en el 

presente simple.  

5 minutos Grupal https://wordwall.net/es/res

ource/55364018 

Actividad 2: 

El profesor muestra en 

Edpuzzle un video con 

fracciones de películas 

con sus respectivos 

subtítulos, la cuales 

contienen frases con el 

presente simple. Pide a 

los alumnos que 

identifiquen y escriban 

que tipo de oración se 

dijeron (Interrogativas, 

afirmativas o negativas) 

 

20 

minutos 

Individual https://edpuzzle.com/medi

a/647f9c7b7352424334fa

5625 

https://wordwall.net/es/resource/55364018
https://wordwall.net/es/resource/55364018
https://edpuzzle.com/media/647f9c7b7352424334fa5625
https://edpuzzle.com/media/647f9c7b7352424334fa5625
https://edpuzzle.com/media/647f9c7b7352424334fa5625
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Actividad 3: 

Introducción de la 

Aplicación Edpuzzle.  

El profesor muestra cómo 

editar una película en 

Edpuzzle, en la que 

aparecen expresiones 

gramaticales del presente 

simple. Además, explica 

las diferentes 

funcionalidades de la 

plataforma y cómo 

deberán crear una cuenta 

con su correo para 

acceder a la herramienta 

digital Edpuzzle. 

25 

minutos 

 Clave para ingresar a 

Edpuzzle: 

 

 

 

Actividad 4: 

El profesor comparte un 

link de Google Docs para 

que los estudiantes armen 

grupos de cinco personas 

según su afinidad.  

 

5 minutos 

 

 

 

 

 

Grupal https://docs.google.com/d

ocument/d/1JEl__nkZnOq

V8Dwj5ejp0VXwSKhzJpf

W/edit?usp=share_link&o

uid=10893089964119111

6546&rtpof=true&sd=true 

 

 

 

SESION 2 

Objetivo de la sesión: Los estudiantes crearan su primer proyecto con la 

herramienta Edpuzzle aprendiendo la gramática a través de sus películas favoritas. 

Actividad 1: 

Primer proyecto de 

Video: 

El grupo, deberá buscar y 

elegir un fragmento de 

cinco minutos como 

30 

minutos 

Grupal  

https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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mínimo de una película 

que contenga frases u 

oraciones en presente 

simple, estos fragmentos 

los podrán obtener de 

YouTube.  

Actividad 2: 

Luego deberán editar el 

video mediante Edpuzzle 

e insertar durante la 

reproducción del video 

cinco preguntas en base a 

la gramática estudiada. 

25 

minutos 

  

SESION 3 

Objetivo de la sesión: Evaluar el desempeño de alumnado y realizar una 

coevaluación entre los grupos a través de rúbricas para identificar el resultado del 

aprendizaje y tomar acciones concretas en base a los resultados.  

Actividad 1: 

El docente proporcionará 

a los alumnos una clara y 

detallada explicación de 

las rúbricas que serán 

utilizada para las 

evaluaciones de los dos 

proyectos, así como la 

correcta utilización de las 

mismas. 

10 

minutos 

Grupal  

Actividad 2: 

Los grupos deben mostrar 

a sus demás compañeros 

su presentación final del 

primer proyecto e indicar 

cómo realizaron su 

actividad y los desafíos 

25 

minutos 

Grupal  
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que tuvieron. Mientras 

vayan proyectando su 

trabajo a sus compañeros, 

deberán pedir a los demás 

que respondan las 

preguntas elaboradas por 

el grupo relacionadas a la 

gramática que 

encontraron en las 

escenas. 

Actividad 3: 

Coevaluación 

Esta evaluación consiste 

en que un grupo evaluará 

el desempeño de otro 

grupo mediante una 

rúbrica acerca de su 

primer proyecto 

elaborado. 

10 

minutos 

Grupal https://docs.google.com/d

ocument/d/1n8bggcci15N

4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv

8/edit?usp=share_link&oui

d=1089308996411911165

46&rtpof=true&sd=true 

 

Actividad 4: 

Heteroevaluación 

Los estudiantes deberán 

subir sus trabajos del 

primer proyecto a la 

plataforma de Edpuzzle 

para ser evaluados por el 

docente. 

10 

minutos 

Grupal https://docs.google.com/d

ocument/d/1Da3DcAERNc

LHRMRFXqk9ok4xWGmw

XLFv/edit?usp=share_link

&ouid=108930899641191

116546&rtpof=true&sd=tru

e 

 

SESION 4 

Objetivo de la sesión: Los alumnos continuaran con el aprendizaje de Edpuzzle y 

practicando la gramática del presente simple aprendido en la Unidad didáctica. 

Actividad 1: 

Segundo proyecto de 

Video: 

Cada grupo elegirá un 

15 

minutos 

Grupal  

https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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proyecto de video de 

cualquiera de los otros 

grupos. Escogerán 

diálogos de las diferentes 

escenas. 

Actividad 2: 

El grupo deberá 

escenificar esos diálogos 

del proyecto escogido y 

deberán crear una corta 

escena de esa película. 

Grabarán el video de una 

duración de 10 minutos en 

total donde participen 

todos los integrantes del 

grupo. Luego tendrán que 

subir su video a Edpuzzle. 

40 

minutos 

Individual y 

grupal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SESION 5 

Objetivo de la sesión: Evaluar el desempeño de alumnado y realizar una 

coevaluación entre los grupos a través de rúbricas para identificar el resultado del 

aprendizaje y tomar acciones concretas en base a los resultados. 

Actividad 1: 

Coevaluación 

Cada grupo tendrá la 

oportunidad de realizar 

comentarios sobre el 

trabajo de sus 

compañeros, el cual 

utilizaron para llevar a 

cabo la escenificación del 

segundo proyecto. 

10 

minutos 

 

Grupal https://docs.google.com/d

ocument/d/1n8bggcci15N

4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv

8/edit?usp=share_link&oui

d=1089308996411911165

46&rtpof=true&sd=true 

 

https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true


Aplicación de la herramienta Edpuzzle para la enseñanza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa. 

32 

 

MU en Enseñanza y Aprendizaje de Idiomas 

mediante la Tecnología 

Actividad 2: 

Heteroevaluación 

Los estudiantes deberán 

subir su segundo proyecto 

a la plataforma de 

Edpuzzle para ser 

evaluados por el docente. 

 

10 

Minutos 

 

 

 

 

 

 

 https://docs.google.com/d

ocument/d/1Da3DcAERNc

LHRMRFXqk9ok4xWGmw

XLFv/edit?usp=share_link

&ouid=108930899641191

116546&rtpof=true&sd=tru

e 

 

Actividad 3: 

Mediante la herramienta 

de Google Docs, se pide a 

los estudiantes que hagan 

una votación del segundo 

proyecto sobre cuál fue el 

grupo que describió de 

forma correcta las 

expresiones gramaticales 

y la autonomía sintáctica 

en su presentación. 

10 

minutos 

Individual https://docs.google.com/d

ocument/d/1TyAAZbMQ0o

gg64ch-

pOT5eeRddjXXmZu/edit?

usp=share_link&ouid=108

930899641191116546&rtp

of=true&sd=true 

Actividad 4: 

Evaluación final. 

 El profesor sube un video 

en la herramienta 

Edpuzzle, para que los 

estudiantes lo observen y 

respondan las preguntas. 

Esto es para conocer si ha 

quedado claro la 

gramática de la Unidad. 

25 

minutos 

Individual https://edpuzzle.com/medi

a/64408d604ce5a542f5e7

e809 

 

 

 

4.2. PROPUESTA DE EVALUACIÓN 

La evaluación nos va permitir conocer resultados sobre el avance académico de los 

estudiantes y si el proceso de aprendizaje se está llevando a cabo de la manera correcta. Y 

https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://edpuzzle.com/media/64408d604ce5a542f5e7e809
https://edpuzzle.com/media/64408d604ce5a542f5e7e809
https://edpuzzle.com/media/64408d604ce5a542f5e7e809
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en base a estos resultados se pueden preparar alternativas sobre los ajustes que se pueden 

ir realizando a fin de que los estudiantes puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje 

(Pérez et al, 2017). La evaluación como estrategia pedagógica promueve la motivación de 

los estudiantes en el logro de sus saberes y los orienta hacia la mejora continua, ya que 

estarán al día sobre sus progresos para la consecución de sus competencias; esto en la 

práctica se convierte en la mejor actividad de aprendizaje y progreso constante (Martínez et 

al, 2019). 

Para esta propuesta didáctica, nos enfocaremos en la coevaluación, heteroevaluación y 

evaluación final. En el proceso de enseñanza-aprendizaje evaluar no sirve únicamente para 

calificar, si no que significa ayudar a aprender y retroalimentar el objeto estudiado, de tal 

manera que los posibles errores sean resueltos a tiempo (Herrera, 2018). Evaluar también 

garantiza la calidad de la experiencia educativa y se perfecciona la práctica docente del 

profesorado (Barrientos et al, 2019). 

4.2.1 Coevaluación: 

La coevaluación consiste en que los estudiantes pueden aportar mucho en los trabajos de 

sus compañeros, es decir que es una evaluación realizada por los alumnos haciendo un 

análisis y sugerencias al trabajo de otros con sentido de responsabilidad y reflexión crítica 

(Bilbao & Villa, 2019). Los alumnos sentirán la experiencia de ser evaluados por sus pares 

por medio de una rúbrica. Normalmente esta evaluación se realiza cuando son trabajos en 

grupos en los que cada participante puede ayudar a valorar el trabajo de los demás con 

críticas constructivas ya que esto resultará muy beneficioso para todos. Con la coevaluación 

se promueve la reflexión y un aprendizaje auténtico y profundo de los procesos y productos 

evaluados (Knight y Yorke, 2003). 

Para esta unidad didáctica se ha elaborado una rúbrica de coevaluación (Ver Anexo 1) que 

los alumnos tendrán que evaluar a sus compañeros en los dos proyectos. La rúbrica está 

supervisada por el docente. 

4.2.2. Heteroevaluación: 

Esta evaluación es de mucha importancia en el sistema educativo, ya que tradicionalmente 

es el docente quien lleva la delantera en valorar los conocimientos de los alumnos, así 

como los avances en sus habilidades y destrezas. Estos procesos no se basan en su propio 

criterio, tampoco son imparciales al llevarlos a cabo. Este tipo de evaluación suele ser 

objetiva en base a estándares previamente indicados a través de una rúbrica donde se 
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calificará algunos parámetros como, por ejemplo, estructuras gramaticales, expresividad, 

colaboración en grupo, entre otros.  

La heteroevaluación debe ser muy transparente y positiva para que los estudiantes sientan 

que se los ha evaluado de forma asertiva, de esta manera cuando los alumnos reciben ese 

feedback, lo asuman con el objetivo de mejorar. Así el examinado se convierte en un ente 

cualificado en las competencias de acuerdo al nivel de estudio, singularidades y función 

dentro de clase (Pabón, 2018). 

Para esta unidad didáctica el profesor evaluará los dos proyectos y las distintas actividades 

ejecutadas en la unidad didáctica. Las calificaciones se realizarán mediante una rúbrica (Ver 

Anexo 2) en la que se evaluarán aspectos gramaticales, lingüísticos, participación y uso de 

herramientas digitales audiovisuales. Los docentes proporcionaran retroalimentación a los 

alumnos en cada una de las actividades que se realicen durante las sesiones. Esta 

evaluación comprende un puntaje de 10 puntos y representa el 30 % de la nota del 

trimestre. 

4.2.2. Evaluación final 

 Esta evaluación nos va a ayudar a averiguar si se han alcanzado los objetivos de 

aprendizaje propuestos en el currículo. También conoceremos sobre las dificultades que se 

han presentado durante las actividades. La evaluación final puede ser de dos tipos: 

formativa o sumativa. La evaluación formativa se utiliza para guiar y orientar a los alumnos 

en el proceso de enseñanza y aprendizaje, mientras que la evaluación sumativa se utiliza 

para asignar una nota o calificación numérica para que refleje los logros académicos de los 

alumnos. Esta evaluación final provee información que permite derivar conclusiones 

importantes sobre el grado de éxito y eficacia de la experiencia educativa global emprendida 

(Domínguez, 2022). Para la evaluación final de la unidad didáctica se utilizará un video en 

Edpuzzle con una serie de preguntas de opción múltiple. Esta evaluación comprende un 

puntaje de 10 puntos y representa el 10 % de la nota del trimestre. 

5. CONCLUSIÓN 

En conclusión, en este trabajo de fin de Máster se ha identificado algunos problemas que se 

presentan durante la enseñanza de la gramática del idioma inglés. Por ejemplo, la que se 

centra en la memorización de reglas sobre todo de los tiempos verbales. Lo cual no fomenta 

una participación activa del estudiante en el proceso de aprendizaje. La cuestión que se 
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plantea ha sido abordada por diversos estudios citados en el apartado teórico que se 

presenta en esta investigación. Uno de estos datos relevantes que se destaca es la técnica 

de la gramática que se ha venido enseñando con métodos tradicionales. Esta situación ha 

sido un verdadero obstáculo para el aprendizaje de los estudiantes. Debido a esto en 

muchas ocasiones han perdido el interés en la asignatura de idiomas por la frustración de 

memorizar palabras o reglas gramaticales. Por tal razón la enseñanza de la gramática no 

debe ser tediosa, sino que debe ser una parte emocionante y enriquecedora del proceso del 

aprendizaje de un idioma. Los métodos tradicionales no hay sido favorables por eso es 

importante que los docentes cambien sus metodologías de enseñanza que no les están 

dando resultados. 

Esta investigación ha puesto de manifiesto que el uso de las TIC puede tener un gran 

impacto en el aprendizaje de la gramática y aumentar la motivación del alumnado. Debido a 

que permite la integración de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje teniendo 

una sensación de diversión a la misma vez que aprenden. Así que implementar estas 

nuevas técnicas en la enseñanza de idiomas puede romper las barreras del aprendizaje. 

Las TIC, han resultado ser una ayuda eficaz para los docentes de idiomas. Debido a que 

favorece que las clases sean más lúdicas en el proceso de enseñanza, sobre todo de las 

bases gramaticales, logrando mejorar significativamente en las destrezas del lenguaje. 

Sin embargo, implementar la tecnología en las aulas ha significado un verdadero reto para 

algunos docentes por la falta de capacitación que se les otorga en sus centros escolares. A 

pesar de esta situación algunos de ellos se están beneficiando de los cursos gratuitos 

disponibles en línea y están aprovechando esta alternativa para capacitarse y seguir 

aprendiendo nuevas habilidades tecnológicas. Sus esfuerzos al adaptar estas nuevas 

metodologías en sus clases han resultado muy beneficiosos para los educandos. Ayudará a 

abandonar técnicas del pasado y cerrar la brecha de la desmotivación en la enseñanza de 

idiomas.   

Para comprobar esta situación, se planificó una Unidad didáctica en la que se propuso el 

uso e implementación de la herramienta Edpuzzle, la cual es muy sencilla y fácil de usar ya 

que favorece la enseñanza mediante material audiovisual. Los videos interactivos y las 

actividades colaborativas llaman la atención de los estudiantes y el aprendizaje se vuelve 

más ameno y se sienten motivados aprender. Con la reproducción de un video en esta 

aplicación, se puede brindar feedback inmediato en las actividades que estén desarrollando 

los alumnos. Esto les permite valorar lo que están aprendiendo. Además, mediante los 
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videos didácticos los alumnos pueden comprender aspectos complejos de la enseñanza, 

debido a que este proporciona imágenes y audios que permiten la comprensión.  

En la propuesta didáctica se llevó a cabo una serie de actividades para suplir las 

necesidades de esta investigación y alcanzar los objetivos deseados. En primer lugar, se 

utilizó la herramienta base como es Edpuzzle para la enseñanza de la gramática a través 

videos interactivos. En segundo lugar, las actividades se complementaron con otras 

herramientas digitales como Google Doc, Wordwall y Youtube. Estas actividades se 

trabajaron de forma colaborativa con los estudiantes desarrollando en ellos el pensamiento 

crítico y la participación a través de la realización de dos proyectos como producto final. 

Además, demostraron su nivel de comprensión y los conocimientos adquiridos a través de 

una evaluación por parte del docente y sus compañeros, lo que brindó una oportunidad de 

afianzar su aprendizaje. 

Finalmente, este trabajo de Máster ha servido para analizar una situación que se da en el 

sistema educativo especialmente en la asignatura de inglés. Esto se puede corregir a 

tiempo y ser mejorada para que lo estudiantes puedan avanzar en su aprendizaje. Mediante 

la investigación adquirida y la implementación didáctica se está mostrando una alternativa o 

solución de mejora a esta problemática. Con la ayuda de las TIC y la herramienta digital 

Edpuzze se puede lograr que la enseñanza de la gramática sea más atractiva y motivadora 

para los estudiantes y que ellos disfruten del proceso de aprendizaje. Se espera que este 

trabajo pueda servir de motivación para proyectos futuros acerca de esta misma temática y 

así se mejore el proceso de enseñanza y aprendizaje de los idiomas. 
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ANEXOS 

Anexo 1 (Coevaluación) 

https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=sha

re_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN DEL ALUMNO 

Nombre del evaluador: 

Nombre del evaluado: 

Categoría Niveles 

 Sobresaliente (  ) Notable (  ) Aprobado(  ) Insuficiente(  ) 

Presentación y 

formato. 

(Proyecto 1 y 2) 

La presentación es muy 

creativa, tiene el 

contenido audiovisual 

adecuado al tema, 

cuenta con audios y 

escenas lingüísticas 

relevantes al contenido 

gramatical. 

La presentación 

es algo creativa, 

tiene el 

contenido 

audiovisual 

adecuado al 

tema, pero 

cuenta con 

ciertos audios y 

escenas 

lingüísticas 

relevantes al 

contenido 

gramatical. 

La presentación 

carece de 

creatividad, el 

contenido 

audiovisual se 

aparta del tema, 

pero cuenta con 

ciertos audios y 

escenas 

lingüísticas 

relevantes al 

contenido 

gramatical. 

La presentación 

no contiene 

nada referente 

al tema sin 

contenido 

gramatical 

requerido. 

Grabación y 

edición del 

Video 

Utiliza la herramienta 

Edpuzzle, la calidad del 

video y sonidos son muy 

nítidos, contiene las 5 

preguntas editadas en el 

video. 

Utiliza la 

herramienta 

Edpuzzle, la 

calidad del 

video y sonidos 

no son nítidos, 

contiene las 5 

Utiliza la 

herramienta 

Edpuzzle, la 

calidad del 

video y sonidos 

tiene una baja 

calidad, 

No utilizó la 

herramienta 

Edpuzzle, la 

calidad del 

video es baja. 

No contiene las 

preguntas en el 

https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1n8bggcci15N4F1zk2E4W1d2Ev4KlqLv8/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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preguntas 

editadas en el 

video. 

contiene menos 

de las 5 

preguntas 

editadas en el 

video. 

video. 

Colaboración 

grupal 

Los estudiantes formaron 

grupos en Google drive 

en el tiempo establecido, 

trabajaron 

organizadamente 

compartiendo 

responsabilidad. 

Los estudiantes 

formaron grupos 

en Google drive, 

trabajaron con 

algo de 

organización, 

pero poca 

responsabilidad. 

Los estudiantes 

formaron grupos 

en Google drive, 

trabajaron con 

poca 

organización y 

responsabilidad. 

Los estudiantes 

formaron grupos 

en Google drive. 

No hubo 

organización y 

responsabilidad. 

Exposición y 

uso de 

estructuras 

gramaticales 

Fluidez verbal requerida, 

utilizando expresiones 

gramaticales en su 

diálogo. No presentan 

errores lingüísticos. 

Fluidez verbal 

algo apropiada, 

utilizando 

expresiones 

gramaticales en 

su diálogo. 

Presentan 

pocos errores 

lingüísticos. 

Leve fluidez 

verbal, 

utilizando 

expresiones 

gramaticales en 

su diálogo. 

Presentan 

pocos errores 

lingüísticos. 

Escasa fluidez 

verbal, no 

utilizaron 

expresiones 

gramaticales en 

su diálogo. 

Presentan 

varios errores 

lingüísticos. 

Temporalización Se entregó a tiempo el 

video en la plataforma. 

Además  

el video se ajustó al 

tiempo especificado de 

duración. 

Se entregó a 

tiempo el video 

en la 

plataforma. 

Además, el 

video duró +- 3 

minutos al 

tiempo 

especificado de 

duración.  

Se entregó a 

tiempo el video 

en la 

plataforma. 

Además, el 

video duró +- 1 

minutos al 

tiempo 

especificado de 

duración. 

Entregado fuera 

del plazo 

establecido. 

No cumplió con 

el tiempo 

requerido. 
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Anexo 2 (Heteroevaluación) 

https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?us

p=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SI/NO COMENTARIOS PUNTUACIÓN 

¿El alumno ha participado en las 

actividades de calentamiento 

como la ruleta en Wordwall? 

(0.5pto). 

   

¿El alumno ha comprendido el 

correcto uso de las expresiones 

gramaticales en los diferentes 

tiempos verbales? (0.5 pto). 

   

¿El alumno ha comprendido el 

uso correcto de la aplicación 

Edpuzzle? (0.5 pto.). 

   

¿El alumno ha trabajado 

colaborativamente con sus 

compañeros? (0.5 pto). 

   

¿El alumno ha elaborado el primer 

proyecto de video? (3 pto). 

   

¿El alumno ha elaborado el 

segundo proyecto de video? (3 

pto). 

   

¿El alumno se ha expresado 

correctamente utilizando 

expresiones gramaticales 

adecuadas en la presentación de 

los videos? (0.5 pto). 

   

https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXqk9ok4xWGmwXLFv/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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¿El alumno ha mostrado interés 

en las actividades realizadas? (0.5 

pto). 

   

¿El alumno ha realizado las 

coevaluaciones a sus 

compañeros? (0.5 pto). 

   

¿El alumno ha realizado la 

votación en la herramienta de 

Google doc. elaborado por el 

profesor? (0.5 pto). 

   

NOTA TOTAL    /10 

 

Anexo 3 (Actividad en Wordwall, ruleta de verbos) 

https://wordwall.net/es/resource/55364018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wordwall.net/es/resource/55364018
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Anexo 4 (Plantilla de votación en Google Doc). 

https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=sh

are_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1JEl__nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=share_link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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Anexo 5 (Registro de grupo en Google drive) 

https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-

pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=sharing&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=sharing&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TyAAZbMQ0ogg64ch-pOT5eeRddjXXmZu/edit?usp=sharing&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true
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Anexo 6 (Código para ingresar a Edpuzzle) 

https://edpuzzle.com/join/hafizwi 
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Anexo 7 (Introducción en Edpuzzle) 

https://edpuzzle.com/media/64408d604ce5a542f5e7e809 
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Anexo 8 (Evaluación final en edpuzzle) 

https://edpuzzle.com/media/645007ca79886c42a9de5a85 

 

 

 

https://edpuzzle.com/media/645007ca79886c42a9de5a85

