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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Resumen

El objetivo de este trabajo de fin de Master (TFM), es analizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la gramatica en una lengua extranjera especificamente del idioma inglés,
sobre todo del tiempo verbal como es el presente simple, y la mejora de su aprendizaje a
través de la herramienta digital Edpuzzle. Este trabajo esta compuesto por un marco teérico
y una unidad didactica. La revision literaria nos guia de una manera descriptiva sobre la
adquisiciéon de una segunda lengua en el contexto de las reglas gramaticales y los métodos
gue se han implementado durante décadas en la educacion de idiomas. Por otro lado, se
concentra en el uso de las TIC (Tecnologia de la informacion y comunicacién) sobre todo de
esta herramienta digital audiovisual en el que se obtienen mdltiples beneficios en el aula. La
intervencion didactica estd relacionada a la ensefianza de este tiempo verbal en sus
diferentes formas afirmativa, negativa e interrogativa que mediante cinco sesiones y varias
actividades se llevaran a cabo proyectos de contenido audiovisual que se trabajaran de
manera colaborativa en el aula de clases, de esta forma los estudiantes no solo aprenderan

gramatica, sino que veran la forma en gue se la aplica en contextos reales.

Palabras clave: aprendizaje, tecnologia, reglas gramaticales, Edpuzzle, lengua extranjera.

Abstract

The objective of this Master's thesis (TFM) is to analyze the teaching and learning processes
of grammar in a foreign language specifically of the English language, especially the verb
tense such as the present simple, and the improvement of its learning. through the digital
tool Edpuzzle. This work is composed of a theoretical framework and a didactic unit. The
literary review guides us in a descriptive way about the acquisition of a second language in
the context of grammatical rules and methods that have been implemented for decades in
language education. On the other hand, it focuses on the use of ICT (Information and
Communication Technology), especially this digital audiovisual tool in which multiple benefits
are obtained in the classroom. The didactic intervention is related to the teaching of this
tense in its different affirmative, negative and interrogative forms that through five sessions
and several activities will carry out projects of audiovisual content that will be worked
collaboratively in the classroom, in this way in this way, students will not only learn grammar,

but will also see how it is applied in real contexts.
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

1. INTRODUCCION

Planteamiento - Justificacién

El aprendizaje de una segunda lengua conlleva muchos desafios para los aprendices y para
los docentes, para el primer grupo, esta situacion se intensifica a medida que avanzan los
niveles de ensefianza que van desde lo basico hasta avanzado. Estos obstaculos se
acrecientan durante el estudio de la graméatica de la lengua inglesa, debido a las variaciones
de estructuras gramaticales que existen en el nuevo idioma que se esta aprendiendo
(Gooding, 2021). Esto puede producir confusiones con el idioma nativo tal y como indica
Beltré-Garcia (2021) donde muestra que la primera lengua (L1) influye negativamente en
el aprendizaje de la sintaxis del idioma inglés como segunda lengua (L2), dado que los
alumnos realizan traducciones literales y tienen poca comprension de la gramatica
inglesa, ademas de que las similitudes linglisticas entre idiomas ocasionan que los
aprendices mezclen las reglas gramaticales de ambas lenguas, pues las consideran (til

emplearlas en la practica.

Estos inconvenientes suceden comiunmente en los estudiantes cuya L1 es el espafiol,
debido a las divergencias que existen entre ambas lenguas y cuya manera de aprender es
distinta. Por esta razén Maldonado et al. (2018) subraya que los estudiantes que inician su
aprendizaje de una L2 tienen poca comprension lectora, asi como dificultades en la
gramatica y en la pronunciacién. Por esta razon algunos estudios indican que la gramatica
no es tan importante para el desarrollo de segundas lenguas, tal como lo afirma Richards
(2002), quien explica que las metodologias basadas en la graméatica han sido reemplazadas

por enfoques comunicativos que dan mas importancia a la fluidez que a la precision.

Por otro lado, contrario a esta postura radical Romero et al. (2020), indican que el rechazo
de la instruccion gramatical explicita en la formacion de los estudiantes, tiende a revertirse
en la actualidad por investigadores y profesionales de la educacion, qgue han comprobado
los resultados poco satisfactorios de los métodos comunicativos debido a la escasa
competencia gramatical que poseen los alumnos, y ahora enfatizan la oportunidad de poder
conjugar la atencién gramatical con la creacion de espacios donde la comunicacion esté

efectivamente presente.

Los métodos comunicativos han ayudado a algunos aprendices a tener una fluidez oral
incluso teniendo conversaciones con nativos hablantes, siendo uno de los procesos que
mas les preocupa a los estudiantes de idiomas, llegar a tener didlogos en una L2 (Erazo,

2019). Sin embargo, no consiguen tener una forma precisa de hablar ya que la
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

comunicacion depende en parte del vocabulario y la gramética, lo cual no lo han asimilado
correctamente. En las intervenciones orales, los estudiantes presentan muchos errores
gramaticales que se deben mejorar si se quiere avanzar en su aprendizaje académico, ya
gue esto ocasiona graves problemas de comunicacion afectando el significado del mensaje

gue se quiere transmitir (Diez et al, 2020).

Romero et al. (2020) mencionan que el componente gramatical es parte constituyente de los
distintos modelos de competencia comunicativa y debe practicarse interrelacionandolos con
los demas componentes; en consecuencia, no cabe hablarse de competencia comunicativa
y, & su vez, evitar la instruccion gramatical. Asi mismo, Brown (2007), quien ha resumido la
investigacion de varios lingliistas, explica que la gramatica se puede incluir en la clase de
lengua si se utlizan las técnicas adecuadas (p. 421). Esto ayudard a conocer
apropiadamente la sintaxis de una L2, como la forma correcta de los adverbios, auxiliares,

tiempos verbales, asi como formular oraciones acordes a la sintactica del idioma.

Para el aprendizaje de una L2 es necesario dedicar tiempo y esfuerzo a desarrollar otras
destrezas del idioma, como son las orales o escritas, lo cual es muy enriquecedor para un
aprendiz, pero no se debe dejar a un segundo plano la fortaleza de la gramatica, siendo que
la una es igual de imprescindible que la otra. Asi lo menciona Boivin et al. (2018), que la
instruccién gramatical en el aprendizaje de lenguas extranjeras es fundamental y necesario
para familiarizarse con las técnicas gramaticales mas apropiadas y asi presentar estructuras

adecuadas.

Para el segundo grupo, los docentes, también se hayan retos en la medida que quieren
abarcar los objetivos de ensefianza y aprendizaje, debido a que en general tienen la
premura de cubrir un curriculo educativo y asi como finalizar textos. El enfoque del docente
no es Unicamente avanzar y cumplir de forma sisteméatica las unidades académicas, sino
mas bien, alcanzar los objetivos de aprendizaje de estudio, y que los estudiantes logren

asimilar los contenidos para que obtengan resultados positivos (Orozco et al, 2021).

La labor docente no siempre es tarea facil, ya que en el aula nos encontramos con
estudiantes de diferentes antecedentes y estos pueden ser de tipo social, psicolégico,
cultural, rango de edad, problemas y estilos de aprendizaje (Mercader, 2020). Por este
motivo los docentes evallan qué tipo de herramientas seran las adecuadas para aplicarlas
en el grupo de clases para que todos los estudiantes aprendan simultdneamente. Ensefar
gramatica no solo se trata de llenar libros y completar espacios en blancos.

Desafortunadamente los métodos antiguos reflejan esa pedagogia centrada en la gramatica
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donde el profesor usa los textos como medios de transmision de unos conocimientos que
son generalmente memorizados por los alumnos sin la necesaria reflexién sobre los mismos
(Rivero y Romero 2022). Todo lo contrario, la gramatica debe ser enseflada de forma mas
practica y menos memoristica para que los alumnos puedan desarrollar otras destrezas de

la lengua meta (LM).

Aunque si bien es cierto, fortalecer las destrezas orales, escritas, auditivas y lectoras son de
vital importancia en el aprendizaje del idioma inglés, estas se desarrollaran de manera
adecuada si se tienen bien definidas las estructuras gramaticales. No obstante, para lograr
gue la ensefianza de la gramatica sea efectiva, los docentes tienen que asumir que no se
trata tanto de ensefiar contenidos tedricos sobre las unidades linglisticas. Sino de centrar
los esfuerzos en que los alumnos desarrollen sus habilidades de comprension y expresion,
de esta forma al centrar la ensefianza de una lengua en la gramatica se esta favoreciendo

gue los alumnos puedan revisar y corregir sus propios usos (Suarez et al, 2021).

Cuando hablamos de gramatica, podemos decir que la mayor parte de quienes estudian un
nuevo idioma carecen de motivacién por aprenderla (Conejero y Covadonga, 2021), ya que
frecuentemente esta parte del aprendizaje se ha ensefiado de manera secuencial y
repetitiva. Por tal razon, Blaauw-Hara (2006), explica que la ensefianza de la gramatica se
visualiza como una técnica negativa en la que "el profesor da una lecciéon sobre conceptos
gramaticales, hace diagramas de oraciones en la pizarra o hace un cuestionario” (p. 166).
Desafortunadamente esta metodologia la han adoptado muchos docentes, proyectando la
gramatica como un proceso totalmente aislado de las otras destrezas del idioma y

convirtiéndola en forma tediosa para los alumnos.

Los docentes tienen un gran reto, utilizar todos los recursos pedagoégicos disponibles para
asistir a los alumnos. Favorablemente ahora existe una ventaja que es la tecnologia, que
lejos de verla como una opcion, esta puede ser el puente que los conecta hacia los alumnos
y asi puedan fortalecer el aprendizaje en sus grupos de estudio (Laura et al, 2021). El
problema no es ensefiar gramatica si no la forma de hacerlo, es por eso que los docentes
tienen que buscar la manera mas apropiada de llegar al grupo objetivo de estudiantes,
tomando en cuenta los distintos contextos de ensefianza. El inconveniente de aprender la
sintaxis, es que la mayoria de los estudiantes quieren hacerlo de la misma manera como les
ensefiaron en su L1, mediante la conjugacién de verbos de forma escrita o0 como una

traduccion literal de su idioma (Lippi, 2023).
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En gramatica es cierto que algunas veces hay recordar ciertas reglas, pero no queremos
gue los estudiantes lo hagan solo con un estilo memorista, ya que esto hace perder el
entusiasmo de aprender un nuevo idioma. Sin embargo, esta situacion puede dar un giro
radical, la educacion ha ido cambiando y con ella los métodos docentes, debido a los bajos
resultados que se han obtenido en la ensefianza tradicional de idiomas tal y como se lo
menciond en lineas previas. Los alumnos contindan y avanzan en los grados escolares
porque logran memorizar todo el conjunto exacto de reglas que les toman en una
evaluacion, sin tener conocimiento alguno del aprendizaje (Ramos, 2021). Estos métodos
deficientes han incentivado a los maestros de lenguas extranjeras a cambiar sus estrategias

apoyandose en las TIC.

Las TIC siendo herramientas comunicativas y eficaces para generar aprendizaje interactivo
entre profesores y alumnos son de vital importancia en los nuevos escenarios educativos.
Con estos métodos el docente se convierte en guia permitiendo que el alumno tenga una
participacién activa en clases, esto permitird que el estudiante tenga mas interés en la
ensefianza de una L2. De esta forma cambian radicalmente los ambientes de ensefianza y
la manera de pensar del alumnado, con esto se consigue grupos mas receptivos y con una
predisposicion mas abierta para querer aprender. Incorporar tecnologia en el aula marca un
antes y un después de la forma como percibiran los alumnos las clases (Marti y Garcia,
2021).

Lamentablemente a un buen nimero de docentes no se les brinda las capacitaciones
apropiadamente para enfrentar de forma eficaz estos nuevos retos del uso de las TIC en el
aula. Pero aun asi no se deben dar por vencidos, gracias a la ventaja del internet, algunas
organizaciones sin fines de lucro como Coursera, promueven el autoaprendizaje en linea
facil y sencillo para que los docentes se preparen y fortalezcan su pedagogia y se enfrenten
con seguridad y sin miedos a los cambios de la educacion (Poltronieri et al, 2022). Los
maestros pueden ver estas herramientas digitales como un mecanismo util para sus clases.
Actualmente si el docente no innova y no aplica nuevas metodologias que hay a su alcance,
sobre todo para el aprendizaje de idiomas, dificilmente conseguira cambios radicales en su

ensefianza pedagdgica.

Con la implementacion de estas herramientas innovadoras se estan quedando en el pasado
estos métodos tradicionales que se solia ensefiar en los centros escolares, como por
ejemplo cuando los estudiantes aprendian infinitas reglas de memoria y el Gnico material del

docente era el libro de texto educativo como herramienta pedagdgica (Acosta, 2020). En los

MU en Ensefianza y Aprendizaje de Idiomas 8
mediante la Tecnoloaia
U Estudios
0( de Artesy
Humanidades




Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

modelos evaluativos también figuraba un orden légico con las técnicas de completar verbos,
adverbios o auxiliares etc. Este sistema en vez de ayudar a mejorar el aprendizaje de un
estudiante, solo conseguia que este tuviera un estilo conductista, causando problemas en
los cursos superiores y cuando el estudiante pasaba de nivel, su memoria olvidaba la
informacion que habia adquirido mecéanicamente, causando frustracion por aprender nuevas

reglas y generando bajo rendimiento académico (Quevedo, 2019).

El aprendizaje de idiomas no tiene que ser abrumador, sobre todo cuando de gramatica se
trata. La mayoria de estudiantes que empiezan viendo el verbo “To be” que en espanol es
mas conocido como verbo “Ser o estar”, pierden el entusiasmo de seguir aprendiendo, ya
gue piensan que lo que sigue son mas cuadros de reglas ocasionando una gran
desmotivacion en ellos. Por el contrario, si estos contenidos se dieran de forma ludica los
resultados serian diferentes. Asi lo sefiala Herrera e Icaza (2021) donde mencionan que el
proceso de ensefianza de un nuevo idioma tiende a ser emocionante cuando las estrategias
del docente llaman la atencion y promueven el interés, pero si la estrategia aplicada se basa
netamente en conceptos teoricos lingulisticos, dejando de lado el mecanismo ludico como
las imagenes y videos, este proceso de aprendizaje tiende a ser tedioso y cansado para el
estudiante, el cual desde un inicio puede llegar a poner barreras que le dificulten el abordaje

de una lengua nueva.

Es més facil recordar algun video que hemos visto, una escena graciosa de una serie
animada o canciones. Estos recursos multimedia ayudan a los alumnos a aprender mas
rapido y captar informacion de una manera mas atractiva, porque estan recibiendo
informacion de forma visual y auditiva, teniendo acceso a repetir el contenido (Salas, 2017).
Tal vez hemos escuchado decir a los estudiantes frases de sus peliculas favoritas, o de
fracciones especificas de alguna serie. En estos contenidos estan utilizando diferentes
tiempos verbales de forma espontanea. Esto nos abre una gran oportunidad de aprovechar
este interés para llevar el conocimiento de la sintaxis mediante recursos audiovisuales a
través de algo que les apasiona a los alumnos. Por tal razén, si se usan estos medios para
la ensefianza de idiomas, sera de gran ventaja para captar el interés de los educandos y

promover el aprendizaje (Sanchez, 2016).

Cuando se utilizan estas metodologias, no solo los estudiantes con estilos de aprendizaje
visual y auditivo se favorecen de estas herramientas, sino cualquier alumno de la clase, ya
gue esto se convierte en un aprendizaje creativo y dinamico. Los videos y sonidos suelen

guedarse en nuestra memoria y asimilar mejor la informacion (Jiménez, 2019). Analizando
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todos estos antecedentes previos, para poder llevar a cabo la estrategia del aprendizaje de
la gramatica se utilizara la herramienta Edpuzzle, la cual permite utilizar audios y videos que
pueden provenir de repositorios tales como YouTube, series, cuentos, novelas, canciones,
fracciones de peliculas o bien puede ser de produccién propia, los mismos que se pueden
editar, asi como insertar voces y preguntas de comprension para convertir estos contenidos

animados en una leccién magistral e intuitiva para aprender (Baker, 2016).

El propdsito de esta herramienta es fortalecer la motivacion en los estudiantes en la
ensefianza de la gramatica de los tiempos verbales de la lengua inglesa, para que mejoren
significativamente sus destrezas a través de ensefianzas lidicas y material audiovisual. Si
nos enfocamos en la propia motivacion del estudiante y prestamos atencion especialmente

a los estilos de aprendizajes, alcanzaremos los objetivos deseados.

La herramienta digital Edpuzzle también la utilizaremos para ayudar a los alumnos a
fomentar el trabajo autébnomo y crear su propia fuente de conocimientos que le ayude a
disfrutar del aprendizaje de la graméatica de forma ludica. Una de las ventajas de esta
aplicacion es que fomenta el aprendizaje colaborativo, ya que es un factor muy importante
dentro de la ensefianza de idiomas. Esto permite que el grupo de alumnos puedan
compartir ideas, pensamientos y desarrollen creatividad. Con esta tecnologia audiovisual
evitaran aprender de forma memorista 0 mecanica. Podran analizar como son puestas en
practicas los contenidos gramaticales en conversaciones reales, por ejemplo, en sus

peliculas favoritas, series animadas etc.

Esta aplicacion digital también tiene muchos beneficios para los docentes, debido a que
permite utilizarla como mecanismo para brindar feedback inmediato a los estudiantes, ya
gue esta herramienta permite editar videos en puntos especificos que el docente requiera.
La retroalimentacion se puede realizar mediante una grabacién por voz o dejando
comentarios de forma escrita, esto favorecera al alumnado. Asi lo indica Knauf (2015) que
este tipo de comentarios se asemeja mas a un dialogo y mejora la percepcion del estudiante
sobre la preocupacién del docente por su progreso, los estudiantes pueden recurrir varias

veces a este recurso cuando lo necesiten de acuerdo a sus circunstancias.

Como docentes, nuestra creatividad no tiene limites y a través del uso de las TIC podemos
captar la atenciéon de los alumnos buscando hallar la motivacion apropiada, adaptando
nuevos métodos alentadores en un contexto mas ameno, como por ejemplo sus
pasatiempos favoritos como son los videos. A través de los medios audiovisuales se

fortalecen las destrezas gramaticales que va a generar mucho beneficio para que el
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estudiante mejore su forma de expresividad oral, comprensiéon de lectura, perfeccione sus
redacciones escritas y tenga sobresalientes habilidades auditivas (Ovalles y Chacon 2021).
Por lo antes mencionado este trabajo de fin de Master (TFM) pretende mostrar la aplicacion
de esta herramienta Edpuzzle mediante trabajos colaborativos con estudiantes de un nivel
de secundaria a fin de que asimilen los conocimientos a través de la practica de la

gramatica con contenidos dinamicos y ludicos.

2. Marco Tebérico

La enseflanza de segundas lenguas ha alcanzado mucha importancia en estas Ultimas
décadas, acompafado de las TIC han aparecido nuevas estrategias en el campo de la
educacién de idiomas (Alva, 2018). Por esta razén, esta revision literaria pretende
enfocarse en la informacién pedagdgica que les ayudara a los docentes analizar la
relevancia de la tecnologia y herramientas audiovisuales para la practica de la gramética del
idioma inglés. Especificamente en el tiempo verbal del presente simple, para que los
alumnos aprendan la gramatica de forma eficaz y esto les permita desarrollar habilidades y

destrezas para un mejor desempenfo en el aprendizaje de idiomas.

2.1. Laensefianza de la gramatica como base para mejorar las principales destrezas

del idiomainglés

La gramatica tiene un papel fundamental en la ensefianza del idioma, por ser una base para
profundizar el aprendizaje linglistico en los estudiantes. Umma & Hassan (2018) sefiala que
las deficiencias del idioma inglés se producen en muchas ocasiones debido a la falta de
ensefianza de las bases gramaticales o instrucciones formales y literarias. Esto ocasiona
deficientes resultados que se ven reflejados en los estudiantes en el progreso de la
ensefianza generando un estancamiento pedagdgico por la falta de interés de esta tematica
(Schere, 2020). Analizar las estructuras sintacticas les permitira a los estudiantes
perfeccionar otras destrezas importantes del lenguaje. Esto es imprescindible para alcanzar
metas académicas a corto y largo plazo y una competente comunicacion en base a los

niveles que vayan alcanzando (Costa & Rodriguez, 2019).

Para empezar, tenemos que definir el concepto de la gramatica y partiremos de la definicién
del DRAE (2001, p. 1151):

“Gramética: Ciencia que estudia los elementos de una lengua y sus combinaciones y arte

de hablar y escribir correctamente una lengua”. Por lo tanto, podemos definir la gramatica
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de un modo simple como el conjunto de reglas que rigen el idioma. Y de un modo mas
amplio, como la rama de la linglistica que tiene por objeto el estudio de la correcta escritura
de las palabras, (ortografia), de su forma y composicién (morfologia), de su significado

(semantica), asi como de sus diferentes relaciones dentro de la oracion (sintaxis).

Los estudiantes tienen una serie de dificultades en la adquisicion de una L2, una de ellas
son las estructuras gramaticales, no saben coordinarlas, estructurarlas, ni enlazar unas
oraciones con otras dentro de un parrafo. Asi lo afirman Cano y Ortiz (2019) cuando indican
gue no basta con un cierto saber linguistico (fonética, fonologia, morfologia, sintaxis, 1éxico).
Los alumnos deben saber hacer cosas con las palabras para que adquieran la competencia
comunicativa que les permita desenvolverse en las diversas situaciones y contextos de la
comunicacion entre personas. Garcia et al. (2022), indican que la gramatica no debe salir de
las aulas, la ausencia de esta ensefianza, no esta favoreciendo a las habilidades orales y
escritas, mas bien su utilidad mejora los procesos linglisticos. Por esta razén, para evitar
estos inconvenientes y poder mejorar en las otras facetas del lenguaje, consideramos que
hay que darle un espacio a la practica de la sintaxis del idioma. Con la implementacién de la
tecnologia, esta ensefianza podria ser mas amena y ludica a través de metodologias
enfocadas en el alumno, donde estos puedan tener una participacion activa en el aula
(Benavente, 2018).

Bedoya y Ramirez (2020) enfatizan que, sin un propésito claro en la didactica de la
ensefianza de la L2, no podria haber una intervencion pedagdgica transformadora y el
alcance de los resultados podria ser bajo. Por ese motivo, aplicar ensefianzas innovadoras
atrae a los alumnos y ayuda a mejorar la comprension, este es el caso de la ensefianza de
las estructuras gramaticales. Pandurean (2015) resalta que hay mas motivacién en los
alumnos con el uso de nuevas estrategias educativas y cuando se hace uso de la
tecnologia. En base a lo que mencionan estos autores citados en lineas previas, dentro de
las alternativas del aprendizaje de la gramatica, una de esas técnicas innovadoras que se
pretende analizar es el uso de la tecnologia y herramientas digitales audiovisuales para la
asimilacién de estas formas linglisticas. Resultando ser mas asequible y generando ayuda

a los estudiantes para que el proceso de ensefianza sea mas enriquecedor.
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2.2. Latecnologia como herramienta clave para el aprendizaje de idiomas

Las herramientas tecnolégicas fomentan un aprendizaje dinAmico y motivador a la hora de
aprender un nuevo idioma (Alomari et al, 2019). Los docentes actuales tienen ante si, una
puerta abierta de oportunidades y la delantera de formar parte de esta época donde el
internet y la tecnologia tienen un sitio importante en la vida diaria de los educandos. Cuando
los docentes utilizan estos recursos como los instrumentos digitales es muy ventajoso, ya
gue permite que los estudiantes desarrollen habilidades de inteligencia emocional y social
(Ortiz-Colon et al, 2018). Por otro lado, también aporta a que sus clases sean fructiferas y
asi mismo generen cambios significativos en la ensefianza. No solo se trata de tener los
recursos en el aula tales como computadoras, laptops, proyectores, grabadoras e internet
etc., sino que hay que utilizarlos para aplicar innovadoras metodologias que contribuyan al

proceso educativo (Ahmadi, 2018).

Adan y Rueda (2018) resaltan que las caracteristicas y actitudes de los estudiantes del
Siglo XXI impulsan a los educadores a organizar e implementar innovadoras experiencias
educativas por medio del uso de los medios tecnolégicos. Por tal razén las TIC como
recurso aliado en la educacién, hacen posible nuevas oportunidades para los estudiantes,
cambiando su forma de ver la ensefianza, viéndolo con una actitud mas asertiva, una forma
de pensar diferente transformando su disposicién a aprender mediante estas herramientas
ludicas. Por otro lado, Ndour (2023) enfatiza que las metodologias tradicionales en el aula
causan mucha dificultad en los estudiantes, y las consecuencias de esta probleméatica
pueden ser negativas. Tal como indica Betancur (2022), los estudiantes pueden presentar
apatia, impotencia y frustracion de estudiar otro lenguaje, por los métodos primitivos y

secuenciales que no resultaban favorables ni agradables para ellos.

Segun Zhang et al. (2020) los canales digitales cierran la brecha de la desigualdad a los
conocimientos y de la falta de motivacion en el aprendizaje de una lengua extranjera, ya que
estan lejos de ser rutinario y analitico. Estos elementos fomentan un mejor ambiente en las
clases, haciéndolo algo muy atractivo para quienes estdn aprendiendo, asegurando un
futuro mas optimista del conocimiento que se puede llegar a poseer, generando
competencias académicas y profesionales para los estudiantes (Gabarda et al, 2019).
Afortunadamente muchas instituciones educativas cuentan con la infraestructura en las
aulas, asi como también nuevas tecnologias: Las computadoras o tabletas con las que

antes no contaban. La obtencion de estas es financiada por las entidades gubernamentales
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e internacionales comprometidas con erradicar la falta de tecnologia en todos los sectores

educativos del mundo (Jiménez et al, 2016).

La ventaja de estos recursos es que los estudiantes no solo tienen la tecnologia en el aula
de clase, sino que la gran mayoria de ellos conviven con la tecnologia en sus casas,
haciendo de esto, algo vivencial. Gracias a esto, los alumnos pueden practicar con estas
nuevas metodologias implementadas por sus docentes hasta fuera del salon de clases.
Estas integraciones se estan desarrollando en el ambito educativo sobre todo en el area de
idiomas mediante estrategias de ensefianza. Por tal razén, los docentes estan aplicando
diferentes formas de ayudar a los estudiantes a aprender la LM con mucha mas facilidad y

eficacia (Fajardo et al, 2020).

Por otro lado, con condiciones mas desfavorables hay una gran parte de docentes que se
estan enfrentado a estos cambios con una actitud tolerante. Por ejemplo, es admirable que
profesores con pocos 0 casi ningun recurso que tienen a su alcance en la institucion
educativa donde imparten clases, estdn superando estas barreras que impiden llevar a cabo
sus funciones de docencia a plenitud. Asi demuestran que uno de los recursos mas valioso
es su alumnado. No los dejan solos en este trayecto ya que tienen en cuenta sus
dificultades y debilidades en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y saben que todos los

esfuerzos que realicen seran beneficioso para su grupo.

El docente es un pilar fundamental en la educacion, la tecnologia simplemente constituye un
medio por el cual se llevara a cabo las estrategias pedagogicas que desee introducir en el
aula (Ortega y Oyanedel, 2021). Debido a los nuevos contextos y ambientes de ensefianza,
los alumnos se enfrentan a diferentes retos por estar en una era tecnolégica que no se
puede ignorar. Los docentes comprometidos no dejan pasar estas oportunidades de
enrolarse con nuevos cambios de metodologias, dejando los paradigmas de ensefianzas
mecanizadas del pasado, usando estos recursos digitalizados para tener resultados

favorables en la practica docente.

Los docentes estan actualizandose frecuentemente con eficaces cambios educativos, para
estar a la vanguardia de la tecnologia. Debido a todos estos factores mencionados, es Uutil
analizar métodos dinamicos para el aprendizaje de una L2 que ayudaran a los aprendices a
mejorar sus destrezas en un idioma extranjero y a ser protagonistas de su propio
aprendizaje (Nieto, 2021). Son circunstancias de ensefianza con nuevos métodos
educativos para que todo el grupo de estudiantes asimile los temas tratados en base al

curriculo. Por tal razén, consideramos que el uso de la tecnologia en el aula causa un
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impacto inequivoco para los escolares de secundaria en la formacion y adquisicion del
lenguaje. Es util sobre todo para reforzar las reglas gramaticales de una L2 y asi alcanzar
las metas que se han propuesto en el curso académico y lograr un aprendizaje preciso y

eficaz con destrezas apropiadas para comunicarse con la sociedad (Garcia Vidal, 2018).

2.3. Herramientas tecnoldgicas audiovisuales para el aprendizaje del idioma inglés

Los métodos visuales, generan un atractivo impacto para la absorcion del conocimiento de
la ciencia que se esta aprendiendo. Debido a la combinacién de imégenes, letras, sonidos e
interaccién de personas a través de una escena visual de contenidos con los que los
estudiantes estan familiarizados, como, por ejemplo, peliculas, programas, series animadas
etc. (Lin & Cheng, 2022). Con esto no pretendemos eclipsar la labor de los docentes
mediante un video ya que jamas va a sustituir la ensefianza de este, mas bien, solo sera

una herramienta Util para efectuar sus clases con métodos innovadores.

La integracion de los medios audiovisuales en el marco de la educacién, implica su
utilizacién en los procesos de ensefianza-aprendizaje dentro y fuera del aula para que se
pueda lograr los objetivos previstos, de tal modo que estamos convencidos que es muy
pertinente su utilizacién en el aprendizaje del idioma del inglés (Rodriguez et al, 2018). Hay
gue considerar que en el uso de estos elementos audiovisuales se pueden extraer guiones
gue serviran como complemento para este aprendizaje. A través de los subtitulos se puede
comprender en qué tiempo verbal del lenguaje esta hablando algin personaje en cada

escenificacion (Lin & Cheng, 2022).

Segun establecen Mufioz et al. (2021), el aprendizaje de vocabulario y gramética a través
de la visualizaciébn de entradas audiovisuales y, en particular, en el impacto de las
caracteristicas de las series cinematograficas tienen el potencial de ayudar a los estudiantes
de idiomas. Debido a que, al mostrar el texto en pantalla, los subtitulos en L1 0 en la L2
ayudan a la comprension del contenido y tienen el potencial de mejorar el aprendizaje de
idiomas, ya que los estudiantes estan expuestos a una gran cantidad de informacion
simultaneamente a través de imagenes, textos y sonidos (Lin & Cheng, 2022). La intencion
de estos didlogos es que los alumnos se den cuenta por ellos mismos que la gramatica se
la encuentra en situaciones reales, las cuales las iran asimilando progresivamente. Los
subtitulos pueden facilitar la adquisicion de construcciones gramaticales en la L2 (Lee y
Révész, 2020).
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Por ejemplo, si en una conversacion los actores o personajes mencionan didlogos en
tiempo presente. Los estudiantes aprenderan el uso de los auxiliares y verbos en ese
tiempo de una manera mas amena y mediante elementos visuales atractivos para la
educacién. Esto ayudara al progreso del motor cognitivo en la ensefianza linglistica para
procesar informacién de una forma escalonada, al ritmo de cada estudiante. Y asi la unidad
pedagogica que se esta estudiando disminuird el grado de dificultad para el estudiante.
Gracias a la ayuda de estos videos interactivos restaurara la interpretaciéon de los
contenidos convirtiéndolo en un método relajante de educarse (Fox, 2018). Por tal razén,
gueremos enfocarnos en el uso de medios audiovisuales para que los estudiantes logren
aprender con estos atractivos métodos las reglas gramaticales que por lo general suelen

presentar meramente un poco de contrariedad.

2.4. Feedback asertivo dentro del aprendizaje de idiomas

De todas las actividades que realice el alumnado, sino se proporciona el feedback
apropiado se puede perder el interés y participacion de los mismos. Es primordial que los
estudiantes reciban una retroalimentacién oportuna a largo del proceso de ensefianza, esto
ayudara a complementar el conocimiento adquirido (Anijovich, 2020). Por otro lado, Andrade
y Brookhart (2019), relacionan la evaluacion directamente a los objetivos de aprendizaje, es
decir, un proceso de planificacién que hace el docente en la seleccién de estos objetivos
como aspecto clave para el aprendizaje de los estudiantes. Esto sucede con los
estudiantes, sino los guiamos es poco probable que lleguen alcanzar los objetivos
deseados. Es imprescindible que sepan por donde deben ir. Si no les indicamos en qué
deben mejorar o si no los incentivamos cuando estén haciendo bien las cosas, es probable
gue no lleguemos al destino del curriculo educativo y los aprendices tendran serios

problemas educativos en el futuro (Ramirez y Gibran, 2020).

La retroalimentacion es una constante comunicacion que existe entre los docentes y
alumnos. Esto se puede realizar a través de los diferentes criterios evaluativos segun el
contexto de ensefianza y de las diversas actividades que se estén desarrollando en clases y
sobre lo cual se pretende evaluar a los alumnos (Panadero et al, 2018). A los estudiantes se
los puede ayudar a comprender la naturaleza de sus errores mediante proporcionar
comentarios mas informativos, como breves explicaciones metalinglisticas de la naturaleza
de sus errores (Bitchener, 2019). A través de comentarios positivos muy bien seleccionados
ayudaremos a el estudiante a reflexionar en sus actividades realizadas y a que no se

conforme con lo que esta asimilando, si no que pueda producir en €l, no solo satisfaccion
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por el cumplimiento de sus trabajos si ho también, las ganas de mejorar y llevar a otro nivel

su potencial.

Aunque la retroalimentacién se puede realizar de forma general, es muy apremiante que el
docente lo haga de forma individualizada cuando lo considere oportuno. Para que logre
indicar algo especifico en que deba mejorar el alumnado (Gros y Cano, 2021). Asimismo, la
retroalimentacion se convierte en una estrategia que proporciona informacioén clara y precisa
para determinar una orientacion especifica a la hora de superar dificultades, falencias y
limitaciones en pro del mejoramiento continuo hacia la apropiacion del conocimiento. En
consecuencia, la retroalimentacién en estos procesos se convierte en una herramienta que
promueve el desarrollo de competencias y desempefios, siendo una practica de

acompafamiento y no de castigo frente a los errores (Torres, 2019).

2.5. Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza de la gramética

Edpuzzle es una herramienta audiovisual para la enseflanza de idiomas y (util
especificamente para que los alumnos aprendan de forma ludica los tiempos verbales de la
lengua inglesa (Alcibar, 2021). La mayoria de los estudiantes carecen de motivacion para el
estudio y analisis de estas reglas, pues estan relacionadas a la gramatica como, por
ejemplo: El uso de los verbos en sus diferentes tiempos, las formas interrogativa, negativa
y afirmativa, los verbos regulares e irregulares y el orden gramatical de una oracion etc. Los
alumnos aprenden con estrategias audiovisuales las bases gramaticales del idioma inglés
de forma practica y asi logran mejorar destrezas importantes que les ayudaran alcanzar el
nivel adecuado segun el MCER (Marco comun europeo de referencias para las lenguas
(Clouet, 2010).

Edpuzzle es una herramienta muy versatil para el aprendizaje de idiomas ya que contiene
una gran cantidad de contenido audiovisual. La ventaja del uso de Edpuzzle es que
mientras los estudiantes realizan las tareas de video, los instructores pueden acceder a una
variedad de métricas de progreso y desempefio, y usar estas métricas para identificar

puntos débiles y dar retroalimentacion adecuada (Pulukuri y Abrams, 2020).

Una caracteristica de Edpuzzle es que se pueden editar videos de distintos canales que se
tengan disponibles, estos pueden ser repositorios de peliculas favoritas de los estudiantes,
series dinAmicas y educativas como por ejemplo de la National Geographic. Pero no
necesariamente tiene que ser enfocada al idioma en si, mas bien se trata de llevar algo que

los motive a los estudiantes en este proceso educativo. La aplicacion permite pausar,
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recortar el video, ingresar notas escritas, grabar voz, agregar funciones interactivas entre

otras particularidades.

Edpuzzle también es muy util para los docentes ya que permite generar cuestionarios,
asignar retos a los estudiantes, a través de cddigos o enlaces y llevar un seguimiento de los
alumnos que han observado los videos. Para la edicién de este material audiovisual no solo
se puede utilizar un video, sino hasta galerias de videos en un mismo trabajo, e incluso se
puede eliminar la voz original e insertar grabaciones propias a cualquier recurso visual. Esta
herramienta permite que los alumnos participen de forma colaborativa cuando realizan estas
actividades en grupos, les ayuda aportar sus conocimientos, opiniones, ademas fomenta el
pensamiento critico y les permite tomar decisiones en conjunto (Castro y Vasquez, 2023).
Cada uno tendra un fuerte compromiso de dar lo mejor de si para su trabajo ya que todos
van hacia el mismo objetivo, lo importante de todo es que trabajaran con contenidos que les
guste, asi, se sentiran motivados analizar cdmo se llevan a cabo las funciones gramaticales

en situaciones cotidianas.

En vista a los estudios previos sobre el tema, esta investigacién tiene como objetivo
implementar la herramienta digital Edpuzzle para el aprendizaje de la gramatica de la

lengua inglesa.

Objetivos

Objetivo Principal

e Aplicar la herramienta digital Edpuzzle para la ensefianza de la gramatica del
presente simple con métodos audiovisuales que permitan a los estudiantes tener
clases mas dinamicas y ludicas en el aprendizaje de idiomas en la educacién

secundaria.

Objetivos especificos

e Analizar la importancia de la gramética de los tiempos verbales en la ensefianza del
idioma inglés para mejorar el desempefio de otras destrezas de la L2.

¢ Implementar elementos digitales visuales para despertar el interés de los estudiantes
en la gramatica a través de peliculas, series, animaciones etc.

o Fomentar en los docentes el uso del feedback oportuno, para fortalecer las falencias

de conocimientos en la L2, en las actividades de los estudiantes.
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o Fomentar el aprendizaje colaborativo con el uso de las herramientas digitales, para

mejorar la participacion, trabajo en equipo y resolucién de problemas.

Preguntas de Investigacion

o (COmo mejorar el aprendizaje de la gramatica mediante la herramienta

Edpuzzle?

e ¢;De qué manera ayudan los recursos audiovisuales a comprender las reglas

gramaticales?

o (¢ CoOmo beneficia el feedback a los estudiantes en los trabajos colaborativos?

3. METODOLOGIA

3.1. CONTEXTO DE ENSENANZA / APRENDIZAJE

La propuesta pedagdlgica de este proyecto de investigaciébn es para un grupo de
estudiantes de 2do afio de ESO (Educacion secundaria obligatoria) con edades
comprendidas entre los 13 a 14 afios. La lengua materna de este grupo es el espafiol, la
propuesta se llevara a cabo en una Unidad Educativa Publica de Ecuador, llamada Escuela
del Milenio. Los docentes de inglés de esta Unidad Educativa son Licenciados en lenguas
extranjeras y han recibido por parte del Ministerio de Educacion constante capacitacion
relacionada a las TIC, para que a través de las herramientas digitales puedan llevar a cabo

clases mas dinamicas y ludicas en base al curriculo educativo.

En general, la mayoria de los estudiantes de este grupo aprenden mejor mediante estimulos
visuales y auditivos, pero cabe resaltar que esta metodologia favorecera a todo el
alumnado, ya que se trata de herramientas audiovisuales eficaces para el aprendizaje de
una L2, por lo que la propuesta que se plantea resultara de gran satisfaccion para todo el
grupo. Adicional indicamos que en este grupo no hay estudiantes con necesidades
educativas que requieran especial atencién. El curriculo educativo de los niveles basicos y
de bachillerato en Ecuador permite a los docentes incorporar libremente las tecnologias
educativas, asi como los libros de textos. Por lo tanto, los maestros tienen la libertad de

incorporar en sus clases estas nuevas metodologias (Ministerio de Educacion, 2021).
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La Unidad Educativa tiene acceso a internet, asi como a otros recursos tales como: sala de
cémputo, sala de audio para idiomas, biblioteca y aulas equipadas con electricidad para la
utilizaciéon de medios visuales, lo cual genera una gran ventaja para la ensefianza de
idiomas en esta unidad didactica que se propone. El idioma inglés es una asignatura que se
imparte tres veces a la semana y cada hora tiene una duracién de 55 minutos, un tiempo
bastante prudencial para llevar a cabo el desarrollo de la clase e ir avanzando los temas del

curriculo educativo.

3.2. PERFIL DEL APRENDIZ

El grupo objetivo para esta propuesta esta compuesto por 20 estudiantes, de los cuales 12
son mujeres y 8 son hombres, quienes estan cursando el 2do afio de ESO y tienen un A2
en inglés segun el MCER. Es decir, un nivel muy elemental, basicamente aqui los alumnos
comprenden cosas comunes o cotidianas como breves enunciados y frases cortas, esto les
permite comunicarse de manera sencilla, logrando describir cosas de su entorno familiar y

de convivencia diaria. En la Tabla 1 encontraremos un resumen del contexto de la unidad.

El nivel socioeconémico de los estudiantes es de clase media. La mayor parte de ellos viven
con sus padres, solo un 5% conviven con uno de sus progenitores, pero a pesar de eso, los
representantes estan muy pendientes de sus hijos en las actividades académicas. Todo el
grupo cuenta con acceso a internet y tienen al menos un dispositivo electrénico como una
computadora, laptop, o Tablet. Los estudiantes tienen un buen manejo de internet debido a
gue durante la pandemia del Covid 19, se llevaron a cabo clases virtuales, lo que favorecio

el uso de dispositivos electronicos.

Sin embargo, en este grupo de estudiantes se ha observado una serie de dificultades dentro
del aprendizaje de una L2 y una de ellas es la poca aceptacién que tienen al contenido de la
gramatica. Por este motivo, mediante esta propuesta didactica se espera demostrar cémo
los educandos pueden mejorar su motivacion a esta faceta de ensefianza del idioma inglés,
a través de metodologias digitales audiovisuales que les ayudara a aprenderlas
adecuadamente (Prendes y Cerdan, 2021). Aunque esta propuesta estd enfocada a la
gramatica, el alumno ird mejorando progresivamente en otras destrezas principales del

idioma.

En esta aplicacién didactica se promovera el trabajo colaborativo mediante la participacion y
la elaboracion de actividades grupales que ayudara a los alumnos a construir su propio

conocimiento. Ademas, les permitird desarrollar el pensamiento critico, y a tomar decisiones
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oportunas que contribuyan a todo el equipo de trabajo. También hard que los docentes
utilicen de forma adecuada las TIC, como por ejemplo herramientas digitales como
Edpuzzle, la cual proporciona contenido audiovisual muy creativo, asi como también

permitira brindar adecuadamente feedback a las tareas de los estudiantes.

3.3. DISENO DE LA APLICACION Y JUSTIFICACION

Para el disefio y la aplicacién de la herramienta tecnologia Edpuzzle en esta unidad
didactica se tuvo en cuenta tres necesidades del grupo de estudiantes (falta de
conocimiento sobre las reglas gramaticales en el alumnado, métodos desfasados en la
ensefianza, desmotivacion del alumnado). La primera es la falta de comprensién por parte
del alumnado en aspectos gramaticales, ya que con frecuencia no pueden alcanzar a
desarrollar sus destrezas linglisticas, debido a que no hay bases bien asimiladas para
hablar correctamente o escribir didlogos con una sintaxis apropiada. Es decir, por no haber
aprendido las bases gramaticales de manera idonea, no hay un buen desempefio sintactico,

teniendo errores significativos, pero importantes a tomar en cuenta (Aquilea et al, 2019).

Los errores mas comunes que presentan los alumnos en el idioma inglés son; el mal uso de
los tiempos verbales, descoordinacion al momento de formar oraciones, barreras
lingliisticas para continuar con el flujo del dialogo. Todo esto crea, una dificultad severa en
la practica, como es el caso de una conversacion natural. Los pensamientos empiezan a
bloquearse y generan confusioén sobre el tipo de auxiliar que se debe utilizar o sobre qué
forma o tiempo verbal se debe emplear y en algunos casos se suelen incluir palabras o
adjetivos sin autonomia sintactica. Lamentablemente, estos errores se presentan por las
metodologias que se han llevado en cursos anteriores. Otro factor que no ha ayudado es la
evaluacion docente, ya que frecuentemente se observa en esta Unidad Educativa que los
alumnos son evaluados de forma memoristica, lo cual no genera ningun beneficio
linglistico. Si estos errores se corrigen a tiempo, los estudiantes avanzaran gradualmente

en su desarrollo académico (Ortiz y Luccédn, 2019).

En la actualidad, la mayoria de los estudiantes de la Unidad educativa no estan
aprendiendo de esa forma, por esta raz6n es necesario seguir buscando nuevas técnicas
educativas. Aqui parte la segunda necesidad por la que se quiere incorporar esta tecnologia
con tal de motivar a los docentes a que apliguen nuevos métodos didacticos. Para
garantizar una ensefianza productiva en los educandos, se acrecienten los conocimientos

en ellos y alcancen objetivos de aprendizaje, asi como el nivel deseado del idioma inglés

.z
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hace que los estudiantes tengan esa negatividad a aprender espontaneamente, dando

como resultado un bajo nivel de inglés y problemas con el aprendizaje.

Para poder llevar a cabo esta unidad didactica los alumnos deben tener acceso a internet y
ordenadores lo cual les permitirA realizar adecuadamente las diferentes actividades

propuestas mediante herramientas digitales.

Para suplir estas tres necesidades antes mencionadas, queremos implementar la
herramienta digital Edpuzze, la cual es muy sencilla de usar ya que se promueve la
animosidad de aprender reglas gramaticales desde otra perspectiva a través de una técnica
novedosa de edicion de videos, con dialogos dindmicos y divertidos. Las imagenes y los
sonidos se complementan para ser un apoyo motor para captar la atencién del aprendiz y
perfeccionar sus conocimientos en la gramatica del idioma. Los docentes tendran un
enfoque positivo en la ensefianza, con clases mas activas, donde el estudiante pueda
participar de manera continua, y a través de las ayudas visuales y auditivas se mantenga

motivado en el aprendizaje (Troncoso et al, 2019).

3.4. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO

3.4.1. Aplicacién de la herramienta Edpuzzle

Esta herramienta sera la clave para la propuesta didactica que se propone, ya que esta se
basara en la realizacion de videos educativos, lo cual ayudara a los alumnos aprender
gramética mediante recursos audiovisuales. Para activar la herramienta Edpuzzle tanto el
docente como los alumnos deben crear una cuenta en linea, la cual es gratuita, para esto se
utilizara un correo electrénico. Mediante la aplicacion, el docente podra evaluar
constantemente a los estudiantes ya que esta herramienta permite monitorear a los

alumnos con cuanta frecuencia acceden a la visualizacién de los videos.

La plataforma permite que el estudiante pueda observar un video cuantas veces asi lo
desee, ademas ayuda a que los docentes incorporen cuestionarios con preguntas didacticas
para que los estudiantes puedan comprender la clase que se esta estudiando, asi el
maestro tiene la oportunidad de brindar feedback durante la reproduccion del video. Estos
videos se obtendran de la aplicacién YouTube, de acuerdo al contexto de la clase, la edad y
el nivel de aprendizaje de los alumnos. Los beneficios que se pueden conseguir son, por
ejemplo, que el alumno a través de los dialogos de un video como peliculas o series

favoritas, analicen el aprendizaje de tiempos verbales y la correcta sintaxis del idioma, asi
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podran recordar aspectos de la gramatica, pero de forma dinamica y motivadora (Montero
Pérez 2022).

Para esta propuesta didactica utilizaremos otros recursos que serviran para complementar

las actividades y seran de beneficio para los estudiantes.

3.4.2. Wordwall

Esta herramienta nos permitira dar inicio a la clase, para fomentar la participacion del grupo
y conocer las bases de los conocimientos previos. A través de una buena dinamica es
propicio empezar la clase, mediante el juego de la ruleta con una actividad de los verbos
gramaticales, permitird a los alumnos comentar en clases y romper el hielo de la

comunicacion.
3.4.3. Google Docs para trabajos colaborativos

Esta herramienta permite a los estudiantes trabajar colaborativamente con documentos en
linea, el cual pueden editarlo al mismo tiempo. Para esta actividad los alumnos van utilizar
Google Docs. para crear grupos dentro del salén de clases. Los estudiantes deberan anotar
sus nombres y escoger con qué compafieros quieren trabajar y empezar a desarrollar la

actividad.
3.4.4. Youtube

Youtube es un canal de contenido audiovisual donde encontraremos videos de diferentes
contextos como educativos, animacién y diversién como es el cine. Es muy facil acceder a
esta aplicacion con tan solo un correo de Gmail se puede ingresar a un gran repositorio. En
esta herramienta los alumnos podran acceder y descargar videos o fracciones de ellos, de

acuerdo a la necesidad de la actividad que van a realizar.

4. PROPUESTA DE IMPLEMENTACION

4.1. Desarrollo de la Unidad Didactica

La propuesta de implementacion esta basada en la aplicacion de la herramienta Edpuzzle,
para la ensefianza de la gramatica del idioma inglés, especialmente para el tiempo verbal
del Presente simple que se llevara al principio del primer trimestre escolar. Con el fin de
alcanzar los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica, utilizaremos un total de cinco

sesiones con una duracion de 55 minutos cada una. Al finalizar, los estudiantes seran
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capaces de crear videos editados con la finalidad de aprender la gramatica de una forma
mas dinamica y ludica. La herramienta digital Edpuzzle facilitara el aprendizaje a través de
medios visuales como son sus peliculas o videos favoritos. A continuaciéon, se explicara
cada uno de los detalles de las actividades hasta llegar a los trabajos finales que elaboraran

los estudiantes. En la Tabla 2 encontraremos un resumen de la unidad didactica.

En la primera sesion, se habla del tema de la actividad que es I learn editing with
Edpuzzle”. Para empezar, se inicia con una dinamica motivadora utilizando la herramienta
Wordwall con una ruleta de verbos (Ver Anexo 3). Esto sirve para recordar los temas
tratados en la unidad didactica. Los alumnos participan e interactian en la clase, es decir

hacen un recuento del tiempo verbal del presente simple.

Luego, se explica las diferentes funcionalidades de la herramienta digital, por ejemplo, cémo
inscribirse y unirse a la clase del profesor por medio de un codigo (Ver Anexo 6), como
editar videos, insertar preguntas, frases y voces durante la reproduccién. Después, se
muestra un video mediante la plataforma Edpuzzle (Ver Anexo 7), conectandolos a su
experiencia con la herramienta digital. Este video contiene fracciones de diferentes peliculas
con subtitulos en el idioma inglés, para que los estudiantes observen como se aplica la

gramética en situaciones o conversaciones cotidianas (Pattemore y Mufioz, 2020).

Después de esta vivencia con la plataforma previa a empezar con las actividades grupales,
se comparte un link en Google Docs (Ver Anexo 5) para que elijan por afinidad con qué

grupo desean trabajar.

En la segunda sesion, los estudiantes ya empiezan a elaborar su primer proyecto de video,
con los grupos previamente formados. El video tendra una duracion de 5 minutos como
minimo. Para las ediciones, utilizan la herramienta Edpuzzle, asi como material audiovisual
provenientes de repositorios de YouTube, eligiendo fracciones de sus peliculas o videos

favoritos que contengan el tiempo verbal estudiado.

En la tercera sesion, el docente explica de una forma detallada las rubricas con las cuales
seran evaluados los estudiantes, asi como la correcta utilizacion de las mismas. Luego los
alumnos deberan presentar el trabajo final a sus compafieros para que estos a su vez
realicen una coevaluacion (Ver Anexo 1). Finalmente deberan subir el video a Edpuzzle. El

docente evaluara y brindara el respectivo feedback a cada uno de los grupos de la clase.

En la cuarta sesion, en base a los conocimientos previos con el manejo de la herramienta

digital, los grupos crearan un segundo proyecto de video de una duracién de 10 minutos en
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total, esta vez con escenificaciones reales elaborada por ellos, deberan escoger cualquier
proyecto de pelicula de otros grupos y tomar escenas que les llamen la atencion para
escenificarlas, y la grabacion deberan subir a Edpuzzle. Este video debe ser editado de
acuerdo a su creatividad. Ademas, deberan insertar preguntas durante la reproduccién para
que el resto de los compafieros puedan responder. Esta practica ayudara a que mejoren
otras destrezas importantes del idioma como por ejemplo las expresiones orales y auditivas.
Los dialogos de las peliculas, son un aspecto clave para les ayudara a comprender, ya que
tienen la finalidad de que los alumnos practiquen las estructuras gramaticales estudiadas en

la unidad didactica en contextos reales y de una forma mas simple (Frumuselu et al, 2015).

En la quinta sesién se realizara una evaluacion por parte del docente (Ver Anexo 2) y una
coevaluacion (Ver Anexo 1) entre pares acerca del segundo proyecto de video. También los
alumnos realizardn una votacion en Google Docs (Ver Anexo 4) sobre qué proyecto les
parecié mejor y cual cumplié con todos los puntos requeridos. Para finalizar realizan una
evaluacion final (Ver Anexo 8), la cual se trata de observar un video en Edpuzzle y resolver
preguntas de opcion multiple en base a la gramatica, esto servird para reforzar los
conocimientos y conocer cuanto han aprendido con la practica en Edpuzzle. Las respuestas
de los estudiantes, llegaran de manera automatica al docente a través de la aplicacion, asi

él podra evaluarlos de manera eficaz, y brindar una feedback apropiado.

Tabla 1. Resumen del contexto de la unidad

CONTEXTO DE LA UNIDAD

Centro Unidad Educativa del Milenio

Perfil del alumnado Alumnos de 2do afio ESO.

Edad:13-14 afios

Estilos de aprendizaje: Visual y Auditivo
Nivel: A2 inglés

Tema “I learn editing with Edpuzzle”

Estudio de la gramética del presente

simple.
Duracion 5 sesiones de 55 minutos.
Metodologia Trabajo Colaborativo

Cantidad de estudiantes: 20

Grupos: 4 grupos de 5 estudiantes
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Herramientas digitales Edpuzzle.
Wordwall.

Google Docs.

Youtube.

Instrumentos tecnoldgicos Computadoras, Tablet, Proyector e
Internet.

Competencias comunicativas Estructuras Gramaticales.

Comprension escrita.
Comprensién Auditiva

Comprension Oral.

Objetivo de aprendizaje e Mejorar la comprension de la
gramatica del presente simple.

e Aplicacion de herramientas
digitales en el aprendizaje de
idiomas.

o Desarrollar competencias
linguisticas mediante

herramientas audiovisuales.

Resultados de aprendizaje esperados

e Conocer la gramética del
presente simple de la lengua
inglesa.

e Analizar la forma como se utiliza
esta gramatica en
escenificaciones reales.

e Aprender a través del
entretenimiento audiovisual, las

reglas gramaticales.

Contenidos linguisticos Estructuras gramaticales:
Present simple (Afirmative-Negative-

Interrogative).
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Tabla 2. Resumen de la Unidad Didactica.

UNIDAD DIDACTICA: “l learn editing with Edpuzzle”

SESION 1

Objetivos de sesion:

1) Tener contacto por primera vez con la herramienta Edpuzzle.

2) Repasar el presente simple a través del trabajo colaborativo.

Actividad

Tiempo

Agrupacion

Link de Actividad

Actividad 1:
Introduccion- Dinamica
Mediante la aplicacién
Wordwall y el juego de la
ruleta, se proyectaran
imagenes al azar de
verbos, en los que el
profesor pedira la
participacién, para que
formulen oraciones
afirmativas, negativas o
interrogativas en el

presente simple.

5 minutos

Grupal

https://wordwall.net/es/res
ource/55364018

Actividad 2:
El profesor muestra en

Edpuzzle un video con

fracciones de peliculas
con sus respectivos
subtitulos, la  cuales

contienen frases con el
presente simple. Pide a
alumnos

los que

identifiquen y escriban
gue tipo de oracién se
dijeron (Interrogativas,

afirmativas o negativas)

20

minutos

Individual

https://edpuzzle.com/medi
al647f9c7b7352424334fa
5625
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Actividad 3: 25 Clave para ingresar a

Introduccién de la | minutos Edpuzzle:

Aplicacion Edpuzzle.

El profesor muestra como jInvita a tus alumnas/as!><

editar una  pelicula - en o i e s

Edpuzzle, en la que ol

aparecen expresiones hafizwi

gramaticales del presente

simple. Ademas, explica [ oo |

las diferentes e

funcionalidades de la

plataforma y como

deberan crear una cuenta

con su correo para

acceder a la herramienta

digital Edpuzzle.

Actividad 4: 5 minutos | Grupal https://docs.google.com/d

El profesor comparte un ocument/d/1JEI nkZnOq

link de Google Docs para V8Dwj5ejp0VXwSKhzJpf

gue los estudiantes armen W/edit?usp=share link&o

grupos de cinco personas uid=10893089964119111

segun su afinidad. 6546&rtpof=true&sd=true
SESION 2

Objetivo de la sesion: Los estudiantes crearan su primer proyecto con la

herramienta Edpuzzle aprendiendo la gramética a través de sus peliculas favoritas.

Actividad 1:
Primer  proyecto de
Video:

El grupo, debera buscary
elegir un fragmento de

cinco minutos como

30

minutos

Grupal
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minimo de una pelicula
que contenga frases u
oraciones en presente
simple, estos fragmentos
los podran obtener de
YouTube.

Actividad 2:

Luego deberan editar el
video mediante Edpuzzle
e insertar durante la
reproduccion del video
cinco preguntas en base a

la graméatica estudiada.

25

minutos

SESION 3

Objetivo de la sesion: Evaluar el desempefio de alumnado y realizar una

coevaluacion entre los grupos a través de ribricas para identificar el resultado del

aprendizaje y tomar acciones concretas en base a los resultados.

Actividad 1:

El docente proporcionara
a los alumnos una clara y
detallada explicacion de
las rubricas que seran
utilizada para las
evaluaciones de los dos
proyectos, asi como la
correcta utilizacion de las

mismas.

10

minutos

Grupal

Actividad 2:

Los grupos deben mostrar
a sus demas compafieros
su presentacion final del
primer proyecto e indicar
como realizaron su

actividad y los desafios

25

minutos

Grupal
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que tuvieron. Mientras
vayan proyectando su
trabajo a sus compafieros,
deberan pedir a los demas
que respondan las
preguntas elaboradas por
el grupo relacionadas a la
gramatica que
encontraron en las
escenas.
Actividad 3: 10 Grupal https://docs.google.com/d
Coevaluacion minutos ocument/d/1n8bggccil5N
Esta evaluacion consiste 4F1zk2E4AW1d2Ev4KIgLy
en que un grupo evaluara 8/edit?usp=share_link&oui
el desempefio de otro d=1089308996411911165
grupo  mediante  una 46&rtpof=true&sd=true
rubrica acerca de su
primer proyecto
elaborado.
Actividad 4: 10 Grupal https://docs.google.com/d
Heteroevaluacion minutos ocument/d/1Da3DcAERNCc
Los estudiantes deberan LHRMRFXak9ok4xWGmw
subir sus trabajos del XLFv/edit?usp=share_link
primer proyecto a la &0uid=108930899641191
plataforma de Edpuzzle 116546&rtpof=true&sd=tru
para ser evaluados por el e
docente.

SESION 4

Objetivo de la sesion: Los alumnos continuaran con el aprendizaje de Edpuzzle y

practicando la gramatica del presente simple aprendido en la Unidad didactica.

Actividad 1:
Segundo proyecto de
Video:

Cada grupo elegira un

15

minutos

Grupal
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proyecto de video de
cualquiera de los otros
grupos. Escogeran
didlogos de las diferentes

escenas.

Actividad 2:
El grupo debera
escenificar esos didlogos
del proyecto escogido y
deberadn crear una corta
escena de esa pelicula.
Grabaran el video de una
duracion de 10 minutos en
total donde participen
todos los integrantes del
grupo. Luego tendran que

subir su video a Edpuzzle.

40

minutos

Individual

grupal

SESION 5

Objetivo de la sesion: Evaluar el desempefio de alumnado y realizar una

coevaluacion entre los grupos a través de rubricas para identificar el resultado del

aprendizaje y tomar acciones concretas en base a los resultados.

Actividad 1:

Coevaluacion

Cada grupo tendra la
oportunidad de realizar
comentarios  sobre el
trabajo de sus
compafieros, el cual
utilizaron para llevar a

cabo la escenificacién del

segundo proyecto.

10

minutos

Grupal

https://docs.google.com/d

ocument/d/1n8bggccil5N
4F1zk2E4W1d2Ev4KIgLV
8/edit?usp=share link&oui

d=1089308996411911165
46&rtpof=true&sd=true
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Actividad 2: 10 https://docs.google.com/d

Heteroevaluacion Minutos ocument/d/1Da3DcAERNCc
Los estudiantes deberan LHRMRFXak9ok4xWGmw
subir su segundo proyecto XLFv/edit?usp=share_link
a la plataforma de &ouid=108930899641191

Edpuzzle para ser 116546&rtpof=true&sd=tru
evaluados por el docente. e

Actividad 3: 10 Individual https://docs.google.com/d

Mediante la herramienta | minutos ocument/d/1TyAAZbMQO0o
de Google Docs, se pide a ag64ch-

los estudiantes que hagan pOT5eeRddiXXmZu/edit?

una votacion del segundo usp=share_link&ouid=108
proyecto sobre cudl fue el 930899641191116546&rtp
grupo que describi6 de of=true&sd=true

forma correcta las

expresiones gramaticales

y la autonomia sintactica

en su presentacion.

Actividad 4: 25 Individual https://edpuzzle.com/medi
Evaluacion final. minutos a/64408d604ceb5ab42f5e7
El profesor sube un video e809

en la herramienta

Edpuzzle, para que los

estudiantes lo observen y

respondan las preguntas.

Esto es para conocer si ha

guedado claro la

gramatica de la Unidad.

4.2. PROPUESTA DE EVALUACION

La evaluacion nos va permitir conocer resultados sobre el avance académico de los

estudiantes y si el proceso de aprendizaje se esta llevando a cabo de la manera correcta. Y
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en base a estos resultados se pueden preparar alternativas sobre los ajustes que se pueden
ir realizando a fin de que los estudiantes puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje
(Pérez et al, 2017). La evaluacion como estrategia pedagdgica promueve la motivacién de
los estudiantes en el logro de sus saberes y los orienta hacia la mejora continua, ya que
estaran al dia sobre sus progresos para la consecucién de sus competencias; esto en la
practica se convierte en la mejor actividad de aprendizaje y progreso constante (Martinez et
al, 2019).

Para esta propuesta didactica, nos enfocaremos en la coevaluacion, heteroevaluaciéon y
evaluacion final. En el proceso de ensefanza-aprendizaje evaluar no sirve Gnicamente para
calificar, si no que significa ayudar a aprender y retroalimentar el objeto estudiado, de tal
manera que los posibles errores sean resueltos a tiempo (Herrera, 2018). Evaluar también
garantiza la calidad de la experiencia educativa y se perfecciona la practica docente del

profesorado (Barrientos et al, 2019).
4.2.1 Coevaluacion:

La coevaluacién consiste en que los estudiantes pueden aportar mucho en los trabajos de
sus comparieros, es decir que es una evaluacion realizada por los alumnos haciendo un
analisis y sugerencias al trabajo de otros con sentido de responsabilidad y reflexién critica
(Bilbao & Villa, 2019). Los alumnos sentiran la experiencia de ser evaluados por sus pares
por medio de una rdbrica. Normalmente esta evaluacion se realiza cuando son trabajos en
grupos en los que cada participante puede ayudar a valorar el trabajo de los demas con
criticas constructivas ya que esto resultara muy beneficioso para todos. Con la coevaluacion
se promueve la reflexion y un aprendizaje auténtico y profundo de los procesos y productos
evaluados (Knight y Yorke, 2003).

Para esta unidad didactica se ha elaborado una ribrica de coevaluacion (Ver Anexo 1) que
los alumnos tendran que evaluar a sus comparfieros en los dos proyectos. La rubrica esta

supervisada por el docente.
4.2.2. Heteroevaluacion:

Esta evaluacion es de mucha importancia en el sistema educativo, ya que tradicionalmente
es el docente quien lleva la delantera en valorar los conocimientos de los alumnos, asi
como los avances en sus habilidades y destrezas. Estos procesos no se basan en su propio
criterio, tampoco son imparciales al llevarlos a cabo. Este tipo de evaluacion suele ser

objetiva en base a estandares previamente indicados a través de una rubrica donde se
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calificarq algunos parametros como, por ejemplo, estructuras gramaticales, expresividad,

colaboracién en grupo, entre otros.

La heteroevaluacién debe ser muy transparente y positiva para que los estudiantes sientan
gue se los ha evaluado de forma asertiva, de esta manera cuando los alumnos reciben ese
feedback, lo asuman con el objetivo de mejorar. Asi el examinado se convierte en un ente
cualificado en las competencias de acuerdo al nivel de estudio, singularidades y funcion
dentro de clase (Pabon, 2018).

Para esta unidad didactica el profesor evaluara los dos proyectos y las distintas actividades
ejecutadas en la unidad didactica. Las calificaciones se realizaran mediante una rubrica (Ver
Anexo 2) en la que se evaluaran aspectos gramaticales, linglisticos, participacion y uso de
herramientas digitales audiovisuales. Los docentes proporcionaran retroalimentacién a los
alumnos en cada una de las actividades que se realicen durante las sesiones. Esta
evaluacion comprende un puntaje de 10 puntos y representa el 30 % de la nota del

trimestre.
4.2.2. Evaluacion final

Esta evaluacién nos va a ayudar a averiguar si se han alcanzado los objetivos de
aprendizaje propuestos en el curriculo. También conoceremos sobre las dificultades que se
han presentado durante las actividades. La evaluacion final puede ser de dos tipos:
formativa o sumativa. La evaluacion formativa se utiliza para guiar y orientar a los alumnos
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que la evaluaciéon sumativa se utiliza
para asignar una nota o calificacién numérica para que refleje los logros académicos de los
alumnos. Esta evaluacion final provee informacién que permite derivar conclusiones
importantes sobre el grado de éxito y eficacia de la experiencia educativa global emprendida
(Dominguez, 2022). Para la evaluacion final de la unidad didactica se utilizara un video en
Edpuzzle con una serie de preguntas de opcion mdltiple. Esta evaluacion comprende un

puntaje de 10 puntos y representa el 10 % de la nota del trimestre.

5. CONCLUSION

En conclusion, en este trabajo de fin de Master se ha identificado algunos problemas que se
presentan durante la ensefianza de la gramatica del idioma inglés. Por ejemplo, la que se
centra en la memorizacion de reglas sobre todo de los tiempos verbales. Lo cual no fomenta

una participacion activa del estudiante en el proceso de aprendizaje. La cuestion que se
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plantea ha sido abordada por diversos estudios citados en el apartado tedrico que se
presenta en esta investigacion. Uno de estos datos relevantes que se destaca es la técnica
de la gramatica que se ha venido ensefiando con métodos tradicionales. Esta situacion ha
sido un verdadero obstaculo para el aprendizaje de los estudiantes. Debido a esto en
muchas ocasiones han perdido el interés en la asignatura de idiomas por la frustracion de
memorizar palabras o reglas gramaticales. Por tal razén la ensefianza de la gramatica no
debe ser tediosa, sino que debe ser una parte emaocionante y enriquecedora del proceso del
aprendizaje de un idioma. Los métodos tradicionales no hay sido favorables por eso es
importante que los docentes cambien sus metodologias de ensefianza que no les estan

dando resultados.

Esta investigacion ha puesto de manifiesto que el uso de las TIC puede tener un gran
impacto en el aprendizaje de la gramatica y aumentar la motivacion del alumnado. Debido a
gue permite la integracion de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje teniendo
una sensacion de diversién a la misma vez que aprenden. Asi que implementar estas
nuevas técnicas en la ensefianza de idiomas puede romper las barreras del aprendizaje.
Las TIC, han resultado ser una ayuda eficaz para los docentes de idiomas. Debido a que
favorece que las clases sean mas ludicas en el proceso de ensefianza, sobre todo de las

bases gramaticales, logrando mejorar significativamente en las destrezas del lenguaje.

Sin embargo, implementar la tecnologia en las aulas ha significado un verdadero reto para
algunos docentes por la falta de capacitacion que se les otorga en sus centros escolares. A
pesar de esta situacion algunos de ellos se estan beneficiando de los cursos gratuitos
disponibles en linea y estadn aprovechando esta alternativa para capacitarse y seguir
aprendiendo nuevas habilidades tecnoldgicas. Sus esfuerzos al adaptar estas nuevas
metodologias en sus clases han resultado muy beneficiosos para los educandos. Ayudara a
abandonar técnicas del pasado y cerrar la brecha de la desmotivacion en la ensefianza de

idiomas.

Para comprobar esta situaciéon, se planific6 una Unidad didactica en la que se propuso el
uso e implementacién de la herramienta Edpuzzle, la cual es muy sencilla y facil de usar ya
gue favorece la ensefianza mediante material audiovisual. Los videos interactivos y las
actividades colaborativas llaman la atencién de los estudiantes y el aprendizaje se vuelve
mas ameno y se sienten motivados aprender. Con la reproduccién de un video en esta
aplicacion, se puede brindar feedback inmediato en las actividades que estén desarrollando

los alumnos. Esto les permite valorar lo que estdn aprendiendo. Ademas, mediante los
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videos didacticos los alumnos pueden comprender aspectos complejos de la ensefianza,

debido a que este proporciona imagenes y audios que permiten la comprension.

En la propuesta didactica se llevo a cabo una serie de actividades para suplir las
necesidades de esta investigacion y alcanzar los objetivos deseados. En primer lugar, se
utilizé la herramienta base como es Edpuzzle para la ensefianza de la gramatica a través
videos interactivos. En segundo lugar, las actividades se complementaron con otras
herramientas digitales como Google Doc, Wordwall y Youtube. Estas actividades se
trabajaron de forma colaborativa con los estudiantes desarrollando en ellos el pensamiento
critico y la participacion a través de la realizacién de dos proyectos como producto final.
Ademas, demostraron su nivel de comprensién y los conocimientos adquiridos a través de
una evaluacion por parte del docente y sus compafieros, lo que brindd una oportunidad de

afianzar su aprendizaje.

Finalmente, este trabajo de Master ha servido para analizar una situacién que se da en el
sistema educativo especialmente en la asignatura de inglés. Esto se puede corregir a
tiempo y ser mejorada para que lo estudiantes puedan avanzar en su aprendizaje. Mediante
la investigacion adquirida y la implementacién didactica se esta mostrando una alternativa o
solucion de mejora a esta problemética. Con la ayuda de las TIC y la herramienta digital
Edpuzze se puede lograr que la ensefianza de la gramatica sea mas atractiva y motivadora
para los estudiantes y que ellos disfruten del proceso de aprendizaje. Se espera que este
trabajo pueda servir de motivacién para proyectos futuros acerca de esta misma tematica y

asi se mejore el proceso de ensefianza y aprendizaje de los idiomas.
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ANEXOS

Anexo 1 (Coevaluacion)

https://docs.google.com/document/d/1n8bqggccil5N4F1zk2E4W1d2Ev4KIgLv8/edit?usp=sha

re link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true

RUBRICA DE EVALUACION DEL ALUMNO
Nombre del evaluador:

Nombre del evaluado:

Categoria

Niveles

Sobresaliente ()

Notable ( )

Aprobado( )

Insuficiente( )

Presentacion y

formato.

La presentacion es muy

creativa, tiene el

La presentacion

es algo creativa,

La presentacion

carece de

La presentacion

no contiene

contenido audiovisual tiene el creatividad, el nada referente
(Proyecto 1y 2) . . .
adecuado al tema, contenido contenido al tema sin
cuenta con audios y audiovisual audiovisual se contenido
escenas linglisticas adecuado al aparta del tema, | gramatical
relevantes al contenido tema, pero pero cuenta con | requerido.
gramatical. cuenta con ciertos audios y
ciertos audios y | escenas
escenas linglisticas
linglisticas relevantes al
relevantes al contenido
contenido gramatical.
gramatical.
Grabaciény Utiliza la herramienta Utiliza la Utiliza la No utilizé la
edicion del Edpuzzle, la calidad del herramienta herramienta herramienta
Video video y sonidos son muy | Edpuzzle, la Edpuzzle, la Edpuzzle, la
nitidos, contiene las 5 calidad del calidad del calidad del

preguntas editadas en el

video.

video y sonidos
no son nitidos,

contiene las 5

video y sonidos
tiene una baja

calidad,

video es baja.
No contiene las

preguntas en el
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preguntas
editadas en el

video.

contiene menos
delas 5
preguntas
editadas en el

video.

video.

Colaboracioén

grupal

Los estudiantes formaron
grupos en Google drive
en el tiempo establecido,
trabajaron
organizadamente
compartiendo

responsabilidad.

Los estudiantes
formaron grupos
en Google drive,
trabajaron con
algo de
organizacion,
pero poca

responsabilidad.

Los estudiantes
formaron grupos
en Google drive,
trabajaron con
poca
organizacion y

responsabilidad.

Los estudiantes
formaron grupos
en Google drive.
No hubo
organizacion y

responsabilidad.

Exposiciény
uso de
estructuras

gramaticales

Fluidez verbal requerida,
utilizando expresiones
gramaticales en su
didlogo. No presentan

errores linguisticos.

Fluidez verbal
algo apropiada,
utilizando
expresiones
gramaticales en
su dialogo.
Presentan
pocos errores

lingliisticos.

Leve fluidez
verbal,
utilizando
expresiones
gramaticales en
su dialogo.
Presentan
pocos errores

linguisticos.

Escasa fluidez
verbal, no
utilizaron
expresiones
gramaticales en
su dialogo.
Presentan
varios errores

linglisticos.

Temporalizacion

Se entrego a tiempo el

Se entregd a

Se entregd a

Entregado fuera

video en la plataforma. tiempo el video | tiempo el video | del plazo
Ademas enla en la establecido.
. o plataforma. plataforma. .
el video se ajusto al . . No cumplié con
_ - Ademas, el Ademas, el _
tiempo especificado de i . ) i el tiempo
B video dur6 +-3 | video dur6 +- 1 _
duracion. ) ) requerido.
minutos al minutos al
tiempo tiempo
especificado de | especificado de
duracion. duracion.
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Anexo 2 (Heteroevaluacion)

https://docs.google.com/document/d/1Da3DcAERNcLHRMRFXgk9ok4dxWGmwXLFv/edit?us
p=share link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true

RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION SI/INO | COMENTARIOS | PUNTUACION

¢El alumno ha participado en las
actividades de calentamiento
como laruleta en Wordwall?

(0.5pto).

¢El'alumno ha comprendido el
correcto uso de las expresiones
gramaticales en los diferentes

tiempos verbales? (0.5 pto).

¢Elalumno ha comprendido el
uso correcto de la aplicacion
Edpuzzle? (0.5 pto.).

¢SElalumno hatrabajado
colaborativamente con sus

compaiieros? (0.5 pto).

¢SElalumno ha elaborado el primer

proyecto de video? (3 pto).

¢El alumno ha elaborado el

segundo proyecto de video? (3

pto).

¢El alumno se ha expresado
correctamente utilizando
expresiones gramaticales
adecuadas en la presentaciéon de

los videos? (0.5 pto).
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¢Elalumno ha mostrado interés

en las actividades realizadas? (0.5

pto).

¢,El alumno ha realizado las
coevaluaciones a sus

compafieros? (0.5 pto).

¢El alumno harealizado la
votacion en la herramienta de
Google doc. elaborado por el
profesor? (0.5 pto).

NOTA TOTAL /10

Anexo 3 (Actividad en Wordwall, ruleta de verbos)

https://wordwall.net/es/resource/55364018

@ WOfdwan Inicio Caracteristicas Planes de precios Iniciar sesion Registrarse Q -

-

0:13
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~
‘ v

=) [ Reanudar

Verbos en inglés & Compartir |
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Anexo 4 (Plantilla de votacién en Google Daoc).

https://docs.google.com/document/d/1JElI  nkZnOqV8Dwj5ejp0VXwSKhzJpfW/edit?usp=sh
are link&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true

Realice su votaciéon, marcando con una (X) segun su eleccion.

éCual considera usted que fue el grupo que describié mas
expresiones gramaticales y con autonomia sintactica en su
presentacion ?

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Anexo 5 (Registro de grupo en Google drive)
https://docs.google.com/document/d/1TYAAZbMQ0Oogg64ch-
pOT5eeRddiXXmZu/edit?usp=sharing&ouid=108930899641191116546&rtpof=true&sd=true

Instrucciones:

Deberan formar 4 grupos de 5 estudiantes, par favor escribir sus
nombres en el grupo con &l que deseen trabajar hasta completar todos
os integrantes]

GRUPO1 GRUPO2 GRUPO 3 GRUPO 4
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Anexo 6 (Cddigo para ingresar a Edpuzzle)

https://edpuzzle.com/join/hafizwi

X
ilnvita a tus alumnos/asl!

Comparte el codigo de tu clase para
permitir gue los estudiantes se unan a

hafizwi

‘ ¢’ Copiar enlace ‘

‘ sartir por correo electrs ‘
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Anexo 7 (Introduccién en Edpuzzle)

https://edpuzzle.com/media/64408d604ce5a542f5e7e809

- G copuzzle &

€ Vista previa Asignar Editar Compartir vista previa ®©Publico

Presente simple

Elena Patricia Castillo Sojos

Unidad Educativa del
Milenio

Teacher: Elena Castillo

00:01 01:08
| 4 2 ° cc o) o3

Videos similares

=  copuazle > @

& Vista previa Asignar Editar Compartir vista previa @Piblico

Presente simple

Elena Patricia Castillo Sojos

00:14 01:06
'S —_— cc <) o3
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Aplicacion de la herramienta Edpuzzle para la ensefianza del tiempo verbal (Simple Present) de la lengua inglesa.

Anexo 8 (Evaluacion final en edpuzzle)

https://edpuzzle.com/media/645007ca79886c42a9de5a85

= 5 edpuzzi &

Vista
Asignar Editar video asignado Compartir vista previa @ Piblico Eventos del video
previa
2 00:08
Activity *  Pregunta de opci6n miltiple

Elena Patricia Castillo Sojos 00:10

Pregunta de opcién mdiltiple

' Simple Present Tense

00:24
Pregunta de opcién miiltiple

00:30
Pregunta de opcién miiltiple

01:08

Pregunta de opcién mdiltiple

01:13
Pregunta de opcién mdiltiple

01:35
Pregunta de opcion miiltiple

01:46
Pregunta de opcién muiltiple

= oo 8

Vista
Asignar Editar video asignado Compartir vista previa @ Piblico Eventos del video
previa
Comparte este video con otros profesores/as.
= 00:08
Activity *  Pregunta de opcién mdltiple

Elena Patricia Castillo Sojos 00:10

Pregunta de opcién mltiple

00:24
Pregunta de opcién miiltiple

00:30

Pregunta de opcion miiltiple

01:08
Pregunta de opcién mdltiple

01:13
Pregunta de opcion mltiple

01:35
Pregunta de opcién mdiltiple

02:37 04:44

01:46

Pregunta de opcion miiltiple

8 o) o]
o 2 00 O @ 6 o o £e ' *
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