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Resumen del Trabajo

CityTour consiste en una aplicacion web que permita a aquellas personas
interesadas en realizar un viaje a una ciudad descubrir lugares nuevos que se
ajusten a sus preferencias, a partir de las recomendaciones de los usuarios
de la plataforma.

El sistema permite a los usuarios publicar los lugares o rutas (agrupaciones
de lugares), asi como realizar busquedas sobre el contenido existente y
guardar su preferencias de contenido.

A nivel técnico, la aplicacion utiliza en el front-end NextJS y React, y en el
back-end, Supabase. Por otra parte, se emplean librerias de componentes
como NextUl o Bootstrap para ofrecer una mejor experiencia de usuario y
agilizar el desarrollo, asi como el uso de la API de GoogleMaps para consultar
informacion geografica de cada lugar y mostrar la posicion de los lugares a
través del mapa interactivo.

A través de estas tecnologias, muy utilizadas en la actualidad, se han podido
explorar sus posibilidades, aprender sobre el desarrollo de un proyecto digital
en este nuevo entorno y ofrecer un prototipo que cumpla con los requisitos
planificados.

Abstract

CityTour is a Web Application targeted at users who want to visit a city to
discover new places that fit their preferences, from the recommended spots
uploaded by the platform users.




The system allows users to publish places or routes (A grouping of places), as
well as permorm searches on the existing content and saving their user
preferences.

In the technical section, the App uses NextJs and React on the front-end and
Supabase on the back-end. On one hand, the use of external component
libraries like NextUl or Bootstrap allows a better user experience and an
improvement in the development time. On the other hand, GoogleMaps API is
used to query geographical data of each place and to show the position of each
spot through the interactive map.

Through these technologies, fairly popular nowadays, it has been possible to
explore it's posibilities and learn about the development of a digital project in
this new environment as well as offer a propotype that meets the planned
requirements.




Indice

R 1)1 Yo [ o o1 o 1 3
1.1 Contexto y justificacion del Trabajo ..........cccoeeeeiiiiiiiiiiii e, 3
1.2 Fuentes de informacion tUriStiCa .............ccccvuuuumuiiimiiiiiiiiieeenes 4
1.3 ANAlISIS 08 MEICATO ......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii b aennnne 5
1.4.0Dbjetivos del TrabajO...........uuuuumummuiiiiiiiiiiiiiiiii e 5
1.4 Impacto en sostenibilidad, ético-social y de diversidad................cccceee...... 6
1.5 Enfoque y MEtodo SEQUITO .........uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 6
1.6 Planificacion del Trabajo.........ccooeeeeeiiiiiiiiie e 7
1.7 Breve sumario de productos obtenidos................uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 8
1.8 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria.............ccccee....... 8

2. RequISItoS del ProYECLO .......ccoeeeeeeeeeeeeeeee e 9

3. MaterialeS Y MELOUOS ........uuuuiiieieieieeec e e e e e e e eeanns 10
P2 R 0= o 1S 0 (=1 o LSRN 11
2.2 Diagrama de flUjo ......oooeeiiiiiic e 15
2.3 Disefo de base de datOS.........ccovvvviuiuiiiieeeeeeeeeiiir e e e e e eeeeees 17
A e (0] (o)1 o1 TSRS 21

I =S 01 = o [0 1 PP 28
3.1 Implementacion del Proyecto...........ceeiiiieeiiiiiiicce e 28
3.2 COMPONENTES ...ttt e et e e e e e e e e e eeennes 31
3.3 BASE UE TALOS .....ceeeiiiiiiiiiiiiieeeee e 32
B S ] 0 1 SRS 33
G 785 T8 o T [0 PR 33
3.6 FUNCIONAMIENTO .....ciiiiiiiiiiee e e e e e e e e et s e e e e e e e e eeenannn e e e e e eeeeeennes 33
3.7 ACCESO A SIIO WED.....coeiiiiiiiiiiieiieeee e 44

5. Conclusiones y trabajos futuros ... 45
YT o] o Eo3 {1 (0 = LSRR 45

T €110 1= 4 o SRR 47

7. BIDlOGrafia .....uuiie e 49

S T O = o 11 (0 1 51



Lista de

llustracién 1.
[lustracion 2.
llustracién 3.
[lustracion 4.
llustracién 5.
llustracion 6.
llustraciéon 7.
llustracion 8.
[lustracién 9.

llustracion 10.
llustracion 11.
[lustracion 12.
[lustracion 13.
[lustracion 14.
[lustraciéon 15.
llustracion 16.
[lustraciéon 17.
llustracion 18.
[lustraciéon 19.
llustracion 20.
llustracion 21.
[lustracion 22.
[lustracion 23.
[lustracion 24.
[lustracion 25.
llustracion 26.
[lustracion 27.
llustracion 28.
[lustracion 29.
llustracion 30.
[lustracion 31.
llustracion 32.
llustracion 33.
llustracion 34.
[lustracion 35.
llustraciéon 36.
[lustracion 37.
llustraciéon 38.
[lustracion 39.
[lustracién 40.
[lustracion 41.
llustracion 42.
[lustracion 43.
llustracion 44.
[lustracion 45.
llustraciéon 46.
[lustracion 47.

llustraciones
GIrafiCo tUNSIMO....ccoiiiiiiiie e 3
Planificacion en Microsoft Project ...........ccccceeeeeeeeeeeeee, 8
CASOS UB USOD ...coiiiiiieeeieeeeeeee e 12
Diagrama de flujo — Crear contenido.............cccoeeeeeeeiieeieeeeeee, 15
Diagrama de flujo — Realizar busqueda ..............cccovvvvvviicineneennn. 16
Diagrama de flujo — Ver datos de elemento..............coeeeeeeeeeeenn. 16
Estructura de base de datosS ..., 17
Estructura Bucket de [uUgares ..........oovvveeviviiiiiiee e 18
Estructura Bucket de avatares ...........ccccceeeeeeee e 18
Vista SQL de interacciones con lugar ............ccccccueveeminiiinnnnnnnnns 20
Politicas RLS en Supabase ...........ccoceevvvvviiiiiiiie e 20
Pantalla de busqueda. Visualizacién de filtros .......................... 21
Pantalla de busqueda. Resultados de busqueda de rutas. ....... 22
Pantalla de busqueda. Resultados de busqueda de lugares. ... 22
Visualizador de Iugar...........ooovviiiiiiie e 23
Visualizador de ULA ........coevvieeiiiiie e 24
Perfil de usuario (Listado de rutas) .........ccccceeveeeeeiieiiiiiiiieeeeenn, 25
Perfil de usuario (Listado de [ugares)..........cccceeeeeeeeiiiieeeeeeeee, 25
EdiciOn de ruta ......coooeeeeeieeee 26
EdICION de IUQAr ....coooiiiiieeeee e 27
Barra de navegacion sin sesidn iniciada.............cccccevvvvieneeennn. 27
Estructura de Proyecto ........ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 28
Paginas del sitio Web ... 28
CompPOoNENtE MYAPD ..oeeeeiiiie et 29
Componente DOCUMENT .......oovuiiiiiiieiieeei e 30
Ruta de APl de Google Maps ......cooooveveiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeee 30
Componente MessageWrapPer .....cooceuevveiniiiiineeeineeeiee e eenns 31
Listado de COMPONENTES ......ccooeeeieeeeeeeeeeeeeeee e 31
(oo To] 1] 0T J @A |3V 01U | S 33
(070] (o] (=30 [ 1 T o= WP 33
FaVvICON d€ SItIO ..ccoeeeeeee e 33
Barra de navegacion (Sesion iniciada)..............cccceeeeeeeeeeeeeee. 34
Barra de navegacion (MOVIl) ...........cccoovveiiiiiiii e, 34
Barra de navegacion (Sin sesion iniciada) ...............cccoeeeeeeeen. 34
Pantalla de visor de lugar...........ccooovviiiiiiiiiiinccc e, 37
Ventana modal de imagen de lugar ...........ccccvvueiiiiiiiniiiiniiinnns 37
Pantalla de ViSOr de ruta ...........ccooveeeiiiiiiiiiiiii e 38
Pantalla de VISOr.......ccooeeeiiiieiici e 39
Edicion de lugar. Seleccion de ciudad .........c.cooeeeeeeiiiiiiienneen... 39
Edicion de lugar. Seleccion de coordenadas ..........ccccccceeeeennnn. 40
Edicion de lugar. Introduccion de datos .........cceeeeeevevevviiiieneennnn. 40
Edicion de lugar. Mensaje de actualizacion con éxito............... 41
Pantalla de edicion de ruta...........ceeeeeeeeieee e, 41
Ventana de confirmacion de cancelacion de ruta...................... 42
Pantalla de Perfil de usuario ...........ccceeeeiiiiiiiii e 43
Perfil de usuario, edicion activada.............ccccoeeveeeriiiiiiiiiinneee, 43
INICIO A€ SESION ..o, 44


file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091818
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091819
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091820
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091822
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091823
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091824
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091825
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091826
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091827
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091828
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091829
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091830
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091831
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091832
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091833
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091834
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091835
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091836
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091837
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091838
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091839
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091840
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091842
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091843
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091844
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091845
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091846
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091847
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091848
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091850
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091851
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091852
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091853
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091854
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091855
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091857
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091858
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091859
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091860
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091861
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091862
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091863
file:///G:/UOC_Multimedia/cuatrimestre6/TFG/PEC%203/PEC_3_memoria.docx%23_Toc138091864

1.Introduccion

La propuesta que plantea este proyecto consiste en una aplicacion Web que
permita a los usuarios compartir sus puntos de Interés de una zona geogréfica.
A través de esta plataforma, los lugares se pueden buscar por categorias y
descubrir zonas recomendadas por otras personas, asi como guardar las rutas
por usuario.

La idea surge de una necesidad detectada cuando se realizan viajes a ciudades
gue no conocemos Yy que cuando queremos descubrirlas es posible que nos
encontremos con una gran cantidad de recomendaciones turisticas genéricas
gue puede gque no se ajusten totalmente a lo que buscamos, o que dejen de lado
sitios que nos podrian interesar.

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

Debido a los efectos de la pandemia del COVID-19, el turismo estuvo muy
limitado durante el afio 2020 hasta la progresiva relajacion de restricciones en el
afio 2022. A partir de este cambio, se prevé que los posibles viajeros opten por
hacer igual o mas desplazamientos que antes de la pandemiai. Ademas, en una
encuesta realizada en 20202 los encuestados respondian en un 63% que
preferian realizar viajes internacionales frente a nacionales una vez se relajaran
las medidas sanitarias.

En cuanto termine la pandemia, ;Donde estas pensando hacer
turismo?

= Destinos turisticos internacionales = Destinos turisticos nacionales

llustracién 1. Grafico turismo

Fuente: POST-PANDEMIA Y TURISMO SLOW: ANALISIS Y ESTUDIO
EMPIRICO. Nuria Portela Gabian


https://www.hosteltur.com/146075_los-espanoles-viajaran-igual-o-mas-que-antes-de-la-pandemia-de-la-covid-19.html
https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/29222/PortelaGabian_Nuria_TFM_2021.pdf

En otro apartado de esa misma encuesta de 20202, los principales motivos de
viaje fueron: ‘Vivir experiencias unicas’ y ‘Conocer nuevas ciudades’. Por ello, el
servicio planteado es conveniente para facilitar el descubrimiento de lugares
Gnicos y adaptables a las preferencias del usuario, ademas de ser de gran
utilidad para que las ciudades entiendan mejor las preferencias de sus turistass.
En cuanto a la necesidad de los turistas de informarse sobre su destino, en un
estudio realizado en Guayaquil, Ecuador, se detecta que entre las expectativas
en un viaje post-COVID, en el apartado de ‘Cuidado digital’ en los viajes, toman
especial importancia los asistentes virtuales de informacion turistica, seguidos
de otros servicios digitales de medidas sanitarias.

En el estudio de 2012 realizado por Rosa Marrero y Beatriz Abdul7 sobre el
turismo en La Laguna, Tenerife, se perfilaron dos tipos de turistas, los
intencionales y los accidentales. El primer grupo suele realizar una planificacion
previa mediante guias de viaje e Internet, mientras que el segundo, prefiere
informarse en destino (hotel, publicidad, guias turisticos).

Ante estos dos tipos de usuarios potenciales se estima que el servicio pueda ser
atil para ambos, ya sea para servir de punto inicial de busqueda para los turistas
intencionales, o para mostrar lugares de interés en destino de forma sencilla para
los accidentales.

1.2 Fuentes de informacion turistica

Vemos que la formas mas populares de informarse de los turistas sobre su plan
de viaje se centran en paginas web, blogs de viaje y redes socialess. Es
especialmente relevante el efecto de las redes sociales, ya que en estudios como
el de Sunny Sun en 2017s, se descubre que los consumidores se ven muy
influenciados por el boca a boca y que aprecian la calidad de la informacién en
las redes sociales, en donde el género femenino tiene mayores expectativas en
lo referente a la calidad de los datos.

Ademas en su estudio de 2018s se reafirma este concepto ya que se demuestra
gue las redes sociales se perciben como el canal de busqueda mas importante
a la hora de buscar informacién de viaje, mientras que las agencias de viaje se
guedan como el canal mas importante de busqueda de informacién relacionada
con el hotel. Por ello, la propuesta se desarrolla en un entorno social en el que
los usuarios pueden compartir sus preferencias, permitiendo a los turistas
potenciales tener un punto de referencia adicional.

En relacion a la pericia en el uso de los motores de busqueda para buscar
informacion sobre los viajes, los usuarios experimentados son capaces de
encontrar lo que buscan con mas facilidades gracias a los modificadores u
opciones de busqueda avanzada, mientras que el resto de los usuarios suelen
distraerse con informacién irrelevantes. En consecuencia, la Web propuesta


https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/29222/PortelaGabian_Nuria_TFM_2021.pdf
https://www.mdpi.com/1660-4601/19/8/4822
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15256480.2020.1727809
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-51168-9_32
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15256480.2020.1727809?needAccess=true
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15256480.2020.1727809?needAccess=true

busca ser un opcion de busqueda de planes turisticos que optimice el tiempo de
busqueda que emplean los usuarios.
1.3 Analisis de mercado

En cuanto a las opciones existentes podemos encontrar desde blogs o
videoblogs de viaje a aplicaciones dedicadas al tratamiento de puntos de interés
a través de mapas.

Entre estas aplicaciones encontramos algunas como AroundMe, la cual permite
mostrarnos lugares cercanos a nuestra posicion y filtrarlos por unas categorias
especificas (bares, hospitales, hoteles, etc.). Su principal debilidad es su limitada
seleccion de categorias de lugares y que no ofrece ningun tipo de interaccién
con otros usuarios.

Minube es una aplicaciéon Web, que esta destinada a descubrir lugares turisticos
del mundo. Su principal atractivo es que ofrece una visualizacibn cémoda y
agradable de los posibles sitios, ademas de que permite a los usuarios ofrecer
sus experiencias mediante comentarios y publicar nuevos sitios recomendados.
En cuanto a su debilidad, vemos que la gran mayoria de publicaciones son sitios
de turismo general (playas, castillos, palacios, parques, monumentos...) y no
abundan los lugares relacionados con aficiones (Cine, musica, ocio...) ya que
esta orientada a visitas turisticas ‘tradicionales’.

TripAdvisor contiene una seccion en su web ‘Things to do’, que permite buscar
lugares ya sea recomendados por usuarios o tours con opcion de reserva. Su
puntos fuertes son que es una pagina web ya establecida en el mercado que
goza de un amplio nimero de usuarios que ya la utilizan, ofrece una serie de
categorias predefinidas que pueden facilitar la busqueda, tiene opciones de
traduccion y recomendaciones en base a los lugares consultados. Su debilidad
es que limita su busqueda a las categorias establecidas por el sistema y que no
permite mostrar lugares agrupados por ruta de usuario.

1.4. Objetivos del Trabajo

En este TFG se busca realizar un estudio del estado actual del turismo y la
eleccion de lugares de visita en los viajes, asi como analizar el mercado de
aplicaciones turisticas para incorporar funcionalidades no desarrolladas o
exploradas.

El trabajo, plantea una aplicacion web que permita a los usuarios consultar
lugares y rutas segun sus preferencias mediante una plataforma intuitiva y
funcional, asi como publicar contenido y almacenar sus interacciones con los
lugares disponibles.

Para lograr la propuesta planteada, se emplean los conocimientos web obtenidos
y se empleara el entorno de trabajo NextJs. La eleccion de este Framework se
debe al interés personal por descubrir uno de los entornos de desarrollo web mas



utilizados en la actualidad, por lo que se busca realizar la formacion en NextJs a
través de un proyecto completo desde cero.

Debido al limite de tiempo de desarrollo, se busca también adquirir la destreza
para manejar un proyecto individual y la toma de decisiones ante los problemas
gue se presenten durante el proceso.

1.4 Impacto en sostenibilidad, ético-social y de diversidad

En el apartado de sostenibilidad, el producto en si no produce un impacto
negativo en el medio ambiente, pero si estd englobado en el marco de las
tecnologias de la informacion, que son responsables de 2% de las emisiones de
gases contaminantese. Es por ello por lo que el efecto negativo se ve ligado al
uso responsable de los dispositivos electronicos y el uso de internet.

En la dimensién del comportamiento ético y responsabilidad social, se podria
debatir que el proyecto podria poner en riesgo el trabajo de las agencias de
viajes. Sin embargo, la pagina web busca ser un complemento a los planes de
viaje, una forma de cubrir las carencias de las agencias cuyo fin es ofrecer
servicios turisticos y gestionar las reservas.

Por otra parte, mediante la publicacion de rutas, se puede dar visibilidad a
establecimientos menos conocidos e impulsar su visibilidad entre usuarios
afines.

En cuanto a la perspectiva de la diversidad, género y derechos humanos, la
aplicaciéon no busca generar un impacto negativo y esta determinada a alojar
rutas con gran variedad tematica, permitiendo expresar la diversidad cultural,
ideolégica y sexual.

1.5 Enfoque y método seguido

Dado que el objetivo del proyecto es obtener un producto nuevo desde cero y
utilizar NextJs como nuevo entorno de trabajo que requiere formacion durante el
proceso, se ha realizado una planificaciéon que permita ofrecer un margen a los
posibles percances.

Para lograrlo, se han utilizado herramientas como los casos de uso, diagramas
de flujo y wireframe que permitan agilizar la fase de desarrollo.

Por otra parte, se han enumerado las funciones esenciales que permiten a la
aplicacion cumplir su objetivo basico, ademas de funciones secundarias que se
podran ir desarrollando en base al avance del proyecto.


https://finanzasparamortales.es/conoce-el-impacto-al-medio-ambiente-del-uso-de-internet/

1.6 Planificacion del Trabajo

Para llevar a cabo el proyecto, se han planificado los aspectos de disefio y de
desarrollo. En el apartado de disefio se han seleccionado tres herramientas:
Casos de uso, diagrama de flujo y wireframe. En base al tiempo total disponible,
se han dejado fuera otras opciones muy utiles como el uso de Personas, Card
Sorting, Experience maps o User journeys.

Fases

Definir casos de uso
Definir diagrama de flujo
Disefar wireframe
Desarrollo
Estructura de base de datos y conexion.
Desarrollo de pantallas y componentes
a. Pantalla Inicio y barra de navegacién comun
Pantalla visualizadora de ruta
Pantalla visualizadora de lugar
Pantalla de busqueda
Pantalla de resultados de busqueda
Pantalla de perfil de usuario
Pantalla de creacion de ruta
Pantalla de creacion de lugar
i. Pantalla de login *
7. Codificacion de logica de negocio
a. Consulta, filtrado y visualizacion de datos
b. Légica de controles y componentes
c. Interaccién de usuario con mapa
8. Adaptacion a disefio responsive
9. Despliegue de sitio web
10. Fase de pruebas y correccién de errores
11. Estructura final de la memoria
12. Preparacion de la presentacion

o gk wnNPE

S@ "o ao0CT

En la planificacion se han tenido en cuenta los posibles inconvenientes que
pueden surgir en el desarrollo, por ello, se han marcado con asterisco (*) los
elementos de la aplicacion no esenciales para representar la funcionalidad del
proyecto.

Estos elementos opcionales son el login de usuarios, que en caso de no disponer
del tiempo suficiente, se ofrecera un Unico usuario con acceso y una serie de
datos de ejemplo almacenados con usuarios de prueba. En segundo lugar, el
disefio web responsive es algo que se tendra en cuenta durante el disefio de
pantallas pero las optimizaciones se realizaran como ultima fase, una vez se
disponga de las funciones requeridas del prototipo.
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A continuacién el calendario planteado, a través de Microsoft Project:

o ‘Task Name Duracion Comienzo Fin mar ‘23 abr 23 may 23 jun 23
20 27 06 13 20 27 03 10 17 24 o1 o8 15 22 29 05 12
Propuesta de trabajo y planificacion 19 dias? mié 01/03/23 dom 19/03/23 P—
E Investigacion, contextualizacion y anélisis de 11dias mi¢ 01/03/23 sab 11/03/23 :
mercado
@ Definicion de requisitos 2 dias dom 12/03/23 lun 13/03/23 %
Definicion herramientas de trabajo 2 dias mar 14/03/23 mié 15/03/23 %
E Planificacion de proyecto 3dias vie 17/03/23 dom 19/03/23 %
E Entrega PEC 1 19 dias? mié 01/03/23 dom 19/03/23) EEssssssssy
Andlisis y disefio 15 dias dom 19/03/23 dom 02/04/23 P —
ﬁ Definicion de casos de uso 2 dias lun 20/03/23 mar 21/03/23 %
Disefio de diagrama de flujo 3dias mié 22/03/23 vie 24/03/23 @
Disefio de wireframe 4 dias s&b 25/03/23 mar 28/03/23
Disefio de estruciura de base de datos 5dias mié 29/03/23 dom 02/04/23
Implementacion 14 dias lun 03/04/23 dom 16/04/23
B Conexién con base de datos 2dias lun 03/04/23 mar 04/04/23
Desarrollo de pantallas y compone ntes 12 dias mié 05/04/23 dom 16/04/23
B Entrega de PEC 2 28 dias  lun 20/03/23 dom 16/04/23
Desarrollo de funcionalidad 28dias? lun 17/04/23 dom 14/05/23
fgﬂ Desarrollo de codificacion de logica de neg oci 20 dias lun 17/04/23 sab 06/05/23
B Te sting 6 dias dom 07/05/23 vie 12/05/23 T
E Despliegu e de sitio web 2dias sab 13/05/23 dom 14/05/23
!:' Entrega de PEC 3 28 dias lun 17/04/23 dom 14/05/23
Memoria y presentacion 21dias? lun 15/05/23 dom 04/06/23
Correccidn de errores y optimizaciones finales 9dias lun 15/05/23 mar 23/05/23
Estructuracion final de memoria 6 dias mié 24/05/23 lun 28/05/23 %
r_?ﬂ Preparacion de la presentacion Sdias mié 31/05/23 dom 04/06/23 m
@ Entrega de PEC 4 21dias? lun 15/05/23 dom 04/06/23 I

Page 1

llustracién 2. Planificacién en Microsoft Project

1.7 Breve sumario de productos obtenidos

A través de este proyecto, se ha obtenido un sitio web con disefio responsive
gue cumple las funcionalidades esenciales planteadas de publicacion y consulta
de lugares con el apoyo de la APl de Google Maps, en el cual se ha trabajado
tanto en el desarrollado back-end con Supabase, como el front-end con NextJs
y React.

1.8 Breve descripcién de los otros capitulos de la memoria
En el apartado de Materiales y métodos se exponen los lenguajes de

programacioén, herramientas de trabajo empleadas en la fase de andlisis y
disefio.




En la seccidon de Resultados se presenta el producto final, explicando la
estructura de proyecto y su funcionamiento y posteriormente, las funciones
especificas de cada pagina del sitio web.

2. Requisitos del proyecto

Se han desglosado las funciones mas especificas que son necesarias para el
funcionamiento de la aplicacion.

Requisitos principales

¢ Manejo de datos con Supabase: Busqueda y filtrado, creacién, modificacion y
eliminacion.
¢ Interaccién con mapa mediante API de GoogleMaps:
o Gestion de marcadores de mapa en el visualizador de ruta y lugar, y en
la creacion de nuevos lugares.
o Seleccion de marcador al clicar en botén dedicado de cada lugar del
listado en una ruta.
o Centrado automatico de marcadores
o Conexion con GooglePlaces para sugerir ciudades y obtener
informacién de lugares.
e Opciodn en lugares de ‘Ver ruta’ (o volver a ruta) para regresar a la ruta
completa si pertenece a una.
e Gestionar el contenido visible por cada tipo de usuario y sus posibles
interacciones (Marcar como favorito, Guardar)
e Gestion de etiquetas de lugares como forma de clasificacion
e Disefio responsive de las paginas

Requisitos secundarias

e Gestion de registro e inicio de sesién de usuarios.

e Botdn gue redireccione a google maps en otra pestafia para trazar ruta.

e Sistema de notificaciones de mensajes del sistema, con fin de avisar al
usuario del resultado de sus acciones.

Funciones complementarias

e Paginacion de resultados de basqueda

e Funcionalidad del botdn de ajustes del Perfil de usuario (cambiar nombre,
avatar...).

e Bulsqueda inteligente: Si no hay resultados por texto, mostrar resultados
con el resto de los filtros.

e Ver listado de lugares valorados.

e Seccion en perfil de sitios en los que ha estado el usuario.

¢ Realizar busqueda automatica al clicar en etiquetas de lugares con
resultados similares.

e Acceso a la consulta de perfiles de otros usuarios

e Creacion personalizada de listas de rutas o lugares por usuario



e Creacion de landing page

3. Materiales y métodos

En cuanto a las herramientas de trabajo, se opta por un entorno de desarrollo
HTML mediante NextJS ya que es un framework Web muy utilizado en la
actualidad y me permite partir de los conocimientos de HTML, CSS y Javascript
que ya conozco.

Ademéas se emplean componentes funcionales de
React, que permitiran modular la aplicacién y
optimizar la eficiencia a través de su actualizacion
virtual del DOM.
Por otra parte, se utilizan mdédulos de componentes de NextUl y React Bootstrap
para determinados controles de usuario, con fin de presentar elementos visuales
atractivos visualmente que ofrecen la funcionalidad necesaria y optimizan el
tiempo de desarrollo.

Por otro lado, en el backend se utiliza

' Su pa base Supabase ya que permite hacer las funciones

requeridas por la aplicacién, almacenamiento

de datos y archivos, y gestion de autenticaciébn. Ademas, es una opcion de
cbdigo abierto compatible con React y que agiliza el desarrollo en el backend.

Supabase emplea una base de datos PostgreSQL y dispone
de una api para realizar las consultas o modificaciones de los
datos. Por otra parte, dispone de un modulo de autenticacion
de usuario, mediante correo y contrasefia, ademas de ofrecer
la posibilidad de acceder mediante otros medios (Google,
Github, Facebook, Twitter...)

En el apartado de control de cambios, se emplea GitHub como
repositorio, permitiendo asi la revision de versiones anteriores
del proyecto.
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Como editor de codigo se usa Visual Studio Code, ya que
posee una interfaz intuitiva que facilita el desarrollo y gran
variedad de extensiones.

I En cuanto al despliegue de la aplicacion, se
e rce emplea Vercel, ya que permite conectar con un
proyecto en GitHub y realizar despliegues

automaticos con cada modificacion realizada. Ademas ofrece un plan gratuito
para proyectos de pequefia escala como este.

En relacion a las funciones de mapa, geolocalizacién e
informacion de lugares y ciudades, se ha decidido emplear
Google Maps Platform. A pesar de que existen opciones
de codigo abierto como OpenStreetMap, MapBox o
TomTom, la plataforma de Google permite hacer uso de la
APl Google Places y cuenta con componentes React que
agilizarian el desarrollo. Por otra parte, existia el interés
personal en utilizar esta herramienta por ser la mas completa y reconocida.

A pesar de sus limitaciones por sus elevados precios, la tarifa basica permite
cumplir los objetivos de este proyecto sin problemas.

Google Maps

2.1 Casos de uso

Existen dos actores principales en la aplicacion:

Usuario sin identificar: Es el usuario que accede a la aplicacién por primera vez y no
tiene asociada una cuenta. Es por ello, que no podra interactuar con los contenidos
(crear, valorar...), pero si podra visualizar el contenido existente.

Usuario identificado: Es aquel usuario con una cuenta relacionada, que tiene acceso
a todas las funciones de la aplicacion. Tiene acceso a su propio perfil desde donde
manejar el contenido con el que ha interactuado.

11
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Usuario registrado

Usuario no registrado

Crear contenido

@‘7

Ver rutas/lugares
creados

Cerrar sesion

<<e)de\'\d5:’ -

& -

<<extendss>

Ver rutas/lugares
guardados

Filtrar rutas o lugares

Usuario registrado

Ordenar resultados

Guardar ruta o lugar

Ver ruta o lugar

Valorar lugar

llustracién 3. Casos de uso

Detalles
Tipo Primario
Actor Usuario sin identificar

Descripcion

Permite al usuario identificarse y pasar a ser un usuario
identificado, ampliando asi las funciones a las que tiene
acceso.

Casos relacionados

Precondicién

Debe usarlo el usuario sin identificar.

postcondicion

El usuario pasa a ser identificado y se habilitan mas
funciones.
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Tipo Primario
Actor Usuario identificado
Descripcion Permite al usuario pasar a ser usuario no identificado y

por tanto pierde funciones en la aplicacion.

Casos relacionados

Precondicién

Debe usarlo el usuario identificado.

postcondicion

El usuario deja de estar identificado y pierde funciones.

Tipo Primario
Actor Usuario identificado, Usuario no identificado
Descripcion El usuario utiliza filtros para buscar informacion.

Casos relacionados

Ver ruta o lugar

Precondicién

Ninguna

postcondicion

Una vez hecha la busqueda el usuario puede consultar los
resultados y pasar a inspeccionar cada uno.

Tipo

Secundario

Actor

Usuario identificado, Usuario sin identificar

Descripcion

El usuario consulta los datos de una ruta o lugar. En el
caso de la ruta, podra ver los lugares individuales
relacionados con la misma.

Casos relacionados

Realizar busqueda, (Guardar, Valorar)

Precondicion

Se debe haber mostrado un listado desde donde
seleccionar un lugar o ruta.

postcondicion

En caso de ser un usuario identificado se pueden realizar
las acciones de Guardar o Valorar.




Tipo Primario
Actor Usuario identificado
Descripcion Permite al usuario dar de alta nuevos elementos en el

sistema, que estaran relacionados con su perfil.

Casos relacionados

Crear ruta, crear lugar

Precondicién

Debe usarlo el usuario identificado

postcondicion

El usuario selecciona el tipo de contenido a crear (ruta o
lugar)

Tipo Segundario
Actor Usuario identificado
Descripcion Permite al usuario dar de alta una ruta, que es una

coleccién de lugares. Se habilita la edicién de una nueva
ruta.

Casos relacionados

Crear contenido, Crear lugar

Precondicién

Debe usarlo el usuario identificado y haber pasado por la
seleccioén de tipo de contenido en el CU5.

postcondicion

El usuario puede afadir lugares

Tipo Secundario
Actor Usuario identificado
Descripcion Permite al usuario dar de alta un nuevo lugar, que puede

estar relacionado con una ruta o ser independiente. Se
habilita la ediciéon de un nuevo lugar.

Casos relacionados

Crear contenido, Crear ruta

Precondicion

Debe usarlo el usuario identificado y haber pasado por la
seleccién de tipo de contenido en el CU5.

postcondicion




Tipo Secundario

Actor Usuario identificado

Descripcion Consulta de informacién basica del usuario

Casos relacionados Ver rutas/lugares creados, Ver rutas/lugares guardados

Precondicion Debe usarlo el usuario identificado.

postcondicion El usuario puede modificar el contenido relacionado con
su perfil (eliminar elementos creados, dejar de guardar
elementos o modificar su informacion de perfil)

2.2 Diagrama de flujo

Se han disefiado tres diagramas de flujo, en base a las actividades principales
interacciones del usuario con la aplicacion.

D1. Crear contenido

Representa la creacién de contenido, que son los lugares y las rutas de usuario.
Este flujo se relaciona con las pantallas de Edicion de lugar y Edicion de ruta.

m § S E—— |—> Guardar ruta —
—> Editar ruta

B S
Crear/editar ——  Eliminar lugar
contenido
l Ruta
Anadir lugar Clicar modificar
Seleccion de tipo lugar Fin
A
Lugar
Seleccion de lugar
mediante mapa —
\—l Si
. -—
Editar lugar No
l 4|—> ¢Forma parte de ruta?
Guardar lugar
Eliminar lugar

llustracién 4. Diagrama de flujo — Crear contenido
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D2. Realizar busqueda

Representa la busqueda de contenido, el usuario puede utilizar unos filtros y
ordenar los resultados. Una vez mostrados, puede acceder a ellos. Este flujo se
relaciona con las pantallas de Busqueda, Visor de ruta y Visor de lugar.

{ Realizar busqueda

Inicio <
Y Y
Editar orden Editar filtros
Y

» Confirmar busqueda

Y

Procesar busqueda

. Tipo?
¥ & Tip
ver resultados
v ¥
Ver ruta Ver lugar
¥
Seleccionar elemento
» Fin <

llustracién 5. Diaarama de fluio — Realizar busaueda

D3. Ver datos de elemento

Representa las acciones de las que dispone un usuario en un Visor de contenido,
ya sea de lugar o de ruta.

Ver datos de elemento Inicio

Tipo de
‘ elemento

v ¥
Interaccion
con lugar de ruta

f _
I

Valorar elemento Guardar elemento Clicar en marcador Clicar en lugar

|

Seleccionar lugar
Almacenar estado de elemento en listado
e por usuario y tipo «
(valorado/guardado)

|

Actualizar interfaz

» Ver lugar Ver ruta »

llustracién 6. Diagrama de flujo — Ver datos de elemento
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2.3 Diseno de base de datos

Para el desarrollo del backend se ha optado por utilizar Supabase. Se utiliza esta
opciébn ya que optimiza el tiempo de desarrollo al facilitar un sistema de
autenticacion de usuarios y una api mediante la cual acceder y modificar los
datos necesarios.

routa

placetags

interactions

. . lace_userinteractions . -
E route_userinteractions & e route_list place_list

| : a

llustracién 7. Estructura de base de datos

Se ha obtenido el esquema inicial de la base de datos mediante Supabase
Schema Visualizer. En el vemos las tablas creadas: place, route, placetags,
profiles e interactions, y las vistas place_list, route_list, place_userinteractions y
route_userinteractions, que contiene los datos necesarios para la visualizacion
de datos de un lugar o ruta en la aplicacion asi como las interacciones del usuario
con cada elemento.
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La tabla ‘interactions’ almacena la relacién entre un usuario y un lugar o ruta,
donde userid identifica el usuario, elementid el identificador el elemento con el
gue interactia y elementtype determina el tipo de elemento (ruta o lugar)

La tabla profiles estad directamente relacionada mediante el id, con la tabla
auth.users, que es la que ofrece supabase para manejar los usuarios de la
aplicacion. Mediante profiles, configuramos los datos adicionales que
necesitemos de un usuario.

Las imagenes se gestionan mediante los Buckets de Supabase, que permiten
organizar los archivos por carpetas.

En el Bucket images se almacenan las imagenes de lugares, que siguen la
siguiente estructura: places/[id de usuario]/[id de lugar]/[nombre de archivo]

Storage TG TFG_CITY

New buckst
6eab7411-7310-4c3a-8415-... (4 minasmoria.jpg
images eatf8ee3-edie-abeb-b77f-1...

avatars

Policies

llustracién 8. Estructura Bucket de lugares

El Bucket ‘avatars’ almacena las imagenes de perfil de usuario, segun la
estructura: [id de usuario])/[nombre de archivo].

MNew bucket 4 6ea67411-7310-4c3a-84f5-65a3792e932e

6eabTa11-7310-4c3a-8415-... 4 fbulldog.jpg

images Public

avatars Public

Policies

llustraciéon 9. Estructura Bucket de avatares
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Vistas

Se han realizado una serie de vistas en la base de datos con fin de facilitar la
consulta de datos y el filtrado.

La vista place_list permite obtener todos los datos necesarios para mostrar un
lugar en pantalla, ademas de los campos necesarios para realizar los filtrados y
ordenes pertinentes. La vista route_list permite cumplir la misma funcion, pero
con los datos de rutas.

VIEW place list VIEW route_ list

3 s r.id id
p.id id

. name name
- name name .description description
-description description ,r.created_at creation_date

.category category .userid userid
.created_at creation_date sr.loc_name loc_name
.loc_latitude loc_latitude

.loc_longitude loc_longitude

,T.country_name country_name
.days days
.loc_name loc_name

country_name country name

(p.route_id, @) route_id

i.elemen r.id
.userid i.elementtype = 2

likecount

place p2
p2.route_id = r.id

i."elementtype™ = 1
liked
likecount

placecount

content,
placetags t
[T t.place_id = p.id
p.route_id = r.id

(content,

placetags t T

t.place_id - p.id &=

tags category,

prof .username
profiles prof

prof.id = p.userid TENER

) username

“place p llustracion 11. Vista SQL de rutas

llustracién 10. Vista SQL de lugares

19



Finalmente, las vistas place_userinteractions y route_userintaractions,
muestran todos los datos de la vista de lugar o ruta ademas de las interacciones
de un usuario con el mismo, es decir, si lo ha marcado con ‘Guardado’ o ‘Me

gusta’.

Estas vistas se emplean en para cargar los elementos guardados de un usuario

en la pantalla Profile.

Vi1ew

public.place userinteractions

.id,

.name,
.description,
.category,
.creation_date,
.loc_latitude,
.loc_longitude,
_name,
.country_name,
.route_id,
userid,
.likecount,
.tags,
.uUsername,
.userid interactionuser,
.liked,

. saved

p
p
p
p
p
p
p
p.
p
p
p
4]
4]
4]
i
i
i

place list p

interactions i i.elementid = p.id

i.elementtype = 1;

llustracién 10. Vista SQL de interacciones
con lugar

Politicas de base de datos

Se han configurado en Supabase, las
politicas Row Level Security de forma que
se restrinjan las acciones dependiendo del
usuario que accede a ellas, de forma que
los usuarios autenticados puedan
modificar sus registros, y los no
autenticados solo puedan consultar.

20

view

public.route_userinteractions

r.id
. name
.description
.creation_date
.userid
-loc_name
. country_name
.days
.likecount
.placecount
.tags

i.userid interactionuser,

route_list r

interactions i i.elementid r.id

i.elementtype = 2;

llustracién 13. Vista SQL de interacciones con
ruta

Enable delete for users based on userid

Enable insert for authenticated users only

Enable read access for all users

Enable update for users based on uid

llustracién 11. Politicas RLS en Supabase



2.4 Prototipo

Se ha empleado Adobe Xd para el disefio de los prototipos de cada pantalla.

Busqueda

Es la pantalla inicial de la aplicacion, desde ella se pueden utilizar filtros para
consultar los lugares o rutas almacenados en la base de datos asi como ordenar
los resultados.

Permite mostrar u ocultar los filtros mediante un botdén y muestra los resultados
separados segun su tipo (ruta o lugar).

f (Busca wnogar J@=oe( W

Tipo O cualquera @) ruta ) Luger
Dias C)

Etiqueta 5 [©

Etiquetas )
Eiquetal () Equeta2 ()  Etiquetad ()
Etiquetad ()

Bi@ar

llustracién 12. Pantalla de busqueda. Visualizacion de filtros

Interacciones de usuario:
e Modificar filtros de busqueda
e Ver ruta o lugar de listado
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Con respecto al disefio final, no ha variado en gran medida. Principalmente el
control de Orden, la disposicidén del panel de filtros plegable y la eliminacién del
botdn de busqueda desde el panel de filtros por redundancia.

(wscamiog: @@= ownC W

Ruta

Lugares

Titulo de ruta Titulo de ruta

Ciudad Ciudad
X valoraciones positivas X valoraciones positivas
x lugares x lugares
Titulo de ruta Titulo de ruta

Ciudad Ciudad
x valoraciones positivas x valoraciones positivas
xlugares xlugares

Titulo de ruta

Titulo de ruta
Ciudad i

Ciudad
x valoraciones positivas
x lugares

x valoraciones positivas
X lugares

Titulo de ruta
Ciudad

xvaloraciones positivas

Titulo de ruta
Ciudad
x valoraciones positivas

x lugares x lugares

llustracién 13. Pantalla de busqueda. Resultados de blsqueda de rutas.

((Busca un lugar.. ]@® = orden e
Ruta ‘ Lugares
Titulo de lugar. . Titulo de lugal
Ciudad Ciudad
X valoraciones positivas X valoraciones positivas
Etiqueta 1 Etiqueta 1
Etiqueta texto bastante largo 2 Etiqueta texto bastante largo 2.
Eiqueta3  Eiq4  Etiquetas Eliqueta3  Etq4  Eliquetas
Titulo de lugar................ Titulo de lugar................
Ciudad Ciudad
x valoraciones positivas x valoraciones positivas
Etiqueta 1 Etiqueta 1
Etiqueta texto bastante largo 2 Etiqueta texto bastante largo 2
Eiquetad Eq4  Etiquetas Elqueta3  Etq4  Etiquetas
Titulo de lugar.......... Titulo de lugar...............
Ciudad Ciudad
x valoraciones positivas x valoraciones positivas
Etiqueta 1 Etiqueta 1
Etiqueta texto bastante largo 2 Etiqueta texto bastante largo 2.
Eiqueta3 Eq4  Eliquetas Bliqueta3  Etq4  Eliqueta$

llustracién 14. Pantalla de busqueda. Resultados de blsqueda de lugares.
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Visualizador de lugar

Esta pantalla permite visualizar los datos de un Lugar, contiene controles que
aparecen de forma condicional, el boton de Editar si el lugar pertenece al usuario
gue lo visualiza y el boton de Ver ruta si el lugar pertenece a una ruta.

~
o
— N
Foto
- [ NeNe) S
Titulo de lugar Valoracion
Ciudad Categoria general Nombre usuario
Descripcion...
Mapa
Etiqueta1  Etiquetatextolargo2 Etiqueta texto largo 3
Etiqueta 4
Ver ruta ™ Ver en Google maps

llustracién 15. Visualizador de lugar

Con respecto al disefio final, ha cambiado la posicién del nombre de usuario
propietario y el posicionamiento del contenedor para tener mas consistencias
con respecto al contenedor del visualizador de ruta.
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Visualizador de ruta

Permite visualizar los datos de una ruta y su listado de lugares relacionado.
Desde el listado de lugares podemos visualizar el lugar en el mapa o acceder al
detalle del lugar.

Interacciones de usuario:

Valorar lugar

Guardar lugar

Ver mapa

Direccionar a google maps en nueva pestafia
Volver a ruta (en caso de pertenecer a una)

=R
— _{Editar)
— _—

— @00 ~
Titulo de ruta Valoracién
Ciudad

Descripcion...

Mapa

Lugares

Foto

Etiqueta 1 Etiqueta texto bastante largo 2

Titulo lugar
Eiquetad  Eq4  Eluetas

Foto ‘

llustracién 16. Visualizador de ruta

Perfil de usuario

Desde el perfil de usuario se pueden consultar las interacciones del usuario con
la aplicacion mediante dos listados: Mis sitios, que muestra los lugares o rutas
gue hemos subido al sistema, y Sitios guardados, que muestra los que hemos
guardado de otros usuarios.

Interacciones de usuario:

Ver rutas/lugares creados y guardados.

Modificar rutas/lugares creados.
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LOGO @ (—D @ Nombre perfil ¥

O Mis sitios ‘ O Sitios guardados

Tipo: @ Ruta O Lugar

Titulo de ruta
Ciudad

Valoracién

x lugares

llustracién 17. Perfil de usuario (Listado de rutas)

LOGO @ @ @ Nombre perfil v
O Mis sitios ‘ O Sitios guardados

Tipo: O Ruta @ Lugar

Titulo de lugar...............
Ciudad

Valoracién

Eiqueta

Etaueta texto bastante argo 2

Etiqueta 3 Elq4  Etiquetas

llustracién 18. Perfil de usuario (Listado de lugares)

En el disefio final se ha afiadido el visualizador de perfil para mostrar también el
correo electronico y un boton para cerrar sesion, que en principio se habia
pensado para ser una opcién de menu del botén de la barra de navegacion.
Ademas se ha incluido una pestafia mas de sitios valorados, ya que no implicaba
un desarrollo extenso y se detect6 la necesidad en la fase de pruebas.
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Edicion de ruta

Permite crear o modificar una ruta. Es similar al visualizador de ruta, pero
contiene controles especificos para la edicion de valores.

@ @ @ Nombre perfil ¥

Creando ruta...

Foto Foto ‘
Titulo: [ ]
Ciudad [ 'j Dias:
Descripcion:

Mapa -
Lugares:
Titulo lugar
Foto Eiqueta Eliqueta texto bastantelargo 2 Editar  Eliminar
Eiguead  Eq4  Elauetas
Subir ruta Cancelar
L

llustracién 19. Edicién de ruta

Interacciones de usuario:

e Modificar valores

e Afadir nuevo lugar de listado
e Eliminar lugar de listado

e Editar lugar de listado
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Edicion de lugar

Permite crear o modificar un lugar. No contiene un visualizador de mapa ya que
se selecciona mediante un paso previo.

Interacciones de usuario:
e Modificar valores

@ @ @ Nombre perfil ¥

LOGO
Creando lugar... D
Foto
Titulo: [ ]

Descripcion:

Etiqueta1 () Etiqueta2)  Etiqueta 30

Etiqueta 4 ()

Subir lugar Cancelar

llustracién 20. Edicién de lugar

Barra de navegacion

La barra de navegacion se compone de los botones de busqueda, creacién de

contenido y perfil de usuario.
En caso de que el usuario no tenga sesion iniciada, tiene acceso a busqueda y

a iniciar sesion.

llustracién 21. Barra de navegacion sin sesion iniciada
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4. Resultados

3.1 Implementacion del proyecto

Estructura

El proyecto se ha construido a partir de la
estructura de NextJS. Por tanto, en la
carpeta src, encontramos el nucleo de la
aplicacion.

La carpeta components aloja los
componentes reutilizables empleados en la
aplicacion.

La carpeta db contiene las funciones
necesarias para realizar la gestion de la
base de datos.

La carpeta images almacena los iconos y
graficos empleados en la aplicacion.

La carpeta maps Contiene los
componentes y funciones relacionadas con
la api de Google Maps y Google Places.

La carpeta options contiene constantes de
la aplicacion, como las categorias de lugar
disponibles o las opciones de orden de
resultados de busqueda.

La carpeta pages contiene todas las paginas de la

aplicacion.

La carpeta redux gestiona el
aplicacion mediante la libreria Redux.

La carpeta styles contiene las hojas de estilo, tanto

el fichero de estilos global,

como los ficheros de estilo modular, ya sea para

componentes o para paginas.

v TFG_CTL

5

Py
5
£
~
Py

public

W SIC

> components

db

> images

> maps

options

> pages
> redux

styles

$ .env.production

.eslintrc json

.gitignore

{} jsconfigjson

|
s
{1
{1

estado de

la

LICENSE
next.config.js
package-lock json
package.json
README.md

llustracién 22. Estructura de proyecto

v pages
-appjs
_document,s
indexjs
placekdits
placeView,s
profile,js
routeEdit.js

routeView.Js

Finalmente, la carpeta node_modules almacena
los paquetes y modulos externos empleados en el
proyecto, y en el fichero. env.production se
almacenan las Claves de APl de Supabase y
Google Maps Platform como variables de entorno.
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searchView.js

signin,js

llustracién 23. Paginas del sitio
web



Componente MyApp

El componente MyApp define la estructura comuin de toda la aplicacion. Se
emplea NextUIProvider hacer uso de los componentes de la libreria de NextUI,
Provider permite utilizar la libreria Redux, SessionContextProvider permite
aplicar la l6gica de la autenticacidbn de Supabase, MesaggeWrapper es el
componente que permite mostrar avisos a través de cualquier pagina de la
aplicacion y por dltimo, la estructura base de todas las paginas, un contenedor,
la barra de navegacion y el contenido de la pagina.

const MyApp ({ Component, pageProps }) => {
const [supabase] useState( => createBrowserSupabaseClient());

const { isBrowser } = useSSR()

(
isBrowser
<NextUIProvider>
<Provider store={reduxStore}>
<SessionContextProvider supabaseClient={supabase} initialSession={pageProps.initialSession}>
<MessageWrapper>
< className="mainContainer'>
<NavBar [>
<Component { pageProps} />
</ >
</MessageWrapper>
</SessionContextProvider>
</Provider>
</NextUIProvider>

llustracién 24. Componente MyApp

Mapa

El fichero MapsApi contiene el componente de mapa y las funciones necesarias
para visualizar los datos que controla la aplicacion.
Mediante la libreria @react-google-maps/api se tiene acceso al componente
principal de mapa.
Las funciones del mapa son las siguientes:

e Centrar el mapa segun los marcadores de lugares disponibles

e Creacion de marcadores

e Consulta de nombre de lugar al afladir marcador mediante la libreria react-

google-places-autocomplete
e Busqueda de ciudad y centrado en mapa de esta
e Seleccion de marcador
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Utiliza el componente MarkerPopup para mostrar una ventana flotante que
permita afiadir un nuevo lugar al mapa.
La API se carga mediante el script correspondiente en el fichero Document, que
define la estructura html de las paginas.

<Htlelang "es">

<Head >

<Script type="text/javascript" src={googleMapsApiSrc} strategy="beforeInteractive" onlLoad={onLoadMapsApi} />
</Head>

< >

<Main />
<NextScript />
</ >
</HEtmL>

llustraciéon 25. Componente Document

El atributo src hace referencia a la constante de la fuente de la APl con
referencia a las claves como variables de entorno.

const googleMapsApiSrc “https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=${process.env.NEXT_PUBLIC_GOOGLE_MAPS_API_KEY}&libraries=places

llustracién 26. Ruta de APl de Google Maps

Por otra parte, el mapa utiliza un ID de estilo de mapa, mediante el cual se
obtiene el disefio de mapa previamente configurado desde Google Maps Cloud
Platform con fin de presentar el control con unos colores acordes al sitio web.

En cuanto a la gestion de la creacién de marcadores, en caso de clicar sobre un
lugar especifico, se realiza una llamada a PlacesService a partir del Placeld,
obteniendo asi la informacion geografica (ciudad, pais y coordenadas) y el
nombre de lugar con fin de mostrarlo en la ventana flotante de creacién de lugar,
sobre el nuevo marcador. En caso contrario, se emplea la funcion
geocodeByLatLng de la libreria react-google-places-autocomplete para obtener
los datos de geolocalizacion.

Mensajes de aplicaciéon

Se ha creado un mecanismo de notificaciones de usuario, a través de un
componente grafico, un componente funcional y un estado de Redux para
manejar el momento en el que se deben mostrar mensajes.

InfoMessage contiene el componente visual que representa la notificacién, a

traveés del c componente Snackbar de la libreria @material-ui, que se muestra
sobrepuesto a todos los elementos de cada pagina a través de sus estilos css.
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messageOpen—{messageOpen} setMessageOpen—{setMessageOpen} message—{textMessage} onMessageClose-{onMessageClose}/> </>

llustracién 27. Componente MessageWrapper

El componente MessageWrapper engloba todos los componentes de la
aplicacion y estd a la escucha de los cambios en el estado de Redux que
contiene el mensaje a mostrar.

De esta forma, se consigue gestionar notificaciones en todas las paginas de la
aplicacion web.

3.2 Componentes

v components

Js ContentTypeSelector.js

Durante el desarrollo de las paginas web, se han creado
componentes que permitan modular, estructurar y
reutilizar el codigo de forma mas eficiente.

J5 ImageSelector.js
Js InfoMessage.js

Js MarkerPopup.js

Js MessageWrapper.js

El componente Profile contiene los datos de usuario
registrado, su informacion béasica y la carga de sus
interacciones (elementos guardados y creados).

J5 Navbar.js
Js NavProfile,js
Js PlaceEditPanel js

J5 PlaceElements

Js PlaceViewPanel,js

Js Profilejs
J5 RouteEditPanel.js

El componente Navbar contiene la barra de navegacion,
gue es comun a toda la aplicacién. Utiliza el componente
NavProfile, que cambia dependiendo del estado de inicio
de sesion; en caso de tener la sesion iniciada, se muestra
la imagen y nombre de usuario.

J5 RouteElementjs
J5 RouteViewPanel s
Js SearchFilters.js

Js SearchResults.js

llustracién 28. Listado
de componentes

PlaceElement y RouteElement representan los elementos que se muestran en
listados, mientras que PlaceViewPanel y RouteViewPanel son los paneles que
muestran toda la informacion de un lugar y ruta asi como o las acciones que se
pueden realizar sobre ellos (afiadir a me gusta, guardar, editar).

PlaceEditPanel y RouteEditPanel, muestran los datos de lugar y ruta de forma
editable y contienen la funcionalidad de actualizacion de datos en supabase.

Para la pantalla de busqueda, searchView, se emplean los componentes
SearchFilters y SearchResults. El primero contiene los filtros de busqueda y
gestiona su ldgica, mientras que el segundo presenta los listados de lugares y/o
rutas. La propia pagina searchView es la que se ocupa de utilizar los filtros
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empleados en SearchFilters y obtener los datos de Supabase para presentarlos
en SearchResults.

ImageSelector es el control que permite editar las imagenes asociadas a un
lugar, a través del boton de edicion a la izquierda se afiaden las imagenes
seleccionadas al listado, ademas de permitir eliminarlas de forma individual.
ContentTypeSelector contiene un control cambiante que permite la seleccion
de tipo de contenido (ruta y lugar). Mediante props se puede indicar si se muestra
como control de tipo check o de tipo Radio, ya que se emplea en filtros y en el
perfil de usuario con una funcion distinta.

3.3 Base de datos

El fichero dbmanager crea el cliente de supabase a partir de la URL y clave
requeridas.

El fichero dbContent gestiona las consultas a base de datos, rutas, lugares,
interacciones e imagenes.

El fichero dbUpdate gestiona las actualizaciones de datos, modificaciones y
eliminaciones.

Datos secundarios

En la carpeta options se almacena el fichero categories, con la informacién de
las categorias de lugar disponibles, con su valor y descripcién visible, mientras
que orderOptions almacena las posibilidades de orden de resultados de
bldsqueda.

La carpeta redux contiene ficheros para el manejo de varios estados de la
aplicacion a través de la libreria del mismo nombre. En los estados encontramos:
messageReducer, que almacena el mensaje a mostrar al usuario y
placeReducer junto a routeReducer almacenan un objeto lugar o ruta que
permita utilizarse cuando se esté en edicién y sea necesario conservar esa
informacion entre paginas sin la necesidad de la insercion y posterior consulta
en base de datos.

Librerias de componentes utilizadas
Se han empleado los siguientes componentes en la aplicacién

De NextUIl: Checkbox, Radio, Textarea, Input, Form, Avatar, Tab, Tabs,
Pagination y Modal.

De React Bootstrap: CloseButton, Nav, Navbar, NavDropdown, Container,
Typography, Card y Carousel.

De Material Ul: Snackbar y Button.

De Next: Image.

De react-google-maps/api: GoogleMap, InfowindowF y MarkerF.

De supabase/auth-ui-react: Auth yThemeSupa.
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Componentes independientes: GooglePlacesAutocomplete (react-google-
places-autocomplete) y Tagsinput (react-tag-input-component).

3.4 Estilos

En cuanto al estilo css, se han importado estilos por defecto de bootstrap que
permiten aplicar una apariencia basica.

De forma general, se ha optado por un estilado modular, de forma que cada
componente y pagina utilicen un fichero css que emplea clases exclusivas del
componente sobre el que se aplica.

Finalmente, en el fichero globals.css se ha aplicado estilo a elementos que estén
presentes en la mayor parte de las paginas del sitio web.

3.5Logo
A pesar de que en la planificacidbn no se preveia el disefio de un logo, en las

etapas finales se decidio crear un logotipo que otorgara personalidad a la pagina
web, asi como una seleccién de colores con tonalidades azules.

~ Colores principales N

#47B6C6 #BOEGEF #D7FOF5 #F5FFFF
~ Colores de resalte N
llustracién 29. Logotipo
City Tour
#059C9C #FFEEAD #FTTF79

\ J

llustraciéon 30. Colores de marca

llustracién 31. Favicon
de sitio

3.6 Funcionamiento

Barra de navegacion

La barra de navegacion superior estd compuesta del logo de la aplicaciéon a la
izquierda, que permite acceder a la pagina principal de busqueda.

A la derecha, se muestran los botones de busqueda, creacion y perfil de usuario.
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El botén de busqueda lleva a la pagina de busqueda, el boton de creacion
permite elegir si dar de alta un lugar o una ruta y el boton de perfil cambia
dependiendo del estado de login del usuario.

Si el usuario no tiene sesion iniciada, aparece una etiqueta de Iniciar sesion que
permite acceder a la pagina de inicio de sesién o registro. Si el usuario tiene la
sesion iniciada, vera su avatar y nombre de usuario, a través de este enlace
podra acceder a su perfil.

llustracién 32. Barra de navegacion (Sesion iniciada)

Cuando se reduce la anchura de pantalla, la barra de navegacion modifica su
apariencia; desparecen los botones de la izquierda para mostrar el boton de tipo
‘Hamburguesa’. Al clicar en ese botén se despliegan las opciones en vertical.

+ Crear contenido

llustracion 33. Barra de navegacion (Movil)

En caso de que no haya usuario con sesion iniciada, el menu se modifica para
no mostrar el botén de creacién de contenido y para mostrar la opcién de inicio
de sesion.

O\ & Iniciar sesién

llustracién 34. Barra de navegacion (Sin sesién iniciada)
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Busqueda

En la pantalla de busqueda se ve en la parte superior una fila de opciones de
bldsqueda bésica.

A laiizquierda, la caja de texto permite realizar una busqueda por texto, buscando
entre los titulos, descripciones o ciudad de los lugares o rutas.

A la derecha, el control de orden permite modificar el orden de disposicion de los
resultados de busqueda.

El botdn central despliega un panel debajo de filtros adicionales: En él, podemos
filtrar por tipo de contenido (rutas o lugares), ciudad (a través de un control que
realiza sugerencias de ciudad segun el texto escrito), categoria y etiquetas
(pudiendo indicar varias a la vez, permitiendo mostrar resultados que contengan
al menos una de las etiquetas filtradas).

Orden  Valoracién

iias ° Lugares

Ciudad | Seleccione una ciudad...
Dias ..

Categoria = Cualquiera®

Etiquetas

Nueva etiqueta...

llustracion 34. Seccién de filtros de busqueda

A medida que se modifican filtros en este panel, podemos ver reflejado la
cantidad de filtros empleados en el botdn correspondiente mediante un circulo
naranja y un namero.

A continuacion, el botén de lupa ejecuta la busqueda y despliega los resultados
encontrados utilizando los filtros actuales, mientras que al clicar en los botones
de paginacién se visualizan los resultados de la Udltima buUsqueda,
independientemente de que se hayan modificado los filtros después de realizar
la busqueda.
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—t i
Introduce tu destino... k=8 Orden Valoracion

Lugares Rutas

Parque de la Ribera
Q Logrofio, Espaiia
V2

Ebro completo ejercicio patos

Minas de moria
Q Logroo, Espana
V2

fresk manga  comic

Parque de la Grajera
©Q Logroo, Espana
L A
Natural picnic  Pesca  Senderismo

Busking (Hongdae
universidad)

Q Sseoul, Corea del Sur
Yo

Busking (Changcheong)

©Q Seoul, Corea del Sur
Yo

Coreo  kpop Pro

0::

llustracién 35. Pantalla de busqueda

Finalmente, en la zona central se muestran los resultados. Esta area contiene un
control formado por dos pestafias, donde una esta dedicada a los resultados de
lugares, y la otra, a rutas. En caso de que sélo haya un tipo de contenido
disponible, se muestra sélo la pestafia correspondiente.

Los elementos de lugares estan formados por una imagen, su titulo, ciudad,
numero de interacciones ‘Me gusta’ y listado de etiquetas.

Los elementos de ruta estan formados por una imagen de su primer lugar, su

titulo, ciudad, numero de interacciones de ‘Me gusta’ y numero de lugares.
Al clicar en un elemento, se accede al visor de lugar o ruta correspondiente.
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Visor de lugar

La pantalla que visualiza un lugar esta formada por un mapa interactivo con un
marcador indicando la posicién del sitio.

@ City Tour

~ R -
™ (] .
. Ery Parque de la Ribera
L \ Creado por Camilo 2 9
' S Logrofio  paisaje
Parque de o g
LaRibera
RicniciLalRiberas
Zona dgl esparcimiento Parque bastante completo, al lado del rio Ebro, con un estanque, parque
K . PRozodelos.Chupetes; CaninogtaRibers infantil, zona de calistenia y bonitas vistas. jMuy recomendado!
N/ '.‘){/
Parque Infantil Ebro  completo  ejercicio  patos.
Estanque Del'a “’;"
Parque la Ribera
3 ‘ . ‘
VER EN GOOGLE MAPS VER RUTA
Playground ' L'a Ribera: Muralia Logrj -+

| __8

(RN b= PN —

llustraciéon 35. Pantalla de visor de lugar

A la derecha, el panel lateral muestra todos los datos del lugar: Un control de tipo
Carrusel, el titulo, el nombre de usuario de creacion, la ciudad, categoria
principal, niumero de interacciones, descripcion, etiquetas y un boton ‘Ver en
Google Maps’ que permite acceder a Google Maps con una ruta calculada desde
la ubicacion actual del usuario al punto geogréfico del lugar.

Al clicar en la imagen podremos ampliar la
imagen actual del carrusel mediante una
ventana emergente que emplea el componente
Modal de NextUI y el mismo control de carrusel
de imagenes.

llustracién 36. Ventana modal
de imagen de lugar

Finalmente, dependiendo del usuario se muestran unas u otras opciones:
e Usuario propietario del lugar, puede acceder al botén de ‘Edicion’ y al
de ‘Me gusta’
e Usuarios registrados que no son propietarios, tienen acceso al botén de
‘Edicion’ que guarda el lugar.
e Usuarios que no tiene sesion iniciada, no tiene acceso a ‘Guardar’,
‘Editar’ ni ‘Me gusta’.
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Visor de ruta

°Logroﬁo. Espafa 1@

En esta ruta os muestro los parques més destacables de Logrofio, ya sea para
pasar un rato o realizar una excursion

3% Parque San Miguel
© Logroiio, Espaiia

Yo

Infantil  Running

Parque de la Grajera

Q Logrofio, Espaiia
=

Natural  picnic  Pesca

3

20
; e )
- 2 S a - {
ruaRIOJaQ W:gmp_’gs Hipgrmercad g 5
e ;J" Ji [ ]

g Ser
%

/| “\. »
RN o ikl

Google ¥

Parque de la Ribera
8 O Logrofio, Espaiia
V2

Ebro completo  ejercicio

g
Notificar un problema de Maps

llustracién 37. Pantalla de visor de ruta

La pantalla que visualiza una ruta, como la de lugar, estd compuesta del mapa
interactivo y un panel lateral con su informacion.

El panel lateral muestra, el titulo, ciudad, numero de interacciones ‘Me gusta’,
descripcion y el listado de lugares.

De igual forma, los botones de ‘Edicion’, ‘Me gusta’ y ‘Guardar cambian su
visibilidad segun el tipo de usuario.

El mapa interactivo muestra los marcadores correspondientes a los lugares que
forman la ruta, centrando el mapa de forma que se visualicen todos los
marcadores a la vez. Al clicar en cada marcador, se selecciona en el listado de
lugares el elemento correspondiente.
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Para pantallas de anchura reducida o mévil, se adapta
N T la disposicién de los componentes, mostrando el mapa
;k? ~ ! en la parte superior y el panel debajo.

Mapa

Ademas, los lugares también se adaptan su
composicion para adaptarse a la visualizacién vertical.

Centro Comercial
‘Goggle Parais nxmao [ = Tt
@ Oatos 00 mapas £2023 Inst Geogr N

Mis parques favoritos en Logrofio [

Q Logrofio, Espaiia 155

£n esta ruta os muestro los parques mis destacables de
Logrofio, ya sea para pasar un rato o realizar una
excursion

Lugares

Parque San Miguel
Q Logrofio, Espaiia
wo

llustraciéon 38. Pantalla de visor
de ruta (formato movil)

Editor de lugar

Al acceder a la edicién de lugar, si es un lugar nuevo, se muestra el mapa
interactivo con controles de seleccion de ciudad y de activacién de pin marcador
lugar.

Satélite
— & Barcelo
=  Sant Cugat - — — -

Shopping Centre N = - e

Mapa

Barcelona, Espana

: El Masnou |

Barcelos, Portugal

Barcelonnette, Francia

. Barcelona, Anzoategui, ita Coloma,.. Badalona
jerr Venezuela 2 Gra‘{nanet
\\
\
Par Sant Adria /
T

rqueC e e <
i ORI PTECTe g P e g Begdy

i Barceloneta, Puerto Rico

llustracién 39. Edicién de lugar. Seleccién de ciudad
La seleccion de lugar permite centrar el mapa rapidamente en la ciudad

seleccionada, mientras que el pin modifica el cursor para establecer la posicién
del lugar a crear.
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Al colocar el pin, aparece una ventana flotante sobre el mismo, que muestra el
nombre del lugar (si lo tuviera) a través de una consulta a Google Places, y un
boton que permite confirmar la asignacion de esa posicion al lugar a crear.

Mientras la ventana flotante esté activa, se puede cancelar la asignacion de ese
punto, clicando en la X’ que la ventana o afiadiendo un pin en una nueva
posicion.

2ista de padel |02
\

Pis adé adel 01 \\ . . ., .
e 9 Una vez se confirme la posicion mediante el

botdn de ‘Crear lugar’, se accede a la edicion
— de sus datos. Todo este proceso se realiza
desde la misma pagina, renderlzando_ el
panel de datos en lugar del mapa, si la

® posicion ya ha sido asignada.

Pista de baloncesto

i

llustracién 40. Edicién de lugar.
Seleccién de coordenadas

En el panel podemos establecer los datos del lugar, donde el control que tiene
algo méas complejidad es el de seleccion de imagenes, permitiendo elegir hasta
cinco imagenes almacenadas en el equipo, asi como descartar alguna de las ya
seleccionadas.

Nuevo lugar...

Titulo

Ejemplo vistas

Ciudad  Barcelona, Espafia Categoria  Paisaje
Descripcién

Bonitas vistas...

Etiquetas

Vistas X  Naturaleza X Nueva efiqueta...

SUBIR LUGAR [l CANCELAR

llustracién 41. Edicién de lugar. Introduccién de datos
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En la parte inferior, el botébn cancelar anularia el proceso de creacién y
redireccionaria a la pagina principal. El boton de subir lugar ejecuta un proceso
de validacién de los datos introducidos, y una vez validado, se inserta en base
de datos, lanzando un mensaje de confirmacién al usuario si se ha insertado

correctamente.

Se ha actualizado correctamenta el lugar

" Jordj da pé

Goondle

llustracién 42. Edicién de lugar. Mensaje de
actualizacion con éxito

Las validaciones realizadas son las siguientes:
e Se debe especificar al menos una imagen
e Se debe especificar un titulo
e Se debe especificar una categoria

Esta pantalla altera su funcionamiento dependiendo de si el lugar es nuevo o se
estd modificando uno existente, ya que en el primer caso se debe realizar una
insercién y en el segundo una modificacién del registro en base a su id.

Editor de ruta

La pantalla de edicion de ruta se compone del mapa interactivo a la izquierda y
el panel de edicion de datos a la derecha.

@ City Tour

satélite Nueva ruta...
4 Ruerta del Espaller &,
- Titulo de ruta de ejemplo
Teatro San P
"
- Madrid, Espafia
R - Dias 2
4 % =1
‘E,gme ! i Descripcion
e r—
Centi R
I 0, i L, 5 Descripcién de la ruta de ejemple...
Lugares
Lago de Iae )
Casa de Campo Lugar de ejemplo 1
Q Madrid, Espafia 7
Etiquetal  Etiqueta2
Balloon|Museum fz! .
\'PWME’&IM Ejemplo lugar 2
VA
Upercenveceria iy NI Q Madrid, Espaiia V
Casalde'Campo; (Sa"Lr&)TEVENm;@'Sy /
Test!  Test2
Pabellén Satélitelde§’y Puerta't ' .
o

la|Casa de'Campo
Centro Europeo
de Estudios...

iR
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Mediante el panel lateral se editan los datos de la ruta y se consultan los lugares
que la componen en ese momento.

A través del mapa se pueden afadir pines de la misma forma que el editor de
lugar, una vez se confirma un lugar se accede a la edicidén de lugar. Desde ella
podremos confirmar la creacion del lugar mediante ‘Subir lugar’ o cancelar.

En esta ultima opcion se realiza una
confirmacion de la cancelacion mediante
una ventana modal (Com ponente ¢Desea cancelar la creacion de la ruta completa?
NextUl), ya que es conveniente proteger
esta accion frente a una posible m “
cancelacion por error, dada la capacidad
de una ruta de contener gran cantidad de

datos a través de los lugares que la llustracion 44. Ventana de confirmacion
componen de cancelacion de ruta

Es importante tener en cuenta que el boton ‘Subir lugar’ en este caso no inserta
el lugar en base de datos, si no que se almacena como estado de la aplicacion
con Redux. Esta accién redirigird a la ediciébn de ruta (que también se ha
almacenado como estado) y se verda reflejado el lugar afiadido en la lista de
lugares del panel lateral.

En el listado de lugares, los elementos cuentan con unas opciones diferentes a
los elementos de lugar que se muestran en los listados de busqueda. En este
caso, no se muestra su imagen y permiten acceder a la edicién del lugar o a la
eliminacién de este del listado de lugares de la ruta.

Al clicar en ‘Subir ruta’ se validan los datos y se insertan en base de datos tanto
la ruta, como todos los lugares que la componen.

Las validaciones a realizar con las siguientes:
e Se debe especificar un titulo
e Se debe especificar una ciudad
e Laruta debe contener al menos un lugar.

Al igual que en la edicién de lugar, se altera el funcionamiento dependiendo de
si la ruta es nueva o ya existente. Ademas, las modificaciones o eliminaciones
en lugares se realizan al instante en caso de ser una ruta existente, a diferencia
de las rutas nuevas, que insertan todos sus datos y lugares en bloque al guardar
la misma.

Durante la fase de desarrollo, se tomé la decision de no implementar la
funcionalidad de eliminacion de lugares o rutas creadas por el usuario, ya que,
pese a considerarse un requisito principal, no aportaba, a nivel personal,
novedades en la capa de programacion. Por ello, se priorizé la optimizacion de
otras areas que requerian correcciones u optimizaciones.
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Perfil

La pantalla de Perfil muestra la informacion relacionada con el usuario, su
nombre de usuario, correo electronico y los elementos con los que ha
interactuado.

? § /' EDITAR
Kami

[= ceRRARSESION
Email  pirat.cami@gmail.com ——

Lugares favoritos Lugares guardados Mis lugares

Tipo de contenido

Rutas O Lugares

m Parque de la Grajera

Q Logrofio, Espaiia

LAl
Natural  picnic  Pesca  Senderismo

! Parque de la Ribera

Q Logrofio, Espafia
¥v?2

Ebro  completo  ejercicio | patos

llustracién 45. Pantalla de Perfil de usuario

En la pestafia ‘Lugares favoritos’ se listan los elementos marcados con ‘me gusta
por el usuario, en ‘Lugares guardados’ se ven los elementos marcados con el
marcapaginas y en la pestafia ‘Mis lugares’ se muestran los lugares o rutas
creadas por el usuario.

Los listados de contenido se cargan al cambiar de pestafia o modificar el control
de tipo de contenido y cuentan con un control de paginacion que recuerda la
pagina que se estaba consultando a medida que nos movemos a través de las
pestafias y filtros de tipo de contenido. Esto se realiza mediante la gestion del
estado de un objeto que almacena los datos de pagina actual y total de paginas
por tipo de pestafia y por tipo de contenido.

City Tour

“ - s

[> cerrar sEsion
Email  piratcami@gmail.com

llustracién 46. Perfil de usuario. edicion activada
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Mediante el boton ‘Editar’ podemos modificar el nombre de usuario y la imagen
de avatar. Mientras est4 en modo edicion, aparece otro boton a la derecha del
de guardar, para anular los cambios realizados o confirmarlos mediante el boton
correspondiente. Finalmente, con ‘Cerrar sesion’, se cierra la sesion del usuario
actual.

En caso de no tener cuenta creada o sesion iniciada, se puede acceder mediante
el botdn de la barra de navegacién de ‘Iniciar sesién’. Se trata de un componente

facilitado por Supabase que permite realizar el registro, inicio de sesion o inicio
de sesion mediante correo en caso de olvidar la contrasefia.

@ City Tour Q & Iniciar sesién

Email

I pirat.cami2@gmail.com l

Contrasefia

llustracién 47. Inicio de sesién

Este apartado no se ha explorado a fondo, ya que el sistema permite darse de
alta e iniciar sesion con contrasefia o confirmacién en email, pero tras registrarse
se ha de asignar nombre de usuario e imagen de forma manual desde el perfil,
y, por otra parte, no se da la posibilidad de modificar la contrasefia o correo
electronico.

Con respecto al prototipo realizado y a las funciones planteadas en la
planificacion, se ha incorporado el listado de ‘lugares favoritos’ ya que su
funcionamiento es similar al de ‘lugares guardados’. Por otra parte, el boton de
deshacer edicion se incorpor6 durante la fase de pruebas, el cual no se preveia
desarrollar la edicion del perfil, sin embargo, la planificacion temporal permitio
agregar funcionalidad basica en esta area.

3.7 Acceso a sitio web
El sitio web es accesible desde el siguiente enlace, a través de Vercel:

https://tfgctl3.vercel.app/

44


https://tfgctl3.vercel.app/

5. Conclusiones y trabajos futuros

A través de este proyecto se ha logrado presentar un prototipo con las funciones
bésicas presentadas en el planteamiento inicial. Ademés, se ha logrado el
objetivo personal de desarrollar un proyecto web mediante NextJS y React a la
vez que se asimilaba el aprendizaje de este nuevo entorno.

Con respecto a la planificacion del trabajo, se han realizado estimaciones de
tiempo ajustadas que me han permitido lograr los aspectos esenciales pero no
expandir las funciones u optimizar el funcionamiento. Por otra parte, las fases
finales de testing, correcciones y optimizaciones han posibilitado manejar las
contingencias que se preveian, como la curva de aprendizaje del nuevo entorno,
la gestion de errores o la limitacion de tiempo de desarrollo.

En esta linea, el limite temporal del proyecto no ha permitido expandir, optimizar
y explorar al completo todas las posibilidades de React. Como consecuencia, el
entregable presenta funcionalidades con alcance limitado, especialmente en el
area de registro y perfil, o en la carencia de caracteristicas sociales (comentarios,
consulta de perfiles...).

Durante la etapa de implementacion se comprendieron mejor las funciones
requeridas y, por tanto, se realizaron modificaciones de algunas prioridades. De
esta forma, se dio prioridad a la gestién del login de usuario, al menos en sus
operaciones basicas, y al disefio responsive. Ademas, se dedicé un tiempo
adicional a un apartado no planeado al inicio del proyecto, el disefio de identidad
visual.

Mejoras futuras

En cuanto a posibles optimizaciones para el sitio web se encuentran, en primer
lugar, la implementacion de las funciones complementarias proyectadas en la
planificacion y no realizadas en este prototipo debido al limite de tiempo de
desarrollo, asi como numerosas validaciones de datos que han quedado fuera
del alcance del proyecto.

En segundo lugar, la ejecucion de una fase de testing con usuarios que permita
obtener un feedback para realizar modificaciones sobre el funcionamiento actual,
detectar mejoras, errores y nuevas funciones no planteadas.

En tercer lugar, optimizaciones en dispositivo movil, tales como mejoras en la
creacion de marcadores en mapa mediante arrastre, la actualizacion de la
navegacion entre paginas, ya que actualmente se pierden los estados de la
aplicacion al retroceder, especialmente en la pantalla de busqueda con el estado
de los filtros o la personalizacién de la apariencia (modo claro y oscuro).

En cuarto lugar, una adaptaciéon de los componentes y las paginas para
garantizar la accesibilidad web, especialmente con los lectores de pantalla.
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Por ultimo, un replanteamiento del area de registro y login de usuarios, ya que al
haberse implementado mediante las APIs de Supabase se pierde el control de
los eventos y otros aspectos, como la personalizacion de los emails de
confirmacion de registro o el restablecimiento de contrasefa.
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6. Glosario

Front-end: Disefio de interfaz de usuario y desarrollo de la interaccién del
usuario con la informacion

Back-end: Desarrollo de la logica de la aplicacion que engloba la gestion de la
base de datos y el procesamiento detras de la aplicacion.

Bucket: Sistema de almacenamiento de imagenes propio de Supabase.

API: Interfaz de programacioén de aplicaciones que ofrece datos o funciones
especificas.

DOM: Interfaz de programacién que permite crear, modificar o eliminar
elementos de un documento Web.

HTML: Lenguaje de marcas que define la estructura de las paginas web.
CSS: Lenguaje que describe la presentacion de un documento html.

Github: Plataforma empleado para almacenar codigo fuente de un proyecto y
realizar un seguimiento de los cambios realizados por uno o mas
desarrolladores.

NextJS: Framework de React que permite desarrollar una aplicacion web,
ofreciendo una estructura, funciones y optimizaciones.

React: Biblioteca de cbédigo abierto basada en javascript que permite construir
interfaces y aplicaciones web de forma répida y eficiente.

Componente: Fragmentos de cédigo reutilizable e independiente que cumple
con una funcion determinada.

Componente funcional: Es una funcién que recibe unos parametros (props) y
devuelve un nodo React. Se puede emplear para definir la estructura y
funcionamiento de un componente individual o una pagina compuesta de varios
componentes.

Hook: Funciones de React que permiten tener estados en los componentes
funcionales.

Framework: Marco de trabajo empleado en programacién para el desarrollo de
software.

Vista: Tabla virtual cuyo contenido procede de una consulta de base de datos.

PostgreSQL: Sistema de gestion de base de datos de codigo abierto y orientado
a objetos.
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Supabase: Plataforma orientada al desarrollo de aplicaciones web y moviles que
ofrece las funciones de base de datos, login de usuarios o almacenamiento de
documentos.

Redux: Libreria que permite almacenar estados de una aplicacion web que
pueden ser reutilizados desde cualquier componente de la aplicacion.

Javascript: Lenguaje de programacion interpretado, orientado a objeto y
débilmente tipado. Se utiliza principalmente para dotar de interactividad a las
paginas web.

Landing page: Pagina web disefiada especificamente para atraer la atencion de
usuarios potenciales o para dirigirlos a realizar alguna accion en concreto.

Disefio responsive: Técnica de disefio web cuyo objetivo es crear sitios web

que se adapten y respondan autométicamente a diferentes dispositivos y
tamafos de pantalla.
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https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Calle_de_Leganitos,_Madrid#/media/File:Calle_de_Leganitos_(Madrid)_02.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Calle_de_Leganitos,_Madrid#/media/File:Calle_de_Leganitos_(Madrid)_02.jpg
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipMiAT_Uy17i68F0rnGIHtesM_qsM8RyLlqCSG_Q=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipMiAT_Uy17i68F0rnGIHtesM_qsM8RyLlqCSG_Q=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipMXiS_0pNUdMGlP_ZXs7lPRZCghWvxb1_lIEk-J=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipMXiS_0pNUdMGlP_ZXs7lPRZCghWvxb1_lIEk-J=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOBdK3pgHaKR2H-0AP0dPboID2P_W9ASCzE06jY=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOBdK3pgHaKR2H-0AP0dPboID2P_W9ASCzE06jY=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipNyoqISvt38xcvKQlV_z5HVXQsSmi9Jck_ZNIw=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipNyoqISvt38xcvKQlV_z5HVXQsSmi9Jck_ZNIw=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOvYpbkY6jOT9HE-5Zx_kL05dkyA7EVzFIwrBwZ=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOvYpbkY6jOT9HE-5Zx_kL05dkyA7EVzFIwrBwZ=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipPMlYNk4e2DHqDSE2qzEaUfiySTxi--_WCUCmfO=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipPMlYNk4e2DHqDSE2qzEaUfiySTxi--_WCUCmfO=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOQl8ueZbVOM-V7WHhudyfIwhLqXaVMLd3Gqn3u=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOQl8ueZbVOM-V7WHhudyfIwhLqXaVMLd3Gqn3u=s680-w680-h510

Imagen de Restaurante Gourmet Experience (Gran via, Madrid). Realizada por
Alession Guiggi en Google. Disponible en:
https://Ih3.googleusercontent.com/p/AF1QipP6AQfwWXzgYRW tbWFLtj4kEcZidJ
xxQGzxkrZj=s680-w680-h510

Imagen de Restaurante Gourmet Experience (Gran via, Madrid). Realizada por
Gourmet Experience Gran Via en Google. Disponible en:
https://Ih3.googleusercontent.com/p/AF1QipPImVpYOpVpBvYDb -
OWKx7s2dxKCzACkSX661k=s680-w680-h510

Imagen de Restaurante Gourmet Experience (Gran via, Madrid). Realizada por
Trachemysta en Google. Disponible en:
https://Ih3.googleusercontent.com/p/AF1QipOEuyJyd2iRdolnel4kqdF1YNHSdo
JOUI nWFoV=s680-w680-h510

Imagen vistas parque 1 (Utilizada en la demo de creacion de lugar). Realizada
por Nancy Bourque en pexels. Disponible en: https://www.pexels.com/es-
es/foto/rio-cerca-de-los-edificios-de-la-ciudad-bajo-el-cielo-nublado-1209978/
Imagen vistas parque 2 (Utilizada en la demo de creacion de lugar). Realizada
por Markus Spiske. Disponible en: https://www.pexels.com/es-
es/foto/naturaleza-bosque-arboles-hierba-192320/

Imagen Busking Hongdae (cantante). Realizada por & 2 =2 (Dalbodre).

Disponible en:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:160909 %ED%99%8D%EB%8C%80
%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9 %EC%98%A4%EB%B8%8CY%EB
%A1%9CYECY%A0%IDYEDY%8A%B8 %EC%98%A4%ED%83%9CUHEC%34
%9D 5.jpg

Imagen Busking Hongdae (grupo). Realizada por Seoul Arts-Occupational
Training Collage. Disponible en:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%EC%8B%A4%EC%9A%A9%EC%ID
%8CYEC%95%85%EA%B3%BC %EC%8B%A0WNEC%B4%8C %EB%B2%8
4%EC%8A%A4%ED%82%B9 %EA%B3%B5%EC%97%B0_%ED%98%84%E
CY%9E%AS! (3).png

Imagen Busking Hongdae (cantantes). Realizada por Taehyung Jin. Disponible
en: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Busking (121004051).jpeg

Imagen Busking Changcheong. Realizada por Estelle Pizer en Flickr.
Disponible en: https://www.flickr.com/photos/estellephotos/5742667222

Imagen Comida callejera Seul 1. Realizada por LinasD. Disponible en:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Seoul_street food 2011 march 02.jpg
Imagen Comida callejera Seul 2. Realizada por tragrpx. Disponible en:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tornado _gamja (Seoul street food) t
ornado_potato.jpg

Imagen Comida callejera Seul 3. Realizada por Piotrus. Disponible en:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ansan_fall 2014 11.JPG

Foto de avatar Bulldog Francés. Realizada por Martin Dufosset en Pexels.
Disponible en: https://www.pexels.com/es-es/foto/bulldog-de-pelo-corto-blanco-
y-neqro-3930940/

Foto de Avatar Corgi. Realizada por Freepik. Disponible en:
https://www.freepik.es/foto-gratis/perro-esperando-oficina-

veterinario 20823326.htm

Icono vectorial Corazon. Realizado por juici__fish en freepik. Disponible en:
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https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipP6AQfwXzgYRW_tbWFLtj4kEcZidJxxQGzxkrZj=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipP6AQfwXzgYRW_tbWFLtj4kEcZidJxxQGzxkrZj=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipPlmVpY0pVpBvYDb_-0wKx7s2dxKCzACkSX66lk=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipPlmVpY0pVpBvYDb_-0wKx7s2dxKCzACkSX66lk=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOEuyJyd2iRdoIneI4kqdF1YNHSdoJQUl_nWFoV=s680-w680-h510
https://lh3.googleusercontent.com/p/AF1QipOEuyJyd2iRdoIneI4kqdF1YNHSdoJQUl_nWFoV=s680-w680-h510
https://www.pexels.com/es-es/foto/rio-cerca-de-los-edificios-de-la-ciudad-bajo-el-cielo-nublado-1209978/
https://www.pexels.com/es-es/foto/rio-cerca-de-los-edificios-de-la-ciudad-bajo-el-cielo-nublado-1209978/
https://www.pexels.com/es-es/foto/naturaleza-bosque-arboles-hierba-192320/
https://www.pexels.com/es-es/foto/naturaleza-bosque-arboles-hierba-192320/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:160909_%ED%99%8D%EB%8C%80%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EC%98%A4%EB%B8%8C%EB%A1%9C%EC%A0%9D%ED%8A%B8_%EC%98%A4%ED%83%9C%EC%84%9D_5.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:160909_%ED%99%8D%EB%8C%80%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EC%98%A4%EB%B8%8C%EB%A1%9C%EC%A0%9D%ED%8A%B8_%EC%98%A4%ED%83%9C%EC%84%9D_5.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:160909_%ED%99%8D%EB%8C%80%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EC%98%A4%EB%B8%8C%EB%A1%9C%EC%A0%9D%ED%8A%B8_%EC%98%A4%ED%83%9C%EC%84%9D_5.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:160909_%ED%99%8D%EB%8C%80%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EC%98%A4%EB%B8%8C%EB%A1%9C%EC%A0%9D%ED%8A%B8_%EC%98%A4%ED%83%9C%EC%84%9D_5.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%EC%8B%A4%EC%9A%A9%EC%9D%8C%EC%95%85%EA%B3%BC_%EC%8B%A0%EC%B4%8C_%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EA%B3%B5%EC%97%B0_%ED%98%84%EC%9E%A5!_(3).png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%EC%8B%A4%EC%9A%A9%EC%9D%8C%EC%95%85%EA%B3%BC_%EC%8B%A0%EC%B4%8C_%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EA%B3%B5%EC%97%B0_%ED%98%84%EC%9E%A5!_(3).png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%EC%8B%A4%EC%9A%A9%EC%9D%8C%EC%95%85%EA%B3%BC_%EC%8B%A0%EC%B4%8C_%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EA%B3%B5%EC%97%B0_%ED%98%84%EC%9E%A5!_(3).png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%EC%8B%A4%EC%9A%A9%EC%9D%8C%EC%95%85%EA%B3%BC_%EC%8B%A0%EC%B4%8C_%EB%B2%84%EC%8A%A4%ED%82%B9_%EA%B3%B5%EC%97%B0_%ED%98%84%EC%9E%A5!_(3).png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Busking_(121004051).jpeg
https://www.flickr.com/photos/estellephotos/5742667222
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Seoul_street_food_2011_march_02.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tornado_gamja_(Seoul_street_food)_tornado_potato.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tornado_gamja_(Seoul_street_food)_tornado_potato.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ansan_fall_2014_11.JPG
https://www.pexels.com/es-es/foto/bulldog-de-pelo-corto-blanco-y-negro-3930940/
https://www.pexels.com/es-es/foto/bulldog-de-pelo-corto-blanco-y-negro-3930940/
https://www.freepik.es/foto-gratis/perro-esperando-oficina-veterinario_20823326.htm
https://www.freepik.es/foto-gratis/perro-esperando-oficina-veterinario_20823326.htm

e |cono de marcapaginas. Realizado por Nigar Novruzova en vecteezy.
Disponible en: https://www.vecteezy.com/vector-art/21916475-bookmark-social-
media-icon-isolated-on-background

¢ Icono de localizacion. Realizado por juicy_fish en freepik. Disponible en:
https://www.freepik.es/vector-gratis/vector-plano-basico-
corazon 41285191.htm
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https://www.vecteezy.com/vector-art/21916475-bookmark-social-media-icon-isolated-on-background
https://www.vecteezy.com/vector-art/21916475-bookmark-social-media-icon-isolated-on-background
https://www.freepik.es/vector-gratis/vector-plano-basico-corazon_41285191.htm
https://www.freepik.es/vector-gratis/vector-plano-basico-corazon_41285191.htm

